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Une sagesse chinoise…
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« J’écoute et j’oublie; je lis et je 
comprends; je fais et j’apprends »
[Proverbe chinois]



Programme d’Algorithmique et 
Programmation 1
• Introduction Générale

• Notions de base en Algorithmique

• Saisie et Affichage en algorithmique

• Introduction au langage de programmation cible: Langage C

• Les Structures de Contrôle

• Les tableaux

• Sous-algorithmes/Fonctions

Prof. Ousmane SALL, Univ. Thiès, SN
Algorithmique et Programmation 1 - Licence de 

Mathématiques-Informatique
112



Contenu de cette partie

• Programmation C

• Installation et Configuration de l'environnement de développement

• Structure générale d’un programme en C

• Concepts de base d’un programme en C

• Compléments et Exemples
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Objectifs/Compétences visé(e)s

• Ce chapitre présente le langage C et ses concepts de base
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Programmation C
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Langages informatiques

• Un langage informatique est un outil permettant de donner des 
ordres (instructions) à la machine

• A chaque instruction correspond une action du processeur 

• Intérêt : écrire des programmes (suite consécutive d’instructions) 
destinés à effectuer une tache donnée. Exemple: un programme de 
gestion de comptes bancaires

• Contrainte: être compréhensible par la machine  

Prof. Ousmane SALL, Univ. Thiès, SN
Algorithmique et Programmation 1 - Licence de 

Mathématiques-Informatique
116



Programme

• Une fois que l’on a un algorithme, on pourrait par exemple 
l’implémenter en langage C : 
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Algorithme direBonjour
Début

Afficher("Bonjour les Matheux");
Fin

La réalisation de programmes passe par 
l’écriture d’algorithmes et plusieurs 

étapes



Etapes de réalisation d’un programme
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La réalisation de programmes passe par l’écriture d’algorithmes

D’où l’intérêt de l’Algorithmique

Spécification

Analyse

Traduction en langage

Compilation

Tests et modifications

Enoncé  du problème 

Cahier des charges

Algorithme

Programme source

Programme exécutable

Version finale et résultats

Langage C par exemple



Langage C

• En 1972, Dennis RITCHIE a créé le langage C, un langage de haut 
niveau, pour écrire le système d'exploitation Unix. La conception de 
ce langage a été régie par les pré requis suivants :

• la souplesse

• la fiabilité

• la portabilité

• les possibilités de l'assembleur
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Langage C: Historique

• 1960 – Algol60
Très abstrait, donne le Pascal, PL/I et CPL

• 1967 – BCPL par Martin Richards
Basic Combined Programming Language

• 1970 – Langage B par Ken Thompson
Afin d’assurer l’évolution de Unix écrit en assembleur,

son créateur crée ce langage inspiré du BCPL

• 1972 – Langage C par Dennis Ritchie et Ken Thompson
Après modification du langage B
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Structure général d’un programme C

Le programme C le plus simple... et le plus inutile (car il ne fait rien !) 
est le suivant :

#include<stdio.h>

int main(){ 

return 0;

}

Ce programme crée le programme Rien.c contenant la fonction main, 
qui est nécessaire pour produire un code exécutable. De plus il 
déclare que:

• cette fonction est vide : son corps (délimité par { et }) est vide,
• cette fonction ne retourne que 0 : c’est le int devant le nom de la fonction.
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Structure général d’un programme C

Un programme C se présente de la manière suivante : 

directives au préprocesseur
déclarations de variables globales
fonctions secondaires

int main ()
{
déclaration de variables internes 
instructions
return 0; 

}
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La fonction main

• En-tête de la fonction main :
int main(){

return 0;
}

• Pour commencer :
• En-tête standard à apprendre par cœur
• Chaque programme possède une fonction main

• Lors du démarrage du programme :
• La fonction main est recherchée
• Son bloc d’instructions est exécuté
• S’il n’y a pas de fonction main, le programme ne démarre pas
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Interpréteur/Compilateur

• Comment rendre les instructions plus sophistiquées compréhensibles 
par l’ordinateur ?

• Traduire les séquences d’instructions de haut niveau en instructions-
machine directement exécutables par le microprocesseur

• Selon ses caractéristiques, un tel traducteur est appelé compilateur
ou interpréteur.

• L’ensemble des instructions de plus haut niveau qu’un compilateur ou 
un interpréteur est capable de traiter constitue un langage de 
programmation.
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Compilateur
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gcc

La compilation informatique désigne le procédé de traduction d’un
programme, écrit et lisible par un humain, en un programme exécutable
par un ordinateur.

Un compilateur informatique est un programme qui traduit le code
source (compréhensible par les humains) en code binaire
(compréhensible par les machines). Le but étant de générer un
programme exécutable par un ordinateur.

Code::Blocks sera utilisé avec le compilateur 

intégré MinGW



La compilation

• C est un langage compilé. Cela signifie qu'un programme C est décrit par un 
fichier texte appelé fichier source. Ce fichier n'est pas exécutable par le 
microprocesseur, il faut le traduire en langage machine. Cette opération est 
effectuée par un programme appelé compilateur. 

• La compilation d'un programme C se décompose en 4 phases successives:
1. Le traitement par le préprocesseur : le fichier source est analysé par un 

programme appelé préprocesseur qui effectue des transformations purement 
textuelles (remplacement de chaînes de caractères, inclusion d'autres fichiers 
source, etc.).

2. La compilation : au cours de cette étape, le fichier engendré par le préprocesseur 
est traduit en assembleur, c'est à dire en une suite d'instructions qui sont chacune 
associées à une fonctionnalité du microprocesseur (faire une addition, une 
comparaison, etc.).
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http://www.lifl.fr/~marquet/ens/pdc/tpic-002.html


La compilation

• La compilation d'un programme C se décompose en 4 phases successives:
3. L'assemblage : cette opération transforme le code assembleur en un fichier 

binaire, c'est-à-dire en instructions directement compréhensibles par le 
processeur. Le fichier produit par l'assemblage est appelé fichier objet .o).

4. L'édition de liens : un programme est souvent séparé en plusieurs fichiers source 
(ceci permet d'utiliser des librairies de fonctions standard déjà écrites comme les 
fonctions d'affichage par exemple). Une fois le code source assemblé, il faut donc 
lier entre eux les différents fichiers objets. L'édition de liens produit alors un fichier 
exécutable.

La commande gcc invoque tour à tour ces différentes phases. Des options 
de gcc permettent de stopper le processus de compilation après chaque des 
phases.
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Utiliser un éditeur sous Windows

• Utiliser un environnement de développement 
intégré (EDI), par exemple Code::Blocks

• Le programmeur n’appelle pas explicitement les 
commandes cc, mais elles sont appelées par l’EDI.

• Code::Blocks est un environnement de 
développement intégré libre et multiplate-forme. Il 
est écrit en C++ et utilise la bibliothèque wxWidgets. 
Code::Blocks est orienté C et C++, mais il supporte 
d'autres langages comme FORTRAN ou le D. 
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Installation et Configuration de 
l'environnement de développement
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Code::Blocks est 
téléchargé avec le 

compilateur 
intégré MinGW
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Voici un premier programme. Il est fonctionnel
Il affiche Hello world! à l’écran. À l’aide de votre IDE, vous pouvez modifier le texte

Puis, sauvegardez ce fichier (raccourci clavier : CTRL + S ) 
Une fois le texte du programme tapé, il faut le compiler, c’est-à-dire le transformer en 
programme exécutable (raccourci clavier : CTRL + F9 ) .



Exemple de programme

• Si vous n’avez pas fait d’erreurs, la ligne précédente provoquera 
l’affichage d’une fenêtre semblable à celle-ci (pas de nouvelle, bonne 
nouvelle. . . )
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Le fichier main.c est un « fichier source ». Un fichier source désigne un fichier qu’un être 
humain peut comprendre par opposition à un exécutable que seule la machine arrive à 
comprendre. Il ne reste plus qu’à compiler et exécuter le programme pour cela appuyer sur 
la touche F9.
La machine affichera alors Bonjour et attendra que vous appuyiez sur la touche « entrée ».
Remarquez l’apparition d’un nouveau fichier main.exe qui est un « fichier exécutable». 
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Structure générale d’un 
programme en C
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Fichier C (extension .c)
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1

2

3

4

5

En C le programme 
principal

s'appelle toujours main

Plusieurs 
instructions

peuvent être 
regroupées par un 

bloc
Les blocs

d’instructions
sont définis par des 
accolades { marque 
le début d’un bloc et 
} marque la fin 

d’un bloc



Directives au préprocesseur –
#include <fichier en-tête 
bibliothèque>
• Le langage C n’est qu’un nombre restreint d’instructions et un 

ensemble de bibliothèques. Le compilateur y trouve les fonctions et 
les applications qui lui permettent de créer un programme 
exécutable.

• Certaines bibliothèques (les plus courantes) sont incluses par défaut, 
ce qui permet à notre programme de se compiler. La fonction printf 
est stockée dans la bibliothèque standard d’entrées-sorties, incluse 
par défaut permet d’afficher sur l’écran. 

• L’utilisation d’une bibliothèque nécessite que nous informions le 
compilateur de notre souhait de l’utiliser : il suffit d’ajouter #include 
<fichier en-tête bibliothèque> en début de programme.
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Directives au préprocesseur – La 
fonction main
• Ainsi, puisque nous utilisons la fonction printf, qui est dans la librairie 

standard d’entrées/sorties, nous indiquerons en début de 
programme: #include <stdio.h>

• Un autre point à corriger est l’ajout de la ligne return 0. Tout 
programme doit renvoyer une valeur de retour, tout à la fin. Cette 
valeur de retour permet de savoir si le programme que l’on exécute 
s’est correctement terminé. 

• En général 0 signifie une terminaison sans erreur. Enfin, il faut 
transformer la ligne main () en int main(). Ce point sera détaillé par la 
suite lorsque nous parlerons des fonctions... 
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Petit mot sur ce qu’est une bibliothèque

• À l’instar de l’étudiant qui recherche dans des livres, nous pouvons 
dire que le « .h » représente l’index du livre et le « .c » le contenu 
du chapitre concerné.

• Après avoir lu (et retenu) le contenu des fichiers .h inclus, si le 
compilateur rencontre l’appel à la fonction printf, il est en mesure 
de vérifier si la fonction figurait dans un des include. Si ce n’est pas 
le cas, il émettra un avertissement.
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Squelette de programme

• On peut définir le squelette d’un programme C de la façon suivante :
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Blocs

• La partie de programme située entre deux accolades est appelée un 
bloc. On conseille de prendre l’habitude de faire une tabulation après 
l’accolade. Puis retirer cette tabulation au niveau de l’accolade 
fermante du bloc.

• Ainsi, on obtient :
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Commentaires

• Bien commenter un programme signifie qu’une personne ne 
connaissant pas votre code doit pouvoir le lire et le comprendre. Les 
commentaires sont indispensables dans tout bon programme. Ils 
peuvent être placés à n’importe quel endroit. Ils commencent par /*
et se terminent par */ :

/* Commentaire */

• Comme nous l’avons déjà mentionné, vous trouverez aussi parfois des 
commentaires C++ :

// Le reste de la ligne est un commentaire
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Exercice d’application

• Écrivez algorithme puis un programme qui :
• affiche « Salut toi, appuie sur une touche s’il te plaît » ;

• attend l’appui d’une touche ;

• affiche : « Merci d’avoir appuyé sur une touche ».

• Une fois que vous serez satisfait de votre solution, vous pourrez la 
comparer avec la solution qui apparaît au slide suivant.
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Correction Exercice d’application
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Concepts de base d’un 
programme en C
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Langage C: Identificateurs et mots-clés

• Identificateur : nom donné par le programmeur à un élément de 
programmation : fonction, variable, constante symbolique, type, etc.

• La règle principale pour un identificateur, est qu’il doit être unique, 
dans une certaine mesure qui dépend de l’élément concerné : 
variable, constante, fonction, etc. 

• Pour une variable, l’identificateur doit être unique dans le bloc qui la 
contient et dans tous ses sous-blocs.

• Le nom d'une variable peut contenir jusqu’à 256 caractères.
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Langage C: Identificateurs et mots-clés

• Un identificateur doit aussi respecter un certain nombre de contraintes 
pour être valide. 

• Pour simplifier, on utilisera les règles suivantes dans le cadre de ce cours : 
• On utilisera seulement des lettres (minuscules et majuscules), des chiffres et le 

caractère tiret-bas (aussi appelé underscore : _ ) ; 
• On n’utilisera pas de signes diacritiques sur les lettres (accents, trémas, tilde, etc.) 
• Le premier caractère de l’identificateur sera toujours une lettre. 

• Remarque : le compilateur C fait la distinction entre lettres minuscules et 
majuscules. Par exemple, les identificateurs var et VAR sont considérés 
comme différents

• Une dernière restriction concernant les noms des variables: il est interdit
d'utiliser un des 32 mots réservés du langage C
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Mots réservés du langage C
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auto
break
case
char
const
continue
default
do

double
else
enum
extern
float
for
goto
if

int
long
register
return
short
signed
sizeof
static

struct
switch
typedef
union
unsigned
void
volatile
while



Langage C: Types scalaires prédéfinis

• Toutes les valeurs numériques en C sont du type réel ou entier. En fait 
il s’agit de deux  « familles » de types puisqu’il existe plusieurs sortes 
d'entiers et de réels. Voici les  deux principaux types numériques en 
C.

• int :    Les variables de ce type peuvent contenir un nombre entier, 
qui reflète typiquement la taille naturelle des nombres entiers sur la 
machine utilisée (32 bits sur sunchb).

• double :  Les variables de ce type peuvent contenir un nombre réel 
en point flottant en double précision (64 bits)
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Langage C: Autres types introduits par la 
norme C99
• Outre les nouveaux types entiers dont nous avons parlé, la norme 

C99 introduit :
• le type booléen, sous le nom bool ; une variable de ce type ne peut prendre 

que l’une des deux valeurs : vrai (noté true) et faux (noté false) ;

• des types complexes, sous les noms float complex, double complex et 
long double complex ; la constante I correspond alors à la constante 
mathématique i (racine de –1).
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Les expressions

• Correspondent à une combinaison d’éléments tel que des :
• identificateurs
• constantes
• variables
• tableaux
• pointeurs
• structures
• unions
• appels de fonctions
• opérateurs unaires ou binaires
• ...
• chaque ligne de code excluant celles ayant uniquement des commentaires
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Déclaration des variables

• La déclaration des variables se fait selon le modèle suivant:

type variable1, variable2, ...  ;

• Remarquez  la virgule séparant deux variables ainsi que le point-
virgule à la fin.

• Exemples:

int nbre;   définit nbre comme une variable entière

int a,b,c; définit trois variables entières dont les noms

respectifs sont a, b et c.

double x; définit x comme une variable réelle.
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Langage C: l'affectation

• L'instruction variable ← expression se traduit en C par

variable = expression ;

• Remarque 1: Observez le caractère ' ; ' qui termine toujours

une instruction en C.

• Remarque 2: Le symbole = n'est pas un opérateur de comparaison

en C. Il s'agit d'un opérateur d‘affectation.

Nous reviendrons sur ce sujet dans un prochain cours.
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Langage C: Constantes
Constante symbolique

Attention à ne pas mettre de ";" superflu.

Constante typée
« const »: indique que le contenu d’une 

variable ne doit pas être modifiée.

ERREUR



Langage C: Les opérateurs

• Opérateurs arithmétiques
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Langage C: Les opérateurs

• Opérateurs arithmétiques raccourcis :
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Langage C: Les opérateurs

• Opérateurs logiques (sur entiers uniquement) :
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Langage C: Les opérateurs

• Opérateurs de comparaison :
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Langage C: Les opérateurs - L’opérateur cast
• On peut forcer la conversion d’une expression grâce à l’opérateur cast

(type) expression_a_ caster
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Langage C: Priorité des opérateurs
Si deux opérateurs possèdent la même priorité, ils seront exécuté de 

gauche à droite selon l’ordre d’apparition sur la ligne d’instruction
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Ordre Opérateurs

1 ( ) [ ] . ->

2 ++ -- +(signe)    -(signe)    *(déréférence)    &(adresse)    ! ~ (type)(« type cast »)    sizeof

3 *(multiplication)    / %

4 +(addition) -(soustraction)

5 >> <<

6 == !=

7 &

8 ^

9 |

10 &&

11 ||

12 ? :

13 = += -= *= /= %= &= ^= |= <<= >>=

14 ,



Exercices d’Application

Prof. Ousmane SALL, Univ. Thiès, SN
Algorithmique et Programmation 1 - Licence de 

Mathématiques-Informatique
179

Exercice 1: Soit les déclarations 
suivantes :

int n = 10 , p = 4 ;
long q = 2 ;
float x = 1.75 ;

Donner le type et la valeur de chacune des 
expressions suivantes :

a) n + q
b) n + x
c) n % p +q
d) n < p
e) n >= p
f) n > q
g) q + 3 * (n > p)
h) q && n
i) (q-2) && (n-10)
j) x * (q==2)
k) x *(q=5)



Langage C Affichage de variables : printf()
L'instruction Afficher(variable1) est exprimée en C de la façon suivante:

printf("formatVariable1",variable1)

printf("formatVariable1 formatVariable2 …",variable1, variable2, ...)
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Formatage des nombres avec printf()
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Formatage des nombres avec printf()

• Le signe moins (-), placé immédiatement après le symbole % (comme 
dans %-4d ou %-10.3f), demande de cadrer l’affichage à gauche au 
lieu de le cadrer (par défaut) à droite ; les éventuels espaces 
supplémentaires sont donc placés à droite et non plus à gauche de 
l’information affichée.

• Le caractère * figurant à la place d’un gabarit ou d’une précision 
signifie que la valeur effective est fournie dans la liste des arguments 
de printf. En voici un exemple dans lequel nous appliquons ce 
mécanisme à la précision :
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Exercices d’Application

Exercice 2: Quels résultats fournit le programme suivant ?
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Langage C: Lecture d’une valeur au clavier
L'instruction lire(variable1) est exprimée en C de la façon suivante:

scanf("format",variable1);

scanf("formatVariable1 formatVariable2 …",&variable1, &variable2, ...)
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Langage C: Lecture d’une valeur au clavier -
Indication de la largeur maximale
• Pour tous les spécificateurs, nous pouvons indiquer la largeur maximale du 

champ à évaluer pour une donnée. Les chiffres qui passent au-delà du 
champ défini sont attribués à la prochaine variable qui sera lue !

• Exemple: Soient les instructions:
int A,B;
scanf("%4d %2d", &A, &B); 

• Si nous entrons le nombre 1234567, nous obtiendrons les affectations 
suivantes:

A=1234
B=56

• le chiffre 7 sera gardé pour la prochaine instruction de lecture.
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Langage C: Lecture d’une valeur au clavier -
Formats 'spéciaux'
• Si la chaîne de format contient aussi d'autres caractères que des 

signes d'espacement, alors ces symboles doivent être introduits 
exactement dans l'ordre indiqué.
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Accepte les entrées: Rejette les entrées:

12/4/1980 12 4 1980

12/04/01980 12 /4 /1980



Exercices d’Application
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Exercice 3: Quelles seront les valeurs lues dans les variables n et p (de type int), 
par l’instruction suivante ?

scanf ("%4d %2d", &n, &p) ;

lorsqu’on lui fournit les données suivantes (le symbole ^ représente un espace et 
le symbole @ représente une fin de ligne, c’est-à-dire une validation) ?

a) 12^45@

b) 123456@

c) 123456^7@

d) 1^458@

e) ^^^4567^^8912@



Compléments et Exemples
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Fonctions mathématiques standard
Les fonctions mathématiques suivantes sont disponibles en C (parmi 

d’autres), elles sont déclarées dans le fichier math.h
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Erreurs communes

• Ne pas confondre == et =

= est l'opérateur d'affectation, == est l'opérateur de test d'égalité

• Ne pas oublier le signe & dans l'instruction scanf (nombres et caractères)
Exemple: scanf("%d", &i);

• Division réelle et division entière: La division est faite en réels si l'un au 
moins des deux opérandes est réel, en entiers sinon

• Pas d’espaces, de virgules, \n, etc..., dans la chaîne de format de scanf
Exemple: scanf("%d%d", &i, &j);

• Utiliser getchar() pour éliminer les \n qui traînent: problèmes de tampon
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Conseils et suggestions

• Utiliser des doubles plutôt que des float (meilleure précision)

Rappel: printf("%f", dbl); et scanf("%lf", &dbl); Une erreur fréquence 
consiste à penser que %lf équivaut à double. Si cela est vrai dans un scanf (), il en est 

autrement dans le printf ()

• Pensez aux #includes : math.h, stdlib.h

• math.h: fonctions mathématiques (ceil, floor, pow...)

• stdlib.h: essentiellement les fonctions rand() et srand()

• Utiliser x*x pour élever x au carré plutôt que pow(x,2)
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Conseils et suggestions: Pour les caractères 
accentués – utiliser locale.h
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Arithmétique entière et à virgule flottante
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double x;
int i, j;



Constructions abrégées
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Nombres pseudo-aléatoires

• Voici un petit exemple de programme qui permet d’obtenir des 
nombres pseudo-aléatoires entre 0 et 99 :
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rand est la fonction qui
retourne un nombre aléatoire à
chaque appel. Ce nombre est
compris entre 0 et
RAND_MAX.

La fonction srand permet
d'initialiser le générateur de
nombres. Elle ne doit être
appelée qu'une seule fois avant
tout appel à rand.



Nombres pseudo-aléatoires

• srand (time (NULL)) permet d’initialiser le générateur de 
nombres pseudo-aléatoire.

• rand() renvoie un nombre entier compris entre 0 et RAND_MAX.

• rand()%100 est donc le reste de la division entière d’un nombre 
pseudo-aléatoire (éventuellement très grand) par 100, c’est-à-dire un 
nombre compris entre 0 et 99...
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Norme C99: Types complexes 



Norme C99: le type bool de <stdbool.h>

• Permet de définir un pseudo type booléen (en fait un entier non 
signé) afin d'améliorer la lisibilité de vos signatures de fonctions et du 
typage de vos variables. Ainsi, les fonctions manipulant des booléens 
apparaîtront avec plus d'évidences.

• Il est a noter que cette entête a été introduite avec C ISO 1999 (C99).
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Type bool dans stdbool.h
#define bool unsigned int
#define true 1
#define false 0
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Caractères spéciaux
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\a - beep - \\ barre oblique inverse

\b retour arrière \' apostrophe

\f chargement de page \" guillemet

\n saut de ligne \? point d’interrogation

\r retour en début ligne \nnn valeur ASCII en octal

\t tabulation horizontale \xnnn valeur ASCII en hexadécimal

\v tabulation verticale \0 fin de la chaîne de caractère



Langage C: Les opérateurs - L’opérateur 
conditionnel
• Ternaire – Est évalué de gauche à droite

exp ? val1 : val2 retourne val1 si exp est vraie sinon 
val2
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Exercices d’Application

Exercice 4: Écrire plus simplement l’instruction suivante :

z = (a>b ? a : b) + (a <= b ? a : b) ;

Exercice 5: n étant de type int, écrire une expression qui prend 
la valeur :

• -1 si n est négatif,

• 0 si n est nul,

• 1 si n est positif.
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Exercices d’Application

Exercice 6: Quels résultats fournit le programme suivant ?
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Exemple 1 (saisie et affichage)

Ecrivez un algorithme puis le 
programme en langage C 

correspondant qui demande à 
l'utilisateur de saisir un nombre 
entier , puis qui calcule et affiche 

le double de ce nombre
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Exemple 1 (saisie et affichage)

Algorithme Calcul_double
variables A, B : entier;
Début

Afficher("Entrer la valeur de A ");
Lire(A);
B ← 2*A;
Afficher("Le double de ", A, "est :", B);

Fin
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Exemple 2 (saisie et affichage)

Ecrivez un algorithme puis le 
programme en langage C 

correspondant qui à partir du prix 
hors taxe PHT d’un produit et du 

taux de TVA saisie au clavier 
calcule et affiche le prix toutes 

taxes comprises PTTC.
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Exemple 2 (saisie et affichage)

Algorithme ParExemple

{Saisie un prix HT et affiche le prix TTC correspondant}

Constantes TVA←20.6 ;

Titre ← "Résultat";

variables prixHT, prixTTC : réels; {déclarations}

Début {préparation du traitement}
Afficher("Donnez-moi le prix hors taxe :");
Lire(prixHT);
prixTTC ← prixHT * (1+TVA/100); {calcul du prix TTC}
Afficher(Titre); {présentation du résultat}
Afficher(prixHT, "F CFA H.T. devient ", prixTTC, " F CFA T.T.C.");

Fin
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Exemple3 (saisie et affichage)

Ecrivez un algorithme puis le 
programme en langage C 

correspondant qui demande de 
saisir un nombre à 3 chiffres 

puis calcule et affiche la somme 
des chiffres qui le compose
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Exemple3 (saisie et affichage)

Algorithme SommeChiffres

variables nombre, nombre: entier;

Début

Afficher("Saisir un nombre inférieur ou égal à 999: ");

Lire(nombre);

somme ← nombre/100;

somme ← somme + nombre%100/10;

somme ← somme + nombre%100%10;

Afficher(" La somme des chiffres qui composent ", nombre," est ",somme);

Fin
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Programmation 1 - Travaux Dirigés n°1

Préparer la fiche 
de TD n°1 de 

Programmation 1
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Programmation 1 - Travaux Dirigés n°1

• Exercice 01: Ecrire un algorithme puis un programme en C qui 
demande à l'utilisateur un nombre , puis calcule son cube.

• Exercice 02: Ecrire un algorithme puis un programme en C qui 
demande à l'utilisateur deux nombres et qui calcule leur moyenne.

• Exercice 03: Ecrire un programme en langage C qui demande à 
l'utilisateur de donner un nombre de jours et affiche son équivalent 
en nombre d'années, semaines et jours restant. Une année compte 
365 jours et une semaine 7 jours. 
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Programmation 1 - Travaux Dirigés n°1

• Exercice 04: Ecrire un programme qui déclare trois variables D, P et S 
et affecter respectivement à ces variables les valeurs du diamètre, du 
périmètre et de la surface d’un cercle dont le rayon est R. On affichera 
à l’écran le contenu de ces différentes variables selon le format 
suivant 

Un cercle de rayon WW a pour diamètre XX, pour circonférence YY et 
pour surface ZZ.

• Exercice 05: Ecrire un algorithme puis un programme en C qui 
demande à l'utilisateur de donner les longueurs des trois côtés d'un 
triangle ABC. On veut savoir si le triangle est rectangle en C.
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Programmation 1 - Travaux Dirigés n°1

• Exercice 06: On lance un dé à six faces, non truqué. Si on obtient six, 
on a gagné. Ecrire un algorithme qui permet de simuler un tel lancer 
de dé et qui affiche « C'est gagné » quand le résultat est six. Avec 
Algobox, la fonction RANDOM renvoie un nombre aléatoire compris 
entre 0 et 1. Ecrire un algorithme puis un programme en C

• Exercice 07: Exercice 7 : Ecrire l'algorithme qui lit les coordonnées de 
deux vecteurs u et v, et de calculer leur norme et leur produit scalaire

• Exercice 08: Ecrivez un algorithme qui à partir du rayon d’un cercle 
saisie au clavier, calcule son diamètre, sa surface et sa circonférence.
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Programmation 1 - Travaux Dirigés n°1

• Exercice 09: Ecrire un algorithme puis un programme en C qui permet 
la saisie d’afficher les résultats des opérations de base sur les 
nombres complexes(Somme, Soustraction, Produit, conjugué d'un 
nombre complexe)

• Exercice 10: Dans la librairie <math.h> La fonction abs permet 
d’obtenir la valeur absolue d’un nombre entier. Ecrire le programme 
permettant de saisir a et b : 

• La fonction fabsf permet d’obtenir la valeur absolue d’un float. Utilisez cette 
dernière fonction pour calculer la valeur absolue de (a-b).

• La fonction ceilf permet d’obtenir l’arrondi entier supérieur d’un flottant. 
Utilisez cette fonction pour calculer l’arrondi supérieur de (a/b).
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Bibliographie et Webographie

• Tapez "cours langage c" sur GOOGLE http://www.google.sn/

• https://openclassrooms.com/fr/courses/4366701-decouvrez-le-
fonctionnement-des-algorithmes

• Cours : Algorithmique et Programmation 1 
http://foad.ugb.sn/course/view.php?id=267

• https://algo.developpez.com/cours/

• Algorithmique,…
• Tapez "cours Algorithmique" sur GOOGLE http://www.google.sn/

• …
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