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A- Introduction aux Langages de programmation

L'ordinateur est une machine non intelligente, spit exécuter des opérations trés simples :
» Opérations arithmétiques : addition, soustractioultiplication...

» Opérations de comparaisons.

» Lecture de valeurs et affichage de résultats.

Se pose alors la question trés simple : ou résidwdrtance de I'ordinateur ? La réponse est gput étre
programmé : c'est-a-dire qu’on peut lui donnerasance, la séquence (suite ordonnée) des inging{ordres) a
effectuer I'une aprés lautre. La grande puissanee I'ordinateur est saapidité. Mais, c'est a 'homme
(programmeur) de tout faire et de tout prévoir, I'ordinateur faé qu'exécuter des ordres codés en binaire dgag
machine). C’est pour cela que des langages ditsokués » ont été mis au point pour faciliter la greanmation,
exemples : FORTRAN, COBOL, BASIC, PASCAL...et biendamment, ldangage Cqui favorise (tout comme le
Pascal) une approche méthodique et disciplinépadie de méthode structurée », ce langage a vu le jour dans les
Laboratoires BELL en 1978, et il a été crée par KERHAM et RITCHIE pour développer le systeme d'eiftion
UNIX.

Le C est un langage compilé, c'est-a-dire qu'it fzasser par les étapes suivantes :

1. Entrer le programme ou le code source dansitiateur a I'aide d’'urEDITEUR (DEV C++ par exemple qui est
disponible gratuitement sur Internet).

2. Traduire ce programme en langage machine (cdueaires compréhensibles par l'ordinateur), c'est |
compilation.

3. Exécuterle programme et visualiser le résultat.

B- Premier programme en C

Remarque:

Tous les programmes ont été écrits a I'aide datééd (ou plutétEDI Environnement de Développement Intégré)
DEV C++ (ver 4.9.9.2) qui est téléchargeable gratuitement'ldternet (www.bloodshed.net/dev/devcpp.htmd), |
taille du fichier <9 Mo.

Une fois installée sur votre ordinateur, vous paulancer I'application DEV C++, a partir du bout®@marrer,

ProgrammesBloodshed Dev C+€t enfinDEV C++ pour obtenir I'interface suivante :

[ Dev-C++ 4992 E=TREN )

Fichier Edition Recherche Vue Projet Gxécuter Debug Outils CVS Fenétre Aide
| : as ? l@ DHW I:Elnsél'ﬂ 'ﬁﬂasc:uler m.ﬁ.ller EW

| = ¥

Frojet ||:|afi I >|

EE Eu:urnpilateuri % Hﬂsm::esi dih Loa de El:um:iatinn| %7 Debug | @, Résultats de Recherche
[ Ready.
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Pour écrire votre premier programme en C, voussisgez le menBichier, Nouveau Fichier Source.
Tapez au clavier les instructions suivantes :

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main()
{
/I Ceci est un commentaire
/I Déclaration de la variable entiére a
int a;
/I Affectation de la valeur 10 a la variable a
a=10;
/I Affichage de la variable a
printf("%d\n",a);
I/l Affichage d'un texte
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;

A présent, il est temps d’enregistrer le fichieurse (code) a I'aide du merkichier, ensuiteSauvegardefou plus

]
simplement le boutor ou encore CTRL S), nommeaxemplel(et choisissez I'emplacement en parcourant
l'arborescence de votre disque).
og
Maintenant, vous devez compiler votre programm@iéld du bouton B8 de la barre d'outils (ou CTRL FS)

tout se passe bien, c'est a dire pas d’erreurs wbtenez :

r &

Compile Progress
Progress | Log

Compiler; | Default compiler

Statuz | Done.

File:
E rrors: 0 ‘Warnings: 1]
Fermer
Derniére étape, il ne vous reste plus qu'a exéautee programme ; a I'aide du boutc O de la bdrogitils (ou
CTRL F10):

5

B C\lUsers\hp'\Desktop\Abdelhak\Cours RahmanitCours C e.., =l e

in du travail
Appuyez sur une touche pour continuer... _
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1- Dans le programme précédent, il y a des direstdu style #include permettant d’inclure les bibliothéques, c'est-
a-dire, les fichiers déclarant lemnctions standard par exemple :

- stdio (STarDard I nput Output) : qui fait le lien entre le programme efclansole (clavier/écran). Dans notre cas,
c’est la fonction printf (affichage a I'écran).

- stdlib : qui permet, entre autre, la gestion dynamiqukadeémoire (malloc et free - voir plus loin).

2- La fonction principale du programme appelé®aain » qui représente le point d’entrée du programmedéhutera
son exécution.

3- Le blocd’instructions délimité par les accolad¢s.. } et comportant :

- Des commentaired/. ...commentaire olr commentaire/.

- Des déclarations de variables : dans notre cast ane variable entiére. Une variable représemeecase mémoire
au niveau de la RAM de l'ordinateur que 'on seerés pour notre programme.

- Chaque instruction se termine par

- Des affectations, dans notre cas : a = 10 ; fsiggue la valeur 10 est stockée (en mémoire) aeani de la variable
a.

- Des affichages de variables ou de texte au nideda console a I'aide gwintf. Le\n signifie que I'on retourne a la
ligne apres affichage.

- La derniére instruction system{pausé) ; qui a l'origine est une commande du MS-DOS/Windofpause)
permettant I'affichage du message « Appuyez surtanehe pour continuer » et met le systéeme en tattda la
frappe d’une touche du clavier, sinon, la consddxétution se ferme automatiquement a la fin deéléaition d'un
programme ne laissant guéere le temps de visuddisatventuels résultats affichés. Cette derniésteliction peut étre

remplacée pagetch() ;invitant I'utilisateur a tapez une touche et mdttinsi la console en attente !

C- Syntaxe du Langage C

1) Les Types de données de C
Les variables existantes en C sont de 2 types laises (entiers, réels, caractéres) et agrégés hicaimson de
scalaires, comme les tableaux, les matrices...).

Variable de type scalaire

C’est une variable ne contenant qu’une seule vaeuftaquelle on peut faire un calcul arithmétigliexiste 3 types

de base char, int etfloat.

Une variable de type char est codée sur 1 octeit{B

Une variable de type int ahort int est codée sur 16 bitslenhg int sur 32 bits.

Une variable de type float représente un réelditftc'est-a-dire un nombre stocké en deux pati@smantisse et un
exposant. La taille de la mantisse définit le naentbe chiffres significatifs, alors que la taille ldexposant définit le

plus grand nombre acceptable par la machine. Elstatodé sur 32 bits et il existe le réel doubkigion de type

double codé sur 64 bits.

En résumé:

Type Taille (en bits) Plage de valeurs

char 8 -128 a +127

short (short int) 16 -32768 a 32767

long (long int) 32 -2.147.483.648 & 2.147.483.647

float 32 -3.4e38 a 3.4e38 (7 chiffres significtif
double (long float) 64 -1.7e308 a 1.7e308 (15fasfsignificatifs)

Les conversions :

- D’'abord implicites, c'est-a-dire automatiquesogfours de la plus petite a la plus grande prégisi
short int—int — long int

float — double— long double

- Ensuite explicites, par exemple :

inta; floatb ;

On convertie a l'aide de : (float)a ou float(a)iet)b ou int(b)


SORO PC
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2) Déclaration et stockage de variables, constantes

Une variabledoit étre définie, dans un programme, par une déclaratm indique le nom que I'on désire lui donner,
son type (int, float, char...) pour que le compgilatsache quelle taille en mémoire il doit lui rése et les opérateurs
qui peuvent lui étre associés, mais aussi comnilend@t étre gérée (visibilité, durée de vie,...).

Les constantes
Exemple: #define Pl 3.14 ou const float pi=3.14;

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define Pl 3.14 /* P| est une constante=3,14 */
/I on peut aussi utiliserconst float P1=3.14
int main ()
{
float P,R;
printf("Entrez la valeur du rayon : ");
scanf("%f", &R);
P=2*PI*R;
printf("Le perimetre du cerle est : %f\n",P);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;

}

La Déclaration de variables simples

Exemple :

inti; /*la variable i est déclarée comme étamtigre */

int compteur = 0 ; /* on déclare et on initialiseviariable */

float x, y;

double VOLUME ; /* Attention, le C fait la différem entre minuscule et majuscule */
char touche_clavier ;

Déclarations locales
Dans tout bloc d'instructions {...}, avant la prengiénstruction, on peut déclarer des variables.sEeront alors
"localesau bloc d’instructions” : elles n'existent qu'atérieur du bloc (on parle alors departée de ces variables
qui est limitée au bloc ainsi que dedlarée de viede ces mémes variables qui sont en fait crééentide du bloc et
libérées a sa sortie).

Déclarations globales

Une déclaration faite a I'extérieur d'un bloc dfmstions {...}, (en général en début du fichier) die globale La
variable est stockée en mémoire statique, sa digége est celle du programme. Elle est visiblesdaléclaration
jusqu'a la fin du fichier.

Déclaration de type
De nouveaux types de variables peuvent étre déctat@ide deypedef. Cela permet de donner un nom a un type
donné, mais ne crée aucune variable.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{

typedef float prix;

typedef float quantite;

typedef float total;

prix a, b;

quantite X, y;

total z, t;

printf("Entrez les prix aetb : ");

scanf("%f %f", &a, &b);

printf("Entrez les quantites x ety : ");

scanf("%f %f", &x, &y);

z=a*x;

t=b*y;

printf("Le totall est : %f et Le total2 est : %f\z, t);

printf("Fin du travail\n");

system("pause");

return O;

Entrez lez prix a et b & 18 28
Entrez les guantites x et y = 2 4
Le totall est : 20.0800P8 et Le total? est

Fin du travail
Appuyez sur une touche pour comtinuer. ..

3) Les fonctions d’entrée/sortie les plus utiliséers C

Comme le langage C a été crée pour étre indépeddamiatériel sur lequel il est implanté, les ergrgerties, bien
qgue nécessaires a tout programme, ne font pa® paréigrante du langage, c’est pour cela qu'ondpjtel a des
bibliothéquesde fonctions de base, standardisées au niveawdsslateurs. En voici les bibliotheques principales
» Entrée et sortie de donnéesstaio.h>

» Traitement de chaines de caracterestrirg.h>

» Fonctions d'aide générales - gestion de la mémeisadlib.h>

e Fonctions arithmétiques nsath.h> ...

Comme on vient de vaoir, la bibliothéque standarttiesh> contient un ensemble de fonctions qui asguta
communication entre I'ordinateur et I'extérieur. #aici les plus importantes :

printf()
La fonction printf est utilisée powtficher ou transférer du texte, ou des valeurs de varialdesle fichier de sortie
standard stdout (par défaut I'écran).

Exemplel :

Ecrivez la suite d'instructions dans un fichierrseu exemplel » :
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
inta=2;
intb =4,

printf("%d fois %d est %d\n", a, b, a*b);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");

return O;
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Appuyez swur une touche pour continuer...

Exemple2 :

Taper dans un fichier source « exemple2 » le codessous, constatez que les numéros de lignest@mtffichés !
(Outils, Options de I'Editeur et Affichage...) :

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main ()

{
float x = 10.1234;
double y = 20.1234567;
printf("%f\n", x);
printf("%f\n", y);
printf("%e\n", x);
printf("%e\n", y);
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");
return O;

2.812346e +A61
Fin du travail
Appuvez sur une towche pour continuer...

En Résumé, voici les spécificateurs de format defar

SYMBOLE TYPE IMPRESSION COMME

%¢d ou %i int entier relatif

%u int entier naturel (unsigned)

%cC int caractére

%X int Entier en notation hexadécimale

%of double rationnel en notation décimale

%e ou %E double rationnel en notation scientdi¢exponentielle)
%s char* chaine de caractéres

scanf()

La fonction scanf est la fonction symétrique a tbrimais au lieu d’afficher, elle permet dee des variables; elle
fonctionne pratiquement comme printf, mais en dsamerse. Cette fonction recoit des données a pdutifichier
d’entrée standard stdin (le clavier par défauty,dennées sont mémorisées aux adresses indiquégs pa

Exemple :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
int jour, mois, annee;
scanf("%d %d %d", &our, &mois, &annee);
printf("le jour est: %d le mois est: %d l'anne& &sd\n", jour, mois, annee);
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");
return O;
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A I'exécution :

3 7 2087
le jour est: 3 le mois est: 9 l1l'annee est: 20089

Fin do travail
Appuyez sur une touche pour continuer...

putchar()
La commande putchar (‘agffiche le caractere « a » a I'écran (stdout), I'argumeatcgtte fonction est bien
évidemment un caractere.

Exemple :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
char a = 225;
char b ="'e’;

putchar('x"); /* afficher la lettre x */
putchar(\n"); /* retour a la ligne */

putchar('?"); /* afficher le symbole ? */
putchar(\n");

putchar(65); /* afficher le symbole avec */

/* le code 65 (ASCII: 'A") */

putchar(\n");

putchar(a); /* afficher la lettre avec */

/* le code 225 (ASCII: 'RB") */

putchar(\n");

putchar(b); /* affiche le contenu de la var b/e’
putchar(\n’);

printf("\nFin du travail\n"); /* 2 retours a lagihe! */
system("pause");

return O;

Fin du travail
Appuyez sur une touche pour continuer...

getchar() - puts(chaine) et gets(chaine)

- La fonction getchar, plus utilisée que putcharnpet ddire le prochain caractére du fichier d’entrée standédih.

- La fonction puts(chaine) affiche, a I'écran, Faine de caractéres « chaine » puis positionnersewr en début de
ligne suivante.

- La fonction gets(chaine) lecture d'une chainesilin. Tous les caractéres peuvent étre entrésimpris les blancs.
La saisie est terminée par un retour chariot.
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Exemple :

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main ()

{chara;
char TEXTE[] = "Voici une premiere ligne.";
puts(TEXTE);
puts("Voici une deuxieme ligne.");
printf("Tapez un texte\n");
gets(TEXTE);
puts(TEXTE);
[lprintf("Tapez un caractere\n®);
a = getchar();
putchar(a);
putchar(\n’);
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");
return O;

Upici une premiere
Upici une deuxieme

Y :t un r
lTapez un caractere

=
=
Fin du travail

Appuyez sur une towche pour continuer...

4) Expressions, Opérateurs (arithmétiques, relatimts, affectations...)

Affectation
On sait faire déja : variable = expression ;

Exemple:i=3;c="2;
Affectations multiples:a=b=c=0;
Il existe en C une maniére optimale d'affectatienfaisant évaluer la variable qu’une seule fois,g@@mple : i = i+1

(2 fois !) peut s’écrire i+ = 1 (une seule fois).

Exemple :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
inti; i=4; i+=1;
printf("i = %d\n",i);
i-=1;
printf("i = %d\n",i);
i*=2;

printf("i = %d\n",i);

i++; // trés utile dans les boucles for
printf("i = %d\n",i);

-

printf("i = %d\n",i);

printf("Fin du travail\n™);
system("pause");

return O;
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5
4
]
9

i L]
Fin du travail
Appuvez sur une touche pour continuer...

Voici en résume :

Les pré incrémentations - décrémentations :

HHoit=lei=i+tl

“iei=slei=il

Dans ces cas, la valeur de I'expression est laivale la variable aprés I'opération.
Les post incrémentations - décrémentations :

i+t o it=lei=i+l

i-ei=lei=il

Dans ces cas, la valeur de I'expression est lavale la variable avant I'opération.

Expressions

Une expression est un calcul qui donne une vats=uitat.

Exemple : 2 + 4.

Une expression comporte des variables, des appelfortttion et des constantes combinés entre euxdesr
opérateurs.

Exemple : Ma_Valeur*cos(Mes_Angle*P1/90)).

Pour former une expression, les opérateurs possiblat trés nombreux :

Opérateurs arithmétiques

Ces opérateurs s’appliquent a des valeurs entéreselles. Ces opérateurs sont :

+ (addition), - (soustraction), * (produit), / (division), % (reste de la division.

Opérateurs relationnels

Comparaisons :

Ces opérateurs sont=; = (égalité),!= (différent), <, >, <=, >=. Des deux cb6tés du signe opératoire, il faut deux
opérandes de méme type (sinon, transformation éitg)i Attention, le compilateur ne prévient pas on met =
(affectation) au lieu de = =1I!

Logique booléenne

Le résultat est toujours 0 (faux) ou 1 (vrai).

Ces opérateurs sont : && (ET){(OU) et! (NON). (on verra l'utilisation plus loin).
Voici le tableau des priorités :

Priorité 1 (la plus forte): 0

Priorité 2: | ++ --

Priorité 3: *| %

Priorité 4: + -

Priorité 5: <<=>>=
Priorité 6: ===

Priorité 7: &&

Priorité 8: Il

Priorité 9 (la plus faible): = 4= = *= [= Op=

10
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
float a, b, x;
printf("Entrez les valeurs de aetb : ");
scanf("%f %f",&a,&b);
if (al=0) {
x=-b/a;
printf("le resultat est : %f\n",x);

}

if (b==0) printf("Tout reel est solution\n");
else printf("Pas de solution\n");
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");
return O;

else

Entrez les valeurs de a

le resultat est =

Fin du travail

Appuyez sur une touche pour continuer...

Entrez les valeurs de a et h : B B

Tout reel est solution

Fin du travail

ppuyez sur une touche pour continuewr. ..

Entrez les valeurs de a et b = B 5
de solution
dii travail
ppuyez sur wune towche pour continuer...

Fonctions mathématiques standard

Ces fonctions sont prédéfinies dans la bibliothésfaedardcmath.h>, un programme faisant appel a ces fonctions
doit contenir la ligne #include <math.h>

En voici la liste :

Commande C Explication

exp(X) fonction exponentielle

log(X) logarithme naturel

log10(X) logarithme a base 10

pow(X,Y) X exposant Y

sqrt(X) racine carrée de X

fabs(X) valeur absolue de X

floor(X) arrondir en moins

ceil(X) arrondir en plus

fmod(X,Y) reste rationnel de X/Y (méme signe quye X
sin(X) cos(X) tan(X) sinus, cosinus, tangente de X

asin(X) acos(X) atan(X) arcsin(X), arccos(X), ariX)

sinh(X) cosh(X) tanh(X) sinus, cosinus, tangenteenboliques de X

Exemplel :

Tapez le programme suivant :

11
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>
int main ()
{
double A, B, RES;
[* Saisie de AetB */
printf("Introduire la valeur pour A : ");
scanf("%lIf", &A);
printf("Introduire la valeur pour B : ");
scanf("%lIf", &B); RES = A*A,;
[* Affichage du résultat */
printf("Le carré de A est %f \n", RES);
[* Calcul */
RES = B*B;
[* Affichage du résultat */
printf("Le carré de B est %f \n", RES);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;

Introduire la wvaleur pour A
duire la wvaleur pour B
rrd de A est 25.800OAR

B est 1860.800868A
ail
ppugez SU® une tul.l.l.':he pour Cuntlnu.ﬂl‘---

Exemple?2 :

Modifiez le programme précédent de facon a ce dfiighe :

- AP (A & la puissance B),

- L'hypoténuse d'un triangle rectangle de cotés B, e

- La tangente de A en n'utilisant que les fonctisinst cos,

- La valeur arrondie (en moins) de A/B,

- La valeur arrondie (en moins) a trois positioesrigre la virgule de A/B.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>
int main ()
{
double A, B, RES;
printf("Introduire les valeurs de AetB : ");
scanf("%lIf %lf", &A, &B); RES = pow(A,B);
printf("A exposant B est %e \n", RES); // pouffithage decimal : %f
RES = sqrt(pow(A,2)+pow(B,2));

printf("hypotenuse du triangle rectangle est %f RES); RES = sin(A)/cos(A);

printf("La tangente de A est %f \n", RES); RES8cor(A/B);
printf("La valeur arrondie en moins de A/B est Wf, RES);
printf("Fin du travail\n");

system("pause");

return O;

s de A et B
4825 e +B09

gle rectnngl&

a tangentf- de A est 1.58815

La valeur arrondie en moins dr
du travail
2 sur une touche pour continuer...

12
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5) Structures de contrdle

Boucles ou structures répétitives

Les boucles sont trés importantes en programmatisiaqu’elles permettent de répéter plusieurs faisbioc
d'instructions, et c’est ainsi que I'ordinateuré&l&vtoute sa puissance et sa rapidité.

Il existe, en C, 3 types de boucles :

1- Boucle for (pour)

Cette boucle est utile quand on connait a 'avéac®mbre d'itérations a effectuer. Sa structutdaesuivante :

for (expressionnitiale ; expr_condition; expr_incrémentation) instruction

Exemplel :

Ecrivez un programme qui affiche les nombres delQ a

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{ -
inti;
for (i=1; i<=10; i++) // i++ ou i=i+1
{ Il { : est facultative comme il n'y a qu'une geinstruction!
printf("%d ",i);

printf("\nFin du travail\n");
system("pause");
return O;

3456 78 918

du travail

Appuyes sur une towche pour continuer...

Modifiez le programme précédent pour qu'il affidee chiffres a la verticale.

2- While (tant que)

while (expression) instruction ;

Tant que I'expression ou la condition est vrai®)!on effectue l'instruction, soit une seule mstion (terminée par
;), soit un bloc d'instructions (entre {}). La coitidn est au moins évaluée une fois. Tant qu'dteveaie, on effectue
l'instruction, des qu'elle est fausse, on pass@siruction suivante (si elle est fausse des lutjd'instruction n'est
jamais effectuée, on ne rentre jamais dans la baucl

Exemple :

Ecrivez un programme qui permetshasir un entier N au clavier et qoalcule et affiche la somme :
S=1+2+..+N.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
intN, S, i=1;
printf("Saisir le nombre N : ");
scanf("%d",&N);

S=0;

while (i<=N)

{ S=S+i;
i++;

}

printf("La somme S = %d\n",S);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");

return O;

ail
une towche pour continuemp

13
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do instructionwhile (expression) ;

Cette structure est comme le while, mais a la diffée fondamentale que l'instruction est au mdaiits fine fois.
Exemplel :

Ecrivez un programme qui permet daisir un entier N au clavier et quialcule et affiche le factoriel N (N !) :
produit: P=1x2x ... xN.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
intN, P, i=1;
printf("Saisir le nombre N : ");
scanf("%d",&N);

P=1;

do

{
P=P*;
i++;

} while (i<=N);

printf("Le factoriel N est = %d\n",P);
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");

return O;

saisiy le nombre M 2 4
Le factoriel N est = 24

Fin duw travail
Appuyez sur une touche pour continuer...

Exemple2 :
Tapez le programme suivant :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
int a;
do
{

puts("veuillez entrer le nombre 2009");
scanf("%d",&a);

}

while (al=2009);

puts('c'est gentil de m'avoir obei");
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");

return O;

entrer le nombre 281807
entrer le nombre 2887
entrer le nombre 2807

entrer le nombre 2809

c'ecst gentil de m'avoir ohei
Fin du travail
Appuyez sur une touche pour continuer...

Exercice récapitulatif sur les boucles :
Ecrivez un programme en C diiiN valeurs «éelles» saisies au clavier et qoalcule et affiche la somme Set la
moyenne Mde ces valeurs.

14
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
inti,N;
float S,M,V;
S=0;

printf("entrez le nombre de valeurs N : ");
scanf("%d",&N);

printf("entrez le N valeurs : ");

for (i=1;i<=N;i++)

{
scanf("%f",&V);
S=S+V;

}

M=S/N;

printf("la somme des N valeurs est S = %f\n",S);
printf("la moyenne des N valeurs est M = %f\n",M);
printf("Fin du travail\n");

system("pause");

return O;

entrez le nombre de valeurs H = §
entrez le N valeurs : 1 2 4 5
la zomme des M valeurs est § = 15808880

la movenne des H valeurs est M = 3.8808888
in du travail
Appuyez sur une touche pour continuer... _

Structures alternatives

On a souvent besoin de n'effectuer certaines ictitins que si desonditions sont remplies. On dispose pour cela du
IF et duSWITCH.

1- If - Else (Si - Sinon)

if (expression) instruction ; I'instruction peut éieple ou un bloc {...}.

if (expression) instructiondlseinstruction?2 ;

Exemplel :

Ecrivez un programme en C cgaisi(ou lit) 2 valeurs au clavier, ledmpareetaffiche la plus grande valeur.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
float A,B,MAX;
printf("Entrez les 2 valeurs A et B : ");
scanf("%f %f",&A,&B);
if (A>B) MAX = A;
else MAX = B;
printf("La plus grande des 2 valeurs est : %A\nAX);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;

Entrez les 2 valeurs A et B : 18 28
rande des 2 valeurs est

avail
gur uneé touche poue contiINUEr: = -

15
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Exemple2 :

Ecrivez un programme qlit 2 valeurs A et B, leéchangesi A > B de maniéere a ledficher dans I'ordre croissant.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
float A,B,AUX;
printf("Entrez les 2 valeurs A et B : ");
scanf("%f %f",&A,&B);
if (A>B)

AUX=B;

B=A;

A=AUX; / Echange de A et B
}
printf("La valeurs triees : %f %f\n",A,B);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;

Entrez les 2 valeurs A et B :
La valeurs triees =

Fin du travail
Appuye=z sur uneé touche pour continuer. ..

Switch - Case (brancher - dans le cas)
switch (expression_entiére)

{

casecstel:instructions
casecste2:instructions
casecsteN:instructions

default :instructions

}

Exemple :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{ _
int a;
printf("Entrez la valeur de a : ");
scanf("%d",&a);
switch(a)
{
case l:printf("a vaut 1\n");
break;
case 2:printf("a vaut 2\n");
break;
case 3:printf("a vaut 3\n");
break;
default:printf("a non compris entre 1 et 3\n");
break;

printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;
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a valeur de a = 2

1
2
t

ravail

la valeur de a
comprisz entre 1
L travail
Appuyez sur wne towuche pour continuer...

6) Structures de données avancées

Tableaux et matrices
a- Tableaux ou vecteurs :
Déclaration : type nom [nombre_d'éléments];

Exemple : int tab[10];

Ceci réserve en mémoire un espace pouvant coriténentiers. Le premier est tab[0], jusqu'a tab]9](Source
d’erreurs non signalée par le compilateur !).

On peut aussi déclarer un tableau par typedef :

typedef float vecteur[3] ;

vecteur X, y, Z ;

On peut aussi initialiser un tableau lors de sdadaton :

int T[4] = {10,20,30,40} ;

Comme on peut ne pas spécifier la dimension deaaibl

int Y[1={3,5,7};

Exemple :
Dans cet exemple, on s@ammer2 vecteursetafficher le vecteur résultat :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{ .
inti;
typedef int vecteur[4];
vecteur U={1,2,3,4},V={1,2,3,4},W,
for(i=0;i<=3;i++)

WIi]=U[i]+VI[i]:
printf("%d ", WI[i]);

printf("\nFin du travail\n");
system("pause");
return O;

Fin du travail

Appuyez supr wune touche pour continuer...
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b- Matrices :

Déclaration : type nom [nombre_lignes] [nombre_ooles];
Exemple : float M[3][4] ;

Exemple :

Dans cet exemple, on g@mmer2 matrices et afficher le résultat :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{ -
inti,j;
typedef int matrice[2][2];//2 lignes 2 colonnes
matrice A={1,2,3,4},B={5,6,7,8},C;//1,2 1ére lign8,4 2eme ligne
for(i=0;i<=1;i++)
{
for(j=0;j<=1;j++)
{

CLIL]=ALI0T+BII;
printf("%5d",Cl[i][j]);//de I'espace pour afficlhe

}
printf("\n"); printf("\n");
printf("Fin du travail\n");

system("pause");
return O;

b 8
18 1

Fin du travail
PRUYEZ SUr une touche pour comtiNUelr...

Pointeurs
Les pointeurs sont des variables contenanadessses
Exemplel commenté :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{ o
inti=17,j;
int *p; //déclaration du pointeur
p=&i; //p pointe sur l'adresse de i
j=*p; llc'est la méme chose que j =i;
printf("j = %d\n" j);
printf("p = %d\n",*p);
*p=22;
printf("p = %d\n",*p);
printf("i = %d\n",i);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;

L]
.i

y
i 22

Fin du travail

ppuyez sur uneée touche pour continuer...
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
intA=1,B=2;
int *P1;
P1=&A,

printf("%d\n",P1);
printf("%d\n",A);
printf("%d\n",*P1);
*P1=3;
printf("%d\n",A);
P1=&B;
printf("%d\n",*P1);
(PL++;
printf("%d\n",B);
system("pause");
return O;

Appuyez sur une touche pour continuer...

Allocation dynamique d’'une variable et libération de la mémoire

Quand une variable est déclarée dans un programensysteme d’exploitation se charge d'allouer (éserver)
automatiquement de I'espace mémoire suffisant petie variable. En revanche, On peut demander riament de
'espace mémoire au S.E., c’est ce qu'on appellakiecation dynamique de mémoire

Taille des variables

On a déja vu que selon le type de variable (clmy,diouble, float...), on a besoin de plus ou malasmémoire.
Exemple, un « char » tient sur 1 octet, un « istin4 octets...

Pour vérifier cela, on dispose d’'une fonction ensizeof(type de données).

Exemple :

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main()

{
printf("char : %d octets\n", sizeof(char));
printf("int : %d octets\n", sizeof(int));
printf("long : %d octets\n", sizeof(long));
printf("float : %d octets\n", sizeof(float));
printf("double : %d octets\n", sizeof(double));
system("pause");
return O;

4 octets
& octets
Appuyez sur une touche pour continuer...

Peut-on afficher la taille d'un type personnalia a créé, un tableau par exemple ? Cela esbfogsace toujours
a sizeof(tableau) :
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#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main()
{
int T[3];// 3 x taille de int = 12 octets
printf("Le tableau T de 3 int : %d octets\n", si#@));
system("pause");
return O;

Le tableau T de 3 int = 12 octets

Appuyez sur une touche pour continuer...

Donc, en suivant ce méme principe, la déclaratioveste :
int tableau[100]; fait occuper 4 x 100 = 400 oc&isnmémoire, méme si le tableau est vide !

Allocation dynamique de la mémoire

Pour pouvoir allouer de fagcon dynamique la mémairea besoin d’inclure la bibliothéqustdlib.h> qui contient 2

fonctions :

 malloc ("Memory ALLOCation", c'est-a-dire "Allocath de mémoire") : demande au systeme d'exploitdéion
permission d'utiliser de la mémoire.

« free ("Libérer") : permet d'indiquer au S.E. qua Ih'a plus besoin de la mémoire qu'on avait degmrida place
en mémoire est libérée, un autre programme peutterant s'en servir au besoin.

Exemple :
On va écrire un programme en C qui demande |'dgeilésateur et qui va le lui afficher. La variabltilisée va étre

allouée manuellement (ou dynamiquement) au lieutaraatiquement par le S.E.

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>// nécessaire pour utiliser makd free

int main()

{
int *memoireAllouee = NULL;// On crée un pointesur int car malloc renvoie void* (un pointeur)
memoireAllouee = malloc(sizeof(int)); // Allocatiale la mémoire
[Itest du pointeur : si I'allocation a marchépdenteur contient une adresse,

I sinon il contient 'adresse NULL
if (memoireAllouee == NULL)// Si l'allocation a Baué

exit(0);// On arréte immédiatement le programme
}
/I Utilisation de la mémoire
printf("Quel age avez-vous ? ");
scanf("%d",memoireAllouee);
printf("Vous avez %d ans\n",*memoireAllouee);
free(memoireAllouee); // Libération de mémoire
system("pause");
return O;

Quel age avez—vous ¥ 48
Jous avez 48 ans

Appuyez sur une touche pour continuer...

20



+Fomesoutra cm

ca swalrc
Docs & portée de main

Si on opte pour l'allocation automatique de la m&m@# a dynamique), le programme précédent esvélgnt a :

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>// Facultatif
int main()
{
int age = 0; // Allocation de la mémoire (autorgag) par le S.E
/I Utilisation de la mémoire
printf("Quel age avez-vous ? ");
scanf("%d",&age);
printf("Vous avez %d ans\n“,age);
system("pause");
return O;
} // Libération de la mémoire (automatique a ladimla fonction) par le S.E

Quel age avez—vous ¥ 48
UJous avez 48 ans

Appuyez sur une touche pour continuer...

Allocation dynamique d'un tableau

La vraie utilité de l'allocation dynamique est pauéer un tableau dont on ne connait pas la @iént I'exécution
du programme.

Exemple :

On veut écrire un programme qui stocke I'age de tesi amis de l'utilisateur dans un tableau, on p#liser : int

ageAmis[15]; le probléme est que I'on ne sait pdsnsance le nombre d’amis de I'utilisateur, onleesaura qu'a
I'exécution du programme.

Voici une solution :

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main()
{
int nombreDAmis =0, i =0;
int* ageAmis = NULL; // Ce pointeur va servir debteau aprées I'appel du malloc
// On demande le nombre d'amis a |'utilisateur
printf("Combien d'amis avez-vous ? ");
scanf("%d", &nombreDAmis);
if (nombreDAmis > 0) // Il faut qu'il ait au moins ami
{
ageAmis = malloc(nombreDAmis * sizeof(int)); /h@lloue de la mémoire pour le tableau
if (ageAmis == NULL) // On vérifie si l'allocatioa marché ou pas
exit(0); // On arréte tout
// On demande I'age des amis un a un
for (i=0 ;i <nombreDAmiIS ; i++)
{
printf("Quel age a I'ami numero %d ? ", i + 1);
scanf("%d", &ageAmis|i]);
/I On affiche les &ges stockés un a un
printf("\n\nVVos amis ont les ages suivants :\n");
for (i=0 ;i < nombreDAmis ; i++) { printf("%dns\n", ageAmis][i]); }
// On libére la mémoire allouée avec malloc, @mm plus besoin
free(ageAmis);
}
system("pause");
return O;
}
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Combhien d'amiz avez—wvouz 7 3

Quel age a 1'ami numero 1 ¥ 35
Quel age a 1'ami nmumero 2 ¥ 48
Quel age a 1'ami numero 3 7 4G

llos amis ont les ages suwivants =

Appuves sur une touche pour continuer...

Structures
Jusque Ia, nous avons toujours utilisés des vasabbntenants les mémes types de données (taleammatrices
d’entiers ou réels...), les structures sont des bltacomposées de plusieurs variables @olAMPS) de types
différents :
Exemple :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
struct point
{ int x;
inty; //x ety sont les champs de la struct poin
h

struct point a, b; //déclaration de variablesyge tpoint
a.x=1;

a.y=2;

b.x=3;

b.y=4;

printf("la valeur de I'abscisse de a est : %d\r};a
printf("la valeur de I'ordonnee de b est : %d\ry)p
printf("Fin du travail\n™);

system("pause");

return O;

la valeur de 1’'abscisz=ze de a est
la valeur de 1'ordonnee de b est

Fin du travail
Appuyez sur une touche pour continuer...

Structures et pointeurs — Listes chainées
La maniere la plus simple et intuitive de créepoomgramme utilisant des conteneurs est les tabldaurgsqu’on crée

un tableau, les éléments de celui-ci sont placés@mn « structurée » en mémoire. Pour pouvoirrarégableau, il
faut connaitre sa taille. Pour supprimer un éléraenmilieu du tableau, il faut recopier les éléradamporairement,
ré-allouer de la mémoire pour le tableau, puiselaplir & partir de I'élément supprimé. Bref, cetdmeaucoup de
manipulations codteuses en ressources. Une ligtiméh est différente dans le sens ou les élémenis liste sont
répartis dans la mémoire et reliés entre eux parpaénteurs. On peut ajouter et enlever des él&mnhe liste
chainée a n'importe quel endroit, a n‘importe qmstant, sans devoir recréer la liste toute entiére

Tableau standard
1717 3]

Liste simplement chainée
| 4 | | 1 | |

7 | || | 2 || |
N M LN \/\”‘LKLL
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On a sur le schéma ci-dessus la représentatiotiaqupourrait faire d'un tableau et d'une listeinka. Chacune de

ces représentations possede ses avantages eténgmtg. C'est lors de I'écriture d’'un programmergdoit se poser

la question de savoir laquelle des deux méthodda ptus intéressante.

e Dans un tableau, la taille est connue, l'adresgwreimier élément aussi. Lorsqu’on déclare un tablieavariable
contiendra l'adresse du premier élément du tableau.

« Comme le stockage est contigu, et la taille de whates éléments connue, il est possible d'atteitideetement
la case i d'un tableau.

»  Pour déclarer un tableau, il faut connaitre séetall

»  Pour supprimer ou ajouter un élément a un tableaut créer un nouveau tableau et supprimer i&mnc.

» Dans une liste chainée, la taille est inconnue épad, la liste peut avoir autant d'éléments qumédanoire le
permet.

» Il est en revanche impossible d'accéder directedéétément i de la liste chainée. Pour ce fdifaut traverser
les i-1 éléments précédents de la liste.

» Pour déclarer une liste chainée, il suffit de ciéepointeur qui va pointer sur le premier éléméatla liste
chainée, aucune taille n'est donc a spécifier.

» |l est possible d'ajouter, de supprimer, d'intaiveiles éléments d'un liste chainée sans avoicréee la liste en
entier, mais en manipulant simplement leurs poisteu

Chaque élément d'une liste chainée est composéukepdrties :

e lavaleur qu'on veut stocker,

» l'adresse de I'élément suivant, s'il existe. Sjilanplus d'élément suivant, alors l'adresse sérallNet désignera
le bout de la chaine.

Voila deux schémas pour expliquer comment se padsgout et la suppression d'un élément d'une Idtainée.
Remarquons le symbole en bout de chaine qui sigqife I'adresse de I'élément suivant ne pointaesuyrc'est-a-dire
sur NULL.

Supprimer un €lément dans une liste chainge
Lo [ o] L2 o] [ L& [0 =4y
By B _/ e

Ajouter un €lément dans une liste chainge

E=ijEamiennjjean P

%

ST

Exemple :
On considéere I'exemple suivant de parcours et idladige d’une liste chainée (qui se termine par 0) :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{ struct elem { int val;//valeur entiére
elem *suiv;//pointeur sur elem
}.

typedef elem *ptrelem;//pointeur sur elem
ptrelem L=NULL;//L est la liste, vide au départ
int x;
scanf("%d",&x);
while (x!=0)
{ L=new elem;//allocation
L->val=x;//on met x dedans
printf(" La valeur du pointeur : %d\n",L->val);
L=L->suliv;
scanf("%d",&x);

printf("\nFin du travail\n"); system("pause");
return O;
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Tapez la suite @ pour fFinir :

La valeur du pointeur = 1
La valeur du pointeur = 2
La valeur du pointeur 3

Fin du travail
Appuyez sur une touche pour continuer...

7) Fonctions

Une fonction est définie par son entéte, suivia #oc d'instructions

Déclaration : type_retourné nom_fonction(liste_anguts ou paramétres).

Exemple : int carre (int x) { ... } : carre est urenttion qui retourne un entier et qui a comme pategrun entier.
Si la fonction ne retourne rien on indiqueoid. (c’est I'équivalent des procédures en PASCAL).

Exemples : - float nom_fonction(int a, float b) @lold’instructions}

- void nom_fonction() {bloc d'instructions} : fonicn sans paramétre et ne retournant rien (void).

Exemple 1:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void debut() // debut retourne rien
{ printf("message de debut\n");
void fin(int a) // a paramétre formel
{ printf("valeur finale = %d\n",a);
}
int carre(int x)
{ int v;
V=X*X;
return v; // carre retourne un entier
}
int main ()
{
int i,total;
debut();
total=0;
for(i=1;i<=2;i++)
total=total+carre(i);
fin(total);
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");
return O;
}

s de debut
ur fimale = §

Fin du travail
Appuvez sur une towche pour continuer...

Passage des parametres d’'une fonction

1- Par référence: L'argument ou (parameétre effectif) remplace legpaétre formel et toute modification de la valeur
du parameétre (a l'intérieur de la fonctiompdifie la valeur de I'argument. Il suffit de mettre & dewde nom du
paramétre pour que le passage soit par référente p8rameétre formel est un tableau le passadeitseoujours par
référence.

2- Par valeur : I'argument est recopié dans une variable locdldeeparameétre désigne cette variable. Toute
modification de la valeur du paramétre modifie d@iable localeL’argument n’est pas modifié.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void comptel(int i)//passage par valeur
{
i++;
printf("La valeur du parametre de comptel : %d\n",
void compte2(int &j)//passage par référence
{
j+
printf("La valeur du parametre de compte2 : %g\n",
}
void compte3(int t[3]) //tableau donc par référence
{
t{1]++;
printf("La valeur du parametre de compte3 : %dj]),
}
int main ()
{
int a,b,r3];
a=b=r[1]=1;//initialisations multiples
comptel(a);
printf("La valeur de I'argument de comptel : %ch"
compte2(b);
printf("La valeur de I'argument de compte2 : %chiy"
compte3(r);
printf("La valeur de l'argument de compte3 : %d\ii]);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;
}

valeur du parametre de comptel
valeur de 1° ument de comptel
valeur du pa tre de comptel
valeur de 1’ ment de compte

valeur du ps tre de compteld
valeur de 1'a
Fin du travail
Appuyez swur une touche pour continuer...

8) Fichiers de données

Notion de fichier

Un fichier (file en anglais) est un ensemble stitetde données stocké en général sur un suppernexfclé USB,
disque dur, disque optique, bande magnétique, ...).

Fichier séquentiel.

Dans des fichiers séquentiels, les enregistremmsams mémorisés consécutivement dans l'ordre dedetiée et
peuvent seulement étre lus dans cet ordre. Sil@sain d'un enregistrement précis dans un ficlliquentiel, il faut
lire tous les enregistrements qui le précédentoammencant par le premier.

Exemple :
Téte de
lecturef
Hom du fichier écriture

{ PERSONNE . DAT |
111 |"Meier”|112 ["Muller” 113 ['Schmit”|114|"Weber™ |115["Wolter"|. ..

hmhu_wﬁ_,_f# <%__

Enregistrement
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Il existe 2 fichiers spéciaux qui sont définis défaut pour tous les programmes :

- stdin le fichier d'entrée standard (clavier)

- stdout le fichier de sortie standard (I'écran).

Cela signifie que les programmes lisent leurs desrméi clavier et écrivent les résultats sur I'écran

La mémoire tampon (buffer)

Pour des raisons d'efficacité, les accés a unefickeé font par l'intermédiaire d'une mémoire tamgumuffer en

anglais). La mémoire tampon est une zone de la rnénoentrale de l'ordinateur réservée a un ou plusi
enregistrements du fichier. L'utilisation de la noéma tampon a l'effet de réduire le nombre d'aécas périphérique
de stockage d'une part et le nombre des mouverderiéstéte de lecture/écriture d'autre part :

Mémoire centrale Bande ({(disque)

Y

Mémoire
Tt ampon

Téte
e a 1./é.

Ouverture et fermeture de fichiers

L'ouverture et la fermeture de fichiers se fontaddé des fonctions fopen et fclose définies danbibliotheque
standard <stdio>.

La commande fopen permet d’ouvrir des fichiers @itére ou en lecture :

fopen (<Nom>, "w") : écriture, fopen ( <Nom>r} ) : lecture.

Ouverture en écriture :

- Dans le cas de la création d'un nouveau fickeampm du fichier est ajouté au répertoire de sigek

- Si un fichier existant est ouvert en écriturersison contenu est perdu.

- Si un fichier non existant est ouvert en écrituatrs il est créé automatiguement. Si la créatarfichier est
impossible alors fopen indique une erreur en ret@irla valeur zéro.
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Exemplel :

L'exemple suivant permet la création du fichier fichierl.txt » a la racine du disque « d : »,retéire le texte : «
Création d'un nouveau fichier » dans ce fichier :

B fichierl - Bloc-notes
Fichier Edition Format Affichage ?
Creation d'un nouveauw fichier

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main ()

{
FILE *index;//déclaration de fichiers
int x;
index = fopen("d:\\fichierl.txt","w");//ouverturen écriture
if (index == NULL) printf("Probleme d'ouverture\n"
else printf("Pas de probleme d'ouverture\n®);
fputs("Creation d'un nouveau fichier", index);
fclose(index);
printf("Fin du travail\n™);
system("pause");
return O;

}

Exemple 2 :

Cet exemple nous montre que I'ouverture en écriiue fichier existant a pour effet de faire perdom contenu :
Voici le contenu du fichier précédent ouvert eritace :

B fichierl - Bloc-notes

Fichier Edition Format Affichage I
ouverture en écriture d'un fichier existant, son contenu est alors perdu!

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main ()

{
FILE *index;//déclaratio de fichiers
int x;
index = fopen("d:\\fichier1.txt","w");//ouverturen écriture
if (index == NULL) printf("Probleme d'ouverture\n"
else printf("Pas de probleme d'ouverture\n®);
fputs("Ouverture en écriture d'un fichier existaun contenu est alors perdu!", index);
fclose(index);
printf("Fin du travail\n");
system("pause");
return O;
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Exemple 3 :
Le programme suivant contrdle si I'ouverture diniiix a été réalisée avec succes, d'abord I'ouvesuarécriture :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()
{
FILE *index; /* pointeur sur FILE */
char nom_fichier[30]; /* nom du fichier */
do
{
printf("Entrez le nom du fichier : ");
scanf("%s", nom_fichier);
index = fopen(nom_fichier, "w");
if (lindex)
printf("aERREUR: Impossible d'ouvrir le fichié¥s.\n", nom_fichier);
}while (lindex);
fclose(index);
system("pause");
return O;

}

Exemple 4 :
Ensuite I'ouverture en lecture :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()
{
FILE *index; /* pointeur sur FILE */
char nom_fichier[30]; /* nom du fichier */
do
{
printf("Entrez le nom du fichier : ");
scanf("%s", nom_fichier);
index = fopen(nom_fichier, "r");
if (lindex)
printf("aERREUR: Impossible d'ouvrir le fichié¥s.\n", nom_fichier);
}while (lindex);
fclose(index);
system("pause");
return O;

Lire et écrire dans des fichiers séquentiels

Les fichiers que nous manipulons ici sont des éichiexte, cela signifie que toutes les informatidans les fichiers
sont mémorisées sous forme de chaines de caraetessmt organisées en lignes. Méme les valeursgnguoes

(types int, float, double, ...) sont stockées conahmines de caracteres.

Pour I'écriture et la lecture des fichiers, nousral utiliser les fonctions standard fprintf, fstafputc et fgetc qui

correspondent a printf, scanf, putchar et getchar...
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Exemple 5 :
Ecrire un programme qui ouvre un fichier en éceturw » et qui affiche dedans 5 entiers saisislavier. On

utilisera la fonction : fprintf.

/I Programme qui écrit 5 entiers dans un fichierestien écriture
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()
{
FILE *index; /* pointeur sur FILE */
char nom_fichier[30]; /* nom du fichier */
int n;
do
{
printf("Entrez le nom du fichier : ");
scanf("%s", nom_fichier);
index = fopen(nom_fichier, "w");
if (lindex)
printf("aERREUR: Impossible d'ouvrir le fichig¥s.\n", nom_fichier);
}while (lindex);
printf("Saisir 5 entiers : );
for (int i=1;i<=5;i++)
{
scanf("%d",&n);
fprintf(index, "%d\n", n);

fclose(index);
system("pause");
return O;

Entrez le nom du fichier : c:xfichiera.txt
Saizir 5 entiers = 2

6

o
18
Appuyez sur une touche pour continuer...

ﬁ fichiera - Bloc-notes |ﬂlﬁ

Fichier Edition Format Affichage

I==at

2
4
6
B
10
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Exemple 6 :

Ecrire un programme qui ouvre, en lecture, le &cltirée par le programme précédent et qui litfethef les 5 entiers
insérés dans ce fichier.

/I Programme qui ouvre, en lecture, le fichier qggéele programme précédent
/let qui lit et affiche les 5 entiers insérés deagichier
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()
{
FILE *index; /* pointeur sur FILE */
char nom_fichier[30]; /* nom du fichier */
int n;
do
{ printf("Entrez le nom du fichier : ");
scanf("%s", nom_fichier);
index = fopen(nom_fichier, "r");
if (lindex)
printf("aERREUR: Impossible d'ouvrir le fichig¥s.\n", nom_fichier);
}while (findex);
for (int i=1;i<=5;i++)
{ fscanf(index, "%d",&n);
printf("%d\n",n);

fclose(index);
system("pause");
return O;

Entrez le nom du fichier : c:sFichiera.txt
2

Exemple 7 :
Le programme suivant lit et affiche le fichier "CONFIG.SYS" en le parcourant caractére par caracter

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()
{
FILE *FP;
FP = fopen("C:\CONFIG.SYS ", "r");
if ('FP)
{ printf("Impossible d'ouvrir le fichier\n");
exit(-1);

}

while (!feof(FP))
putchar(fgetc(FP));

fclose(FP);

system("pause")

return O;

}

Dans une chaine de caractéres constante, il fdiquer le symbole '\' (back-slash) par "\\', poulilqne soit pas
confondu avec le début d'une séquence d'échappémext\n, \t, \a, ...).

FILES =48

Appuyez sur une touche pour continuwer...

FIN
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