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Traiter au choix I'un des deux sujets

Durée ; 2 heures
SUJETI: RESUME DE TEXTE

A Avant d’aborder nos inquiétudes collectives, il est impossible de ne pas évoquer les
aspects positifs des jeux vidéo pour les enfants. Tout d’abord, ils permettent une .

- familiarisation aveg¢ les nouvelles technologiques. Par exemplg,_sn appuyant toujours sur le
bouton et en faisant apparaitre successivement plusieurs icones ,.0n peut commander. plumeur&

fonctions, ce qui est le cas d*un nombre croissant de machines. La technologie évolue si vite
qu’on ne sera jamais familiarisé trop tt avec.[...]

% Les jeux vidéo apprennent aussi & gérer plusieurs tdches en méme temps dans plusieurs
espaces, par exemple quand le joueur doit a la fois défendre son camp et attaquer celui de
Vennemi : cela est de plus en plus utile dans le monde complexe ou rious vivons. Qu1 aurait pu
croire, au moment de Iinvention du téléphone,de la voiture et de la télévision, qu’un étre
humam pourrait un jour faire ces trois choses en méme temps ?

- Ces jeux stimulent également les fonctions d’attention et de résolution d’énigmes
comme le faisaient traditionnellement les livres illustrés. Cest le cas notamment de jeux
~comme The Seven Gues, Myst, Croisades ou Vikings. Bref, les jeux vidéo ont un ensemble de..

qualités positives liées a la relation que Penfant éta‘oht avec eux.

Serge TIS SERON, Petites myz‘hologies d’aujourd "hui,
Aubier, 2000,

QUESTIONS

1. Quel est le théme de ce texte 7 Reformulez la thése que I’auteur soutient.
2. Expliquez en contexte « icOnes — familiarisation. »
3. Résumez le texte au 1/3 de son volume

SUJET II : SUJET DE REFEXION

Comment peut-on exphquer la populante des jeux de hasard Loterie, PMU, etc.
Que pensez vous personnellement de ces jeux ? :





