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Avant-propos

Ce cahier d'exercices ne prétend pas apprendre a lire. Il a pour objectif de préparer les enfants
a l'apprentissage de la lecture par des exercices oraux qui les aideront a prendre conscience de

I'existence de la syllabe d'abord, puis du hotull isolé, le phonéme.

Aucun mot n'y est écrit, l'orthographe n'a donc aucune importance puisqu'on travaille
exclusivement sur la prononciation.

Les exercices proposés ameneront d'abord 1'enfant a trouver le nombre de syllabes contenues
dans le mot. Puis, il devra déceler la présence d'un phonéme (son) dans un mot, dire combien de fois il
s'y trouve, enfin, donner sa position dans le mot : début, milieu ou fin.

Des exercices de reconnaissance visuelle compléteront le tout pour aider I'enfant a lier dans
son esprit le signe (lettre) avec la prononciation qui correspond (son). A ce propos, ne faites pas
apprendre l'alphabet par coeur, comme des perroquets. C'est inutile, et quelquefois, cela perturbe
l'apprentissage des phonémes. Il vaut mieux réserver cela pour la fin du CP lorsque les éléves savent
lire.

Tout au long des pages de ce cahier, la prononciation est rappelée :

_—

1y e et non 2/1mee.

tt ‘te/ et non tté/

b they we o fha

Lors du découpage des mots en syllabes, il sera important d'insister sur la derniere, méme si
celle-ci est muette, afin de la compter.

Exemple . lh/%e: prononcer tﬂz?)QEA.L, , deux syllabes,
au lieu de ):OVP?P , une syllabe,

En fin d'ouvrage, les combinaisons simples sont abordées :

Tu m,-.-fw.,)n; Ll =» [nul, et
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Conseils d’utilisation

m Pages 4 et 5: il s'agit de tracer sous le dessin autant
de petits ronds gue le mot contlent de syllabes.

Sous le dessin d'un crocodile, par exemple, on trace 4 ronds:

mXc.f:r'/dL}Pzwzd-sﬁlabEs O(_)OO

m Pages suivantes:

4" exercice: on entend le son, on met une croix dans la case ;
on ne I'entend pas, on ne met rien,

Exemple pour le son [ o] aBmwb

L

{2* exercice : on met une barre si on entend une fois le son,
deux barres si on l'entend deux fois, etc.

Exemple pour le son [ QL] mhmu/mE

12" exerdce : on dolt colorier le rond qui correspond
a la position du son dans le mot.

Exemple pour le son [ 2] bl

4" exerdice: entourer la lettre concernée.

Exemple pour le son [ A/

(#) Ce symbole vous indigue que vous pouvez vous reporter au glossaire, page 32.




pun m@mﬂﬂﬁaﬂ@

‘1 Place sous chaque dessin le nombre de ronds O correspondant au nombre
de syllabes :

B o o 6




2 Méme exercice sur des mots d'une ou plusieurs syllabes :




A Fais une croix dans la case si tu entends [au1:

. P

2 Fals une barre si tu entends une fols [ oL 1, deux barres si tu entends deux fols
[.oL ], trois barres si tu entends trois fois [ ] :

§ 1

& Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [ou]:

@ Entoure tous les [ou]:

o e amw s o absail



). % ol ._

@ Entoure tous les [ B] :

| i




(Q g ; : [ prononcer «ke» ]
. A CI C__ o5

2 Fals une barre si tu entends une fois [.c], deux barres si tu entends deux fois

[C], trois barres sl tu entends trois fols [ <] :

Py,

&8 Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [c]:

R v HP, T 0 R T
| | | | i 3 | il | |
LC e e O S '____,"I L e i SO

& Entoure tous les [

L0 IR G 3 A OB CAOREC )
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1%KK

[ prononcer «kex» ]

P

& Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [Eu] :

@ Entoure tous les [Eu ;:l

pbﬂpkggﬂ.gqqg,l
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T

@ . : [ prononcer «de» |
_JD.I D

S

2 Fals une barre si tu entends une fols [d, 1, deux barres si tu entends deux fois [.d. 1:

R

@ Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [d. 1

@ Entoure tous les [.cL1:

ey sridee R a4 bbdt
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1 Fais une croix dans la case si tu entends [ &1

9 oo

(=)
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bien insister sur la différence de prononciation
entre le «é» et les «&.éx» ]

@ Entoure tous les [&];
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I Fais une croix dans la case sl tu entends (2]

W\ﬁﬁ/?

2 Fals une barre si tu entends une fois [ 2 ], deux barres si tu entends deux fois [£] :

14



3 i il —[ prononcer «fes» ]

B/ &

..... 5 =1 R e B = oW . o S e 1

2 Fals une barre si tu entends une fols [%]. deux barres sl tu entends deux fois [ﬁ] :

& Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [%I :

Mr
=& L)

& Entoure tous les {

R,gflbf% b
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&% Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du ['ﬂ] ;

(*)
4o R d

& Entoure tous les [na.} :

rgjpgeEPYfa
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[ prononcer «je» ]

Re

2 Fais une barre si tu entends une fois Ed:]. deux barres si tu entends deux fois [{1'—] :

(*

:m

& Colorle le (ou les) rond(s) correspondant & la place du | &} ‘

.
"4 &
- -
P rn e e e by e L, e , T e R
iy pRal { ) e
S, o A e S Yy e T A T S

i
! | 14 |
L o S

-

ot Al e
}H ! |
" S

‘& Entoure tous les [ d}}:

oy J—% ﬂl 1’b
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B.L.Ljy

. Fais une croix dans la case sl tu entends [21

/aoib

| I —. | l.. S ——

‘2 Fais une barre si tu entends une fols ER], deux barres sl tu entends deux fols [E],
trols barres si tu entends trois fois [ L] :

'{*} %!E (%)

)

&5 Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [E] ;

ey
@ Entoure tous fes )
Bt hbokt-h b L
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&1 Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [/,

T S | oy £ LN "
| | | } [l S | | | ¥
b S e, I LS L A A

by e T e

@ Entoure tous les [mu]

AL AL T TESTT SIS 11 NS
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B ; [ prononcer «nes= ]
Ml__N_

1 Fais une crolx dans la case sl tu entends [yl :

s oo AR o &

&) Fals une barre si tu entends une fois [\, deux barres si tu entends deux fois [ v :

& Entoure tous les [ /]

e Y/ o I VIR O o B - i VI
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2 Fais une barre si tu entends une fois [ ¢], deux barres si tu entends deux fois [ &),
trols barres si tu entends trois fois [ o] :

____,

& Entoure tous les [cr]:

CSEFTSYIO ) GF AP 0 eV T XY
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1 Fais une croix dans la case si tu entends {1'u]

» o> o I ,

. Entoure tous les [ 11']

TR SR
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[ prononcer «re» |

¥ Fais une barre si tu entends une fois [ 7], deux barres si tu entends deux fois [ hv],
trois barres si tu entends trois fois [ nv], etc. ;

¥ Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [ 7]

i '
I. : T
e e e il e e e N

4 Entoure tous les Tn]

W ETE RO O k5" AT A
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~ DeSeS  umetome

‘1’ Fals une croix dans la case si tu entends [ 5] :

2 Fals une barre si tu entends une fois [ 5], deux barres si tu entends deux fois (5],
trols barres si tu entends trois fois [b]:

aé*}

& Entoure tous les [5]

B S NI A0H 1B TTTC 5 O M
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& Fais une barre si tu entends une fois [L] deux barres si tu entends deux fols [ £ 1,
trois barres si tu entends trois fois 1 3

HﬂnLﬁlol

& Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [.t} :

&H " l

@ Entoure tous les [ L]

I s ) 0 8 Py L "'.PV_ trd—k

|
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@ Fais une barre si tu entends une fols [ AL ], deux barres sl tu entends deux fols [ AL,
trols barres si tu entends trois fois [AL]

L o UL LN S A ._\._._.' N

S e e S

@ Entoure tous les [AL]

S YA, VIR, ¥ VRNL I O I ¢ W ) - T 0 )
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. W.W

R R neer
mmﬁmmm%w [ prononcer «ve» ou «ou» |
e, w?.%
e

gt W % St ]
{1 Fais une croix dans la case si tu entends [1¥] ou Imb S

& Fais une barre si tu entends une fois [4¥], deux barres si tu entends deux fois [ :
(»)

@ Entoure tous les [ Y] :

W S W Wy 1D I MR A YT TE
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& Colorie la case en vert si tu entends [%] et en rouge si tu entends [ cb1:

Fais lire les mots par ton papa ou ta maman et écoute bien |

P

- -

Q Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du [ | :

(=)
= P 4 )
¥ o

o gt S S S S S N L U SR L SO e VI,

@ Entoure tous les [ ] :

A G RS v - ikl e § WA Wiy VIS W
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~« & %

& Colorie le (ou les) rond(s) correspondant & la place du (4] :

& Entoure tous les [ i, /&7 :

= .

:ﬁﬁ Y. PN [ § Y T, _:1—"% =g
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—‘%Z | ;2 pmm; '.

1 Fals une crolx dans la case si tu f:ntends

2 Fals une barre si tu entends une fols [fﬁl. deux barres si tu entends deux fols Ub] :
. ﬁ (*
»y 11 s

% Colorie le (ou les) rond(s) correspondant a la place du [rzl 3

4 Entoure tous les 'b :

30
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La Méthode Boscher

Hustrations |. Duché Illustrations F. Garnier

Dés 4 ans

L brmrme sl s e

Les aventures de Paco et Séverine,
six nouvelles histoires a lire tout seul
en progressant avec la Méthode Boscher
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