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Préface

Depuis quelques années, 1’algébre linéaire est devenue une partie essentielle du bagage mathé-
matique nécessaire aux ingénieurs, physiciens et autres scientifiques. Ce besoin refléte ’importance
et les applications étendues du sujet.

Ce livre est destiné a étre utilisé comme manuel pour un cours d’algébre linéaire ou comme
supplément a d’autres ouvrages. Il vise a présenter une introduction a I’algébre linéaire qui sera utile
a tous les lecteurs quelle que soit leur spécialisation. Il est inclus plus de matiére que ’on en peut
insérer dans la plupart des premiers cours d’algebre linéaire. Ceci a été fait dans le but de rendre
I’ouvrage plus souple, de fournir un livre de référence utile et stimuler l'intérét porté a cette
matiére,

Chaque chapitre comprend des énoncés clairs de définitions de principes et de théorémes, des
éléments d’illustration et de description et des exercices progressifs résolus. Ces derniers servent a
illustrer et a amplifier la théorie, a mettre au point de facon précise les passages délicats, sans
lesquels I’étudiant se sent constamment sur un terrain incertain, et a permettre la répétition des
principes fondamentaux, si essentiels a une étude efficace. De nombreuses démonstrations de théo-
rémes illustrent les problémes résolus. Les problémes supplémentaires permettent une révision
compléte de chaque chapitre.

Les trois premiers chapitres traitent des vecteurs dans lespace euclidien, des équations linéaires
et des matrices. Ceux-ci fournissent la motivation et les instruments de calcul fondamentaux pour
I’étude abstraite des espaces vectoriels et des applications linéaires qui suivent. Un chapitre sur les
vecteurs propres et les valeurs propres, précédé par les déterminants, donne les conditions permet-
tant de représenter un opérateur linéaire par une matrice diagonale. Ceci conduit naturellement a
I’étude de formes canoniques et spécialement des formes canoniques triangulaires, de Jordan, et
des formes canoniques rationnelles. Dans le dernier chapitre sur les espaces hermitiens, le théo-
réme spécial pour les opérateurs symétriques est obtenu et appliqué a la diagonalisation des formes
réelles quadratiques.

On termine avec des appendices comprenant des paragraphes sur les ensembles et les relations,
les structures algébriques et les polyndmes sur un corps.

Je voudrais remercier de nombreux amis et collégues, en particulier le Dr. Martin Silverstein
et Dr. Hwa-Tsang pour leurs suggestions et la révision du manuscrit. Je veux également exprimer
ma gratitude a Daniel Schaum et Nicola Monti pour leur précieuse collaboration.

Seymour Lipschutz
Temple University
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CHAPITRE 1

Vecteurs de R" et C"

INTRODUCTION

Dans diverses applications physiques apparaissent certaines quantités, comme la température
et la valeur absolue de la vitesse qui possédent seulement ‘“‘une amplitude”. Ces quantités peuvent
étre représentées par des nombres réels et sont appelées scalaires. D’autre part, il existe d’autres
quantités comme la force et l’accélération qui possédent a la fois une amplitude et une
direction. Ces quantités peuvent étre représentées par des segments orientés (ayant une lon-
gueur et une direction données et ayant pour origine un point de référence et sont appelées des
vecteurs. Dans ce chapitre nous étudierons en détail les propriétés de ces vecteurs.

Commencons par les opérations élémentaires sur les vecteurs.

1) Addition : La résultante u + v de deux vecteurs u et v est
obtenue d’apres la reégle suivante appelée régle du parallélo-
gramme, u + v est la diagonale du parallélogramme construit
sur u et v.

2)  Multiplication scalaire : Le produit ku d’un nombre réel &
par un vecteur u est obtenu en multipliant la longueur du 0 3u
vecteur u par la valeur absolue de %k, et en conservant le
méme sens que celui de u si & 2 0, ou le sens opposé si —2u
R <.,

Nous supposons que le lecteur est familiarisé avec la représentation des points du plan par
des couples ordonnés de nombres réels. Si ’origine des axes est choisie comme point de référence
O, comme précédemment, chaque vecteur est déterminé de maniére unique par les coordonnées de
son extrémité. I s’ensuit les relations suivantes entre les opérations précédentes et les coordonnées
des extrémités de vecteurs.

i)  Addition : Si (a, b) et (¢, d) sont les coordonnées des extrémités des vecteurs u et v, alors

(@ + ¢, b + d) sont les coordonnées de ’extrémité du vecteur u + v, comme ’indique la

figure (a).

(a+ec, b+d)

ku (ka, kb)

(e 9) u (@, b)

Fig. (a) F’ig. (b)

ii) Multiplication scalaire : (a, b) étant les coordonnées de l'extrémité du vecteur u,(ka, kb) sont
les coordonnées de l’extrémité du vecteur ku, voir (Fig. b) ci-dessus.
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De facon générale, nous identifierons un vecteur par son extrémité ; c’est-a-dire que nous
appellerons vecteur le couple ordonné (a,b) de nombres réels, En généralisant cette notion nous
appellerons vecteur un n-tuple (e,, a,,...a,) de nombres réels. En généralisant de nouveau nous
supposerons que les coordonnées du n-tuple sont des nombres réels ou complexes. Plus loin, dans
le Chapitre IV, nous ferons abstraction des propriétés de ces n-tuples et définirons de fagon for-
melle I’ensemble mathématique appelé espace vectoriel.

Nous supposons que le lecteur est familiarisé avec les propriétés élémentaires du corps des
nombres réels noté R.

VECTEURS DANS R”

L’ensemble de tous les n-tuples de nombres réels, noté R”, est appelé n-espace ou espace a
n dimensions. En particulier un n-tuple dans R”,

U = (U, Uz, .., Un)
est appelé un point ou un vecteur, les nombres réels u; sont les composantes (ou coordonnées) du

vecteur u. En outre,lorsque nous serons dans l’espace R”, nous emploierons le terme scalaire pour
les éléments de R, c’est-a-dire pour les nombres réels.

Exemple 1.1 : Considérons les vecteurs suivants,
0,1), (1,-3), (1,2,V3,4), (~5,40,7)

Les deux premiers ont deux composantes et sont ainsi des points de R? ; les deux derniers
ont quatre composantes et sont donc des points de R%.

Deux vecteurs u et v sont égaux (on écrit u = v) s’ils ont les mémes composantes, donc appar
tiennent au méme espace, et si les composantes correspondantes sont égales. Les vecteurs (1, 2, 3)
et (2, 3, 1) ne sont pas égaux, puisque leurs composantes correspondantes ne sont pas égales,

Exemple 1.2 : Soit (x — y, x +y, z — 1) = (4, 2, 3). Alors par définition de I’égalité des vecteurs,

x—y = 4
x+y = 2
z—1 = 3
Le systéme précédent résolu donne x = 3,y = — 1 et z = 4.

ADDITION VECTORIELLE ET MULTIPLICATION SCALAIRE
Soit u et v deux vecteurs de R”
U = (U1, U2, ...y Un) et v = (V1, V2 ..., Vn)

La somme de u et v, que I’on écrit u + v. est le vecteur obtenu en ajoutant les composantes cor-
respondantes de u et de v:

U+ v = (Ut+v,u+ve .. U+ V)

Le produit d’un nombre réel k par un vecteur u, écrit ku, est le vecteur obtenu en multipliant
chaque composante de u par k:

ku = (kul, kuz, ey kun)
Remarquons que u + v et ku sont aussi des vecteurs de R”. On définit aussi
—u = —-lu e U—v = u+(-v)

La somme de vecteurs ayant un nombre distinct de composantes n’est pas définie.
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Exemple 1.3 :Soit » = (1,-3,2,4) et » = (3,5 —1, —2). Alors

w+ov = (1483, -3+52-1,4-2) = (4,21,2)
5u = (5+1,5+(-8),5+2,5+4) = (5,15, 10, 20)
2u — 3v = (2,-6,4,8) + (~9,~15,8,6) = (=7, 21,7, 14)
Exemple 1.4 : Le vecteur (0, 0, 0...,0) de R”, noté 0, est appelé vecteur nul. Il est semblable au
scalaire 0 en ce sens que pour chaque vecteur u = (ul, Upy Ugeony un),
u+0 = (u+0,u+0,...,u,+0) = (u,uy ...,%) = u

Les propriétés essentielles des vecteurs de R” par rapport a l’addition vectorielle et a la
multiplication par un scalaire sont résumées dans le théoréme suivant.

Théoréme 1.1 : Quels que soient les vecteurs u, v, w € R” et quels que soient les scalaires
k, '€ R,

i) @+v)+w = u+(@+w) (v) Kkutv) = ku+kv

(if) #+0 = u (vi) (k+EYu = ku+ k'u

(iii) v+ (~u) = 0 (vii) (kkYu = k(k'u)
(iv) u4+v = v+u (viii) 1u = u

Remarque : Supposons que u et v sont des vecteurs de R” pour lesquels on a. u = kv, k étant un
scalaire non nul 2 € R. On dit alors que u a le méme sens que v si B > 0 et le sens
contraire si B < Q.

PRODUIT SCALAIRE
Soient u et v deux vecteurs de R”:
% = (U, U2, ..., Us) et v = (V1, Vs, ..., Vn)

Le produit scalaire de u et v, noté u - v, est le scalaire obtenu en multipliant les composantes cor-
respondantes et en ajoutant les produits obtenus:
u*v = vy + uvz + -0+ Un¥a

Les vecteurs u et v sont orthogonaux (ou perpendiculaires) si leur produit scalaire est nul:u.v =0

Exemple 1.5 : Soit v« =(1,-2,8,-4), »=(6,7,1,—2) et w=(5-4,5,7. Alors
wrw = 106+ (=2)+7 + 3+1+ (—4)+(-2) = 6—-14+3+8 = 3
uew = 15 + (=2)+(—4) + 35 + (—4)*7 = 5+ 8+ 15—-28 = 0

Donc u et w sont orthogonaux,

Les propriétés remarquables du produit scalaire dans R" sont les suivantes:

Théoréme 1.2 : Quels que soient les vecteurs u, v, w € R"” et quel que soit le scalaire k& € R,
(i) w+v)w = u-w+ov-w (iil) v = veu
(ii) (kw)+v = k(u-v) (iv) u-u=0, e¢ w-u=0ssi u=0

Remarque : L’espace R”, avec les propriétés précédentes d’addition vectorielle et de multiplication
par un réel et le produit scalaire,est appelé communément espace euclidien d n-

dimensions.

NORME ET DISTANCE DANS R”

Soient u et v des vecteurs de R” : u = (u,, Uy...., u,) et v = (v;, v,...v,). La distance
des deux points u et v, notée d(u, v),est définie par,

d(u,v) = \Kul — 1) + (U2— v)2 + o+ (Un— Vn)?
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La norme (ou longueur) du vecteur u est notée ||ull, et est définie comme la racine carrée posi-

tive de u. u:
el = Vurw = Vi +ui+ -+ +u2

D’aprés le théoréme 1.2,u. u = 0 et ainsi la racine carrée existe. Observons que :
du,v) = |ju— v

Exemple 1.6 : Soient u = (1, — 2,4, ety = (3,1, — 5, 0). Alors

dw,v) = VI =32+ (2~ 12 + 4 +52+ (1-02 = V95
o]l = V3 + 12+ (52 + 02 = V35

Si nous considérons maintenant deux points p = (a, b) et ¢ = (c, d), dans le plan R?, alors,

ol = va* + b et d(p,q) = Via—cp + (b~ dy
Donc ||p|| correspond a I’habituelle distance euclidienne de ’origine au point p, et d(p, gq) corres-
pond a la distance euclidienne séparant les points p et g, comme ci-dessous:

Des résultats semblables seraient obtenus sur la droite réelle R, ou dans R3.

Remarque : Un vecteur e est appelé vecteur unitaire si sa norme est 1 : ||e|]| = 1. Remarquons que,
pour chaque vecteur non nul u € R”, le vecteur e, = u/|lu|| est un vecteur unitaire
de méme direction que u.

Etablissons maintenant une relation fondamentale, connue sous le nom d’inégalité de Cauchy-
Schwarz.

Théoréme 1.3 (Cauchy-Schwarz) : Quels que soient les vecteurs u, v € R", |u. v| < [jull [lvl].

En utilisant 1’inégalité précédente, nous pouvons définir maintenant 1’angle 0 de deux vecteurs
non nuls 4, v € R” par :

cosf) =

Remarquons que si u - v = 0 alors § = 90° ou § = /2. Ce qui concorde bien avec notre définition
de I’orthogonalité.

NOMBRES COMPLEXES

L’ensemble des nombres complexes est noté C. Formellement, un nombre complexe est un couple
ordonné de nombres réels ; ’égalité, ’addition et la multiplication de nombres complexes sont défi-
nies de la maniére suivante :

(@,b) = (c,d) ssi a=c et b=d
(@, b) +(c,d) = (a+c, b+d)
(a, b)(c, d) = (ac—bd, ad + bc)
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Identifions le nombre réel a avec le nombre complexe (a, 0):
a < (a,0)

Ceci est possible car les opérations,addition et multiplication,entre nombres réels sont conservées par
la correspondance précédente :

(@, 0) +(b,0) = (a+0,0) et (@, 0)(b, 0) = (ab, 0)
Donc R est un sous-ensemble de C et nous pouvons remplacer (a, 0) par a toutes les fois que cela
est commode et possible.

Le nombre complexe (0, 1), noté i, a la propriété importante suivante :

2 =14 = (0,1)(0,1) = (-1,0) = ~1 ou i = -1
De plus, en utilisant le fait que :
(@, ) = (a, 0) + (0, d) et (0,5) = (b, 0)(0, 1)
(@, b) = (a,0) + (b,0)0,1) = a+ bi

La notation a +bi est plus commode que (e, b). Ainsi la somme et le produit de deux nombres com-
plexes peuvent étre obtenus en utilisant simplement la commutativité et la distributivité des deux lois
et le fait que 2 = — 1:

(a+b))y+(c+di) = a+c+bi+di = (a+c)+ (b+d)i
(@ +bi)(c+di) = ac + bei + adi + bdi? = (ac — bd) + (be + ad)i
Le nombre complexe conjugué de z = (a, b) = a + bi est noté et défini par
Z=a—-b

(Notons que zz = a®> + b?). Si finalement, z # 0, alors I'inverse 2~ de z et la division par z sont
donnés par

2 a -b . w 1
-1 - = = w2
g7l o= 22 a2+b2+a2+b21 et 2
ou w € C. Nous définissons aussi
~z = —1z et w—2 = w+(—2)

Exemple 1.7 : Supposons z = 2 + 3iet w =5 — 2i. Alors
i+w = C+3)+(5-2) = 2+5+3~2 = T+1
aw = 243905 —2{) = 10+ 15{— 4~ 62 = 16 + 11¢
P =2+8 =2-3 et w=05—2{=5+2
w _ 5—2 _ (5-20)2—3) _ 4—19i _ 4 _19.

.  2F3° (@+s3@-3) 13 13~ 13°

Comme les nombres réels qui peuvent étre représentés par les

points d’une droite, les nombres complexes peuvent étre représen-

tés par les points d’un plan. En particulier le point (a, ) du plan, b -—-————— z=a+bi

représente le nombre complexe z = a + bi dont la partie réelle |

est a, et dont la partie imaginaire est b, La valeur absolue de z,
notée |z|, est définie comme la distance de z a l’origine:

2| = Va®+ b2

Remarquons que |z| est égal a la norme du vecteur (a, b). Ainsi 2| = /22

Exemple 1.8 : Supposons z = 2 + 3i et w = 12 — 5i. Alors,

ol = VE+9 = V13 et lw] = V144 +25 = 13
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Remarque : Dans I’Appendice B,nous définissons la structure algébrique appelée corps. Insistons
sur le fait que I’ensemble C des nombres complexes muni des opérations d’addition
et de multiplication définies ci-dessus est un corps.

VECTEURS DANS C”

L’ensemble de tous les n-tuples de nombres complexes, noté C*, est appelé espace complexe
d n dimensions. Comme dans le cas réel, les éléments de C" sont appelés des points ou des vec-
teurs, les éléments de C sont appelés scalaires, et laddition vectorielle dans C", et la multiplica-
tion par un scalaire dans C" sont données par:

(21,22, .., 20) + (Wi, We, .o, W) = (21w, 2at W, L., 2a 4 W)
221,22 ..., %) = (221,222, ..., 22,)
ou 2, Wi, 2 € C.
Exemple 1.9 :  (248i,4—14,8) + (83—24,5i,4—6)) = (5-+4,4+4i,7—6)
2U2+30,4~14,8) = (—6+4i,2+8i, 69

Soient u et v deux vecteurs quelconques de C":
U = (21,22 ..., %), v = (Wi, W, . ooy Wh), zi, w €C
Le produit scalaire de u et v est défini par :
UV = 2W1+ 22Wa+ -+ 0 + 2.Wn

Remarquons que cette définition se réduit a la définition du produit scalaire dans le cas réel,
puisque w; = w;, lorsque w; est réel. La norme de u est définie par

Ul = Vuru = Vadi+ 208+ - + 203 = V]eiP+ 22 + -+ + [2a]

Observons que u. u et donc ||ul|| sont des nombres réels positifs, lorsque u # 0, et nuls lorsque
u=0.

Exemple 1.10 : Soient v = (2 + 3/, 4 — i, 20y et v = (3 — 21i, 5, 4 — 6i). Alors

wev = (2+3)@—29) + (4— () + (20)(4 — 63)
= (243803 +29) + (4 —)(5) + (20)(4 + 60)
= 183{+ 20~ 5~ 12 + 8 = 8 + 167

wruw = (2+30E2+30) + (@ —)E—7) + (207
= (2+3)(2=30) + (4 — )4 +1) + (20)(—25)
= 13+17+4 = 34

lull = Vueru = V34

¥/ » . , _» » ek e . . . .
L’espace C”, avec les opérations précédemment définies, addition vectorielle, multiplication par
un scalaire et produit scalaire, est appelé espace euclidien complexe d n dimensions.

Remarque :  Si u.v était défini par u.v = 2, w, +.... z, w,, alors il serait possible pour
u.u = 0, méme si u # O par exemple avec u = (1, i, 0). En fait u. u pourrait

méme ne pas étre réel.,
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PROBLEMES RESOLUS
VECTEURS DE R”

1.1. Calculer 71) (3, —4, 5)+ (1, 1, — 2);2)1, 2, —3) + “, — 5) 5 8) — 3(4, — 5, — 6) ;
4 —(—6,7,—8)
(1) Additionnons les composantes correspondantes (3, —4, 5) + (1, 1, ~ 2) = 3+1,-4+1,5-2)
= (4’ - 3: 3)
(2) La somme n’est pas définie car les vecteurs ont des nombres différents de composantes .
(3) Multiplions chaque composante par le scalaire : — 3(4, — 5, — 6) = (— 12, 15, 18).
(4) Multiplions chaque composante par — 1, — (— 6, 7, — 8) = (6, — 7, 8)

1.2. Soient u = (2, —7, 1), v = (—3, 0, 4), w= (0,5, — 8). Trouver 1) 3u — 4v, 2) 2u+ 3v — bw
Effectuer d’abord la multiplication scalaire, puis ’addition vectorielle.
(1) 3u—4dv = 3@2,-7,1) —4-3,0,4) = (6, —21,3) +(12,0,—16) = (18, —21, —13)
(2) 2u+3v—5w = 2(2,-7,1) + 3(=3, 0, 4) — 5(0, 5, —8)

= (4,14, 2) + (-9, 0, 12) + (0, —25, 40)
= (4—9+0,-14+0—25,2+12440) = (=5, —39, 54)

1.3. Trouver x et y si (x,3) = (2, x + y).
Les deux vecteurs étant égaux, leurs composantes correspondantes sont égales entre elles:
r = 2, 3 = x+t+y

En remplagant x par 2 dans la seconde équation on obtient y= 1, Ainsi x = 2 et y = 1.

1.4. Trouver x et y si (4,y) = x(2,3).

En multipliant par le scalaire x on obtient (4, y) = x(2,3) = (2x, 3x).
En égalant les composantes correspondantes : 4 = 2x, y = 3x.

Résolvons enfin les équations linéaires en x et y : x = 2 et y = 6.

1.5. Trouver x,y et z si (2, —3,4) = x(1,1,1) + y(1,1,0) + 2(1, 0, 0).
Multiplions d’abord par les scalaires x, y et z et additionnons:
' @, -3,4) = 2(1,1,1) + y(1,1,0) +2(1,0,0)
= (x, 2,2 +(y, v 0) + (0,0
= (x+y+z 2ty )

Egalons les composantes correspondantes les unes aux autres, on a :

x+y+z =2, oty =-3 2z =4
Pour résoudre ce systéme d’équations, nous remplagons x par 4 dans la seconde équation, on obtient
4 +y=—30uy=— 7. Alors en remplagant x et y par leur valeur dans la premiere équation, on
trouve z = 5. Dol x =4,y =—7,2z=75.

1.6. Démontrer le théoréme 1.1: Quels que soient les vecteurs u, v, w € R” et quels que soient les

scalaires k, k' € R:
1) @H+r)y+w = u+ (v+w) &) Elu+v) = ku+ ko

2 u+0=1u 6) (k+k)yu = ku+ ku
3 ut+t(-uw =0 M (BKYu = k(k'w)
@ ut+tv=v+u @ lu=u

Soient u;,v;, w, les i*™®¥ composantes de u, v et w respectivement.
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(1)  Par définition, u; + v; est la zeme composante de ¥ + v et donc (u; + )+ w; est la i*™® composante
de (u +v)+av. D autre part, v; + w; est la i°M® composante de v + W et donc u; + (v + w;) est la §
composante de u + (v + w). Maxs u;, v et w; sont des nombres réels pour lesquels 1assoc1at1on de ’addi

est vérifiée, donc
(w;+v) +wy = w,+ (v +w) pour i=1,...,n

Dol (u + v) + w = u + (v + w) car leurs composantes correspondantes sont égales.

(2) Avec0=1(0,0,..., 0),ona

u+0 = (U, %y ..., u,) +(0,0,...,0)
= (U +0,us+0, .., u, +0) = (uy, ug, ..., U,) = u
() Puisque —u = —L(uy Uy, -0r ) = (—tg, Uy, -0y —Up)s
u+ (—u) = (Uy, Uy ooy Uy) T (—U U, any —U)
= (U — Uy Ug— Uy oy Uy — ) = (0,0,...,0) = 0

(4)  Par définition u, + v; est 1a j éme composante de u + v et v; + u; est la i*me composante de v + w. Or
u; et v; sont des nombr*s réels pour lesquels la commutativité de ’addition est vérifiée, donc

b u; + v, = v+ ou, i=1,...,n
Dol u + v = v + u car leurs composantes correspondantes sont égales.

(5) Puisque u; + v; est la iém""composante de u + v, k(u; + v;) est la’ éme composante de k(u + v). De
méme ku; et kv, sont les i°M® composantes de ku et kv respectivement, ku; + kv; est donc la /m®
composante de ku + kv. Or k, u; et v; sont des nombres réels, d’on

k(uf+1)i) = kui+k1)i, i:ly---:’n
Ainsi k(u +v) = ku + kv, les composantes correspondantes étant égales.

(6) Remarquons que le premier signe plus se rapporte a ’addition de deux scalaires k et k', alors que le second
signe plus, se rapporte a une addition vectorielle entre les deux vecteurs ku et kv,

. Par définition, (k + k' )u est laz ¢ composante du vecteur (k + k') u. Puisque ku, et k u; sont les
i°M®S composantes de ku et ku' respectivement, ku; + k' u; est la ifme composante de ku -(- . Or k, k' et
u; sont des nombres réels, donc

(k+EYu, = ku; + k'uy, t=1,...,n

Ainsi (k + &')u = ku + k'u, les composantes correspondantes étant égales.

') Puisque k' u; est la jéme composante de &'u, k(&' u;) est la i*™€ composante de k(k'u). Or (kk )u est la
jfme composante de (kk Ju et k, k u; étant des nombres réels, on a

(kkhu; = k{k'n), t=1,...,m
Donc (kk') u = k(k'u),les composantes correspondantes étant égales.

(8)  lew=1(ug U, ---5 %) = (Lttg, Lbg, oo, Laty) = (Ug, Usg, -+ 0y %) = .

1.7. Montrer que Ou = 0 quel que soit le vecteur u, ou le premier 0 est un scalaire et le second
un vecteur.

Méthode 1 : Ou = O(uy, Uy, ..., %) = (Ouy, Ouy, ..., 0u,) = (0,0,...,0) =
Méthode 2 : D’aprés le théoréme 1.1, Oou = (04+0)u = Ou+ Ou

En ajoutant — O aux deux membres, on trouve le résultat demandé.

PRODUIT SCALAIRE

1.8. Calculer u - vavec: 1) u =(2,—3,6),v=(8,2,—3);2)u= (1, —8,0,5),v=(3,6, 4)
3) #=(3,-52,1), v=4,1,-2,5).
(1)Multiplions les composantes correspondantes et ajoutons:u.v = 2,8 + (—3).2 + 6.(—3) = — 8.

(2) Le produit scalaire n’est pas défini, les vecteurs ayant un nombre distinct de composantes.

(3) En multipliant les composantes correspondantes et en ajoutantix .y = 3,4 +(=5).1 +2.(-=2)+1.5=38.



Chapitre 1/Vecteurs de R” et C"

19. Déterminer 2 de maniére que les vecteurs u et v soient orthogonaux ou
(i w=({1%k-3) e v =1(2-54)
(i) » = (2,8%k,—4,1,5) et » = (6,-1,3,7,2k)

Dans chaque cas, calculons u . v, et égalons a 0, en résolvant en k.

@ wu*v = 124 k+(-5) + (-3)+4 = 2—-5k—12 = 0, —5k—10 =0, Fk=—2
() wev = 26 4 3ke(—1) + (—4)+3 + 1.7 + 52k
= 12 -3 — 124+ 7+ 10k = 0, Fk=-1

1.10. Démontrer le théoréme 1.2 : quels que soient les vecteurs u, v, w € R” et quel que soit le
scalaire k € R,

) (+ov)w = uwtow (i) u*v = v-u
(i) (ku)+v = k(u-v) (iv) weuw=0 e wuu=0 ssi u=0
Solent u = (u;, Uy, ... u,),v= (v, ‘fz""’Vn)’Wz Wy, Wy, oo, W)
() Puisque u +v = (uy+vy, Us+ vy, o0y Uy +9y),
(u+v)ew = (U +v)w; + U+ VYWe + *+* + (U, +v)w,
= uyw; + VW + Wy + Vowy + - + uw, +v,w,
= (W +ugWs+ =+ uwy) + (VW +vaws + ot Hvwy)

= u*wtoow
(ii) Puisque ku = (kuy, kug, ..., ku,),
(ku)sv = kuw, + kugvy + «++ + kuw, = k(uw; +ugvy+ -0 +uwy) = kluev)
(fi) uev = uwy+ugva+ oo +uw, = VU F VU + T VU, = VU
(iv) “12 étant positif pour chaque 7, et la somme de nombres réels positifs étant positive,
uenw = ur+uf+ o Fud =9

De plus u.u = 0, ssiu; = 0 pour chaque i, c’est-a-dire ssi u = 0.

DISTANCE ET NORME DANS R”"

1.11. Trouver la distance d(u, v) des deux points u et v ou (i) u = (1,7),v = (6, —5);
()u = (8, —5, 4),v = (6,2, —1)s(@)u = (5,3,—2, —4,— 1), v=(2,— 1,0, —17, 2).

Utilisons dans chaque cas la formuled (u, v) = \/(u1 — V1)2 +ooit (u, — v, )

@) du,v) = VI—62+(7T+5)2 = V25 + 144 = /169 = 13

i

) de,v) = VB—6)2+ (—5—2)2+ (4+1)2 = V9 +49 +25 = V8

(i) dw,v) = VE—22+ B+ 12+ (—2+02 + (—4+ 72+ (—1—2)2 = /47

I

1.12. Trouver k de telle sorte que d(u,v) = 6 ou u = (2, k, 1, —4) et v= (3, —1, 6,—3).
du, )2 = @—3)2+ (k+1)2+ (1—6)2+ (—4 +3)2 = k2 + 2k + 28

Résolvons maintenant k2 + 2k + 28 = 62 on obtient k = 2, — 4.

1.13. Trouver la norme du vecteur u si (i) u = (2, —7), (i)u = (3, —12, —4°

Utilisons dans chaque cas la formule [[u|| = \/uf + ug +..-+ uft

@ |lul| = V2F (72 = V4 +49 = /53

) |ju|| = VB8 F (122 + (42 = V9 + 144 + 16 = V169 = 13
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1.14. Déterminer k de telle maniére que [[ull = V39 ou u = (1, k, — 2, 5).
lull2 = 12+ K2+ (—2)2 + 52 = k2 + 30
Résolvons k% + 30 = 39 on obtient & = 3, — 3.
1.15. Montrer que llufl = 0 et |(ull = 0 ssi u = 0.
D’aprés le théoréme 1,2 wu 2 0 et u.u=0,ssi u = 0. Puisque [[u|| = \/z:—u, le résultat en découle,

1.16. Démontrer le théoreme 1.3 (Cauchy-Schwarz):

Quels que soient les vecteurs u = (u,,..., u,) et v= (v;,..,v,) de R”, [u. vl < [ull llv]l.
n

Nous démontrerons d’abord la double inégalité |yeo| = F |uw] = IIRIER
=1

Siu= 0 ouv =0, I'inégalité se réduit a 0 < 0 < 0 qui est évidlemment vérifiée. Il reste donc a considérer
le cas ol u # 0 et v # 0 d’ou (lull # 0 et ||lvl| # 0. De plus

lweol = fuwy + o dugva] = ugy] e fugg] = 3 g

Démontrons maintenant la seconde inégalité.

Pour tous nombres réels x,y € R, 0 < (x - y)? = x? — 2xy + ¥2, ce qui est équivalent a
2¢y = x2 4 y2 (1)
Posons x = |ul/llul| et y = [vl/llvl]| dans (1), nous obtenons, quel que soit i,
2 MM = fud? + [od? )
[leel] Il lull2 []ol?
Mais, par définition de la norme d’un vecteur on a |juf| = Suf = w2 et [[v]] = SF = Slv2.
En sommant par rapport a i et en utilisant I“;'Vfl = Iul.l IV,-I, on a
5 Slupd  _ Sl | Sl P N ol _
[l [[o]] [fael |2 [l]12 [ll]2 " flo]2
c’est-a-dire M 1
el [l

Enfin en multipliant les deux membres par (|| [[v|l, nous obtenons 'inégalité demandée.

1.17. Démontrer I'inégalité de Minkowski:
Quels que soient les vecteurs u = (u,,..., u,yetv = (v,,...,v,) de R, [lu+ vl < [lull + |
Si |lu + v|| = 0, inégalité est vérifiée. Il reste alors 4 considérer le cas |[u + »|| # 0.
Or lu; + vl < luygl + Ivl, quels que soient les nombres réels u;, v; € R. Donc
le + o2 = = (witov)2 = 3 otz + w42
= Zlutolfu o)l = Zlug o] (ul + )
= Zlwtol | + 2 lu+ oy vy

D’aprés ’inégalité de Cauchy-Schwarz (voir le précédent probléme)

Slutod lul = flutoll [l et Zlutollv] = [lutol o]

Donc llw+oll2 = Jla+ol] flul] + [fe+oll [o]] = [ +of] ([ful] +fv])

En divisant par |z + v||, nous obtenons 1'inégalité demandée.
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1.18. Démontrer que la norme dans R” satisfait les lois suivantes:

[N, ] : Quel que soit le vecteur u, |[ull = 0 et [lul]l = O ssiu = 0.
[N,] : Quel que soit le vecteur u, et quel que soit le scalaire &, [|kull = |k .|lull.
[N;] : Quels que soient les vecteurs u et v, [lu + vl| < [[ull + [lv]].

[V,] est démontré dans le probléme 1.15 et [N;] dans le probléme 1.17. Il reste uniquement 4 démon-

trer [IV,].

Supposons u = (u; , Uy, ..., u,) et donc ku = (ku, , ku,, ..

likull® = (kuy® + (kbup)® + -+ + (kup? =

R2ul +ud+ - +ud) = k2|2

K2 + kg + -

.» ku,). Alors

+ k2u

En prenant la racine carrée des deux membres, on obtient 1’égalité demandée.

NOMBRES COMPLEXES

1 2—-Ti v eg
1 if1 - ; - _ 2. ——- 4 . 3 74 g31.

L.19. Simplifier : 1) (5+3z)(21 7@)2, 2) (4-3%% 3) e ) 513’ 5) &, @,

6) (1+29% 7) <§*_‘§> .

1)  (5+3)@—7) = 10 + 6i — 35 — 212 = 31 — 291

2)  (4—39)% = 16 —24i+ 92 = T— 244

1 (B+4) 344 _ 3 4.
3 T E-wE+ay - 2 2525
g 2T @2-TH6G-30) —11—414 _ 1141,
513 (5+s)B—38) 34 34 34
5) B = @i = (~1)i = —f # =23 =1 Bl = (TP = 17-(—9) = —t
6) (14203 = 1+6i/+122+83 = 1+6i—12—8 = —11— 2
1\ _ 1 _ (=5 +129) _ -5+12 _ _ 5 12,

7 <2—3i = T5-12i  (5-12)(-5+129) 169 169 ' 169
120.80ient z = 2 — 3i et w = 4 + 5i. Trouver

(1) z+w et zw; (2) z/w; (3) 2 et w; (4) |2| et |w|.

1) 24w =2—-3I+4+50 = 642

aw = (2—30)(4+5) = 8— 12i 4+ 10i — 152 = 23 — 2;
) £ 2380 (2-30@—5) _ ~7-23 1 2.
w  4+50  (@+5)d—5) 41 41 a1’
3) Utilisonsa+bi=qa—bi: z2=2—3{=2+36; w=4+F5{=4—5i

4) Utilisons |a + bi] = Va2 +b2%  |¢] = [2—3¢ = V4 +9 = V13;

1.21. Démontrer que quels que soient les nombres complexes

() zF¥w=2+w, (ii) zZw=zw, (iii) z=z.

Posons z=a+bi e w=c¢c+di ou a,bc,dER.
() zFfw=(@Ftb) +(c+di) = (@t+e)+ (b+d)i
= (a+e¢)—(b+d)i = a+c—bi—di
= (a—bi) +(c—di) = z2+W
@) ww = (a+bi(c+di) = (ac—bd) + (ad +bo)i

= (ac—bd) —(ad+be)i = (a—bi)(c—di) = ZW

a—bi = a+bi = 2z

a— (—bt =

[w| = |4+ 55| =16 +25 = V41.

z, w €C,

11
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1.22.

1.23.

Algébre linéaire

Démontrer que quels que soient les nombres complexes z,w € C,lzw| = |z| |w|.
Posons z =a + bi et w = ¢ + di, ol a, b, ¢, d € R, Alors
|22 = a2 + b2, |w|2 = ¢2 + d2, et 2w = (ac— bd) + (ad + be)e
Alors lew|2 = (ac ~— bd)? + (ad + bc)?

a2e2 — 2abed + b2d2 + a2d? + 2abed + b2
a(c? +d2) + bAe2+ d?) = (a®+b)(c2+d2) = [2]2|w|?

En prenant la racine carrée des deux membres on obtient le résultat demandé.

Démontrer que quels que soient les nombres complexes z, w € C, |z + w| < |z| + [wl.

Posons z =a + biet w= ¢ +dioua b, ¢, d € R, Considérons les vecteurs u = (a, b) et v = (c, d)
de R2, remarquons que

o] = Va2 + b2 = |lull, |w = VE+a = |

et letwl = [ate)+(+di| = Vie+e2+(b+d)? = |[(at+e, b+d)| = |lu+2
D’aprés ’inégalité de Minkowski (Probléme 1.17) |lu + v|| < llu|| + [lv|l. On a donc

Ftwl = et =l + ol = el + ]

VECTEURS DE C"

1.24.

1.25.

Soient u =
(Hu + v,

83— 2i,4i,1 +6i)etv=(5b+ i 2— 3i, 5). Trouver
(2) 4du, (3) 1 +9v, (4) 1—2)u+ (3 +iw.

1) Additionnons les composantes correspondantes : ¥ + v = (8 — i, 2 + i, 6 + 6i).

2) Multiplions chaque composante de u par le scalaire 4f : 4iu = (8 + 12i,— 16, — 24 + 4i).

3) Multiplions chaque composante de v par le scalaire 1 + i :

(1+9v = (6+6i+%,2—7—32,5+5() = (4+6¢,5—1,5+57)

4) Effectuons d’abord la multiplication scalaire puis ’addition vectorielle:

(—1—8i, 8444, 13 + 44) + (14 + 8i, 9 — 74, 15 + 59)
= (13, 17— 3i, 28 + 99)

(1—20u + (3 + 4w

Trouver u.vetv.uavec 1) u=(1—2i,3+idv=(4+2i5—6);2) u= (3—2i,
4i, 1 + 6i), v=(b+1i,2—3i, 7+ 2i.

Rappelons que les composantes conjuguées du second vecteur apparaissent dans le produit scalaire:

1) uev =
'v-u;
2) ucv =
'v-u:

(B ces o (wy, oon, wy) = 243y + -0 + 2,0,

(1-20)(4 +29) + 3+ 19)(5 - 69)
(1—29)(4 —24) + (3+ (5 + 69)

I

~100 4+ 9 + 23 = 9+ 13¢

(44201 —23) + (5 —6)(3+9)
(A4+201+2) +(5—6)(3—1) = 10i+9—23 = 9 — 13i

(3 =205 +9) + (49)(2 = 3%) + (1 + 6i)(7 + 29)
(3=20)(5—14) + (43)(2+30) + (1 +6i)(T—29) = 20 + 351

= (5+9)(3 —27) + (2 — 30)(49) + (T+ 21 + 69)

(5493 +29) + (2 — 3)(—49) + (T+20)(1—6)) = 20 — 357

Dans les deux exemples v.u = u.v. Ce qui est vrai en général, comme on le montre dans le pro-

bléme 1.27.
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1.26. Trouver |lull ot (i) w=(3+4i,5-2i,1-3i); (ii) u= (4—1, 2i, 3 +2i, 1 — 5i).

Rappelons que zZ = 4? + b2 lorsque z = a + bi Employons

[[ul2 = wew = 22y + 298, + -+ + 2,2, O 2 = (21,2, «..) Ry)
0 2 = @2+ @2+ G2+ (-2)2+ ()24 (32 = 64, ou |u]|=8
() flull? = 2+ (-1)2+224+382+224124(-5)2 = 60, ou |ju| = V60 = 215

1.27. Montrer que quels que soient les vecteurs u,v € C" et quel que soit le scalaire z € C,
DHyu.v=v.u 2) (2u).v = z(uw) 3)u . (2v) =Z (u- v). (Comparer avec le théoréme 1.2).

Supposons que % = (24,22, ...,2,) et ¥ = (Wi, W, ..., W,).

1)  En utilisant les propriétés du conjugué établies dans le Probléme 1.21,

VU = Wiy Fwoky ot WeE, = WiE + Wiy + o + Weky,
= WiRy + WeRg + s F Wz, = 2 Wt 2y + e 2, = ucw
2) Puisque zu = (zz,,zz,,.... 2 22,),
(ru)*v = 22) + 225Wy + -+ + 22, W), = 2(zyWy + 29yt - F 2W,) = 2" D)
3) Méthode 1: On azv = (zw, s ZWas iy ZW,),s
e (2v) = 292W; + 2FWy 4 v -+ 2, FW, = 2470 + 2970y + ¢ + 220,
= o)Wy + 29Wo + + 7 + 2,W,) = ZHu )

Méthode 2 : Utilisons 1) et 2)

u(zv) = @v)ru = oeu) = z(oru) = Z(u-v)
PROBLEMES DIVERS
1.28. Soit u = (3, —2, 1, 4) et v = (7, 1, — 3, 6). Trouver:

(1) w+wv; (i) 4u; (iii) 2u—3v; (iv) w-v; (v) ||u|| et |[o]l; (vi) d(w, v).
H u+ov = @+7,-2+1,1-3,4+6) = (10, —1, -2, 10)

(i) 4u = (4+3,4+(=2),4+1,4+4) = (12, 8, 4, 16)

(i) 2u—3v = (6,—4,2,8) + (—21, -3, 9, —18) = (—15, —7, 11, —10)

(iv) wev = 21 —2—3+24 = 40

W Jull = VIF4+1+16 = V30, ||| = VA9 +1+9+36 = Vo5
i) dlu,v) = VE—=T)2 + (-2

2+ (1+3)2+(4—6)2 = V45 = 3v/5

1.29. Soit u = (7 — 2i, 2 + By et v = (1 + i, —3 ~— 6i). Trouver:
(i) u+wv; (i) 24w; (i) B —dv; (iv) u-v; (v) ||Ju]| et [[]-
@ wu+v = (1—2{+1+4,24+5i-3-67) = (8—1, —1—1)
(i) 20w = (14i— 482, 4 +108) = (4 + 147, —10 + 49)
(ili) @—9v = (3+83i—(—2,—9—18/+3i+6i2) = (4+2i, —15 — 15

Il

(7T—20T %) + (2+5)(—3 = 61)
(T—20)(1—4) + @2+5i)(—3+6i) = 5 —9{— 36— 30 = —31 —12{

(iv) u-v

&) | = VPF (=22 +22+52 = /82, ||| = VIZ+ 12+ (=3)2 + (—6)2 = V47
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1.30.

1.31.

1.32.

1.33.

Algébre linéaire

Tout couple de points P = (a;) et Q@ = (b,) de R" définit un
segment orienté PQ. Identifions PQ avec le vecteur v = Q —P.
%
PQ = v = (bi—ayb2—a,, ..., bn— ar)
—
Trouver le vecteur v identifié a PQ ou
(1) P= (2’ 5)’ Q = ("3’ 4)
(ii) P=(1,-2,4), Q=(6,0,-3)

i) v=Q—P = (—3—2,4-5) = (=5,—1)
() v =Q—P = (6—1,0+2, ~3—4) = (5,2, 7

I

L’ensemble H des éléments de R" qui sont les solutions d’une équation linéaire a n inconnue
X,,%y,...%, de la forme

C1Z1 + Coxa+ - + Coltw = b (%)

avec u = (¢, ,¢, ,..., ¢,) # 0 dans R”, est appelé un hyperplan de R", et (*) est I’équa-
tion de I’hyperplan H.(Nous identifierons souvent H avec (*)). Montrons que le segment

—>
orienté PQ pour tout couple de points P, @ € H est orthogonal au vecteur u de compo-

santes (¢, ,¢;,..., ¢,) ; le vecteur u est appelé vecteur normal a I’hyperplan H,
Supposons P = (a,,...,a,) et @ = (b,,..., b,). Les q; et b; sont alors les solutions de I’¢quation
donnée

@y +eso + -+ + 0, = b, cby tegbs+ o0 b, = b
%
Soit v o= PQ = Q"‘P = (bl—‘al’bZ—aZ!'-"bn—an)
ei{by—ay) + eolby— as) + -+ + enlb, ~ a,)
e1by = cqay + eaby — €9ty + <+ + eb, — Cntp

= (e1byFtesbs+ -+ Hepby) — (1@, +coao+ - Fezay) = b—b = 0

Alors u*v

—ﬁ .
D’oli v, donc PQ, est orthogonal a u.

Trouver ’équation de ’hyperplan H de R* si 1) H passe par P = (3, —2, 1, — 4) et est
normal au vecteur u = (2, 5, —6, — 2); 2) H passe le point P(1, —2, 3, 5) et est paralléle
a I’hyperplan H' déterminé par 4x — 5y + 2z + w = 11.

1) L’équation de H est de la forme 2x + 5y — 6z — 2w = k puisqu’il est normal i u. Remplagons dans
I'équation de H (x, y, z, w) par les coordonnées de P;on obtient Kk = — 2. D’oll I'équation de H est
2x + 5y — 6z — 2w = — 2).

2) H et H' sont paralleles ssi les vecteurs normaux ont la méme direction ou des directions opposées. Ainsi
léquation de H est de la forme 4x — 5y + 2z + w = k. Remplagons (x, y, z, w) par les coordonnées
de P dans ’¢quation précédente, on trouve k¥ = 25, L’¢quation de H est donc 4x — 5y + 2z + w= 25

La droite /'de R" passant par le point P = (g;) et paralléle a
u = (u;) # 0 est 'ensemble des points X tels que X = P+ {u,

t € R, donc est I'ensemble des points X = (x;) tels que
P+tu

a; + it

oo
!

Ze = A2t Ust

P + tou

ou t prend toutes les valeurs réelles. La variable f est appelée
paramétre et (*) est appelée la représentation paramétrique
de la droite [
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(1) Trouver une représentation paramétrique de la droite passant par P et de vecteur direc-
teur u ou(a) P = (2,5 etu = (—3,4)b)P = (4,— 2,8, 1) et u = (2,5, — 7, 11).

(2) Trouver une représentation paramétrique de la droite passant par les points P et @ ou
(@P=(7,—2)etQ =(9,3)3(b) P= (5,4, — 3) et @ = (1, — 3, 2).

(1) En utilisant la formule (*),

x = 44+ 2t
@ = 2— 3t y = -2+ 5t
(@) (b)
y = b+ 4t z = 3- Tt
w = 14+ 11¢

Dans R?, on élimine habituellement ¢ entre les deux équations et la droite est alors déterminée par
la seule equation 4x + 3y = 23,

q
(2) Calculons d’abord u = PQ = Q — P. Utilisons ensuite la formule (¥).

(@) v = Q@—P = (2,5) b) u = Q—P = (—4,-1,5)
x = T+2t x = 5 —4¢
{y=~2+5t y = 4-Tt
z = —3 + 5t
—

(Remarquons que dans chaque cas on peut aussi écrire u = QP = P — .Q.)

PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

VECTEURS DE R”

1.34.

1.35.

1.36.

1.37.

1.38.

1.39.

1.40.

1.41.

Soit u = (1, — 2,5), v=(3, 1, ~ 2). Trouver (i) v + v ; (ii) — 6u ; ({il) 2u — 5v ; (V) v - v ; () llull
et (vl ; (vi) d(u, v).

Soit u=1(2, — 1,0, =3),v=(, -1, -1, 3), w= (1, 3, - 2, 2). Trouver : (i) 2u — 3v ; (i) Su— 3v —
i) —uw+ 2 —2w; (V) u-», u-wetv-w,; (v du,v)etdy w.

Soitwu = (2, 1, —3,0,4), v=1(5 —3, — 1,2, 7). Trouver : (i) u + v ; (ii) 3u — 2v ; (iid) u - v ; (iv) [lull
et [[vll; (v) du, v).

Déterminer k de telle sorte que les vecteurs « et v soient orthogonaux. (i) u = (3, k, — 2), v = (6, — 4, — 3).
() u=(5k —4 2),v="(1,—3,2 2k, (i) u=(,7,k+2, ~2),v=03,k —3,k).

Déterminer x et y si : () (x, x +¥) = (y — 2, 6); (i) x(1, 2) = — 4y, 3).
Déterminer x et y si : (i) x(3, 2) = 2(y, — 1) ; (i) x(2, ¥) = y(1, — 2).

Trouver x et y tels que
i 3,-1,2) = =(1,1,1) + y(1, —1, 0) + 2(1, 0, 0)
(i) (~=1,3,3) = =(1,1,0) + y(0, 0, —~1) 4+ 2(0,1, 1)

(0, 0, 1). Montrer que pour tout vecteur u = (g, b, ¢) de R3;

Soit e; = (1, 0, 0), e, = (0, 1, 0) e,
a, u-e, =b, u-e;3=uc

(i) u = ae; + bey + cey ; (1) u - e
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1.42.

1.43.

1.44.

Algébre linéaire
Généralisons le résultat du précédent probléme. Soit e¢; € R” le vecteur admettant 1 comme i *™°coordonnée

et 0 pour toutes les autres:

€ = (1:0’0’---,0,0), €y = (0,1,0,"';0;0)’ ceey €y = (0;0;0:"-’0’1)

Montrer que pour tout vecteur v = (a,,a an) on a

2r
() u = ae) +ages+ -+ +age, (i) u<+e; = a, pour i=1,...,n
Soit u € R” ; supposons que u.v = 0 quel que soit v € R". Montrer alors que u = 0.

En utilisant la formule d(u.v) = |lu — v|| et les propriétés [N 1, [N 1, [N ] des normes dans le probléme
1.18, montrer que la fonction distance veérifie les propriétés su1vantes quels que soient les vecteurs u, v, w €ER

(i) dlu,v) =0, et d(u,v)=0ssi u=0; (i) du,v)=dw,u); (i) d,w) = du,v) + d@,w).

NOMBRES COMPLEXES

1.45.

1.46.

1.47.

1.48.
1.49.

1.50.

Simplifier () (4—70(0+20; (i) (8~ 5)% (i) 7oz (V) + ?, V) (1— ).

) 2
Simplifier (i) 2 ) % i ?, (iif) 415, 425, 34; (iv) <3 }_ i> :

Soit z = 2 — 5iet w =7 + 31 Trouver (i) z+w; (i) 2w; (iii) 2/w; (iv) z, w; ) 2], |w|.

Soit z = 2 +ietw =6 — 5i. Trouver (i) =/w; (i) z, w; (iiQ) |2/, |w|.

- , 1 _
Montrer que 1) zz7! = 1, 2) [zl = |zl 3) Montrer que la partie réelle de z Re(z) = ‘2‘ (z +72)lz|
4) Montrer que la partie imaginaire de z, 1(z) = (z — 2)/2i.

Montrer que zw = 0 implique z = 0 ou w = 0.

VECTEURS DE C"

1.51.
1.52.

1.53.

1.54.

Soit u = (1 + 7§, 2 —6i) et v=(5~—2i,3 — 4. Trouver 1) u + v ;2) (3 + Du ;3) 2iu + @ —"Tiy ;
Y u.vetv.u; 5 [ul et lvl.

Soit wu =(3 ~ 74,2, -1 +D)etv=(4—1i 11+ 2 8 —3i) Trouver 1) u — v ;2) 3 + v; 3) u.vet
vou i 4) llull et (vl

Démontrer que quels que soient les vecteurs uw, v, w € cr:

Dw+v).w=u.w+tv.w; 2)w.(u+v)=w.u + w.v. (Comparer avec le théoréme 1.2).

Démontrer que la norme dans C” satisfait aux lois suivantes;
[N1] quel que soit le vecteur w, [|ul| =2 0 et |lull = 0 ssiu = 0.
[N2] quel que soit le vecteur u, et quel que soit le nombre complexe z, |[zull = |z| [lull,

[N3] quels que soient les vecteurs u et v,|[u + v|| < [lul| + [I¥|l.

(Comparer avec le théoréme 1.18).

PROBLEMES DIVERS

1.55.

L.56.

Trouver une équation de I’hyperplan de R3 qui :

1) passe par le point (2, — 7, 1) et est normal au vecteur (3, 1, — 11);

2) contient les points (1, — 2, 2), (0, 1, 3) et (0, 2, — 1);

3) contient le point (1, — 5, 2) et est parallele au plan 3x — 7y + 4z = 5«

Trouver la valeur de k de telle sorte que 2x — ky + 4z — 5w = 11 soit perpendiculaire & 7x + 2y —z + 2w
(Deux hyperplans sont perpendiculaires ssi leurs vecteurs normaux respectifs sont orthogonaux).
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1.57. Trouver une représentation paramétrique de la droite qui :
1) passe par (7, — 1, 8) et est paralléle au vecteur (1, 3, —35)
2) passe par les deux points (1, 9, — 4, 5) et (2, —3, 0, 4)
3) passe par (4, — 1, 9) et est perpendiculaire au plan 3x — 2y + z = 18.

1.58. Soit P, Q et R des points d’une droite déterminée par
2, = ap +tugt, X = agtust, ..., X, = a, +uy

qui correspondent aux valeurs 1 Ly, Iy du parameétre ¢t. Montrer que si t < t, < Iy alors d(P, Q)

+d(Q,R) = d(P, R). &

REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

1.34.() w+v=(4-1,3); (i) —6u=(—6,12,—30);  (ill) 2u—5v =(-13,-9,20); (iv) u+v = —9;

W Il = V30, |lo|| = V1d; (vD) d(u,») = V2

1.35. () 2u—3v=(,1,3,—15); (i) 5u— 3v—4w = (3,—14,11,—-32); (iii) —u +2v — 2w = (—2,—7,2, 5);
(V) uev=—6, urw=—7, vew=26; (v) dlu,v) =138, dv,w)=3V2

1.36. (i) w+v=(7,~2,—4,2,11); (i) 3u—2v = (—4,9,—7,—4,—2); (iii) w-v=238; (iv) ||| = V30,

Ilol] = 2v22; (v) d(u,v) = V42
1.37. ) k=6; (i) k=3; (ii) k=23/2

1.38. (i) =2, y=4; (i) #=—6, y=3/2

1.39, @) #=—-1, y=-3/2; (i) »=0,y=0; ouw=-2, y=—4

140 () *=2,y=3,2=-2; (i) a=—1,y=1,2=4

1.43. Nous obtenons u.u = 0,ce qui implique u = 0.

1.45. () 50 — 55i; (i) —16 — 30i; (i) (4+Ti)/65; (iv) (14 39)/2; (v) —2 — 2i.
1.46. G) —4i; @) (5+279)/58; (i) —i, 4, —1; (iv) (44 34)/50.

L47. () z+w =9—2i (i) 2w = 29 — 294; (iii) 2/w = (—1 — 414)/58; (v) 2 = 2+ 54, w="7-3i

V) lol = V29, |w| = V58.

1.48. () 2/w = (T+160)/61; (i) 2 =2—4, @ = 6+ 55, (i) |2] =5, |[w| =V61.

1.50. Si zw = 0 alors |[zw| = [z| [w| = [0l = 0. D’ot1 |z| = 0 ou [w| = 0 et donc z = 0 ou w = 0.
1.51. () u+ v = (6+ 5%, 5—109) (iv) uev =21 427, vou = 21— 27
(i) (3+du = (—4+22i, 12— 169) W |l = 3V10, ||v|l = 3ve

(i) 2¢u + (4 — T = (—8 —41i, —4 — 337)

1.52. () u—v = (—1—6i, —11, —9 + &) (i) wew = 12+ 24, veu = 12 — 24
(i) @+9Hv = (13+14, 31+ 174, 27— 3) (i) |lu|| =8, ||[v|| = V215

1.55.() 8x+y — 11z = —12; (i) 18x + 4y +2z = 7; (iii) 8z — Ty + 4z = 46.

1.56.k =0

1.57,4) (e« = 7+¢ ) o = 1+t (i) (o = 4+ 3¢
y = —1+3t y = 9— 12t y = —1-—2¢
z = 8—5¢ 7 = —4+ 4t 2 =9+t



CHAPITRE 2

Equations linéaires

INTRODUCTION

La théorie des équations linéaires joue un role important en algebre linéaire. En fait de trés
nombreux problémes de cette matiére se résument a 1’étude d’un systéme d’équations linéaires, par
exemple la recherche du noyau d’un homomorphisme d’espace vectoriel et la détermination d’un
sous-espace vectoriel donné par un ensemble de vecteurs. En conséquence les techniques introduites
dans ce chapitre seront applicables aux méthodes plus abstraites données par la suite. D’autre part
quelques-uns des résultats de ces méthodes abstraites nous donneront de nouveaux apercgus sur la
structure des systémes concrets d’équations linéaires.

Pour simplifier, nous supposerons que toutes les équations de ce chapitre sont données sur le
corps R. Les résultats et les méthodes employées resteront valables sur le corps complexe C, ou
dans n’importe quel corps K.

EQUATION LINEAIRE

Par équation linéaire sur le corps R, nous entendons une expression de la forme
QX1 + A2+ < +Auky, = b (1)
ou les a,,b, € R et les x; sont les indéterminées (ou inconnues ou variables). Les scalaires a, sont

appelés les coefficients des x;, et b est le terme constant, ou simplement la constante de I’équa-
tion. Un ensemble de valeurs des inconnues, par exemple

x1:k1, szkQ, ey xn:kn
est une solution de (1) si ’égalité obtenue en remplagant x, par ki,
arky + asko + - +ank, = b

est vérifiée. Cet ensemble de valeurs satisfait alors I’équation. S’il n’y a aucune ambiguité sur la
position des inconnues dans 1’équation, cette solution pourra alors s’écrire sous forme de n-tuple

U = (kl, kz, .. .,kn)
Exemple 2.1 : Considérons I’équation x + 2y — 4z + w = 3,
Le 4-tuple u = (3, 2, 1, 0) est une solution de 1’équation puisque
34224140 = 3 ou 3=3
est une égalité vraie. Cependant le 4-tuple v = (1, 2, 4, 5) n’est pas une solution de I’équa-

tion puisque
1+ 22 —~4-44+5 = 3 ou —6 =3

n’est pas vérifié.
Les solutions de I’équation (1) peuvent étre aisément obtenues. Il y a 3 cas:

Cas 1 : Un des coefficients de (1) n’est pas nul, par exemple a, # 0. Alors nous pouvons
écrire I’équation sous la forme

QX = b e — -0 — GaZn  OU T = a]'D —a]'Guxe — c 0~ @ Qe
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En donnant arbitrairement des valeurs déterminées aux inconnues x, ,..., x,, nous obtenons une
valeur pour x, ; ces valeurs forment une solution de ’équation. De plus, toute solution de 1’équa-
tion peut étre obtenue de cette maniére. Remarquons en particulier que 1’6quation linéaire a une
inconnue

ax = b avec a #0

a une solution unique x = ¢! b.

Exemple 2.2 : Considérons 1’équation 2x — 4y + z = 8.
Ecrivons 1’équation sous la forme

2 =8+ 4y —z ou x=4+2y —>z

=

A chaque valeur de y et z correspondra une valeur de x, et ces trois valeurs constitueront
une solution de 1’équation. Par exemple, soient y =3 etz = 2d0oux=4+ 2.3 — % - 2=
On peut donc dire que le 3-tuple (triplet) # = (9, 3, 2) est une solution de I’equation.
Cas 2 : Tous les coefficients de I’équation (1) sont nuls, mais le terme constant est différent
de zéro. L’équation est alors de la forme

0zt +0x2+ -+« + 0z, = b, avec b+#0
L’équation n’a alors pas de solution.

Cas 3 : Tous les coefficients de 1’équation (1) sont nuls, et le terme constant est nul égale-
ment. L’équation est de la forme
0z1+0x2+ - + 0z, = 0

Quel que soit le n-tuple constitué de scalaires de R, il s’agira d’une solution de I’équation.

SYSTEME D’EQUATIONS LINEAIRES

Considérons maintenant un systéme de m équations linéaires a n inconnues x, ,x, ,...,%,:
au®y + Qipxz + ¢ + Qe = by
2122 + U2eZ2 + **+ + Gen¥n = b2

(*)
Am1¥1 + Am2X2 + * ° ° + Omalln = bm

ou les a;; , b; appartiennent au corps des réels R. On dit que le systéme est homogéne si les cons-
tantes b,,..., b, sont nulles. Un n-tuple u = (k, ,k,...k,) de nombres réels est une solution
(ou une solution particuliére) s’il satisfait chacune des équations. L’ensemble des solutions est sou-
vent appelé solution générale du systéme.

Le systeme d’équations linéaires

anxy + aQexs + -0 + QGaa = 0
A21X1 + Qa2 + +++ + Ao2nkn = 0 (**)
Am1X1 + CmeXz + ** + Amaln = 0

est appelé systéeme homogene associé a (*). Le systeme précédent a toujours une solution, qui est le
n-tuple nul 0 = (0, 0, ..., 0), appelé solution triviale ou nulle. N’importe quelle autre solution, si
elle existe, est appelée solution non triviale ou non nulle.

1l existe la relation fondamentale suivante entre les systéme (*) et (**).
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Théoréme 2.1 : Soit u une solution particuliére du systéme non homogeéne (*) et soit W la
solution générale du systéme homogéne associé (**). Alors
u+ W = {u+w: weW)
est la solution générale du systéme non homogéne (*).

Cependant le théoréme précédent n’a qu’un intérét théorique et ne peut en aucune maniere
nous permettre d’obtenir les solutions explicites du systéme (*). Celles-ci seront fournies par la

méthode habituelle d’élimination exposée ci-apres.

SOLUTIONS D’UN SYSTEME D’EQUATIONS LINEAIRES

Considérons le systéme (*) d’équations linéaires. Réduisons-le a un systéme plus simple de la

maniere suivante.

Premiérement.  Echanger les équations de telle sorte que la premiére inconnue x, ait un
coefficient non nul dans la premiére équation, ainsi a¢,, # 0.

Deuxiémement. Pour chaque i > 1, appliquer
L - —aul; + aul;
c’est-a-dire remplacer la iéme équation linéaire L, par 1’équation obtenue
en multipliant la premiére équation L, par —ga;, , et en ajoutant la ieme
équation L; multipliée par a,,.

Nous obtenons alors le systéme suivant qui d’aprés le Probléme 2.13 est équivalent a (*),
c’est-a-dire a le méme ensemble de solutions que (*):

’

anxy + ez + Alsxs + -0 + Qlakn = by
’

A2jpjy + * 000 + a2axn = b2

’

Umjy 5y + o + Gunn = bm

ou a,, # 0. Ici x; représente la premiére inconnue dont le coefficient est non nul dans une équa-
tion autre que la premiére ; d’aprés le deuxiémement X # x,. Ce procédé consistant a éliminer
une inconnue a partir des diverses équations successives est appelé procédé d’élimination ou de Gauss

Exemple 2.3 : Soit le systéme suivant d’équations linéaires:

20 +4dy—2+20+ 2w = 1
3¢ +6y+z— v+4w = =T
de + 8y + 2+ 5v— w

Il
)

Eliminons I'inconnue x a partir de la seconde et de la troisiéme équation en appliquant
les combinaisons suivantes:

L2 - —3Ll + 2L2 et L3 - '—2L1 + L3

Calculons —3L;: —6xr—12y+ 3z —6v—6w = —3
2L,: 6x + 12y + 2z — 2v + 8w = —14
—3L, + 2L, 52 — 8 + 2w = —17
et —2L;: —4dx—8y+2z—4v—4w = -2
Lj: de+8y+ z+5v— w = 3

—2L, + Ly 32+ v—5w = 1
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Ainsi le systéme initial a été réduit au systéme équivalent :

il
—

2¢ + 4y — z + 2v + 2w
52z — 8v + 2w = —17
32+ v—5w =1

Remarquons que y a aussi été éliminé a partir de la seconde et de la troisitme équation.

Ici Pinconnue z joue le rdle de I'inconnue précédente Xj,

Les équations précédentes,sauf la premiére, forment un systéme partiel qui a moins d’équa-
tions et moins d’inconnues que le systéme initial. De plus

1) ¢’il se présente une équation de la forme Ox, + Ox, + ... + Ox, = b, b # 0, le sys-
téme est alors impossible et n’a pas de solution;

2) s’ se présente une équation de la forme, Ox, + 0x, + ... + Ox, = 0, cette équation
peut étre supprimée et ceci sans affecter la solution.

En continuant le procédé précédent de Gauss, avec chaque nouveau sous-systéme, nous obte-
nons par récurrence soit un systéme impossible soit un systéme réduit a la forme équivalente sui-
vante

a1y + A19X2 + A3 + * " e _i.. Anln = bl
A2joTjy + A2,y +1%j41 + 200 oo + A2ntn = by

(%)
Arj Tj, + Orj +1%5, 41 + =+ © + ey = b,

oul <j, <...<j, et ou les coefficients restants sont non nuls :

a0, az, #0, ..., ar, # 0

¥

(Nous utiliserons pour des commodités de notations les mémes symboles a;; , by dans le systéme
(***) que ceux utilisés dans le systéme (*) mais ils désigneront des scalaires différents).

Définition :  Le systéme (***) est sous une forme dite échelonnée ; les inconnues x; qui n’ap-
paraissent pas au commencement de chaque équation (i # 1, j,,...,J,) sont appe-
lées des inconnues libres ou variables libres.

Le théoréme suivant s’applique alors.

Théoréme 2.2 : Dans un systéme réduit a une forme échelonnée, on peut distinguer deux cas :

1) r = n ;il y a autant d’équations que d’inconnues. Le systéme admet alors
une solution unique.

2) r < n;il y a moins d’équations que d’inconnues. Nous attribuerons alors
arbitrairement des valeurs aux n — r inconnues libres et nous obtiendrons
une solution du systéme.

Le théoreme précédent implique évidemment que le systéme (***) et n’importe quels sys-
témes équivalents sont possibles. Ainsi si le systéme (*) est possible et ramené au précédent
cas 2), nous pourrons alors donner différentes valeurs aux inconnues libres et obtenir ainsi
plusieurs solutions du systéme, comme le schéma suivant le montre.
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Systéme d’équations linéaires

Impossible

Aucune
solution

Possible

Solution unique

Plus d’une
solution

D’aprés le théoréme 2.1, la solution unique précédente peut se présenter seulement lorsque le
systéme homogéne associé admet seulement la solution triviale nulle.

Exemple 2.4 :

Exemple 2.5 :

Exemple 2.6 :

Réduisons le systeme suivant en appliquant les combinaisons L, > — 3L, + 2L, et
Ly —3L, + 2Ly et Ly > —3L, + Ly

20+ y— 22+ 3w =1 20 +y— 22+ 3w =1 20 +y— 22+ 3w =

e +2y— z+ 2w = 4 y+ 42— 5w = 5 y+4:—5w = 5

82 +3y+32—3w =5 3y + 12z — 15w = 7 0= -8
L’équation 0 = — 8, c’est-a-dire Ox + Oy + Ow = — 8,nous montre que le systéme ini-

tial est impossible et donc n’a aucune solution.

Réduisons le systéme suivant en appliquant les combinaisons L, - — L, + L, ,
L;—-—-2L, +LjetLl,~> —2L, + L, ainsi que les combinaisons L3 > L, — L, et
L, > —2L, + L,:

x+2y—382 = 4 x+2y—32 = 4 r+2y—32 = 4
x+3y+ 2z = 11 y+4z = 7 y+4 =17
2¢ + 5y — 4z = 13 y+ 2z = 2z = 2
2¢ + 6y + 22 = 22 2y + 82 = 14 0=20

x4+ 2y—32 = 4
y+4z =17
2z =

[ 3]

Remarquons d’abord que le systéme est possible puisqu’il n’y a aucune équation de la
forme 0 = b avec b ¥ 0. De plus, puisque dans la forme réduite échelonnée il y a trois
équations a trois inconnues, le systéme admet une solution unique. Dans la troisiéme on
a z = 1. En remplagant z par 1 dans la deuxiéme équation on obtient ¥y = 3. En rempla
gant z par 1 et y par 3 dans la premiére équation on trouve x = 1. Ainsi x = 1,y = 3
et z = 1 ou le triplet (1, 3, 1) est la solution unique du systéme.

Réduisons le systéme suivant a I'aide des combinaisons L, > — 2L, + L, et Ly~ —5L,
et Ly > —2L, + Lyt

2+ 2y —22+ Bw = 2 x+2y—224+3w = 2 x4+ 2y —22+3w = 2
2¢ + 4y — 3z + 4w = z— 2w = z—2w = 1
b + 10y — 82 + 11w = 12 22 —4w = 2 0 =20

x4+ 2y —22+ 3w = 2

z— 2w
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Le systéme est possible, et puisqu’il y a plus d’inconnues que d’équations dans la forme
réduite échelonnée, le systéme a un nombre infini de solutions. En fait il y a deux in-
connues libres y et w, et donc une solution particuliére peut étre obtenue en donnant

des valeurs 4 y et w. Par exemple prenons w = 1 et y = — 2. Remplagons w par 1 dans
la seconde équation, on obtient z = 3, Remplagcons w par 1, z par 3 et y par — 2 dans
la premiére équation, on trouve x = 9, Ainsi x = 9, y = — 2,z =3 et w =1, ou le

4-tuple (9, — 2, 3, 1) est une solution particuliére du systéme.

Remarque : Dans ’exemple précédent, nous pouvons trouver la solution générale du systéme de
la maniére suivante. Donnons aux inconnues libres des valeurs bien déterminées ;
par exemple y = a et w = b. Remplacons w par b, dans la seconde équation, nous
obtenons z = 1 + 2b. Remplacons y par a, z par 1 + 2b et w par b dans la pre-
miere équation,nous trouvons x = 4 — 2a + b. Donc la solution générale du sys-
téme est

x =4—-2a+b, y=a 2=1+2b, w =2

ou(4d—2a+ba l+ 2b b),ounaeth sont des constantes arbitraires. Fréquem-
ment on laisse dans la solution générale les inconnus libres y et w (au lieu de a et
b), comme suit :

x=4—-2y+w, 2 =1+2w ou 4-2y+w,y, 1 + 2w, w)

Nous examinerons de nouveau la représentation de la solution générale d’un systéme
d’équations linéaires dans un prochain chapitre.

Exemple 2-7 : Soit un systéme de deux équations 4 deux inconnues :
ax+ by = ¢

agx + by = ¢

D’aprés notre théorie, il se présente seulement un des trois cas suivants :

1) Le systéme est impossible.

2) Le systéme peut étre réduit a un systéme équivalent de forme échelonnée a 2 équation
3) Le systéme est équivalent a un systéme de forme échelonnée a une équation.

Lorsque les équations linéaires a‘lzdeux inconnues i coefficients réels peuvent étre repré-
sentées comine des droites de R“, les cas précédents peuvent alors &tre interprétés géo-
métriquement de la maniére suivante :

1) Les deux droites sont paralléles.
2) Les deux droites se coupent en un point unique.

3) Les deux droites coincident.

SOLUTION D’UN SYSTEME HOMOGENE D’EQUATIONS LINEAIRES

Si nous commencons par un systéme homogéne d’équations linéaires, le systeme est alors
possible, puisque, par exemple, il admet comme solution la solution nulle 0 = (0,0,...,0). 11
peut donc toujours étre réduit 4 un systéme équivalent homogéne mis sous forme échelonnée:

QA1Z1 + Qoo + Aralg + +c s s o e socoans + Anln = 0
25y Tjy + A2,jo+1Tjy+1 + =700 + Qealn =
@ X5+ Qp,3,+1%j,41 + ** + Arnlln 0

Nous avons alors deux possibilités.
1) r = n. Alors le systéme a seulement la solution nulle.
2) r < n. Alors le systéme a une solution non nulle.

$i nous commencons avec moins d’équations que d’inconnues, alors dans la forme échelonnée,
r < n ei le systéme admet une solution non nulle. D’ou
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Théoréme 2.3 : Un systéme d’équations linéaires homogéne avec plus d’inconnues que d’équations
admet une solution non nulle.

Exemple 2-8 : Le systéme homogéne
x+2y—3z+ w = 0
xt—3y+ z2—2w = 0
2+ y—8z+5w = 0

a une solution non nulle puisqu’il y a quatre inconnues et seulement trois équations.

Exemple 2-9 : Réduisons le systéme suivant i sa forme échelonnée:
r+ y— 2 =0 r+y— z =20 r+y— z =0
20 —3y+ 2z =0 —by +32 = 0 =5y + 32 = 0
x—4y +2z = 0 —5y+3 =0

Le systéme a une solution non nulle, puisque nous obtenons seulement deux équations a
trois inconnues dans la forme échelonnée. Par exemple, soit z = 5 ; alors y = 3 et x = 2.
En d’autres termes le triplet (2, 3, 5) est une solution particuliére non nulle du systéme.

Exemple 2-10 : Réduisons le systéme suivant & sa forme échelonnée:

x+ y— 2z =0 r+y— 2 =0 r+y—2z2 =0
20 +4y— 2z = 0 20+ 2 =0 2y+2z = 0
3x+2y+2z = 0 —y+5z =0 112 = 0

Dans la forme réduite échelonnée, il y a trois équations a trois inconnues, le systéme admet
seulement la solution nulle (0, 0, 0).

PROBLEMES RESOLUS

SOLUTION D’EQUATIONS LINEAIRES

2r —3y+6z2+20—b5w = 3
2.1. Résoudre le systéme : y—dz+ v - 1.

I
[\

v — 3w
Le systeme est déja mis sous sa forme réduite échelonnée, les équations commengant par les inconnues
x, y et v respectivement, les autres inconnues z et w sont des inconnues libres.
Pour trouver la solution générale, posons z = a et w = b, En remplacant z et w par leurs valeurs dans
la troisiéme équation on obtient
v—8b = 2 ou v = 24+ 3b

En remplagant dans la seconde équation, on a
y—4a+2+3 =1 ou y = 4a—3b—1

et dans la premiére, on obtient
2¢ — 8(4a—8b—1) + 6a + 2(2+3b) — 5b = 3 ou x = 8a—5b—2

Ainsi la solution générale de ce systéme est
2 = 83¢—5b—2, y = 4a—3b—1, z=4a, v =2+3b, w =5»>

ou (3¢ — 5b — 2,4a —3b — 1,a, 2+ 3b, b), ol a et b sont des nombres réels arbitraires, Certains pré-
féerent écrire la solution générale en conservant les inconnues libres z et w au lieu de a et b, comme suit:
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x = 3z—b5w—2
y = 42— 3w~—1 ou Bz—bw—2,42—3w—1, 2z, 2+ 3w, w)
v = 2 + 3w

Aprés avoir trouvé la solution générale, nous pouvons trouver une solution particuliére, en prenant par
exemple a = 2 et b = ] ; alors

x=-1, y=4, 2z=2, v=5, w=1 ou (-1,4,2,5,1)

est une solution particuliére du systéme donné.
z+2y—32 = —~1

Résoudre le systéme 3x— y+22 = 7.
br +3y—4z2 = 2

Réduisons 4 la forme échelonnée. Eliminons x & partir de la seconde et de la troisidme &quation par les
combinaisons L, - — 3L, + LyetLly—~>— 5L, +Ljy:

—5L: —bx — 10y + 15z

1

—3L;: —38x —6y+ 9z

L,: e — y+ 22 = 7 Lg: b + 3y — 4z =
—3L; + Ly —Ty + 11z = 10 —5L; + Lg: —-Ty+ 11z = 7
Nous obtenons ainsi le systéme équivalent
x+ 2y — 32 = —1
=Ty + 11z = 10
-y +11z = 7

La seconde et la troisiéme équation montrent que le systéme est impossible, car en soustrayant, nous
obtenons Ox + Oy + 0z = 3 ou 0 = 3.

22+ y—2z = 10
Résoudre le systéeme 3z +2y +2z = 1.

brx + 4y + 32 = 4

Réduisons le systéme 3 sa forme échelonnée. Eliminons x a I’aide de la seconde et de la troisiéme équa-
tion par les combinaisons L, - — 3Ly + 2L, et Ly > — 5L, + 2L 3:

—3Ly: —6x—3y+ 62 = —30 —5L;:  —10x — 5y + 10z = —50
2L,: 6 + 4y + 4z = 2 2Lg: 10x + 8y + 6z = 8
—3L; + 2Ly: y+ 10z = —28 —5L; + 2Lg: 3y + 162 = —42

Nous obtenons ainsi le systéme suivant, a partir duquel nous éliminons y a partir de la troisiéme équation
par la combinaison Ly > —3L, + L,

204+y— 22 = 10 20+y— 2z = 10
y+ 10z = —28 d’ou y + 10z = —28
3y + 162 = —42 —14z = 42
Dans la forme réduite échelonnée il y a trois équations a trois inconnues ; donc le systéme a une solution
unique. D’aprés la troisiéme équation, z = — 3. En remplagant z par cette valeur dans la seconde équation
nous trouvons y = 2. En remplagant y et z par leurs valeurs dans la premiére équ.tion, on obtient x = 1.
Ainsi x = 1, y = 2 et z = — 3, c’est-a-dire que le triplet (1, 2, — 3) est la solution unique du systéme

précédent.
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x+2y—3z = 6

2.4. Résoudre le systtme 2z — y+4z = 2.

2.5.

dr +3y—2z = 14

Réduisons ce systéme a sa forme échelonnée. Eliminons x entre la seconde et la troisieme équation par
les combinaisons L, > ~ 2L, + L, etLy—>—4L, + L;:

—2L;: —2¢—4y+ 6z = —12 —4Ly1 —4e — 8y + 12z = —24
L,y: 20— y+ 4z = 2 Lg: de+3y— 2z = 14
—5y + 10z = —10 —by + 10z = —10

ou y— 2z = 2 ou y— 2z = 2

Ainsi on obtient le systéme équivalent

x4+ 2y—32 = 6
Y x4+ 2y — 3z =

6
y — 2z = 2 ou en simplifiant
y—22 = 2

y—22 = 2
(Puisque la seconde et la troisitme équation sont identiques, nous pouvons supprimer une d’entre elles).

Dans la forme réduite échelonnée, il y a seulement deux équations i trois inconnues ; le systéme a donc
une infinité de solutions et en particulier 3 — 2 = 1 inconnue libre qui est z.

Pour obtenir la solution générale, posons z = a. En remplagant z par ¢ dans la seconde équation, on ob-
tient y = 2 + 24. En remplagant de nouveau z et y par leurs valeurs dans la premiére équation on obtient
x+ 22 + 22) — 3a = 6 ou x = 2 — a. On obtient ainsi la solution générale

x =2—-qa y=2+2a 2 =a ou 2—a,2+2¢a,0a)
ol a est un nombre réel quelconque.

Donnons 4 ¢ une valeur ¢ = 1, nous obtenons une solution particuliete « =1, y =4, z=1 ou (1,4,1).

z—3y+42—-2w =5
Résoudre le systéme 29 +52+ w = 2.
4

Yy — 3z

Ce systéme n’est pas mis sous sa forme échelonnée, car y est la premiére inconnue dans la seconde et la
troisiéme équation. Cependant, si nous réécrivons le systéme de telle sorte que w soit la seconde inconnue,
on obtient alors le systéme suivant qui est écrit sous sa forme réduite échelonnée:

x—2w—3y+4z = 5
w4+ 2y + 5z = 2
y—32 = 4
Si un 4-tuple (g, b, ¢, d) est donné comme solution, on ne sait s’il faut remplacer w ou y par b ; donc

pour des raisons théoriques nous considérerons les deux systémes comme distincts. Cependant ceci ne nous
empéche pas d’utiliser le nouveau systeme pour obtenir la solution du systéme initial.

Soit z = a. En remplagant z par ¢ dans la troisiéme équation, nous trouvons y = 4 + 3a. En rempla-
¢ant z et ¥ par leurs valeurs respectives dans la seconde équation, on obtient w + 2(4 + 3a) + Sa = 2
ou w= — 6 — lla. En remplacant dans la premiére équation on a

x—2(—6—11a) — 34+ 3a) + 40 = 5 oun x = 5—17a
Ainsi la solution générale du systéme initial est
x=5—17a, y = 4+8a2, 2 =4a, w = —6-—1la

ol g est un nombre réel quelconque.
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Déterminer les valeurs de a de telle sorte que le systéme suivant dont les inconnues sont X,
y et z ait : 1) aucune solution, 2) plus d’une solution, 3) une solution unique:
x+ y— z =1
22 +3y+az = 8
z+ay+3z =2

Réduisons le systéme 4 sa forme échelonnée. Eliminons x i partir de la seconde et de la troisitme équa-
tion par les combinaisons. L, > — 2L, + LyetLy3—~> —L, + L,.

—2Ly:  —2x¢ — 2y + 2z = -2 Ly —x-— y+ 2z = —1
L,: 2¢ + 3y + az = 3 Lg: x + ay +3z = 2
y+te+2z = 1 (e—Dy+42 = 1
Le systéme équivalent est ainsi
© + Yy — z =1
y+t@+2:2 =1
(a— 1y + 4z = 1

Eliminons maintenant y a partir de la troisitme équation & I'aide de la combinaison L;—> — (g — 1) L,+ L,
—(a—1)Ly: —(e—1)y+2—a—a®)z = 1—a
Lg: (a—1y + 4z = 1

6—a—a?z = 2—a
ou B+a)2—a)z = 2—a

nous obtenons le systéme équivalent
x + Yy — z =1

y+ (e+2)z =1
B+a)2—a)z = 2—a

qui a une solution unique si le coefficient de z dans la troisiéme équation n’est pas nul , c’est-d-dire si
a#+ 2 eta# — 3. Dans le cas oll ¢ = 2 la troisitme équation devient 0 = 0 et le systéme a plus d’une
solution. Dans le cas oll ¢ = — 3, la troisiéme équation est 0 = 5 et le systéme n’a pas de solution.

En résumé nous avons 1) a = —3 2)a=2 3)aF 2eta+ — 3.

Quelle condition doit-on avoir sur @, b et ¢, de telle sorte que le systéme suivant en x, y
et z admette une solution ?
z+2y— 3z = a
2z + 6y — 11z = b
x—2y+ Tz = ¢

En réduisant a la forme échelonnée, et en éliminant x i 1’aide de la seconde et de la troisiéme équation
par les combinaisons L, = — 2L, + L, et Ly > — L, + L, nous obtenons le systéme équivalent

r+2y— 32 = a
2y — bz = b—2a
—4y + 102 = ¢ —a

Eliminons y & partir de la troisiéme équation par la combinaison L5 = 2L, + L, nous obtenons finalement
le systéme équivalent

*r+2y—382 = «a
2y — bz b — 2a
0 ¢+ 2b— 5a
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Ce systéme n’a pas de solution si la troisiéme équation est de la forme 0 = k avec k # 0, c’est-d-dire si
¢+ 2b — 5a # 0. En conclusion le systéme aura donc une solution si

¢c+2b—5a2 = 0 ou bHa = 2b+e¢
Remarquons, dans ce cas, que le systéme aura plus d’une solution. En d’autres termes, le systéme ne peut pas
avoir une solution unique.

SYSTEMES HOMOGENES D’EQUATIONS LINEAIRES

2.8. Déterminer si chacun des systémes suivants a une solution non nulle:

z+2y— 2 =20

-2y +32—-2w = 0 z+2y—32 =0 20 +5y+22 = 0

3z —Ty—2z+4w = 0 2¢ +5y+22 = 0 x+4y+72 =0

dr+ 3y +52+2w = 0 e — y—42 =0 z+3y+32 =0
(i) (i) (iif)

(i) Le systéme doit avoir une solution non nulle puisqu’il y a plus d’inconnues que d’équations.

(ii) Réduisons a la forme échelonnée :

x+2y—3z =0 r+2y—38: =0 r+2y—38: =0
20 + 5y + 2z = 0 et y+8 =0 et y+8 =0
3x — y—4z = 0 —Ty+5z =0 6lz = 0

Dans la forme réduite échelonnée il y a trois équations i trois inconnues ; ainsj le systéme admet une solu-
tion unique, la solution nulle.

(iii)) Réduisons a la forme échelonnée:

c+2y—~ 2 =0 t+2y— 2z =0
20 +5y+ 22 = 0 y+4z = 0 r+2y— 2z =0
x+4y + 72 = 0 2y +82 = 0 y+4z = 0
x+3y+3 =0 y+4z = 0

Dans la forme échelonnée il y a deux équations & trois inconnues ; ainsi le systéme admet une solution non
nulle,

2.9. Les vecteurs u, ,u,,...,u, de R’ sont dits linéairement dépendants, ou simplement dépen-
dants, s’il existe des scalaires k&, , k, ,,..,k,, non tous nuls de telle sorte que &, u, + kyu, + - -
+ k,,u, = 0.8Sices conditions ne sont pas remplies on dit qu’ils sont indépendants.. Détermi-

ner si les vecteurs u, v, w sont dépendants ou indépendants avec
(i) U= (ly ly '_1): v = (2y _3: 1): w = (8y '—7: 1)
(ii) U= (ly _2’ _3)’ v = (2.' 3’ _1)’ w = (3.' 2} 1)
(lli) u= (o, a’2): v = (b, bz), w = (e, 02)
Dans chaque cas
(a) Soit xu + yv +zw = 0 ol x, y et z sont des scalaires inconnus.
(b) 11 s’agit de trouver le systéme d’équations linéaires homogéne équivalent.

(¢) Enfin il faut déterminer si le systéme a une solution non nulle ; s’il en est ainsi, alors les vecteurs sont dépen
dants ; sinon les vecteurs sont indépendants.

(i) Soit xu +yy +zw =0

i

&7(1, 1, —1) + y(2’ -3, 1) + 2(8, -1, 1) (0: 0, 0)
ou (&7, ©, '—&7) + (2yr _3yy y) + (82, _72: z) = (0; 0, 0)

ou (x+2y+82,x—3y—Tz, —x+y+z2) = (0,0,0)
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En égalant les composantes correspondantes les unes aux autres, et en réduisant le systéme 4 sa forme éche-

lonnée :
t+2y+8 =0 x+2y+ 8 =0 x+2y+8 = 0 z+2+8 =0
x—3y—T: = 0 —by — 152z = 0 y+38 =0 y+3z =0
—x+ y+ z =0 3y+ 92 = 0 y+3 =0

Dans la forme échelonnée, il y a seulement deux équations 4 trois inconnues ; ainsi le systéme a une solution
non nulle. En conséquence les vecteurs sont dépendants.

Remarque : Nous n’avons pas besoin de résoudre le systéme pour déterminer la dépendance ou I’indépen-
dance des vecteurs ; nous avons besoin uniquement de connaftre s’il existe une solution non nulle,

(ii) x(l, —2, —8) + (2,3, -1) + 2(3,2,1) = (0,0,0)
(=, ~2x, —3x) + 2y, 3y, —y) + (82,2z,2) = (0,0,0)
(x+2y+38z, ~2x+3y+2z ~8x—y+2) = (0,0,0)

xr+2y+32 = 0 x+2y+ 3z = 0 2+ 2y +32 =0

—2x +38y+2: = 0 Ty + 8 = 0 Ty +8 = 0

—3x— y+ z = 0 by + 10z = 0 30z = 0

Dans la forme échelonnée, il y a exactement trois équations a trois inconnues ; ainsi le systéme a seulement
une solution nulle. Les vecteurs sont donc indépendants.
(iii) xlay, as) + y(by, bo) + 2(ey, ¢5) = (0, 0)

(@32, ay2) + (b1y, byy) + (€12, ex2) = (0, 0) et ainsi ww Fhy e =0

asx + boy + ¢ = 0
(@2 + byy + ¢4z, ayw + byy + ¢2) = (0, 0) R

Le systéme a une solution non nulle d’aprés le théoreme 2-3, car il y a plus d’inconnues que d’équations,
ainsi les vecteurs sont dépendants. En d’autres termes, nous avons prouvé que trois vecteurs quelconque de

R2 sont dépendants.

2.10. Supposons que dans un systéme homogéne d’équations linéaires les coefficients de 1’une des
inconnues soient tous nuls, Montrer que le systéme a une solution non nulle.

Supposons que x,, . .., X, soient les inconnues d’un systéme et X; est I'inconnue dont les coefficients sont
tous nuls. Alors chaque équation de ce systéme est de la forme,

ax + o tagx g F0x+ e %t e, =0
Par exemple (0, ..., 0,1,0,...,0) ol 1 estla M composante est une solution non nulle de chaque équa-

tion et donc de ce systéme.

PROBLEMES DIVERS

2.11. Démontrer le théoréme 2.1 : Supposons que u soit une solution particuliére du systéme homo-
géne (*) et supposons que W soit une solution générale du systéme homogéne associé (**).

Alors
u+ W = {ut+w: we W)

est la solution générale du systéme non homogéne (*).

Soit U la solution générale du systéme nou homogéne {*). Supposons que u € U et que u = (u;,...u,).
Puisque u est une solution de (*) nous avons pouri=1,..., m,
anuy + apus + 00+ oapu, = by

Supposons maintenant que w € W et que w = (w,, ..., W,,). Puisque w est une solution du systéme homo-

géne (¥*) nous avons pour i = 1,..., m,
a; Wy + AioWo + -0+ a;W, = 0
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Donc, pouri=1,..., m,
ay(ur + wy) + applus+ wy) + o0+ agplu, + wy)
= ap¥y T awy T apus T apwy + 0 Tty T gy

= (o aptts T 000 F aply) + (@ Wy +apwe + o+ apwy)

C’est-a-dire, u + w est une solution de (*). Ainsi © + w € U, et donc
u+ W c U
Supposons maintenant que v = (v, ..., v,) est un élément arbitraire de U ; par exemple une solution de (*
Alors, pouri=1,..., m, .
vyt Apvs + 20+, = b
Remarquons que v = u + (v — u) ; montrons que v —u € W. Pour i=1,...,m,

a1 — up) + G —us) + o0+ ap(vn — Un)
= (@ T GV Tt @) — (@pUy T apts ot dipity)
=b—-b =0
Ainsi v — u est une solution du systéme homoggne (*), c’est-a-dire v — u € W. Alors v € u + W et donc
UCu+w
Les deux relations d’inclusion donnent U = u + W ; c’est-a-dire u+ W est une solution générale du systéme

non homogéne (*%*),

2.12. Considérons le systéme (*) d’équations linéaires (page 18). Multiplions la i¥™® équation par ¢
et additionnons ; nous obtenons ’équation
(c1@11 + +++ + Cn@m1)21 + + o+ 4+ (€C1Q1n + ¢ + Cn@ma)Tn = €1b1 + -+ + Cmbm (1)

Une telle équation est appelée combinaison linéaire des équations de (*). Montrer que toute
solution de (*) est aussi une solution de la combinaison linéaire (1).

Supposons que u = (k,, ..., k,) soit une solution de (*). Alors on a

15+
agky + apky + c 00 + apk, = b, i=1,...,m (2)
Pour montrer que u est une solution de (1), nous devons vérifier ’équation
(crayy + ** + em@mpky + <o + (er@,+ 0t ek, = ey + o F oepby
Mais ceci peut étre mis sous la forme
ei{agky + o0 Foapky) oo+ oeplan T ot apakn) = eby + oo+ by
ou d’apres (2), ey + o0+ oepby = by + o 4 cpbn

qui est une égalité vraie.

2.13. Dans le systeme (*) d’équations linéaires, supposons a,, # 0. Soit (#) le systéme obtenu a par-
tir de (*) par la combinaison L, = —a;; L, + a,, L,, i # 1. Montrer que (*) et (#) sont des
systémes équivalents, c’est-a-dire ont le méme ensemble de solutions.

D’aprés la combinaison précédente sur (¥), chaque équation de (#) est une combinaison linéaire des
equations de (*) ; ainsi d’aprés le probleme précédent toute solution de (*) est aussi une solution de

(#).

D’autre part, en appliquant la combinaison L, —>a—— (—a, L, + L;) i (#), nous obtenons le systéme ini-

tial (*). c’est-d-dire que chaque équation de (*) est une combinaison linéaire des équations de (#) ; ainsi chaque
solution de (#) est aussi une solution de (*).

Les deux conditions montrent que (*) et (#) ont le mé&me ensemble de solutions.
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Démontrer le théoréme 2.2 : Considérons un systéme réduit a sa forme échelonnée :

1%y + Quaxz + Qs + -0 -0 coreees + Qakn = by
Q23 %y T Q2554184541 F 2+ 0 + Gony = by
), Zj, + Qrj+1%5, 41+ + Q@ = by

ou 1 <jp<:..<j, et ota, #0, @y, #* 0,.. »a,; # 0. La solution est donnée de la
maniere suivante. 1l y a deux cas : ’

(i) r=n. Alors le systéme a une solution unique.

(ii) r < n. Alors nous pouvons donner aux n — r inconnues libres des valeurs déterminées
et nous obtenons une solution du systéme.

La démonstration se fait par récurrence sur le nombre r d’équations du systéme. Si r = 1, nous avons
une seule équation linéaire

% + agks + ag®y + -0 4+ ayx, = b, ol a # 0

Les inconnues libres sont x,, . .,x,. Donnons arbitrairement des valeurs aux inconnues libres ; par exemple
Xy = ky, X3 = ky,.. ,x, = k,. En remplagant x,, x5,...,x, par leurs valeurs dans I’équation et en ré
solvant en x;, on a

1
v = (b= agky — agky ~ -+ — ayk,)
a
Ces valeurs constituent une solution de I’équation; en remplagant x, par la valeur précédente, nous obtenons
1
a [a(b—azkz—---—ankn):l+a2k2+ -+ ak, = b ou b =15

qui nous donne une relation vérifiée.

De plus si » = n = 1, nous avons ax = b ol ¢ ¥ 0. Remarquons que x = bj/a est une solution puisque
a(bfa) = b est vraie. De plus si x = k est une solution,par exemple ak = b,alors k = b/a. Ainsi ’équation
a une solution unique.

Maintenant supposons que 7 >> 1 et que le théoréme soit vrai pour un systéme de r — 1 équations. Nous
considérons les r — 1 équations
a2j2xj2+a2,j2+1xj2+1+ T e e e ey e . + aann = b2

rj, %,

+ a‘r,j,r+lxjr+l + o+ A&y = b‘r

comme un systéme d’inconnues x;;,..,X,. Remarquons que ce systéme est mis sous la forme réduite éche-
lonnée. Par récurrence, nous pouvgns donner arbitrairement aux (n — j, + 1) — (r — 1) inconnues libres
des valeurs dans le systéme réduit pour obtenir une solution (par exemple xi2 = ka,. . Xy = k). Comme
ddns le cas r = 1 ces valeurs, ainsi que les valeurs arbitraires données aux j, — 2 inconnues libres (c’est-

a-dire x, = k,,.. 2 Xj, = 1= k,‘2—1) forment une solution de la premiére équation avec

1
¥ = gl“l(b1 —ayoke ~ 1 — aguky)

(Remarquons quily a (n — j, + 1) —(r — 1) — (f, — 2) = n — r inconnues libres). De plus ces valeurs
pour x,,...,x, satisfont aussi les autres équations puisque dans ces équations les coefficients de x, s Xj, 1
sont nuls.

Enfin si r = n, alors j, = 2. Ainsi par récurrence nous obtenons une solution unique du systéme partiel
et donc une solution unique du systéme complet, En conséquence le théoréme est démontré,

Un systéme (*) d’équations linéaires est dit possible, si aucune combinaison linéaire de ses
équations ne donne ’équation

0z + 0zz + ++ - + 02y = b, ol b+0 (#))

Montrer que le systéme (*) est possible si et seulement si il est réductible a une forme
échelonnée.

Supposons (*) réductible & une forme échelonnée, Alors il a une solution qui, d’aprés le probléme 2-12,
est une solution de chaque combinaison linéaire de ses équations. Puisque (1) n’a pas de solution, il ne
peut étre une combinaison linéaire des équations de (*). Donc (*) est possible.

D’autre part, supposons (*) non réductible 4 une forme échelonnée. Alors dans le procédé de réduction
il doit donner une équation de la forme (1). C’est-d-dire que (1) est une combinaison linéaire des équations
de (*). Donc (*) n’est pas possible, d’oli impossible.
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PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES
SOLUTION D’EQUATIONS LINEAIRES |

, 2¢+ 3y = 1 2 + 4y = 10 46— 2y = 5
2.16. Résoudre (i) y i) (i)
5¢ 4+ Ty = 3 Sz + 6y = 15 —6x +3y = 1
2.17. Résoudre
204+ y—82 = 5 20+ 8y — 2z = x+2y+ 32 =
() 8x—2+2 = 5 () «—2+382 = 2 (i) 2x+3y+ 8 = 4
be — 3y — 2z = 16 qe— y+4z =1 Sx + 2y + 172z =
2.18  Résoudre
2¢ + 38y = x4+ 2y —32+2w = 2 x+2y— z+3w = 3
i) x—2 =5 (i) 2c+5y—8 +6w =5 (if) 20+ 4y+4z+3w = 9
Jxr+2y = 7 8z +4y — 5z + 2w = 4 3x+6y— 2+8w = 10
2+ 2y+22 = 2
x4+ 5y +4z2— 13w = 3
2.19 BT = 3 +2%+ 5 2
A2 2 i if % — 2z w =
Résoudre (i) o — By + 32 = —4 (if) Y
2¢ + 2y + 32— 4w =1
x+4y+6z2 = 0
2.20. Déterminer les valeurs de & de telle sorte que le systéme d’inconnues x, y, z ait (i) une solution unique
(ii) aucune solution (iii) plus d’une solution.
ke+y+2 =1 ) .
© + +kz = 1
@ aw+hky+z=1 (b) 2+ky .
e+y+he =1 yTeR
2.21. Déterminer les valeurs de k de telle sorte que le systéme d’inconnues x, ¥ et z ait (i) une solution unique,
(i1) aucune solution,(iii) plus d’une solution:
x + y+kz=2 x — 3z = -3
(@) Br+dy+2z =k () 2+ky— z = —2
204+3y— z=1 e+ 2 +kz = 1
2.22. Déterminer les conditions sur a, b, ¢ de telle sorte que le systéme ayant pour inconnues x, y et z ait une
solution:
*+2y—32 = a x—2y+4z = a
(i) 32— y+2z =0»> (i) 20+8y— 2z = 1>
*r—5y+8 = ¢ 3+ y+2 = ¢

SYSTEMES HOMOGENES

2.23, Déterminer si chacun des systémes suivants

r+3y—2z = 0 x4+ 3y — 22
(1) xr—8y+8 = 0 (if) 2¢—3y+ =z
3x—~2y+42 = 0 3x — 2y + 2z =

a une solution non nulle:

0
0
0

(iii)

x4+ 2y—5z2+4w = 0
2¢ — 8y + 22+ 3w =0
de—Ty+ z—6w = 0
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2.24. Déterminer si chacun des systémes suivants a une solution non nulle:

r— 2y+ 2z 20 — 4y + T2+ 4v — bw =

204+ y— 22 9 + 38y +2z2—~Tv+ w

1l

(i)
3¢+ 4y — 62 = 5¢ + 2y — 8z + v + 3w

Il
o o o o
Il
© o o ©

3x — 11y + 12z

6x — by + 4z — 3v — 2w =

2.25. Déterminer ceux des vecteurs u, ¥, w qui sont dépendants ou indépendants [voir le probléme 2-9) ou :

B »=(L,3 -1, v =(20,1), w=(1,-1,1)

i) »w=(1,1,-1), »=(210), w=(-1,1,2)

i

(iii) u (1! _2: 3, 1): v = (3: 2; 1; _2), w = (1, 6, —5, —4)

PROBLEMES DIVERS

2.26. Soient deux équations linéaires générales 4 deux inconnues x et y appartenant au corps R:

ax + by = e
cx +dy = f
Montrer que
. .a_ b NP . . - -
(i) si—F—c’est-a-dire ad — bc # 0, alors le systéme admet une solution unique x = de = bf sV = af = ce H
c d ad — bc ad — bc
.a_b e . .
(1) si ;= 3 * 7 , alors le systeme n’a pas de solution;
. b_e . .
(i11)- si —=-C7=—f—, alors le systéme a plus d’une solution.
2.27. Soit le systéme ar + by = 1
cx +dy = 0
Montrer que si ad — bc # 0, alors le systéme a une solution unique x = d/(ad — bc), ¥ = — ¢/(ad — bc), Montr

aussi que siad — be = 0, ¢ # 0 ou d # 0,alors le systéme n’a pas de solution.

2.28. Montrer qu’une équation de la forme 0x,; + Ox, + - -+ Ox,, = 0 peut &tre ajoutée ou supprimée d’un systéme
sans affecter ’ensemble des solutions.

2.29. Soit un systéme d’équations linéaires avec le méme nombre d’équations que d’inconnues :

a11%y + Aq19%o + e+ 1.8, = b1
O9 %y T Gog®s + * ¢ + aot, = by )
Ap1%y + Ano%s + + Ann¥n bn

(i) On suppose que le systéme homogéne associé admet seulement la solution nulle. Montrer que (/) a une
solution unique pour chaque choix des constantes b;.

(ii) On suppose que le systéme homogéne associé a une solution nulle. Montrer qu’il existe des comns-
tantes b; pour lesquelles (1) n’a pas de solution. Montrer aussi que si (/) a une solution, alors il en
a plus d’une.
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REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

2.16.G) «=2, y=~1, (ii) « =5—2a, y = a; (iii) aucune solution

Il

x -1 -7z

2.17. @) (1, —8, —2); (ii) aucune solution; (iii)(~1 ~ 7a, 2+ 2¢, ) ou {y _ oto,

2.18.(1) =xz=8,y=-1

x = —z+ 2w
(i) (~a+2b,1+2a—2b,a,b) ou

y = 1+ 2z~ 2w
x 7/2 — 5w/2 — 2y
z = 1/2 4+ w/2

i

(i) (7/2 — 5b/2 — 2a, a, 1/2 + b/2, b) ou {

2.19. ) (2, 1, — 1) ; (i) aucune solution,

220. (@) WkFlethk#*—2;(1) k=—2; (ii) k = 1.

(b) (i) n’a jamais une solution unique ; (ii) ¥ = 4 ; (iil) k£ ¥ 4.

2.21. (a) (i) k # 3 ; (ii) a toujours une solution ; (iii) k = 3.
b) ) kF2etk#—5;3G) k=~—5 ;@) k= 2.

2.22. (i) 2a — b + ¢ = 0. (ii) N’importe quelle valeur de a, b et ¢ forme une solution
2.23. (i) ouiy (ii) non; (iii) oui d’aprés le théoréme 2.3.
2.24. (i) oui; (i) oui d’aprés le théoréme 2.3.

2.25. (i) dépendants; (i) indépendants; (iii) dépendants.



CHAPITRE 3

Matrices

INTRODUCTION

Nous avons remarqué en travaillant sur les systémes d’équations linéaires que seulement les
coefficients et leurs positions respectives sont importants. De méme, en réduisant les systémes
a leurs formes échelonnées, il est essentiel de garder les équations strictement alignées. Les coef-
ficients peuvent donc étre rassemblés dans un tableau rectangulaire appelé une matrice. De plus,
certaines notions abstraites introduites dans les chapitres suivants, comme les ‘“‘changements de
bases”, les “opérateurs linéaires” et les “formes bilinéaires’; peuvent étre aussi représentées par
ces tableaux rectangulaires ou matrices.

Dans ce chapitre, nous étudierons ces matrices et certaines opérations algébriques définies
entre elles. Il s’agira principalement dans ce chapitre de calculs. Cependant, comme pour les équa-
tions linéaires, les méthodes abstraites données plus loin nous permettront d’avoir un nouvel
apercu de la structure de ces matrices.

A moins qu’il n’en soit spécifié autrement, les matrices que nous considérerons appartiendront
a un corps fixé arbitraire K. (Voir I’Appendice B). Les éléments de K sont appelés des scalaires.
Le lecteur pourra supposer que K est, soit le corps réel R soit le corps complexe C.

Plus tard, nous remarquerons que les “vecteurs lignes” ou les “vecteurs colonnes”, qui sont des
matrices particulieres, sont des éléments de R” ou de C".

MATRICES
Soit K un corps arbitraire. Un tableau rectangulaire de la forme
iy iz ... Qip
Aoy [¢22) ee.  Qaq
aAm1i Amz ... QAmn

ou les a; sont des scalaires du corps K, est appelé une matrice sur K, ou simplement une matrice
si K est implicite. La matrice précédente est aussi notée par (al.,.), i=1,,...m j=1,...,n ou
simplement par (a;). Les m, n-tuples horizontaux

(all, aiz, -.., a1n), (a21, A22y . .y azn), ey (am1, Am2, « + s amn)

sont les lignes de la matrice, et les n, m-tuples verticaux

a1 a12 Q1n

az1 A22 Qan
’ L ’ ten -

Am1 Am2 Amn

sont ses colonnes. Remarquons que 1’élément g,,,appelé le ij-élément ou la §j°™ composante, se

trouve a ’intersection de la i*™®ligne et de la j*™°colonne. Une matrice ayant m lignes et n colonnes
est appelée une (m , n) matrice, ou m X n matrice ; le couple de nombres (m, n) est appelé la
dimension de la matrice ; n est sa largeur, m sa hauteur,
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1 —3 4
Exemple 3.1 : Soit la matrice 2 X 3 : ( )
0 5 -2

(=)

Les matrices seront notées habituellement par des lettres capitales A, B..., et les éléments
du corps K par des lettres minuscules @, b,... Deux matrices A et B sont égales, et on écrit
A = B, si elles ont méme dimension et si leurs éléments correspondants sont égaux. Ainsi 1’éga-
lité de deux m x n matrices est équivalente a un systéme de mn égalités, une pour chaque paire
d’indices,

1 —3
Ses lignes sont (1, —3, 4) et (0, 5, — 2);ses colonnes sont <0> , < 5> et

2
Exemple 3.2 : L’égalité <x ty 2 +w> = <3

5 est équivalente au systéme suivant d’équations:
r—Yy z—w 1 4

x+y =3
ce—y = 1
22 +w = 5
z—w = 4
La solution de ce systémeest x = 2, y = 1,z =3, w = — 1,
Remarque ; Une matrice a une ligne peutétre considérée comme un vecteur ligne, et une ma-

trice a une colonne comme un vecteur colonne. En particulier un élément du corps
K peut étre interprété comme une matrice 1 x 1.

ADDITION DES MATRICES ET MULTIPLICATION PAR UN SCALAIRE

Soit A et B deux matrices de méme dimension, c’est-a-dire ayant le méme nombre de lignes
et de colonnes, c.a.d. deux m X n matrices ;

auin iz A1n bir b1 Din
a a a b b b

A = 21 22 2n et B = 21 22 2n
aAm1  Ame Amn bml bm2 bmn

La somme de A et B, écrite A + B, est la matrice obtenue en ajoutant les éléments correspon-
dants des deux matrices :

au+buy ae+bz ... Qut+bn
A4+ B = ds1 + bat @22 + ba2 ee.  Qon+ Db2n
Ami + bmi Qmz + bme ... Omn+ Dun

Le produit d’une matrice A par un scalaire k, noté 2. A, ou kA, est la matrice obtenue en mul-
tipliant chaque élément de la matrice A par k:

keu  kaie ... kais
KA = kasnn  kasz ... kaz.
kami  KQms kamn

Remarquons que A + B et kA sont aussi des m x n matrices. On définit aussi
—A =-1-4 et A-B = A+ (—-B)

La somme de deux matrices de dimensions différentes n’est pas définie.
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1 —
Exemple 3.3 : Soient A = z 3 et B = 8.0 2 Alors
4 5 —6 -7 1 8/°
1438 —2+40 - \
A+ B = < * TO d+2y s 4-2 5
4—-7 541 —6+38 -3 6 2
/8°1 3+(-2 3-3 3 —6 9
34 = =
\3:4 35 3-(=6) <12 15 —18>
24 —3p = (2 4 6N /7 0 =6\ 7 4
8 10 —12 21 -3 —24 29 7 —36
Exemple 3.4.: La m X n matrice dont les éléments sont tous nuls,
00 ... 0
0 0 0
0 0 0

est appelée la matrice nulle, et sera notée 0. Elle est semblable au scalaire 0 en ce sens
que, pour toute m X n matrice 4 = (ay), 4 +0= (al.,. +0) = (@) = A.

Les principales propriétés des matrices se déduisant de ’addition et de la multiplication par

un scalaire sont :

Théoréme 3,1. :

Soit V l’ensemble de toutes les m X n matrices sur un corps K. Quelles que
soient les matrices A4, B, C € V et quels que soient les scalaires k,, k, € K.

i) (A+B)+C = A+ (B+C)

( v) k(A+B) = kA + kB
(i) A+0 =4

(

(

V1> (k‘1+k‘2)A = k‘1A +k‘2A
vil) (kik)A = ku(lkaA)
viii) 1-A=A4 et 04=0

fii)y A+(-4) =0
ivy A+B =B+ A

En utilisant (vi) et (vii) on aaussi A + A = 24, A + 4 + A = 34,

Remarque : Supposons que les vecteurs de R" soient représentés par des vecteurs lignes (ou des

vecteurs colonnes), c’est-a-dire
© = (a, az, ..., An) et v = (b1, be, ..., ba)

En considérant ces vecteurs comme des matrices, la somme u + v et le produit par
un scalaire ku sont :

u+v = (@t+by,ae+bey ..., a1+ by) et ku = (kay, kas, .. ., ka,)

Ces résultats correspondent précisément a la somme vectorielle et au produit par un
scalaire tels qu’ils sont définis dans le chapitre I. En d’autres termes les opérations
précédentes sur les matrices peuvent étre considérées comme une généralisation des
opérations correspondantes définies dans le chapitre I,

MULTIPLICATION DES MATRICES

Le produit de matrices A et B, écrit AB, est quelque peu compliqué. Pour cette raison, nous

ferons les remarques suivantes.

(A

Soit A = (a;) et B = (b,) appartenant a R", A étant représenté par un vecteur ligne et B par un
vecteur colonne. Leur produit scalaire A - B peut étre trouvé en combinant les matrices de la
facon suivante : by

b
A'B = (a1,05 ..., | .| = aibi + abs + --- + auba

b

Nous définirons donc la matrice produit d’un vecteur ligne A par un vecteur colonne B comme
précédemment.
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(i1)

(iii)

Algébre linéaire

. , . buz1 + buaxs + by =
Considérons les équations (1)

l
=

borz1 + bosxs + basxts = Yo
Ce systéme est équivalent a 1’équation matricielle
bu b b \[ !
mov Ou ) = (O ou simplement BX = Y
bar b2 bas X Y2

ou B = (by), X = (x;) et Y = (), si nous multiplions la matrice B et le vecteur colonne
X comme suit

bu bz b\ [ bux1 + biaxs + braxa B-X
BX = Xo = =
bat b2z bay s Do11 + boox2 + baoss B;-X

ou B, et B, sont les lignes de B; on peut remarquer que le produit d’une matrice et d’un
vecteur colonne donne un autre vecteur colonne,

I

. 12 . . , a1y + Gizye 21
Considérons maintenant les équations (2)
a21Y1 + QoolYs = 2

qui peuvent étre représentées par 1’équation matricielle

<a11 a12><?/1> — <zl> ou simplement AY =27
Aoy Qs2 Y2 22

ou A = (ay), Y = (y;) comme plus haut et Z = (2;), En remplacant y, et y, par leurs va-
leurs données par (1) dans les équations (2) on obtient

a1(bus + bia®e + bras) + G1a(bary + baows + bas¥s) = 2

az1(bus + biske + b1axs) + Goa(bait + boaws + bass) = 22

ou en ordonnant par rapport a x,, x,, X,

(@11b11 + @i2bar)zr + (@11biz + @1zba)2 + (@b + @2bes)xs = 21 @)
(@21b11 + @o2ba)zr + (G2ibiz + A22b2)Z2 + (A21b13 + Aasbas)xs = 22
D’une autre maniére, en utilisant 1’équation matricielle BX = Y et en remplacant Y par BX
dans I’équation matricielle AY = Z on obtient ’expression

ABX = Z

Cette équation matricielle représente le systeme (3), si nous définissons le produit de A et B
de la maniére suivante:

I

AB <a11 (112><b11 b1z b13> _ <a11b11+a12b21 a11b12 + Q12b2s a11b13+a12b23>

Q21 Q22 /\ bo1 Daz bag A21D11 + A22b21 Ao1b12 + A22bes Aa1Dis + A2bas

. 441'B1 A1'32 A1'B3
" \A,-B! A,-B? A,-B3

ou A, et A, sont les lignes de A et B! et B® et B® les colonnes de B, Nous pouvons donc
dire que si ces calculs sont généraux, il est nécessaire que le nombre des y, dans (1) et (2)
reste le méme. Ceci correspond au fait que le nombre de colonnes de la matrice A doit
étre égal au nombre de lignes de la matrice B.
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A Taide de la précédente introduction, nous pouvons définir formellement la multiplication
des matrices,

Définition : Supposons que A = (a;;) et B = (by;) soient des matrices dont le nombre
de colonnes de A soit égal au nombre de lignes de B ; c’est-a-dire A est une m x p
matrice et B est une p X n matrice, Alors. le produit AB est une m x n matrice
ou le ij élément est obtenu en multipliant la iéme ligne A, de A par la jéme colonne

B’ de B:
A*B' A-B*> ... A,-Bv
AB = A:*B' A,-B®* ... As'Br
An*B' A, -B? An-Bn
D’ou
ann ... ap\ [bu “ . bml,bm, (bind ey ... Cw)
&, o = 2
' . .
Wmt o Gmp/ \bp1 ... by ... bp Cmi ... Cmn
ou Cij = Auby + Qb+ + - - + Apbp; = kil it brcje

Il est important de remarquer que le produit AB n’est pas défini si A est une m x p matrice
et B une ¢ x n matrice, ou p # q.

E e 3.5 : <7‘ s\ /a; ay ag _ ray -+ sby  ray + sby  raz + sby
xemple °.5 : t u/\by by by - ta; + ub, tag + uby ta3+ub3>
<1 2><1 1> 3 <1-1+2-0 1+1+2-2\ /1 5
3 4/\0 2/ 7 \3:1+4:0 3:1+4-2) < >
Exemple 3.6 : N / s U
11 <1 2 _ 1-1+1-3 1-2+41+4 4 6
0 2/\3 4> h <0-1+2-3 02424, <6 s>

Les exemples précédents montrent que la multiplication des matrices n’est pas commutative ; les
produits AB et BA des matrices ne sont pas égaux,

De plus la multiplication des matrices satisfait aux propriétés suivantes :

Théoréme 3.2 : (i) (AB)C = A(BC) (associativité)
(i) A(B + C) = AB + AC (distributivité a gauche)
(iify (B + C)A = BA + CA (distributivité a droite)
(iv) kR(AB) = (RA)B = A(kB) ou k est un scalaire
Nous supposons que les sommes et produits précédents sont définis.

Remarquons que 04 = 0 et BO = 0 ou O est la matrice nulle.

TRANSPOSITION

La matrice transposée d’une matrice A, écrite A, est la matrice obtenue en écrivant les lignes
de A en colonnes :

a1 @z ... Qi \° A Qg ... Omy
d21 Q22 ... don - Q12 Q22 ... Qam2
Am1 Am2 ... Amn Qin  Qop e A

Observons que si A est une matrice m x n, alors A’ est une n x m matrice.
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4

1 2 3\ _
Exemple 3-7 : <4 5 —6 = 12 -5
3 —6

La transposition des matrices satisfait aux propriétés suivantes:
Théoréme 3-3 :
(i) (A+B) = A+ Bt
(i) 4yt = A
(iii) (kA) = kA*, pour k scalaire
(iv) (AB)! = BtA!
MATRICES ET SYSTEMES D’EQUATIONS LINEAIRES

Le systeme suivant d’équations linéaires

an®; + @2z + -+ Aa%n = by
A1 21 + Qooxs + - + Ay, = bs (1)
Am1Z1 + QGmeZo + «+ + + QmnZn = bm

est équivalent a 1’équation matricielle

ai a1z eve Qin Z1 b1
a2 G2z ... @ x .

n G2 n 2l = b2 ou simplement AX = B (2)
Am1  Am2 cee Omn Tn bm

ou A = (@), X = (x;) et B = (b;). En somme, chaque solution du systéme (1) est une solution
de l’équation matricielle (2) est vice versa. Observons que le systéme homogéne associé au sys-

téme (1) est alors équivalent a I’équation matricielle AX = 0.

La matrice A précédente est appelée la matrice des coefficients du systéme (1) et la matrice

Q1 Q12 A1n by
A21 Q22 Qs bs
Am1  Am2 Qmn bm

est appelée matrice augmentée de (1). Le systéme (1) est complétement défini par sa matrice aug-
mentée.

Exemple 3-8 : La matrice des coefficients et la matrice augmentée du systeme
2 + 8y —4z = 7
x—2y —5z = 3§
sont respectivement les matrices suivantes :
2 3 —4 2 3 —4 7
<1 —2 —5> et <1 -2 -5 3>

Observons que le systéme est équivalent a ’équation matricielle

i) -6

En étudiant les équations linéaires, il est habituellement plus simple d’employer le langage et
la théorie des matrices, comme le montrent les théoréemes suivants.
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Théoréme 3.4 : Supposons que u,, u,, ..., u, soient les solutions d’un systeme homogene d’équa-
tions linéaires AX = 0. Chaque combinaison linéaire des u; de la forme
kiu + kyu, +-..-+ku, ou les k; sont des scalaires,est aussi une solution de
AX = 0. Ainsi, en particulier, chaque multiple k2u d'une solution quelconque u

de AX = 0 est aussi une solution de AX = 0

Preuve : u,, U,,...,u, étant des solutions du systéme donc Au, = 0, Au, = 0,...,4u, =
Ainsi :
Alkus + kuz + + -+ + kun) = kiAus + kedus + -+ + knAun
= k0 + k0 + --- + k0 = 0

En conséquence k2, u, + ...+ k, u, est une solution du systéme homogéne AX = 0.

Théoréme 3.5 : Supposons le corps K infini (ce qui a lieu si K est le corps réel R ou le corps
complexe C). Le systeme AX = B, soit n’a pas de solution, soit a une solution
unique, soit a un nombre infini de solutions.

Preuve : 1l suffit de montrer que si AX = B a plus d’une solution alors il en a une infinite.

Supposons que u et v soient des solutions distinctes de AX = B ; donc Au = B et Av = B,

Alors,quel que soit & € K|

A+ k(w—v)) = Au+ k(Au—Av) = B+ k(B~B) = B

En d’autres termes, quel que soit # € K, u + k(u — v) est une solution de AX = B. Puisque
toutes ces solutions sont distinctes (Probléme 3.31), AX = B a un nombre infini de solutions
comme il était prévu.

MATRICES ECHELONNEES

Une matrice A = (a;) est une matrice échelonnée, ou est dite mise sous forme échelonnée
si le nombre de zéros précédant le premier élément non nul d’une ligne augmente de ligne en
ligne jusqu’a ce qu’il n’y ait plus de ligne ; c’est-a-dire, s’il existe des éléments non nuls

alJ‘p azfz; ey a'rf,., 0]:1 jl < 7’2 <--- < jT

avec la propriété que ) )
agy = Opour ¢=r, 7<g, etpour i>7r

Nous appelons a, IREREEL-YS les éléments distingués ou remarquables de la matrice échelonnée.
Exemple 3.9 : Les matrices sujvantes sont des matrices échelonnées ol les éléments distingués ont été
encerclés:
3 2 0 4 5 —6 @D 2 3 oM 3 0 0 4 o0
0o 0 (M 1-3 2 o o0 (® o0 0@ o0-3 o
o 0 0 0 0 (o 2 0 0 0 o0 0 02 o
00 0 0 0 0 0 0 0 0 o 00 0 0 0@

En particulier une matrice échelonnée, est appelée matrice échelonnée réduite par les lignes
ou encore une matrice e.r.l. si les éléments distingués sont :

(i) les seuls éléments non nuls dans leurs colonnes respectives;
(ii) chacun égal a 1.

La troisiéme matrice précédente est un exemple de matrice e.r.l. Remarquons que la matrice 0,
pour n’importe quel nombre de lignes ou de colonnes, est aussi une matrice e.r.l.

EQUIVALENCE LIGNE ET OPERATIONS ELEMENTAIRES SUR LES LIGNES

Une matrice A est dite équivalente ligne a une matrice B, si B peut étre obtenue a partir
de A par un nombre fini d’opérations appelées opérations élémentaires sur les lignes qui sont
données plus bas.
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[E,] : On peut interchanger ou permuter la iéme ligne et la jéme ligne : R; < R,-.
[E,] : On peut multiplier la iéme ligne par un scalaire non nul k: R; > kR, k # 0.
[E;] : On peut remplacer la iéme ligne par k fois la jéme ligne plus la ieme ligne:R, — kR,. + R,,

En pratique on applique [E,] puis [E,] dans un premier stade, d’olt I’opération
[E] : On peut remplacer la iéme ligne par k' fois la jéme ligne plus & fois avec £ # O la iéme

ligne : R, > k'R, + kR, k # 0.

Le lecteur reconnaitra facilement la similitude des opérations précédentes et de celles utilisées
dans la résolution des systémes d’équations linéaires. En fait, deux systémes avec des matrices
augmentées a lignes équivalentes auront le méme ensemble de solutions. L’algorithme suivant est
aussi semblable a lalgorithme utilisé a propos des équations linéaires.

Algorithme réduisant les lignes d’une matrice d une forme échelonnée :

Premiérement : Supposons que la j, éme colonne soit la premiere colonne avec un élément
non nul. Echangeons les lignes de telle sorte que ce premier élément non
nul soit dans la premieére ligne, d’ou a;;, # 0.

Deuxiémement : Pour chaque i > 1, appliquons la combinaison
Ri » —ayRi + ay R

On répéte le premiérement et le deuxiémement avec la sous-matrice formée par toutes les
lignes sauf la premiére, et on continue cette méthode jusqu’a ce que la matrice soit sous
forme échelonnée.

Remarque : La réduction des lignes d’une matrice indique la transformation des lignes par des
combinaisons sur celles-ci.

Exemple 3.10 : La matrice suivante A est réduite ligne a une forme échelonnée en appliquant les
combinaisons R, > — 2R, + R, et R; > — 3R, + R, et enfin R; > — 5R, + 4R, :

1 2-3 0 1 2-3 0 1 2-3 0
A = 2 4-2 2|dou{0 0 4 2|doul0 0 4 2
3 6—-4 3 0 0 5 3 0 0 0 2
Supposons que A = (a;) soit une matrice de forme échelonnée ayant pour éléments distin-
gues ay; , Gy .- Gy - Appliquons les combinaisons
R - “‘akjiRi + aijiRk, =1,...,i—1
pour { = 2, i = 3,...,i = r. Ainsi A est remplacée par une matrice échelonnée dont les éléments

distingués sont les seuls éléments non nuls dans leurs colonnes respectives. Multiplions ensuite R,
par ai’,-1 I,< r. Ainsi, finalement, les éléments distingués sont chacun égaux a 1. En d’autres
termes on a ainsi réduit par cette méthode la matrice donnée en une matrice e.l.r.

Exemple 3,11 : Sur la matrice échelonnée suivante 4 appliquons la combinaison R; - - 4R, + 3R,
ainsi que les combinaisons R, - Ry + R, et R, > — 5R; + 2R, :

2 3 4 5 6 6 9 0 7 -2 6 9 0 7
A =10 0 3 2 5]dout |0 0 3 2 5|dou{0 0 6 4
0o 0 0 0 2 o 0 0 0 2 0O 0 0 o 2

Multiplions ensuite R, par 1/6,R, par 1/6 et R, par 1/2 pour obtenir la matrice e.lL.r:

1 3/2 0 7/6 0

0 0 1 2/3 0

O 0 o0 0 1
Les précédentes remarques montrent que n’importe quelle matrice A est équivalente ligne a une
matrice e.l.r. Dans le prochain chapitre nous démontrerons, théoreme 4-8, que A est équivalente
ligne a une seule matrice e.lL.r; nous I'appellerons la forme ligne canonique de A.
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MATRICES CARREES

Une matrice ayant le méme nombre de lignes que de colonnes est appelée une matrice carrée.
Une matrice carrée de n lignes et n colonnes est appelée d'ordre n, ou une n-matrice carrée. La
diagonale (ou diagonale principale) de la matrice carrée d’ordre n. A = (a;;) est constituée des éle-
ments a,, ,ayy, ..., Gy, .

Exemple 3.12 : La matrice suivante d’ordre 3:

ST
0 o o
© o w

Les éléments diagonaux sont 1, 5 et 9,

Une matrice triangulaire supérieure ou plus simplement une matrice triangulaire est une ma-
trice carrée dont les éléments au-dessous de la diagonale principale sont tous nuls:

A QAiz ... Qia air Q12 ... Qin
0 (42°] N QAon 457 PP Aoy
ou
0 0 Anpn Ann

De facon semblable une matrice triangulaire inférieure est une matrice carrée dont les éléments
au-dessus de la diagonale principale sont tous nuls.

Une matrice diagonale est une matrice carrée dont les éléments non diagonaux sont tous nuls:

a 0 ... 0 ai
0 [42] 0 ou (42
0O 0 ... a. .

En particulier, les matrices carrées d’ordre n, ne contenant que des 1 sur la diagonale principale
et des O pour tous les autres éléments, sont notées I, ou simplement I, et sont appelées matrices
unités ou identités; par exemple

13 =

[
S = O
= o O

Cette matrice I est semblable au scalaire 1, en ce sens que pour toute matrice carrée d’ordre n, A,
on a

Al = JA = A
La matrice kI, pour un scalaire & € K, est appelée une matrice scalaire ; c’est une matrice diago-
nale dont les éléments diagonaux sont égaux a k.

ALGEBRE DES MATRICES CARREES

Rappelons que ’on ne peut pas additionner ou multiplier deux matrices quelconques. Cependant
si nous considérons seulement des matrices carrées d’ordre donné n, cet inconvénient disparait. En part
culier les opérations d’addition, de multiplication, de multiplication par un scalaire, ainsi que de trans-
position peuvent étre appliquées aux matrices d’ordre n et le résultat est de nouveau une matrice n x n

En particulier, si A est une matrice carrée quelconque d’ordre n, nous pouvons former les di-

verses puissances de A4 :
A?2=AA, A3= A24, ... et A0=]

Nous pouvons aussi former des polyndmes de la matrice A ; a chaque polyndome

f(x) = a0+ a1x + a2 + - -+ + ax"
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ou les g, sont des scalaires, nous pouvons associer f(A) qui est la matrice

fA) = aod + @A + A% + -+ + 4.4

Dans le cas ou f(A) est la matrice nulle, alors A est appelée zéro ou racine du polyndme f(x).

E le 3.13 : Soit - (12 I A°—1212* e
xemple 3. ¢ Soi A = g 4 /> @&OIs ST \g —4 3_4>“ -9 22/

Si  f(x) = 222 —3x + 5, alors

o = o T8 1 2 5<1 0N /16 —18
fa) = <—9 22>“3<3 ~4>+ 0 1> = <—27 61>

Si g(x) = 22+ 3x — 10, alors

/T -6 1 2 1 0y _ /0 0
o) = <—9 22>+3<3 —4>—10<0 1> = <0 0>

D’ol1 A est un zéro du polyndéme g(x).

MATRICES INVERSIBLES
Une matrice carrée A est dite inversible s’il existe une matrice B telle que
AB = BA =1
ou I est la matrice identité. Donc la matrice B est unique ; car
ABi=BiA =1 et AB;=B,A =1 implique B;= B = Bi(AB;) = (BiA)B: = IB; = B,

Une telle matrice B est appelée l'inverse de la matrice A et est notée par AN Remarquons que
la relation précédente est symétrique ; c’est-a-dire que si B est I'inverse de A, alors A est 'inverse
de B.

Exemple 3.14 : 2SN BTEY o (8oh oty /1o
xemple 3.14 : 1 3 <_1 2 - <3—-3 —-5+6> B <0 1>
3 -5\/2 5\ _ 6-5 15—15\ _ /1 0
-1 21 3) T <—2+2 —5+6> B <0 1>

2 5 3 -5
Ainsi (1 3) et ( | ) ) sont inversibles et sont les inverses 1’une de l'autre.

Nous montrerons (Probléme 3.37) que pour les matrices carrées, AB = I si et seulement si
BA = [ ; ainsi il suffira de montrer qu’un seul produit est égal a I pour prouver que deux ma-
trices sont inverses 1’'une de I'autre, comme dans ’exemple suivant.

1 0 2\/-11 2 2 —11+4+0+12 24+0—-2 24+0-—2 1
Exemple 3.15: | 2 -1 3 -4 0 1| =(-2244+18 44+0—-34—-1-3) =10 1
4 1 8 6 -1 —1 —44—-4+48 8+0—8 8+1—38 0

insi les de ices inversibles, et sont les inverses 1’'une de l’autre.
Ainsi les deux matr sont inversibles, et sont I T r de l’autr

Calculons maintenant I'inverse d’une matrice générale 2 x 2,4 = (Z Z

scalaires x, vy, z, w tels que

a b\fz y\ _ /1 0 ax + bz ay + bw (10
¢c d)\z w) \0 1 ou cx +dz cy + dw T \0 1

). Déterminons les
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ce qui se résume a la résolution des deux systémes suivants d’équations linéaires a deux inconnues:

ax +bz = 1 ay+bw = 0
cx +dz = 0 cy +dw =1
Si nous posons |A| = ad — bc, alors d’aprés le probleme 2.27 page 33, les systémes précédents
ont des solutions si et seulement si |A| # O ; de telles solutions sont uniques et sont
e =4 _d - _=b _ b - ¢ _ =t ,-_% _ ¢
_ad——bcw|A|’ ywad—bc~|A|’ T ad—bc T A T ad —be T |A|
) d/|A| —b/|A| 1 d —b
D’ou A7l = = —
<——c/|A| al|A| [A|]\-¢ @
Remarque : Le lecteur reconnaitra en |A| = ad — bc le déterminant de la matrice A ; ainsi

nous remarquerons qu’une 2 x 2 matrice a une inverse, si, et seulement si, son dé-
terminant est différent de zéro. Cette propriété, qui reste vraie en général, sera dé-
montrée plus loin dans le chapitre 9 sur les déterminants.

MATRICES DECOMPOSEES EN BLOCS

En utilisant un systéme de lignes horizontales et verticales, nous pouvons décomposer une
matrice A en plusieurs matrices plus petites appelées blocs de A.La matrice A est alors appelée
une matrice décomposée en blocs. Il est évident qu’une matrice donnée peut étre décomposée de
différentes maniéres ; par exemple,

1-2 0 1 3 1-2,0 1! 3 1-2 0 /1 3
I B T S B

2 8 5 7-2| = |2 315 1 :~2 = |2 3 5 { 7 -2
________ 1 S

3 1 4 5 9 3 1,4 51 9 3 1 4,5 9

L’utilité de la décomposition en blocs est que le résultat des opérations dans les matrices décom-
posées en blocs peut étre obtenu en calculant avec les blocs comme si ceux-ci étaient effectivement
des éléments des matrices. Ce qui est illustré par les exemples ci-dessous.

Supposons que A soit décomposée en blocs ; c’est-a-dire

Ay A ... An
A — A21 A22 A2n
Aml Am2 Amn

En multipliant chaque bloc par un scalaire k, on multiplie chaque élément de A par k ; ainsi

k‘A 11 ]CA12 PR k'Aln
LA = kA2 kAss ... kAs
kAmi kAme ... kA

Supposons maintenant que la matrice B soit décomposée en un méme nombre de blocs que la
matrice A4 ; c’est-a-dire
Bll BIZ .. Bln

..................
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De plus nous supposons que les blocs correspondants de A et de B ont la méme dimension. En
additionnant les blocs correspondants, on additionne les éléments correspondants de A et de B.
D’ou

Au+ By A+ B ve. Aupn+ By
A+ B = Agi + B2y Az + Bo ... Ao+ Bsp
Aml + Bml Am2 + Bm2 e w Amn + an

Le cas de la multiplication est moins évident, mais reste néanmoins vrai. Supposons que A
et B soient deux matrices décomposées en blocs comme suit :

Un Uw ... Up Vi Vi ... Vi
U = Usu U ... Uy ot v = Va Ve Von
Uml Umz Ump Vpl V22 Vpn

de telle sorte que le nombre de colonnes de chaque bloc U;, est égal au nombre de lignes de
chaque bloc Vki. Alors

W11 W12 PP Wln
UV - W21 W22 . Wzn
\ Wml Wm2 W‘mn

Wiy = UaVy+ UpVa+ - + UppVy;

La démonstration de la formule ci-dessus pour UV se fait directement sans difficulté ; mais elle
est longue et fastidieuse. Elle fait 'objet d’un probléme supplémentaire (Probléme 3.68).

PROBLEMES RESOLUS

ADDITION ET MULTIPLICATION SCALAIRE DE MATRICES

alculer
. 1 2 -3 4 3 -5 6 —1
® <0 -5 1 ——1> * <2 0 -2 ——3>
.. 1 2 -3 3 5 1 2 -3
™ <0 —4 1> * (1 -—2> (i) 3<4 -5 6>
(i) Additionnons les éléments correspondants :
1 2 -3 4 i 3 5 6 —1
<0 -5 1 —1> <2 0 —2 —3>

_/1+3 2-5 -3+6 4—-1\ /4 -3 3 3
- <0+2 ~5+0 1-—2 —1—3> B <2 -5 —1 —4>

(ii) La somme n’est pas définie puisque les matrices n’ont pas les mémes dimensions.

(i) Multiplions chaque élément de la matrice par le scalaire — 3 :

1 2 -3 -3 —6 9
’3<4 —5 6> B <—12 15 —18
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: 2 -5 1 1 -2 -3 0 1 -2
3.2.)Soient 4 = _ _ B
@ <3 0 __4)’ B = <0 -1 5> ’ C = <1 -1 ~1>. Trouver 34 + 4B 2C.

En faisant d’abord la multiplication scalaire puis I’addition:

4 -8 —12 0 -2 4
9 0 —12 0 -4 20 +<—2 2 2

2 . x Yy z 6 4 x+ Y
Trouver x, y, z et w
4 - 3<z w> <—1 2w> + <z+w 3 >

Réduisons chaque membre a une seule matrice:
3x 3y B x+ 4 x+y+6
3z 3w - z+w—1 2w+3

En égalant les éléments correspondants les uns aux autres,

34 + 4B — 2¢ = <6*15 3>

10 —25 -5
<7 -2 10

3 = x+14 20 = 4
3y = x+y+6 2y = 64+«
3z = z+w-—1 ou 22 = w—1
3w = 2w+ 3 w = 3

La solution est donnée par x = 2,y = 4,z = 1, w = 3,

3.4. Démontrer le théoréme 3.1(v) : Soient A et B deux matrices m x n et k un scalaire. Alors
k(A + B) = kA + kB.

Soient 4 = (a;) et B = (b,-,-). D’ol1 ay + by est le ij-élément de 4 + B, et ainsi k(a,-,- + b,-,-) est le ij-
élément de k(4 + B). D’autre part, kai,- et kb,-,- sont les ij-éléments de kA et kB respectivement et ainsi
kai,- + kbi,- est le ij-élément de kA + kB. Or k& , a5 et b,-,- sont des scalaires appartenant a4 un corps, d’oll

k(a; + by) = kay + kb; pour chaque i, J
Ainsi k(4 + B) = kA + kB, puisque les éléments correspondants sont égaux.

Remarque : Observons que cette démonstration est semblable 4 la démonstration du Théoréme 1.1(v) dans
le probléme 1.6 page 7. En fait toutes les parties dans le théoréme précédent sont démontrées
de la méme maniére que les parties correspondantes du Théoréme 1.1.

MULTIPLICATION MATRICIELLE

3.5. On note (r x s) une matrice de dimensions r X s. Trouver les dimensions des produits sui-
vants si le produit est défini par
(1) (2x3)(3x4) (3) (1 x2)(3x1) (5) (Bx4)(3x4)

(2) (4 x 1)(1x2) (4) (5x2)(2x3) (6) (2x2)2x4)

Rappelons qu’une m x p matrice et une ¢ x n matrice sont multipliables seulement si p = ¢, le produit
étant alors une m x n matrice. Ainsi chacun des produits précédents est défini si le second élément du pre-
mier couple est égal au premier élément du second couple, le produit ayant pour dimensions les extrémes des
couples donnés dans 1’ordre.

1) Le produit est une 2 x 4 matrice.

2) Le produit est une 4 x 2 matrice.

3) Le produit n’est pas défini puisque les moyens 2 et 3 ne sont pas égaux.

4) Le produit est une 5 x 3 matrice.

5) Le produit n’est pas défini, quoique les matrices aient les mémes dimensions.

6) Le produit est une 2 x 4 matrice.
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3.6. Soient A = (1 3) et B = (g _(2) _4). Trouver 1) AB, 2) BA.

1)

2)
3.7.

1)

2)
3.8.

1)

2—-1 6

Puisque 4 est une matrice 2 x 2 et B une matrice 2 x 3, le produit AB est défini et est une 2 x 3 matrice
Pour obtenir les éléments de la premiére ligne de AB, on multiplie la premiére ligne (1, 3) de A par les co

(2 0 —4 )
lonnes \ ) et de B respectivement :
3 -2 6

(21 )(5 2 %)

<1'2+3'3 10 +3+(—2) 1'(—-4)+3'6>

<2+9 0—6 -—4+18> <11 —6 14>

Pour obtenit les éléments de la deuxiéme ligne de AB, on multiplie la deuxiéme ligne (2, — 1) de 4 par
les colonnes de B, respectivement :

1 3 2 0 —4 _ 11 —6 14
<2 -1 ><3 -2 6> B <2-2+(—1)-3 2:0+ (1) (—2) 2'(—4)+(—-1)-6>
. 11 —6 14
Ainsi AB = < L 9 __14>

Remarquons que B est une matrice 2 x 3 et A une matrice 2 x 2. Les moyens 3 et 2 n’étant pas égaux,
le produit BA n’est pas défini.

, 1 -2 0
Soient A = (2,1) et B = <4 5 _g /> trouver (1) AB, (2)BA.
Puisque A est une matrice 1 x 2, et B une matrice 2 x 3, le produit AB est défini et est une matrice
1 x 3, c’est-a-dire 4 une ligne et trois colonnes donc un vecteur ligne a trois composantes. Pour obtenir
les composantes de AB, on multiplie la ligne de A par chaque colonne de B:

1 -2 0

AB = (2,1)<4 5 _s

> = (2:1+14,2:(—2)+1+5,2:0+1+(—3)) = (6,1, —3)

Remarquons que B est une matrice 2 x 3 et 4 une matrice 1 X 2. Les moyens 3 et 1 n’étant pas égaux,
le produit BA n’est pas défini.

2 —1
. . 1 -2 -5
Soient A4 = 1 0 et B = , trouver (1) AB, (2) BA.
3 4 3 4 0 ’

Puisque A est une matrice 3 x 2 et B une matrice 2 x 3, le produit AB est défini et est une 3 x 3 matrice
Pour obtenir la premiére ligne de AB, on multiplie la premiére ligne de A par chaque colonne de B respec-
tivement :

2 —1 2-3 —4-4 — -1 -8 -
L s s 4—4 —10+40 1 -8 —10

Lo 340>: =

3 4

Pour obtenir la seconde ligne de AB on multiplie la seconde ligne de A par chaque colonne de B respec-
tivement :

-1 -1 -8 -10 -1 -8 —=10
1 0 <1 -2 5 = (140 —-240 —-5+0 = 1 -2 -5
P 3 4 0

Pour obtenir la troisiéme ligne de AB on multiplie la troisiéme ligne de A par chaque colonne de B respec
tivement :
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2 -1 L -5 s -1 -8 —~10 ‘-1 -8 —10
10<340>= 1 -2 —5 = 1 -2 -5
-3 4 —-3412 6+16 15+ 0 9 22 15
-1 -8 —10
Ainsi AB = 1 -2 =5
9 22 15

2)  Puisque B est une matrice 2 x 3 et 4 une matrice 3 x 2, le produit BA est défini et est une matrice 2 x 2.
Pour obtenir la premiére ligne de BA on multiplie la premiére ligne de B par chaque colonne de A respecti-

ment :
2 =1
/1 -2 -5 2—-24+15 —-1+0-—20 15 —-21
(s 1 0| = < > _
3 4 0
) -3 4 /
Pour obtenir la deuxiéme ligne de BA on multiplie la deuxiéme ligne de B par chaque colonne de A respec
tivement:
—1
1 -2 -5 f o _ 15 -21 /15 -21
3 4 0> s 4 ~ \6+4+0 —-3+0+0/  \10 -3
. 15 -—-21
Ainsi =
B4 <10 —3>
Remarque : Observons que dans ce cas 4 la fois AB et BA sont définis, mais ne sont pas égaux ; en fait les

matrices résultats n’ont pas les mémes dimensions,

1-4 0 1
. 2 -1 0
3.9. Soient A = - _ _
<1 0 _3> et B=[2 -1 3 -1
4 0-2 0

1) Déterminer les dimensions de AB. 2) Soit ¢;; I’élément de la i ®™e ligne et de la jéme¢ colonne
du produit AB, c’est-a-dire AB = (c;;); trouver c,;, ¢,4 €t ¢, .

1)  Puisque A est une matrice 2 x 3 et B une matrice 3 x 4, le produit AB est une matrice 2 x 4.

2) cjj est défini comme le produit de la i®me lione de A par la jéme colonne de B, d’ol

0
cos = (1,0,—3)| 8| = 1.0+ 03+ (=3)+(=2) = 0+0+6 = 6
—2
1
ey = (2,-1L,0 (-1 = 2.1+ (=1*(-1) +0:0 = 2+1+0 = 3
0
1
ey = (1,0,-3)|2 = 1:1+0+2+(-3)+4 = 14+0-12 = -—11
4

1
310, Calewler (1) <_; g)(‘z‘ _‘;) (3) (_é><_; g) 5) @ -1) <_6>

® (s ola) @ (oo

1)  Le premier facteur est une matrice 2 x 2 et le second une matrice 2 x 2 de sorte-que le produit est défini
et est une matrice 2 x 2:
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1 6> 4 0\ _ 14462 1404 6+(—1) /16 -6
-3 5/\2 -1> - <(—3)-4+5-2 (=3)+0 +5-(-1)> T o\-2 _5>
(2) Le premier facteur est une matrice 2 x 2 et le second une mairice 2 x 1 de sorte que le produit est
défini et est une matrice 2 x 1:

< 1 6>< 2\ _ 1+246-(=7) \ _ /—40
-3 5 —7> (=3)+2+5-(-71)) —41>
(3) Maintenant le premier facteur est une matrice 2 x 1 et le second une matrice 2 x 2. Les moyens 1

et 2 étant distincts, le produit n’est pas défini,

(4) Ici le premier facteur est une matrice 2 x 1 et le second une matrice 1 x 2, de sorte que le produit
est défini et est une matrice 2 x 2:

1 1.3 12 3 2
6,2 = =
6 63 6-2 18 12
(5) Le premier facteur est une matrice 1 x 2 et le second une matrice 2 x 1, de sorte que le produit
est défini et est une 1 x 1 matrice, que 'on note comme un scalaire.

<2,—1)<_€1;> = @14 (-De(-6) = B = 8

Démontrer le théoréme 3.2 (i) : (AB)C = A(BC).
Soient 4 = (a,-,-),B = (b,-k) et C = (cy). De plus soit AB = S = (5;3) et BC=T = (t,-l). Alors

m
S = @ubix + @igbor + 0+ by = S ayby
i=1
n
tp = byey + bpey + o0+ byey = 21 bk
k=

Multiplions maintenant S par C c’est-a-dire (AB) par C; I’élément de la /éme ligne et de la Jiéme colonne
de la matrice (AB)C est

n n m
$i1C1y + SpCy + vt A+ Syl = kEI sgper = 3 3 (a5bp)ey
= k=1 j=1

D’autre part, multiplions A par 7T, c’est-a-dire A par BC; ’élément de la iéme ligne et de la /[éme colonne
de la matrice A (BC) est

n

m
ayty = i§1 k§1 i5(b jrex))

M

by + Gty + v Gty =

1
Les sommes précédentes étant égales, on a ainsi démontré le théoreme.

Démontrer le théoréme 3.2 (ii) : A(B + C) = AB + AC.
Soient 4 = (ai,.), B = (b,.k) et C = (c,-k). De plus appelons D = B + C = (d,-k),E = AB = (ey) et

F = AC = (fy );alors
dyp = by + cx
m
e = pbye t apby + o0+ aypby = 21 ;3D
=
m
fae = auCuye T @plox + 1+ Gl = 5=21 ®4iCik

Ainsi ’6l1ément de la iéme ligne et de la kiéme colonne de la matrice AB + AC est :

m m

m
ey + fae = ,21 agby + igl Gl = 521 ai{by + cip)

D’autre part, I'élément de la idme ligne est de la kiéme colonne de la matrice AD = A(B + C) est
m

m
aildlk + ai2d2k 4+ e “+ aimdmk = j_zl aijdik F— jgl aij(b,-k-l- cik)
Dol1 A (B + C) = AB + AC puisque les éléments correspondants sont égaux.
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TRANSPOSITION

1
3.13. Trouver la matrice transposée de A = |2
4

B W o
L

0
5
4

o R O K~
= B N UC I X
IS NS

En écrivant les lignes de 4 comme colonnes de At 4t = (

3.14. Soit A une matrice quelconque. Sous quelles conditions le produit AA’ est-il défini ?

Supposons que A soit une matnce m x n, alors A" est une matrice n x m. Ainsi le produit 44" est
toujours défini. Observons que AA" est aussi défini. Ainsi 44" est une m x m matrice, tandis que A4
est une n x n matrice.

1 2 0
3.15. Soit A = ( s 1 4 ) Trouver (i) AA*, (i) A’A.
1 3
Pour obtenir A? on écrit les lignes de 4 en colonnes : A" = {2 — 1 Alors
0 4
1 3
1
AAt — —
(s 1 4z =
0 4
. 11 +22+0°+0 1+34+2+(=1)+0-4 = 5 1>
<3 14+ (=1)*24+4°0 3+3+(-1)+(—1)+4-4 (1 26
o ( 2oy
-1 4

1°1+3°3  1:2+3+(=1) 1-0+3+4 10 -1 12
= 2014 (=1)+3 2-2+(=1)+(=1) 2:0+(-D+4] = |-1 5 —4
0°1+4+3  0+2+4+(=1)  0:0+4+4 12 —4 16

3.16. Démontrer le théoréme 8.3 (iv) : (AB)" = B' A’

Soient 4 = (ai,-) et B = (b,-k). Alors I’élément de la iéme ligne et de la jéme colonne de la matrice AB
est
aibyy + apby + o0+ ayby; (1)

Ainsi (1) est I’élément de la jeme ligne et de la {éme colonne de la matrice transposée (4B).
D’autre part, la jéme ligne de B' est la jéme colonne de B:

(by; by ... by (2)

De plus, la iéme colonne de A" est la iéme ligne de A:

@41
/ Qi
.. (3)
aim
En conséquence, 1’élément qui est d 1’intersection de la jeme li%ne et de la jéme colonne de la matrice
B'A? est le produit de (2) et (3),ce qui donne (1). D’ou (4B)" = B'A".
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MATRICES ECHELONNEES ET OPERATIONS ELEMENTAIRES SUR LES LIGNES

3.17. Encerclez les éléments distingués dans chacune des matrices échelonnées suivantes. Lesquelles
sont réduites par les lignes (e.r.l.) ?

1 2-3 0 1 0 1 7-5 0 1 0 5 0 2
0 0 5 2 -4, 0O 0 0 0 1}, (0 1 2 0 4
0o 0 0 7 3 0 0 0 0 O 0o 0 o 1 17

Les éléments distingués sont les premiers éléments non nuls dans les diverses lignes, d’ou

2 -3 0 1 o M 7-5 o o 5 0o 2
0o 0 (B 2 -4 o0 0@, |0o@® 2 o 4

0
o0 0 (™ 3/ \o o 0o 0o o o0 0@ 7

Une matrice échelonnée est réduite par les lignes si les éléments distingués sont chacun égaux a 1 et sont
les seuls éléments non nuls dans leurs colonnes respectives. Ainsi la seconde et la troisieme matrice sont
réduites par les lignes, mais la premiére non,

1 -2 3 -1
3.18. Soit A = |2 -1 2 2|. (i) Réduire A4 a la forme échelonnée. (ii) Réduire A & sa
3 1 2 3

forme canonique ligne, c’est-a-dire a la forme e.r.l.
?

(i) Appliquons les combinaisons suivantes:R, > — 2R, + R, et Ry > ~ 3R, + R, et enfin
Ry~ — TR, + 3R, pour réduire 4 i sa forme échelonnée :

1 -2 3 -1 1 -2 3 -1
A donne | 0 3 —4 4] d’ou 0 3 —4 4
0 7 -7 6 0 0 7 —-10

(ii) Premiére méthode. Appliquons les combinaisons R; - 2R, + 3R, et ensuite R, > — R; + TR et
R, @ 4R, + TR, 4 la derniére matrice (i) pour réduire A :

3 0 1 5 21 0 0 45
donc 0 3 —4 4| d’on 0 21 0 —12
0 0 7 -10 0 0 7 —10

Finalement multiplions R, par 1/21, R, par 1/21 et R, par 1/7 pour obtenir la forme canonique
ligne de A:

1 0 0 15/7
0 1 0 —4/7
0 0 1 -10/7

Deuxitme méthode. Dans la dernitre matrice de (i) multiplions R, par 1/3 et R, par 1/7 pour obtenir
une matrice échelonnée oi1 les éléments distingués sont chacun égaux a 1 :

1 -2 3 -1
0 1 —4/3 4/3
0 0 1 -10/7

Appliquons ensuite la combinaison R; = 2R, + R, puis les combinaisons R, ~ (4/3) R3 + R, et
R, = (- 1/3) Ry + R, pour obtenir la forme canonique ligne de 4 précédente,

Remarque : Observons qu’un avantage de la premiére méthode est que les fractions n’apparaissent pas
jusqu’au dernier stade.
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0 1 3 -2
3.19. Déterminer la forme canonique ligne de 4 = (2 1 —4 3],
2 3 2 -
‘21-43 2 1 -4 3 2 1 -4 3
A dou [0 1 3 -2 doh|o 1 3 -2 dot |o 1 3 -2
2 3 2 1 0 2 & —4 0 0 0 o0
/2 0 -7 5 10 -7/2 5/2)
dou |0 1 3 —2| do |0 1 3 -2 |
0 0 0 o o 0 0o o

Remarquons que la troisiéme matrice est déja sous forme échelonnée.

6 3 -4
3.20. Réduire 4 = | —4 1 —6\ a une forme échelonnée, et enfin 4 une forme e.r.l. c’est-a-dire
1 2 -5/

- Moos .
4 sa forme canonique ligne.

Les calculs sont habituellement simples si ’élément “‘pivot™ est 1. C’est pourquoi on commence par un
échange de la premitre et de la troisiéme ligne

1 2 -5 1 2 -5 1 2 -5
A dou -4 1 —-6| dohu [0 9-26; doli (0O 9 —26
6 3 —4 0 -9 26/ \o o o

/1 2 -5 /1 0 79
don |0 1 —26/9| dou [0 1 —26/9
0 0 0 0 o0 0

Remarquons que la troisiéme matrice est déji sous forme échelonnée,

3.21. Montrer que chacune des opérations élémentaires précédentes sur les lignes a une opération
inverse du méme type :
[E,] : Echange de la iéme ligne et de la jéme ligne : R; < R,
{E,]: On peut multiplier la ieme ligne par un scalaire non nul k: R, kR;, k #+ 0.
[E5]: On peut remplacer la iéme ligne par % fois la jéme ligne plus la iéme ligne:R; > kR, +
(i) En échangeant deux fois les deux mémes lignes, on obtient la matrice initiale ; c’est-d-dire que cette

opération est sa propre inverse.

(ii) En multipiiant la {éme ligne par k puis par k!, ou par £~ ! puis par k, nous obtenons la matrice

initiale, En d’autres termes, les opérations ou combinaisons R; = kR; et R; > k™ "R; sont inverses.

(iii) En appliquant I’opération R; > kR; + R; puis 'opération R; > ~ kR; + R; ou en appliquant 'opé-
ration R; > — k R; + R; puis 'opération R; > kR; + R, nous obtenons la matricc initiale, En
d’autres termes les opérations R; - kR; + R; et R; > — kR; + R; sont inverses.

MATRICES CARREES

3.22. Soit 4 = (i B 2) Trouver (1) A2, (2) A% (3) f(4) ot flx) = 2x* — 4x + 5.

) w0

1°142+4 1+2 4+ 2+(—3) 3 9 —4
<4-1+(—3)~4 4-2+(—3)~(~3)> B <~8 17>
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2) A3 = AA2

it

1 2\/ 9 —4
(i =) o)

19 + 2+ (—8) 1+(—4) +2+17 /T 30
<4-9+(—3)-(—8) 4-(—4)+(~3)-17> B <60 —67>

3) Pour trouver f(4) il faut d’abord substituer a x, 4 et 4 5, 5 pour éliminer le terme constant dans le pro-
lyndme donné f(x) = 2x3 — 4x + 5:

-7 30 1 2 10
f(A) = 24% — 44 + 51 = 2 — 4
“ <60 —67> <4 —3>+5<0 1>

En multipliant chaque matrice par son scalaire respectif:
—14 60 —4 -8 5 0
+
<120 —134> +<—16 12> <0 5>
Finalement, en additionnant des éléments correspondants dans les matrices, on trouve
—14 —-4+5 60 —8+0 _ —13 52
120 - 16 +0 —134+12+5 - 104 -—117
3.23. En se rapportant au probléme 3.22 montrer que A est un zéro du polyndome g(x) = x2 + 2x —

A est un zéro de g(x) si la matrice g(4) est la matrice nulle, Calculons g(4) comme nous 1’avons fait pour
f(A), c’est-d-dire remplagons x par A et 11 par 11J pour le terme constant de g(x) = x2 + 2x — 11;

od) = a2 +24 —11 = ( 2 T8N 4ot 2\ _ [/t 0
-8 17 4 -3 0 1

En mulitpliant chaque matrice par le scalaire qui la précéde :

9 —4 2 4 —11 0
o= (30 ()

Enfin en additionnant les éléments correspondants dans les matrices:

o = (9FE2-IL —4dat0y (0 0
9(4) = { _g4+8+40 17—6—-11) ~ \o o

Puisque g(4) = 0, A est un zéro du polyndme g(x).

3

3.24.Soit A4 = (i g

X
). Trouver un vecteur colonne non nul u = (y) de telle sorte que Au= 3u.
Tout d’abord écrivons I’équation matricielle Au = 3u:
1 3 kg 3 x
4 -3/\v Y
Réduisons chaque membre 4 une matrice unique:
x + 3y — < 390>
4x — 3y 3y
Egalons les éléments correspondants entre eux pour obtenir un systéme d’équations (et réduisons a la forme
échelonnée) :

|
=)
=)

_ — 20 — 3 =
x+3y = 3 oy T ou oy ou 2x—3y =0
4e — 3y = 3y 4x — 6y 0 =

I

[l
=)
=)

Ce systéme se réduit a une équation homogéne a deux inconnues et a donc un nombre infini de
solutions, Pour obtenir une solution non nulle, fixons y, par exemple y = 2 d’ou x = 3. Donc

3
x = 3, y = 2 est une solution du systéme, Ainsi le vecteur u = ( ) ) est un vecteur colonne non

nul et vérifie la propriété Au = 3u
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. ) 3 5
3.25. Trouver l’inverse de la matrice ( )

1%*® méthode. Cherchons les scalaires x, y, z et w pour lesquels

3 5\/x ¥y _ 1 0 ou 3x + 5z 3y + 5w _ 1 0
<2 3)\,2 w> T o\0 1 22 + 3z 2y+3w> - <0 1>

oll qui satisfont 3¢ +5z = 1 et 3y +ow = 0
204+ 3z = 0 2y +3w = 1
La solution du premier systéme est x = — 3,z = 2 et celle du second systéme est y = 5, w = -—- 3,
-~ 3 5
Ainsi la matrice inverse est donc ( ) .
2 -3

2°° méthode. En appliquant la formule générale donnant la matrice inverse A~! de la matrice 2 x 2

4= )

A-1 = Wﬂ(—i _Z> o JA] = ad — be

. 3 5 3 =5 -3 5
Ainsi si A = = — — — -1 = — = R
si si (2 3>, alors JA|=9-10 1 et A 1<__2 3> < 2 _3>

PROBLEMES DIVERS

3.26. Calculer AB en utilisant la multiplication par blocs ; ou

/1 2] 1) /123!1\
|
A = |8 41 et B = |4 5 6! 1
—— ——
\0 0 00 0,1

<9 12 15> <3> <1> 9 12 15 4

AB - /ER ES+FT> _ 19 26 33 7 0 = 19 26 33 7

(0 GT o 0 0 2
(0 0 0 (@)

3.27. Supposons que B = (R, R,,..., R,) c’est-a-dire que R; est la i*™¢ Jione de B. On suppose
BA défini. Montrer que BA = (R, A, R,A, R;A, ..., R,A) C’est-d-dire que R;A est la {°™

ligne de BA.
Soient A', A2%,..., A™ les colonnes de A. Par définition de la multiplication des matrices, la { °™® ligne de
BA est (R;AY, R;A?%, ..., R;A™). Mais d’aprés la multiplication matricielle R;4 = (R;A!, R;A?, ..., R A™).

Ainsi la jéme ligne de BA est R; A.

3.28. Soit ¢; = (0,..., 1,..., 0) le vecteur ligne admettant 1 comme ™ composante, et O par-
tout d’ailleurs. Montrer que e;A = R; est la i¢me ligne de A.

Remarquons que ¢; est la iéme lione de I, la matrice identité. D’aprés le précédent probléme, la jéme
ligne de IA est e;A. Mais IA = A. Dol ¢; A = R; est la i ligne de A4,

3.29. Montrer que : 1) Si A a une ligne nulle, alors AB a une ligne nulle.
2) Si B a une colonne nulle, alors AB a une colonne nulle,

3) Une matrice quelconque ayant une ligne nulle ou une colonne nulle n’est pas
inversible.

1) Soit R; laligne nulle de 4 et B, ..., B" les colonnes de B. Alors la iéme ligne de AB est :

(B;*B\, R;*B% ..,,R;*B") = (0,0, ..., 0)
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2) Soit C,- la colénne nulle de B et 4, ..., A, les lignes de A. Alors la ]'éme colonne de AB est
A+ C, 0
A0C; | _ o
Ay C 0

3) Une matrice A est inversible veut dire qu’il existe une matrice 4" telle que A4~ ' = 4714 = [ Mais
la matrice identité I n’a aucune ligne ni aucune colonne nulle ; ainsi d’aprés 1) et 2) A ne peut avoir
une ligne nulle ou une colonne nulle. En d’autres termes, une matrice avec une ligne nulle ou une co-
lonne nulle ne peut étre inversible,

3.30. Soient A et B deux matrices inversibles (du méme ordre). Montrer que le produit AB est

aussi inversible et que (AB)~! = B~! A~!. D’ou par récurrence (4, A,..... AN =
ATl . A7V AT ou les A; sont inversibles.
(ABYB~1A~"1) = AMBB1)A-1 = AIA-1 = AA-!' = ]
et (B-1A-1)AB) = B-YA-1'A)B = B-UUB = B-B = I

Dol (A4B)™' = B7'1 471,
3.31. Soient u et v deux vecteurs distincts. Montrer que, pour chaque scalaire & € K, les vecteurs
u + k(u — v) sont distincts.
11 suffit de montrer que si
U+ kj(u—v) = u + ky(u—v) (1)
alors k; = k,. Supposons que (/) soit vraie, d’ol
yu—v) = ko(u—v) ou (ki —ky)(u—v) = 0

Puisque u et v sont distincts,u — v # 0. Do k; — k, = O et k; = k,.

MATRICES ELEMENTAIRES ET APPLICATIONS*

3.32. Une matrice obtenue a partir de la matrice identique par une seule opération élémentaire
sur les lignes est appelée une matrice élémentaire. Déterminer les matrices carrées élémen-
taires d’ordre 3 correspondant aux opérations R, < R,, R, > —7 R, et R, > —3R, + R,.

100
Appliquons les opérations précédentes 4 la matrice identique 7; = |0 1 0| pour obtenir
0 0 1
1 0 /1 0 0 1 0 0
E, = 0|, Ez=1]0 1 o0, Eg=1{(-3 1 0
0o 0 1 \0 0 -7 0o 0 1
3.33. Démontrer : Soit e une opération élémentaire sur les lignes et £ la matrice carrée élé-

mentaire d’ordre m correspondante, c’est-a-dire £ = e(I,,). Alors pour n’importe quelle ma-
trice m x n A, e(A) = EA, c’est-d-dire, le résultat e(A) de l'application de 'opération e
a la matrice A peut étre obtenu en multipliant A par la matrice élémentaire correspon-

dante E.
Soit R; la jéme ligne de A ; nous notons ceci en écrivant 4 = (Rl, .. R D’aprés le probleme
3.27, si B est une matrice pour laquelle le produit AB est défini, alors AB = (R B,R,B,...,R,B).

Posons aussi ~
e; = (0,...,0,1,0,...,0), A=1

* Ce paragraphe,qui est assez détaillé, peut &tre omis en premiére lecture, Il n’est pas essentiel sauf pour quelques
résultats dans le chapitre 9 sur les déterminants.
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Ici A = i veut dire que 1 est la ™€ composante, D’aprés le probléme 3.28, ¢;4 = R;. Nous remarquons
aussi que I = (e, ..., e, ) est la matrice identite.

1) Soit e l'opération élémentaire sur les lignes R; < R;. Alors, pour A= i et A=j

~ A
E = el) = (e, ..., ) -5 € ...s €y)

A
et od) = Ry .., By .. R o R

i

Ainsi A A A

~
EA = (A, ..., ¢A, ..., A, ..., e,4) = (R, ...,R, ...,R, ..., R,) = e(A)
2) Soit e l'opération élémentaire sur les lignes R; —> kR ,k # 0. Alors pour A = i,
_ N A
E = el) = (e, ..., kes ..., e,) et e(Ad) = Ry, ...,kR, ...,R,)
. N 2\
Ainsi EA = (A, ... keA, ..., e,A) = Ry, ..., kR, ...,R,) = e(A)
3) Enfin appelons maintenant ¢ l’opération élémentaire sur les lignes suivantes R;~> kR,. + R, D’ol,
pour A = §
’ T T
E = el) = (e, ..., kej+e5 ..., en) et e4) = (Ry, ..., kR;+R; ..., R,)
En utilisant (ke,- +te)d = k(e,.A) +ed = kRj + R;, nous avons

/\ /\
EA = (A, ..., (ke;+e)A, ...,e,4) = (Ry, ..., kR;+ Ry ..., Ry) = e(A)

Nous avons ainsi démontré le théoréme.

Montrer que A est équivalente ligne a B si et seulement si, il existe des matrices élémentaires
E,...,E  tellesque E,... E,E, A= B,

D’aprés la définition, A est équivalente ligne 4 B s’il existe des opérations élémentaires sur les lignes,
€15,€35..-5€5 POUT lesquelles e (... (e,(e,(4)))...) = B. Mais d’aprés le précédent probléme, les opéra-
tions précédentes sont vraies si et seulement si E ... E, /| A = B,ou E; est la matrice élémentaire corres-
pondant i l'opération e;.

Montrer que les matrices élémentaires sont inversibles et que leurs inverses sont aussi des ma-
trices élémentaires.

Soit £ la matrice élémentaire correspondant i l‘opération élémentaire sur les lignes e: e(J) = E. Soit e’
Popération inverse de e (Voir Probléme 3.21) et E' sa matrice élémentaire correspondante. D’aprés le Pro-
bléme 3.33, '

I = e’(e([)) = ¢E = E'E et I = e(e’([)) = e¢E’' = KEE'

A ! .
D’oll E' est inverse de E.

Démontrer que les propriétés suivantes sont équivalentes :
1) A est inversible.
2) A est équivalente ligne a la matrice identité I.
3) A est un produit de matrices élémentaires.

Supposons que A soit inversible et supposons que A soit équivalente ligne 4 une matrice e.r.L B. Il existe
alors des matrices élémentaires £y, E,, ..., E telles que E,... ,E, E; A = B. Puisque A est inversible et
que chaque matrice élémentaire E; est inversible, le produit est donc inversible. Mais si B # I, alors B a une

ligne nulle (Probléme 3.47) ; ainsi B n’est pas inversible (Probléme 3.29). Ainsi B = I. En d’autres termes
1) implique 2).

Si 2) est vérifié, il existe donc des matrices élémentaires £, , £,, ..., E; de telle sorte que
E, -E,E,A =1, etaussi A = (B, --E,E)~! = E{'E;'---E]!

D’aprés le probléme précédent, les El.—1 sont aussi des matrices élémentaires. Donc 2) implique 3).

Si 3) est vérifié (4 = £, E,.....E,) d’ou 1) en découle puisque le produit de matrices inversibles est
inversible.
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Soient A et B deux matrices carrées du méme ordre. Montrer que si AB= I, alors B = A~
Ainsi AB = I si et seulement si BA = L

Supposons que A ne soit pas inversible. Alors A n’est pas équivalente ligne a4 une matrice identité I, et
ainsi A est équivalente ligne & une matrice avec une ligne nulle. En d’autres termes, il existe des matrices
élémentaires E,..., E; de telle sorte que E.... E, E; A a une ligne nulle. D’ol E,,...,E,E, AB a une
ligne nulle. D’oll AB est équivalente ligne i une matrice avec une ligne nulle et donc n’est pas équivalente
ligne a I. Mais ceci est en contradiction avec le fait que AB = I Ainsi A est inversible. En conséquence

B =1IB = (A71A)B = A YAB) = A~ = A™1

Supposons que A soit inversible, et donc peut étre réduite ligne 4 une matrice identité I

par la suite des opérations élémentaires e, , e, ,..., e,. 1) Montrer que cette suite d’opéra-

tions élémentaires sur les lignes appliquée a I donne A~'. 2) Utiliser ce résultat pour obtenir

1 0 2

2 -1 3

4 1 8

1) Soit E; la matrice élémentaire correspondant a ’opération e; Alors, d’aprés I’hypothése et le probléme
334, B, ... E, E, A =1 Ainsi (F,..... E,E. DA =1et donc, 471 = E,,....E,E I En

d’autres termes A1 peut &tre obtenue a partir de I en appliquant les opérations élémentaires sur les
lignes e, , ..

I'inverse de la matrice 4 =

“s e

Former la matrice bloc (4, I) et réduire ses lignes de maniére 4 obtenir sa forme canonique ligne:

1 0 o1 0 0 1 0
{ 0 1 0] dou |0 —1
|

0 0 1 0 1 0

2, 1 0 0
-2 1 0
-4 0 1

@, n =

[N X}
|

e

00 W b9

0! —-11 2 2

(3]
et
(=]
et
(=]

douflg -1
0 0

—
(=]
(=]

—1

Remarquons que la matrice finale est de la forme (I, B). Ainsi A est inversible et B est son inverse:

-1 2 2
A~ = -4 0 1
6 —1 —1

Remarque : Dans ce cas, la matrice bloc finale n’est pas de la forme (I, B), d’oil la matrice donnée

n’est pas équivalente ligne i 7 et donc n’est pas inversible.

PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

OPERATIONS SUR LES MATRICES

Dans les problémes 3.39 — 3.41, soient :

3.39.

3.40.
3.41.

2 -3 0 1
1 -1 2 /4 0 -3 2
A= 5 ) B:\_l s a)r C=|5-1-t 2], D=|
-1 0 0 3 3

{4+ B, (i) 4 + C, (ili) 34 — 4B.
Trouver (i) AB, (il) AC, (iii) AD, (iv) BC, (v) BD, (vi) CD.

Trouver (i) At, (ii) AtC, (iii) DtAt, (iv) BtA, (v) DD, (vi) DD
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@) Qg a3 a4

Soient e, = (1, 0, 0), e, = (0, 1, 0) et e; = (0, 0, 1). Etant donné 4 = b, by by by |, trouver 1) e A4,

2) ezA, 3) esA, €y Cy C3 C4

Soient e; = (0,..., 0, 1,0,...,0) ot 1 est Ia jeme composante. Démontrer les propriétés suivantes
1) Bejt = C/” la *™¢ colonne de B (D’aprés le probléme 3.28,e.4 = R;)

2) Si el.A = el.B pour chaque i, alors 4 = B, .

3) Sid elf = Bel.t pour chaque I, alors 4 = B.

MATRICES ECHELONNEES ET OPERATIONS ELEMENTAIRES SUR LES LIGNES

3.44.

3.45.

3.46.

3.47.

3.48.

3.49.

Réduire A a la forme échelonnée, et ensuite a sa forme canonique ligne, ol

1 2-1 2 1 2 3 -2 5 1
i A4 = 4 1 -2 3], @ A4 =1{3-1 2 o0 4
3 6 2 -6 5 4 -5 6 —5 7

Réduire A4 a la forme échelonnée, et ensuite a sa forme canonique ligne, ol

1 3 -1 2 0 1 3 -2
. 0 11 —5 3 0 -1 3
1 A = 11 =
@ 2 -5 3 1)/’ (i) 4 0 0 2 1
4 1 1 5 0 5 —3 4

Donner toutes les matrices 2 x 2 possibles qui sont réduites ligne a leur forme échelonnée réduite par les
lignes,

Soit A une matrice carrée réduite i sa forme e.r.l. Montrer que si A # I, la matrice identité, alors 4 a une

ligne nulle,

Montrer que chaque matrice carrée échelonnée est triangulaire supérieure, mais non vice versa.

Montrer que I’équivalence-ligne est une relation d’équivalence :

1) A est équivalente-ligne a A.

2) A est équivalenteligne a B implique B équivalente-ligne a A.

3) A équivalente-ligne a B et B équivalente-ligne a C implique A équivalente-ligne i C.

MATRICES CARREES

3.50.

351

3.52.

3.53.

2 2
Soit 4 = (3 1 ).1) Trouver 42 et A3; 2) si f(x) = x3 — 3x2 ~ 2x + 4, trouver f(4).

3) si g(x) = x%2 — x — 8, trouver g(4).

1 3
Soit B = ( ) 1) Si f(x) = 2x%2 — 4x + 3, trouver f(B); 2) si g(x) = x2 — 4x — 12, trouver g(B);
5 x
3) Trouver un vecteur colonne non nul u =< )de telle sorte que Bu = 6u.
y
. . (XY .
Les matrices A et B sont dites commutables si AB = BA. Trouver toutes les matncesk ) qui com-
z w

)

1 2
Soit 4 = (0 1). Trouver A",

1
mutent avec (
0
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3.54. soit 4 =<z 2) et B = ((7) 1(1)).

Trouver : (i) A + B, (i) A - B, (iii) A% et A3, (iv) A", (v) f(4) pour le polyndme f(x).

e dy
3.55. Soient D:<3 0>, A=[% % - , B= ey dy . Trouver DA et BD,
0 3 by by ... by ) T Tl .
c, d

3.56. On suppose que la matrice carrée 2 x 2 B commute avec toute matrice carrée d’ordre 2, A, c’est-a-dire

k 0
AB = BA. Montrer que B = (0 k) pour un scalaire k, c’est-a-dire que B est une matrice scalaire.

3.57. Soit D, la matrice scalaire carrée d’ordre m, dont les éléments diagonaux sont k. Montrer que 1) pour
toute matrice m x n A, Dy A = kA, 2) pour une matrice n x m B, BDy = kB.

3.58. Montrer que la somme, le produit et le multiple scalaire des:
1) matrices triangulaires supérieures est triangulaire supérieure;
2) matrices triangulaires inférieures est triangulaire inférieure;
3) matrices diagonales est diagonale;

4) matrices scalaires est scalaire,

MATRICES INVERSIBLES
3 2 2 —3

3.59. Trouver l'inverse de chacune des matrices : 1) ( ), 2) ( )
7 5 1

3
—1 2 -3 2 1 —1
3.60. Trouver l'inverse de chacune des matrices: (i) 2 1 of, @G [0 2 1
4 -2 5 5 2 —3
1 3 4
3.61. Trouver inverse de 3 -1 6
-1 5 1

1

3.62. Montrer que les opérations inverse et transposition commutent, c’est-d-dire (4%)™! = (471)%,

culier, A est inversible si et seulement si A? est inversible.

Ainsi, en parti-

a; 0 .., O
0 a 0

3.63. Quand une matrice diagonale 4 = | -.-c.. ..o est-elle inversible et quelle est son inverse ?
0 0 a

3.64. Montrer que A est équivalente ligne a B si, et seulement si, il existe une matrice inversible P telle que B = P4

3.65. Montrer que A est inversible si, et seulement si, le systtme AX = 0 admet uniquement la solution nulle.

PROBLEMES DIVERS

3.66. Démontrer le théoréme 3.2 : 3) (B + C)A4 = BA + CA ; 4) k(AB) = (kA)B = A(kB) ou k est un sca-
laire. Les parties 1) et 2) sont démontrées dans le probléme 3.11 et 3.12.

3.67. Démontrer le théoréme 3.3 : (i) (4 + BY = A® + B* ; (i) (4%)* = 4 ; (iii) (k4)’ = kA’ pour k scalaire. La
partie (iv) est démontrée dans le probléme 3.16.

3.68. Supposons que 4 = (4, ) et B = (B ;) sont des matrices blocs pour lesquelles AB est défini et le nombre
de colonnes de chaque bloc A;, est egal au nombre de lignes de chaque bloc Bk/- Montrer que AB = (Cl-,-)
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3.69. Les opérations suivantes sont appelées opérations €lémentaires sur les colonnes.
: On peut échanger la iéme colonne et la jéme colonne.

E,]:0 t éch 1 1 t la j 1

[E,] : On peut multiplier la iéme colonne par un scalaire non nul %.

E.] : On peut remplacer la iéme colonne par k fois la jéme colonne plus la /&éme colonne,

3 ]

Montrer que chacune de ces opérations a une opération inverse du méme type.

3.70. Une matrice A est dite équivalente 4 une matrice B si B peut &tre obtenue a partir de 4 par une suite

finie d’opérations ou de combinaisons,chacune étant une opération élémentaire sur les lignes ou les co-
lonnes. Montrer que 1’équivalence de matrices est une relation d’équivalence.

3.71. Montrer que deux systémes possibles d’équations linéaires ont le méme ensemble de solutions si, et seule-
ment si, leurs matrices augmentées sont équivalentes lignes. (Nous supposons que des lignes nulles sont
ajoutées de telle maniére que les deux matrices augmentées aient le méme nombre de lignes).

REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

3.39. () <_i’ "i “}{> (i) non défini (i) <_13 _1?{ 1§>
. e e /9 -1
3.40. () Non défini (ii1) <9> ) < 9>
/=5 —2 4 5 ) 11 -12 0 -5 _ .
(ii) <11 _3 —19 18> (iv) <_15 5 g 4> (vi) Non défini
/1 0 4 -7 4 / 4 -2 &
341. G (-1 3 (i) Non défini  (iii) (9,9) (iv) 0 -6 —8 (v) 14 (vi) { -2 1 -3
2 4 -3 12 & \ 6 —3 9

3'42‘ (1) (a1) g, g, a4) (2) (blf b2’ b3) b4) (3) (61) Ca, 63) c4)

1 -1 2 2 0 0 4/3
3.44. () 0 0 3 —6 et 0 1 0 0
0 0 0 —6 1 0 0 0 1 —1/6
2 3 -2 5 1 1 0 4/11 5/11 13/11
(i) {0 -11 10 —15 5 et 1 -10/11  15/11 -5/11
0 0 0 0 o0 0 0 0 0 0
1 3 -1 2 1 0 4/11 13/11
. 0 11 -5 3 0 1 -5/11 3/11
3.45. et
0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0
0 1 3 -2 0o 1 0 o0
- 0o 0 1 o
(i) 0 0-13 11 et
0 0 0 35 o 0 0 1
0 0 0 o 0 0 0 0
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3.46

01 1
3.48.{0 1 1] est une matrice supérieure triangulaire mais non une matrice échelonnée.
00 1
10 2 26 18 —4 <0
_ _ . - . , A) =
3.50. (1) 42 = < . 7>, a8 = <27 A1>, @) ) <12 )i @) @
31 12 0 0 3 /<3k> -
_ . - . @3 = , k#0.
351 i = (5 w)i @ o = (3 o)y @ w=(5)ou(g
a b 1 1
3.52. Seulement les matrices de la forme ( ) commutent avec (0 1)-
a
1 2n
3.53. a» = <0 1>
, 9 0 40 8 0 £(2)
— 2 — A3 = A) =
354, 0 are=(p ) aar=(0 O w=(0 0w =(
. /14 0 ) (20
(i) AB -< 0 33> (iv) An = <0 3n>
3¢, 3d,
3a; 3a, ... 3a, 3es 3dy |\ _
= = BD = = 3B
3.55. (1) b4 <3b1 b 3bn> 34 () BD =4 T
3¢, 3d,
5 —2 1/3 1/3
359. (25 @ (L ae)
-5 4 -3 8 ~1 —3
3.60. & |10 —7 a -5 1 2
8 —6 5 10 —1 —4
31/2 —~17/2 —11
3.61. | 92 —52 -3
—17 4 5
3.62. Etant donné A4~ ! =1, alors I = I' = (447 = 47H) 4" Do U™ = 4N

3.63.

Algébre linéaire

ou k est un Scalair u 1
. or .
<0 0>’ <0 0>’ 0 1 0 0 €q econque

A est inversible si et seulement si chaque 4, ¥ 0. D’o1 4!

al"l 0 .. 0
0 a7l ... 0

00

)



CHAPITRE 4

Espaces vectoriels et sous-espaces vectoriels

INTRODUCTION

Dans le premier chapitre, nous avons étudié les structures de R” et C” et nous en avons dé-
duit différentes propriétés. Maintenant certaines de ces propriétés joueront le role d’axiomes dans
la définition abstraite des ‘“‘espaces vectoriels”. En particulier les conclusions de (i) a (vii) du théo-
reme 1-1, page 3, deviendront les axiomes [A4,] — [4,], [M,] — [M,] dans la définition suivante.
On peut donc remarquer que, dans un certain sens, on n’apporte dans cette question rien de nou-
veau. En fait, nous démontrons dans le chapitre 5 que tout espace vectoriel sur R de “dimension
finie” peut étre identifié avec R” pour n donné.

La définition d’espace vectoriel suppose un corps arbitraire (voir Appendice B) dont les élé-
ments sont appelés scalaires. Nous adopterons la notation suivante (a moins qu’il n’en soit spécifié
autrement) :

K corps des scalaires

a, b, ¢c ou k les éléments de K
V l’espace vectoriel donné

u, v, w les éléments de V

Remarquons que rien d’essentiel n’est oublié si le lecteur suppose que K est le corps des réels R
ou le corps des complexes C.

Nous indiquerons plus tard que “le produit scalaire’” et des notions relatives a ce produit
scalaire comme l’orthogonalité, ne sont pas parties intégrantes de la structure des espaces vecto-
riels, mais sont considérés comme une structure supplémentaire qui peut ou non étre introduite.
De tels espaces seront considérés dans la derniére partie de ce texte.

Définition : Soit K un corps donné, et soit V un ensemble non vide ayant les deux lois, addition
et multiplication par un scalaire, qui font correspondre a u, v € V une somme
u+vE Vetaun u € V quelconque et # € K un produit ku € V. V est alors
appelé espace vectoriel sur K (et les éléments de V sont appelés vecteurs) si les
axiomes suivants sont vérifiés :

[4,] : Quels que soient les vecteurs u, v, w € V, (u + v) + w = u + (v + w).

[A,] : II existe un vecteur de V, noté O et appelé vecteur nul tel que u + 0 = 0 + u = u quel
que-soit u € V.

[4;] : Quel que soit le vecteur u € V, il existe un vecteur de V, noté — u,pour lequel u + (— u)
[4,] : Quels que soient les vecteurs vEV,u+v=v+ u

[M,]: Quel que soit le scalaire 2 € K et quels que soient les vecteurs u, v € V, k(u + v) = ku +
[M,] : Quels que soient les scalaires a, b € K et quel que soit le vecteur u € V, (@ + b)u = au +
[M,] : Quels que soient les scalaires a, b € K et quel que soit le vecteur u € V, (ab) u = a(bu)-

[M,]: Pour le scalaire 1 € K, 1u = u quel que soit le vecteur u € V.
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Les axiomes précédents se scindent naturellement en deux parties. Les quatre premiers
concernent la structure additive de V et peuvent étre résumés en disant que V est un groupe
commutatif (voir Appendice B) par rapport a ’addition. Il s’ensuit que pour une somme quel-
conque de vecteurs de la forme

v, tu, teootou, _
il est inutile de mettre des parenthéses et que cette somme ne ‘dépend pas de l’ordre de ses ter-
mes, le vecteur nul 0 est unique, et 'opposé — u de u est unique, d’ou la loi de régularité :
u+w=v+ w implique u=uv
quels que soient les vecteurs u, v, w € V. De méme, la soustraction est définie par
u—v=u-=+(—v
D’autre part, les quatre axiomes restants apparaissent, comme l’indique leurs textes, défi-

nissant ‘“I’action” du corps K sur V. En utilisant les axiomes de 1’addition, on démontre les pro-
priétés simples suivantes de l’espace vectoriel,

Théoréme 4.1 : Soit V un espace vectoriel défini sur un corps K.
(i) Quel que soit le scalaire R € K et 0 € V, RO = 0.
(iil) Pour 0 € K et un vecteur quelconque u € V, Ou = 0.
(iii) Si ku = O avec Rk € K et u € K,alors Rk = O ou u = 0,
(iv) Quel que soit le scalaire ® € K et quel que soit u € V,(—R)u=~k(—u)=—

EXEMPLES D’ESPACES VECTORIELS

Dressons maintenant une liste des plus importants espaces vectoriels. Le premier exemple est
une généralisation de I’espace R”.

Exemple 4.1 : Soit K un corps arbitraire. L’ensemble de tous les n-tuples dont les éléments appartiennent
a4 K avec l’addition vectorielle et la multiplication scalaire définies par

(@, @ ooy @) + (b, by, oo, b) = (ag+bas+ by ..., 0,1+ by
et Elay, asy ...y ay) = (kay, kay, ..., ka,)

ol a, b, k EnK, est un espace vectoriel sur K ; on note cet espace vectoriel K" Le vec
teur nul de K~ étant le n-tuple dont tous les éléments sont nuls,0 = (0, 0,...,0). Pour
démontrer que K” est un espace vectoriel il suffit d’appliquer le théoréme 1.1. Nous pou-
vons maintenant dire que R” muni des lois précédentes est un espace vectoriel sur R.

Exemple 4.2 : Soit V I’ensemble des matrices m x n dont les éléments appartiennent 4 un corps arbi-
traire K. ¥V muni des deux lois addition deés matrices et multiplication d’une matrice par
un scalaire est un espace vectoriel, d’aprés le théoréme 3.1.

Exemple 4.3 : Soit V I’ensemble des polyndmes a, + a;z + a, 2+ 4+ a,t" dont les coefficients
appartiennent a un corps K. V muni des deux lois addition des polyndmes et multiplica-
tion par un scalaire est un espace vectoriel sur K.

Exemple 4.4 : Soit K un corps arbitraire et soit X un ensemble non vide. Considérons I’ensemble de
toutes les fonctions de X dans K. La somme de deux fonctions quelconques f, g € V est
la fonction f + g € V définie par

(f+ ) (x) = f(x) + gx)
et le produit d’une fonction f € V par un scalaire ¥ € K est la fonction kf € V définie
par

(k) (x) = kf(x)
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V muni des lois précédentes est un espace vectoriel sur K (Probleme 4-5). Le vecteur nul
de V est la fonction nulle qui a chaque x € X fait correspondre 0 € K. 0(x) = 0 quel

que soit x € X. De plus, pour une fonction quelconque f € V, — f est la fonction telle
que (— f) (x) = — f(x) pour tout x € X,

Soit £ un corps contenant un sous-corps K, E peut &tre considéré comme un espace vec-
toriel sur K, pour cela 'addition habituelle dans E jouera le role de 1’addition vectorielle
et nous définirons le produit par un scalaire kv avec k € K et v € E. Ainsi le corps
complexe C est un espace vectoriel sur le corps réel R et le corps réel R est un espace
vectoriel sur le corps des rationnels Q.

SOUS-ESPACES VECTORIELS

Soit W un sous-ensemble d’un espace vectoriel sur un corps K. W est appelé sous-espace de
V si W est lui-méme un espace vectoriel sur K par rapport aux lois d’addition vectorielle et de multi-
plication par un scalaire définies sur V. 1l en découle les critéres d’identification des sous-espaces

vectoriels suivants :

Théoréme 4.2 : W est un sous-espace vectoriel de V si et seulement si

(i)

W n’est pas vide,

(ii) W est fermé pour ’addition ; v, w € W implique v + w € W,

(iii) W est fermé pour la multiplication par un scalaire : v € W implique kv E W

quel que soit & € K.

Corollaire 4.3 : W est un sous-espace vectoriel de V si et seulement si (i) 0 € W (ou W # Q) et

(i)

Exemple 4.6 :

Exemple 4.7 :

Exemple 4.8 :

v, w € W implique av + bw € W quel que soit a, b € K.

Soit ¥V un espace vectoriel quelconque. L’ensemble {0} constitué du seul vecteur nul, ainsi
que 1’espace entier V sont des sous-espaces vectoriels de V.,

(i) Soit V l’espace vectoriel R3. L’ensemble des vecteurs W dont la derniére composante
est nulle, W = {(a, b, 0) ; a, b € R},est un sous-espace de V.

(ii) Soit V I’espace vectoriel des matrices m x n (voir exemple 4.2). L’ensemble W des
matrices A = (ai,-) pour lesquelles ay = ay appelées matrices symétriques est un sous-
espace de V.

(iii) Soit V l’espace vectoriel des polyndomes (voir exemple 4.3). L’ensemble W des poly-
ndémes de degré < n, n étant fixé, est un sous-espace vectoriel de V.

(iv) Soit V l’espace vectoriel de toutes les fonctions d’un ensemble non vide X vers le corps
des réels R. L’ensemble W constitué de toutes les fonctions bornées dans V est un
sous-espace vectoriel de V. (Une fonction f € W est bornée s’il existe M € R tel que
If(x)] < M pour tout x € X).

\

Considérons un systéme homogéne quelconque d’équations linéaires a n inconnues et a
coefficients réels:

a2, Faprs + - +ax, =0
U912y + % + ¢ +ag, = 0
@1 Xy T Ao + =77 + @y, = 0

Rappelons qu’une solution particuliére quelconque de ce systéme peut étre identifiée a4 un
point de R”. L’ensemble W de toutes les solutions de ce syst®éme homogéne est un sous-
espace vectoriel de R” (Probléme 4.16) appelé espace vectoriel des solutions. Cependant
Pensemble des solutions d’un systéme non homogéne d’équations linéaires a n inconnues
n’est pas un sous-espace vectoriel de R”.
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Exemple 4.9 : Soient U et W deux sous-espaces vectoriels d’un espace vectoriel V. Montrons que leur in-
tersection U M W est aussi un sous-espace de V. On a 0 € U et 0 € W puisque U et W
sont des sous-espaces vectoriels;d’oi 0 € U M W. Supposons maintenant v, v € U N W
dou u, vE Uetu v E W et puisque U et W sont des sous-espaces vectoriels,

au +bv € U et au+bv € W

quels que soient les scalaires ¢, b € K. Donc au + by € U N W d’ol U N W est un sous-
espace vectoriel de V.

Le résultat de ’exemple précédent peut étre généralisé dans le théoreme suivant :

Théoréme 4.4 : L’intersection d’un nombre quelconque de sous-espaces vectoriels d’un espace vec-
toriel de V est un sous-espace vectoriel de V.

COMBINAISONS LINEAIRES. GENERATEURS

Soit V un espace vectoriel sur le corps R et soient v,,...,v, = V. Un vecteur quelconque

de V, de la forme
a1 + Qw2 + -+ A,

ou les a; € K,est appelé une combinaison linéaire de v,,...,v,. On applique le théoréme suivant

Théoréme 4.5 : Soit S un sous-ensemble non vide de V. L’ensemble de toutes les combinaisons
linéaires des vecteurs de S, noté par L(S) est un sous-espace vectoriel de V conte-
nant 8. De plus, si W est un autre sous-espace vectoriel de V contenant S, alors
L(S) C W,

En d’autres termes, L(S) est le plus petit sous-espace de V contenant S ; il est appelé sous-
espace engendré par S. Par convention on pose L (Q) = {0}.

Exemple 4.10 : Soit V I’espace vectoriel R3. Un vecteur quelconque non nul u engendre ’ensemble des
multiples scalaires de u ; géométriquement ’ensemble des multiples de u est la droite passant
par lorigine et le point w. L’espace linéaire engendré par deux vecteurs u et v qui ne sont
pas multiples I’un de ’autre est le plan passant par l’origine et contenant les points u et v.

Exemple 4.11 : Les vecteurs ¢; = (1, 0, 0),e, = (0, 1, 0) et ey = (0, 0, 1) engendrent I’espace vectoriel
R3, Quel que soit un vecteur (a, b, ¢) E R on peut ’écrire sous forme de combinaison
linéaire des e; ; en particulier

(@,b,¢) = afl,0,0) + b(0,1,0) + ¢0,0,1)
= ae; T bey + ceg
Exemple 4.12 : Les polyndmes 1, ¢, 2, t3,. . engendrent 'espace vectoriel V' de tous les polyndmes
(ent) V=L(1,1, t2,...). Chaque polynéme est une combinaison linéaire de 1 et de

puissances de ¢,
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Exemple 4.13 : Déterminer si le vecteur v(3, 9, — 4, — 2) est une combinaison linéaire ou non des vec
teurs u; = (1, — 2,0, 3), u, = (2, 3,0, — 1) et uy = (2, — 1, 2, 1), c’est-d-dire appar-
tient a ’espace engendré par les u;.

Soit vy une combinaison linéaire des u;, on utilisera les inconnues x, y et z d’ol
v =xu; tyu, T ozug:

(3! 9: —4) —2) - x(ly —2) 0: 3) + y(2, 3: 0: —1) + 2(2) _1; 2; 1)
= (v+2y+ 22 —20+3y—z, 2z, 3x—y +2)

Formons le systeme d’équations équivalent en égalant les composantes correspondantes,
et réduisons-le a la forme échelonnée :

x+2y+2z = 3 x+ 2y + 2z = 3 x+2y+22 = 3
—2x+3y— 2z = 9 Ty + 32z = 15 Ty + 3z = 15
ou ou

22 = —4 2z = —4 22 = —4

3x— y+ =z = —2 ~Ty — bz = —11 —2z = 4
x+2y+22 = 3
ou Ty+ 3z = 15
2z = —4

Remarquons que le systéme précédent est possible et donc a une solution : d’ol v est
une combinaison linéaire des u;. En résolvant ce systéme en x, y, z on obtient x = 1,
y=3,z=—2 Ainsi v = u; + 3u, — 2u,.

Si le systéme d’équations linéaires n’est pas possible, c’est-a-dire s’il n’a pas de solu-
tion, le vecteur v n’est pas une combinaison linéaire des u;

ESPACE LIGNE D’UNE MATRICE

Soit A une matrice arbitraire m x n sur un corps K :

a1r Q21 PPN/ ST
A = az1 Qo2 R ¢ 5.7
Am1  Am2 Amn
Les lignes de A sont
R, = (@, ao1, .. ., aln), vewy, Ro= (am1, Ams, . . ., (Lmn)

et peuvent étre considérées comme des vecteurs de K" engendrant un sous-espace de K" appelé
espace ligne de A, c’est-a-dire que

Iespace ligne de A = L(R,, R,,...,R,).

De maniére analogue, les colonnes de A peuvent étre considérées comme des vecteurs de K™ en-
gendrant un sous-espace de K™, appelé espace colonne de A.

Supposons maintenant que nous appliquions sur A les opérations élémentaires sur les lignes
suivantes :

(i) R; <+ R;, (i) R, > kR,, k # 0, ou (iii) R,~ kR; + R,

et que nous obtenions une matrice B. Chaque ligne de B est donc soit une ligne de A, soit une
combinaison linéaire des lignes de A. En conséquence ’espace ligne de B est contenu dans !’es-
pace ligne de A. D’autre part, nous pouvons appliquer les opérations élémentaires inverses des
précédentes sur B et obtenir A ; d’ou l’espace ligne de A est contenu dans ’espace ligne de B.
En conclusion A et B ont le méme espace ligne, ce qui nous conduit au théoreme suivant.

Théoréme 4.6 : Deux matrices équivalentes lignes ont le méme espace ligne.

Nous démontrerons (probléme 4.31), en particulier, le résultat fondamental concernant les
matrices échelonnées réduite par les lignes (e.r.l),
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Théoréme 4.7 :

Des matrices e.r.l. ont le méme espace ligne si et seulement si elles ont les mémes

lignes non nulles.
Ainsi chaque matrice est équivalente ligne a une unique matrice e.r.l, appelée forme canonique

ligne.

Nous appliquons les résultats précédents dans ’exemple suivant,

Exemple 4.14 :

Montrer que ’espace U engendré par les vecteurs
u=(1,2 —-1,3), uy=(24,1,-2),

et I’espace V engendré par 1és vecteurs
vy =(1, 2, —4, 11)

et us=(3,6,3 —7)

et vy = (2 4, —5, 14)

sont égaux, c’est-da-dire U = V.

Méthode 1. Montrer que chaque u; est une combinaison linéaire de v, et v, et montrer que
chaque v; est une combinaison linéaire des «,, u, , u5. Remarquer que nous avons ainsi
montré que les six systémes d’équations lineaires sont compatibles. ’

Méthode 2. Formons la matrice A dont les lignes sont les u;, et réduisons ligne 4 a sa
forme ligne canonique:

1 2 -1 3 1 2 -1 3 1 2 -1 3
A = 2 4 1 —2]d0u 0 0 3 —8|dou |0 0 3 —8
3 6 3 - 0 9 6 —16 0 0 0 0

1 2 0 1/3

d’ou | O 0 1 -—8/3

0 0 0 0

Formons maintenant la matrice B dont les lignes sont v, et v, et réduisons les lignes de

B a la forme canonique:
—4
R R LT Joen ( )

2 4 -5
Puisque les lignes non nulles des matrices réduites sont identiques, les espaces lignes de A
et B sont égaux et donc U = V,

1
0

2
0

0
1

1/3
—8/3

1
0

2
0

—4
3

11
-8

11
14

SOMMES ET SOMMES DIRECTES

Soient U et W d

eux sous-espaces d’un espace vectoriel V. La somme de U et W, écrite U + W

contient toutes les sommes u + wouu € Uet w € W:

Remarquons que 0 =
u' + w' appartiennent

et pour un scalaire quelconque

U+ W = (u+w:uelU weW
0+ 0€ U+ W puisque 0 € U et 0 & W. De plus supposons que u + w et
AU+ W,avecu,u €U etw,w € W. Alors
w+w)+ wW+w) = (ut+w)+ (w+w) € U+ W

ku+w) = ku+kw € U+ W

Ainsi le théoréme précédent est démontré,

Théoréme 4.8 : La somme U + W de deux sous-espaces U et W est aussi un sous-espace de V.

Exemple 4.15 :

Soit V 1’espace vectoriel des matrices 2 x 2 sur R. Soit U ’ensemble des matrices de
V dont la seconde ligne est nulle, et soit W 1’ensemble des matrices de V dont la seconde

colonne est nulle :
{( >: a,bER}, w o= {( >: a,cER}

a 0
0

a b

v 00

(4
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Js-eSPaces de V; nous avons
0 R

o ) _ a 0\
WSO“‘d b\.a,ghCER» et UCnW = <0 0>. aER}
DoncUet e o -

W W contient toutes les matrices dont le dernier élément i droite est nui
U ™ _ntient toutes les matrices dont la seconde ligne et la seconde colonne sont

sctoriel V est dit étre la somme directe des sous-espaces U et W, que l'on

vV = U W

si chaque vecteur v € V peut étre décomposé d’une maniére unique en v = u + w
avecu € Uet w €W,

.;vdémontre le théoréme suivant :
3
t‘ - .
Theoréme 4.9 : L’espace vectoriel V est la somme directe des sous-espaces U et W si et seulement
S1)V=U+Wet2 Unw={o}
Exemple 4.16 : Dans ’espace vectoriel R3, soif U le plan xy et W le plan yz :

U= {a,b,0): a,bER} et W = {(0,b,¢): b,cER}

Alors R® = U + W puisque chaque vecteur de R3 est la somme d’un vecteur de U et
d’un vecteur de W. Cependant R3 n’est pas la somme directe de U et de W puisque de
telles sommes ne sont pas uniques ; par exemple

3,57 = (3,1,0)+ (0,4, 7 etaussi (3,57 = (3,—4,0)+(0,9,7)
Exemple 4.17 : Dans R3, soit U le plan xy et W I'axe des z:
U= {a,b,0): e, b€ R} et W = {(0,0,¢): ¢c €ER}

Un vecteur quelconque (a, b, ¢) € R3 peut étre écrit sous la forme d’une somme d’un
vecteur de U et d’un vecteur de V d’une seule maniére:

(a; b; c) = (a; b; 0) + (0; 0: c)

En conséquence R3 est la somme directe de U et W, c’est-a-dire R3=U@®Ww.

PROBLEMES RESOLUS
ESPACES VECTORIELS

4.1. Démontrer le théoreme 4.1 : Soit V un espace vectoriel sur le corps K.

1) Quel que soit le scalaire k. € K et 0 € V, RO = 0

2) Pour 0 € K et un vecteur quelconque u € V, Ou = 0.
3)Siku=0,oukEKetucV, alors k = 0ouu=0.

4) Quel que soit & € K et quel que soit u € V,(k)u = k(—u) = — ku.

1) D’aprées P'axiome.[4,] avec u = 0, nous avons 0 + 0 = 0. D’aprés 1'axiome [M,],k0 = k (0 + 0) =

k0 + kO.En ajoutant — k0 aux deux membres on obtient le fesuitat désiré,

2) D’aprés une propriété de K, 0 + 0 = 0. D’oli d’aprés l'axiome [MZ], Ou = (0 + Qu =

= Qu + Ou.
En ajoutant — Ou aux deux membres, on obtient le résultat demandé.
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4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Algébre linéaire
3) Supposons ku = 0 et k # 0. Il existe un scalaire k~! tel que k™'k = 1, d’ol
w = lu = (k"ku = kYku) = k710 = 0

4) En utilisant ¥ + (— u) = 0, on obtient 0 = k0 = k [u + (- w)] = ku + k(- u). En ajoutant — ku
aux deux membres on a — ku = k(— u).

En utilisant k + (—k) = 0, on obtient 0 = Ou = [k + (— k)}u = ku + (—k)u. En ajoutant
— ku aux deux membres on obtient — ku = ( — k) . Ainsi (—k)u = k(— u) = —ku.

Montrer que quel que soit le scalaire & et quels que soient les vecteurs u et v,k (u — v) =ku— kv

En utilisant la définition de la soustraction (¥ — v = u + (- v)) et le résultat du théoréme 4.1 4) (k(—v)= — k

Eu—v) = ku+(v) = ku+ k(—v) = ku+ (—kv) = ku — kv

Dans ’écriture de l'axiome [M,] (¢ + b) u = au + by, quelle opération représente chaque signe plus

Le + dans (¢ + b) u correspond a l’addition de deux scalaires a et b ; il représente donc ’addition dans le
corps K. D’autre part, le + dans au + bu représente ’addition de deux vecteurs au et bu ; ce plus représente
donc I’addition vectorielle. En conclusion chaque + représente une opération différente,

Dans l'écriture de I’axiome [M, ] (ab) u = a(bu), quelle opération réprésente chaque produit ?

Dans (ab) u le produit ab des scalaires a et b est une multiplication dans le corps K, tandis que le produit
du scalaire ab et du vecteur u est une multiplication scalaire.

Dans a (bu) le produit bu du scalaire » et du vecteur u est une multiplication scalaire, ainsi que le produit
du scalaire @ par le vecteur bu.

Soit V I’ensemble des fonctions d’un ensemble non vide X vers le corps K. Quelles que soient
les fonctions f, g € V et quel que soit le scalaire & € K,soient f + g et kf les fonctions de V
définies comme suit :

F+o(x) = f(x) +g9(x) et (kf)z) = kf(x), VzeEX
(Le symbole ¥ veut dire “quel que soit” ou “pour tout’). Démontrer que V est un espace vec-
y
toriel sur K,

Puisque X n’est pas vide, V est aussi non vide. Montrons maintenant que tous les axiomes de 1’espace vec-
toriel sont vérifiés.

[4,]: Soit f, g & € V. Pour montrer que (f + g) + & = f + (g + h) il est nécessaire de montrer que la
fonction f + (g +4) et la fonction (f + g) + & donnent a2 chaque x € X la méme valeur. D’ol :

((+9) + @) = (Fto(x) + k@) = (fx) +g@) + kx), VeelX
(f + (g + R)(x) fla) + (g9 + h)x) f@) + (9(x) + h(x)), VeEX

i

1l

Mais f(x), g(x) et h(x) sont des scalaires sur le corps K ou ’addition des scalaires est associative, d’oli
(flo) + g(x) + k(@) = Flx) + (g(x) + hix))
En conséquence (f + g) + h = f+ (g + h).

[4,]: Soit 0 la fonction nulle 0(x) = 0,¥x € X. Alors pour toute fonction F € V,
F+0@ = f@) + 0@ = fl@ +0 = f@), Ve X

Ainsi f + 0 = f et Oest le vecteur nul de V,
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[45] : Pour toute fonction f € V, soit — f la fonction définie par (- f) (x) = — f(x). Donc
G+ EMe) = flo) + (N = fl@) ~ fle) = 0 = ox), Vz€X
Dou f+ (- f)=0.
[4,] : Soient f, g € V, alors
F+o)e) = flo) + g@) = g&) + fl@) = (g+Hk), VeeX

Donc f + g = g + f. (Remarquons que f(x) + g(x) = g(x) + flx) découle du fait que f(x) et g(x) sont
des scalaires sur le corps K ol I’addition est commutative).

[M,]: Soient f, g € V et k € K, alors
F+oe = kFi+to®) = k(i@ +g9@) = ki(x) + kg(x)
= (kf)@) + (ko)) = (kf + ko)), Ve € X

Donc k(f + g) = kf + kg. (Remarquons que k(f(x) + g(x)) = kf(x) + kg(x) découle du fait que k, f(x)
et g(x) sont des scalaires sur le corps K ol la multiplication est distributive par rapport a I’addition),

[M2] : Soient f € V eta b € K. Dol
{(a + b)f)(x)

Il

(@a+b)fl®) = af(x) + bflx) = (af)(®) + bf(x)
(af + bf)(x), vee X

Ml

Donc (¢ + b)f = af + bf.
[M;]: Soient f & V et g, b € K. Dol
((ab)f) (@) = (ab)fl®) = adfl®) = abfi®) = (abf)x), VzE€X
Donc (ab)f = a (bf).
[M,] : Soit f € V. Pour I’élément neutre 1 € K, (1f) (x) = 1f(x) = f(x)¥x € X, Donc 1f = f.

Tous les axiomes étant vérifiés, V est un espace vectoriel sur K.

@,oit V l’ensemble de tous les couples de nombres réels V = {(a, b) ; a, b S R}. Montrer que
n’est pas un espace vectoriel sur R a 1’aide des lois suivantes:addition dans V et multipli-
cation scalaire sur V :

i) (@ b) +(c,d)=1(a+c b+d) et k(a, b) = (ka, b);
(i) (a, b) + (¢, d) = (a, b) et k(a, b) = (ka, kb);
(iv) (@ b) + (¢, d) =(a+¢c, b +d) et k(a b) = (k?a, k*Db).

Dans chaque cas nous montrerons qu’un des axiomes de ’espace vectoriel n’est pas vérifié.
(i Soitr=1,s=2,v=(3,4). Alors
(r+sv = 33,4 = (9,9
mt+sv = 13,4 +23,4 = 3,4 +(64 = (9,8

Puisque (» + s)v # rv + sv P'axiome [M,] n’est pas vérifié.

(i) Soit v = (1, 2);w = (3, 4). Alors
v+w = (1,2)+ (3,4

3 49+1Q,2

i

it

1, 2)
@9

i

w+ v

i

Puisque v + w # w + v l'axiome [4,] n’est pas vérifié.

(iii) Soitr =1, s = 2, v = (3, 4). Alors
(r+sv = 3(3,4) = (27, 36)

s = 13,4) +2(3,4) = (3,4) +(12,16) = (15, 20)

Ainsi (# + 5)v # 1 + sv et axiome [M,] n’est pas vérifié.
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SOUS-ESPACES :

4.7

4.8.

4.9.

Démontrer le théoréme 4.2 : W est un sous-espace de V si et seulement si (i) W n’est pas
vide, (ii) v, w € W implique v + w € W et (iii) v € W implique kv € W pour tout scalaire
k € K

Supposons que W satisfasse a (i),(ii), (iii). D’aprés (i) W n’est pas vide, et d’aprés (ii) et (iii) les opé-
rations d’addition vectorielle et de multiplication par un scalaire sont bien définies dans W. D’ailleurs, les
axiomes [A, ], [44]} [M,] [MZ] [M,] et [M,] sont vérifiés dans W puisque les vecteurs de W appartiennent
a V. Ainsi i ne reste plus qu’a montrer que [A,] et [4,] sont aussi vérifiés dans W. D’aprés (i), W n’est
pas vide, d’olt u € W. Alors d’aprés (iii) Qu = 0 cw et v+ 0 = v pour tout v € W. Ainsi W satisfait
[4,]. Finalement, si v € W alors (— 1) v=—v € W et v + (— v) = 0 ; ainsi W satisfait [4,]. D’ol W
est un sous-espace de V.

Réciproquement, si W est un sous-espace de V alors (i), (ii), (iii) sont clairement vérifiés.

Démontrer le corollaire 4.3 : W est un sous-espace de V si et seulement si (i) 0 € W et
(ii) v, w € W implique av + bw € W pour tous scalaires a¢, b € K,

Supposons que W satisfasse (i) et (ii). Alors d’aprés (i) W n’est pas vide. De plus, si v, w € W, alors
dapres )v+w=1lv+ 1lwE WetsivE€Wet k€K alors d’aprés (ii) kv = kv + Ov € W, Ainsi
d’aprés le théoréme 4,2, W est sous-espace de V.

Réciproquement, si W est un sous-espace de V, alors (i) et (ii) sont vérifiés dans W,

Soit V = R3. Montrer que W est un sous-espace de V, ou :

(i) W ={(a, b, 0) ;a b € R}, c’est-a-dire W est le plan xy contenant ceux des vecteurs
dont la troisiéme composante est O,

(iily W =1{(a, b, ¢) ;a + b + ¢ = 0},c’est-a-dire W contient ceux des vecteurs qui1 ont
pour propriété d’avoir la somme de leurs trois composantes nulle.

(i) 0 = (0, 0, 0) € W puisque la troisitme composante de O est nulle, Quels que soient les vecteurs
v=1(a b, 0), w= (¢, d, 0) dans W et quels que soient les scalaires (nombres réels) k et k',
kv + kK'w = ka,b,0) + k', d, 0)
= (ka, kb, 0) + (K'c, k'd, 0) = (ka+k'c, kb + k'd, 0)

Ainsi kv + k'w € W et donc W est un sous-espace de V.,

@) 0=1(0,0,0)€E W puisque 0 + 0 + 0 = 0, Supposons que v = (@ b, ¢), w= (d, R ¢) appar-
tiennent a W c’est-a~dire que @ + b + ¢ = 0 et d + b + ¢ =0, Alors pour n 1mp01’te quels sca-
laires k et k

kv + Fw = Fkla, b,c) + k'(a’, b, ¢)
= (ka, kb, ke) + (K'a’, k'b, k'c’)
= (ka+k'd, kb+k'b, ke + K'c")
et de plus
(ka+k'a’) + (kb+ k') + (ke+k'c¢) = kia+b+c) + k'(a'+b" +¢)

= k0O + kK0 = 0

Ainsi kv + kK'w € K et donc W est un sous-espace de V,

4.10. Soit V = R>. Montrer que W n’est pas un sous-espace de V, ou:

(i) W = {(a, b, ¢) ; a = 0} ; cest-a-dire W contient ceux des vecteurs dont la premiere
composante est positive ou nulle.

(iiy W ={(a b, ¢) : a% + b? + ¢? < 1} ; c’est-a-dire W contient ceux des vecteurs dont
la longueur est inférieure ou égale a 1.

(iiiy W = {(a, b, ¢) : a, b, ¢ € Q};c’est-a-dire W contient ceux des vecteurs dont les compo
santes sont des nombres rationnels.
Dans chaque cas, montrons qu’une des propriétés du théoréme 4.2 n’est pas vérifiée,

(i) v=1(1,2,3)EWetk=—5€ER, Mais kv = — 5(1, 2, 3) = (- 5, — 10, — 15) n’appartient pas
a W puisque — 5 est négatif. D’oli W n’est pas un sous-espace de V.
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g vr=4(Q,0, O)EWetW = (0
tient pas a W puisque 12

() v=(1,23)EW et k=1/2 € R. Mais kv = V2 (1, 2, 3) = /2, 24/2, 33/2) n’appartient pas
a W puisque ses composantes ne sont pas des nombres rationnels, D’olt W n’est pas un sous-espace
vectoriel de V.

,O)EwW. Maisv + w= (1,0, 0) + (0, 1, 0) = (1, 1, 0) n’appar-
+ 02 = 2> 1. D’oli W n’st pas un sous-espace vectoriel de V.,

12

Soit V l’espace vectoriel des matrices carrés n X n sur le corps K. Montrer que W est un
sous-espace de V ou

(i) W contient les matrices symétriques ; c’est-a-dire toutes les matrices A = (a;;) pour
lesquelles a;; = q;;.

(ii) W est 'ensemble de toutes les matrices qui commutent avec une matrice donnée T ;
cest-a-dire W = {A € V : AT = TA}.

(1) 0 € W puisque tous les éléments de O sont nuls et donc égaux. Mamtenant supposons que 4 = (a;;)
et B = (bi) appartiennent a W ; c’est-d-dire que a; j et by, = by, Donc quels que soient les
scalalres a, b € K, aA + bB est une matrice dont le if eiement est aa; + bb . Mais

;T bb = aa; + bb Ainsi a4 + bB est aussi symétrique et donc W est un sous-espace de V.

(ii) O € W puisque 0T = 0 = T0. Supposons maintenant que 4, B € W, c’est-d-dire que AT = TA et
BT = TB. Quels que soient les scalaires ¢, b € K,

(a4 + bB)T (@A)T + (bB)T

T(aA) + T(bB)

a(AT) + b(BT) = o(TA) + b(TB)
T(aA + bB)

i
Il

Ainsi a4 + bB commute avec T, c’est-d-dire appartient & W, donc W est un sous-espace de V.

Soit V l’espace vectoriel de toutes les matrices 2 x 2 sur un corps R réel. Montrer que W
n’est pas un sous-espace vectoriel de V si

(i) W est ensemble de toutes les matrices ayant un déterminant nul.

(ii) W est ’ensemble de toutes les matrices A telles que A2 = A.
a b 1 0 00
(1) Rappelons que le déterminant de ( )= ad — be  Les matrices A = (0 0) et B = (0 ) )
c
1 0
appartiennent a W puisque det (4) = 0 et det (B) = 0. Mais 4 + B = (0 ) ) n’appartient
pas & W puisque det (4 + B) = 1. Donc W n’est pas un sous-espace de V,

1 0
(i1) La matrice unitaire I = ( 0 1 ) appartient 4 W puisque

1 0\/1 0\ _ /1 0\ _
P a)or) = (o) =
2 0 .
Mais 21 = ( 0 2) n’appartient pas 3 W puisque

w o GG (Y-

Dol W n’est pas un sous-espace de V.

Soit V D’espace vectoriel de toutes les fonctions du corps réel R sur R. Montrer que W est

un sous-espace de V ou

(iy W ={f: f(3 = 0};c’est-a-dire W contient les fonctions qui font correspondre a 3 le
nombre 0

(ii) = {f:f(7) = f(1)}; c’est-a-dire W est ’ensemble des fonctions qui ont pour 7 et 1
la méme image.

(iii) W est ’ensemble des fonctions impaires, c’est-a-dire les fonctions f pour lesquelles

f(—x) = = f(x).
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Nous noterons ici 0 la fonction nulle 0(x) = 0 pour tout x € R,

6 0 € W puisque 0(3) = 0. Supposons f, g € W cC’est-a-dire tels que f(3) = 0 et g(3) = 0. D’ous
quels que soient les réels a et b
(af +09)(8) = af(8) + bg(8) = a0+ b0 = 0

Donc af + bg € W et W est un sous-espace de V.

(i) O0€ W puisque 0(7) =0 = 0(1). Supposons que f, g € W c’est-a-dire que f(7) = f(1) et g(7) = g(1)
Alors quels que soient les nombres réels a et b,
(af + bg)(7) = af(7T) + bg(7) = af(l) + bg(1) = (af + bg)(1)
Donc af + bg € W et donc W est un sous-espace de V,

(iii) 0 € W puisque 0(—x) = 0 = — 0 = — 0(x). Supposons que f, g € W, c’est-a-dire que f (—x) = — f(x)
et g(— x) = — g(x). Alors quels que soient les réels a et b,

(af + bg) ( —x)=af(—x) + bg(—x)= —af(x) — bg(x) = — (af(x) + bg(x))=— (af + bg) (x)
Donc af + bg € W et donc W est un sous-espace de V.

4.14. Soit V l'espace vectoriel de toutes les fonctions numériques de R sur R. Montrer que W
n’est pas un sous-espace vectoriel de V si :

() W={f:f(1=2+f1};

(i) W est I’ensemble des fonctions non négatives ; c’est-a-dire toutes les fonctions f pour
lesquelles f(x) =2 0,¥ x € R.

(1) Supposons f, g € W c’est-a-dire f(7) = 2 + f(1) et g(7) = 2 + g(1). Alors

f+an) = fN +9( = 2+ f1) +2 + 9g(1)
= 4+ f)+9) = 4+ F+o)) #+ 2+ F+a)
Donc f + g & W et donc W n’est pas un sous-espace de V,
(i) Sik = — 2,s0it fE€ V définie par f(x) = x2, Alots fE W puisque f(x) = x2 > 0,v x € R. Mais
k) 5) = kf(5) = (— 2) (5%) = — 50 <0, Donc kf € W et donc W n’est pas un sous-espace de V.
4.15. Soit V l’espace vectoriel des polyndmes a, + a,t + a,t*> + ... + q,t" a coefficients réels,

c’est-a-dire a; € R. Déterminer si oui ou non W est un sous-espace de V avec

(i) W ensemble de tous les polynomes a coefficients entiers.

(i) W ensemble de tous les polynomes de degré < 3.

(i) W ensemble de tous les polyndmes b, + b,t> + b,t* + ... + b,t?" c’est-d-dire des
polyndmes dont tous les termes sont élevés a des puissances paires.

i) Non, puisque les multiples scalaires de vecteurs dans W n’appartiennent pas toujours a W, Par

exemple v = 3 + 5¢ + 7t € W. Mais %—v = % + S t+ %tz & W. (Remarquons que W est “fermé”

pour ’addition vectorielle, c’est-d-dire que les sommes d’é¢léments de W appartiennent a W).

(ii) et (iii) Oui., Pour chaque cas, W n’est pas vide, les sommes d’éléments de W appartiennent a W, et
les multiples scalaires d*un élément quelconque de W appartiennent a W.

4.16. Considérons un systéme linéaire homogéne a n inconnues x,, X, ..., sur un corps K :
Ay + ApeXz + 0 F AaXn = 0
Q21%1 + Goa®s + -« + Ao = 0
Am1%1 + Ame®s + * *° + Qmakn = 0

Montrer que l’ensemble des solutions W est un sous-espace de l’espace vectoriel K”.
0=(0,0,0...0) €W puisque l'on a trés facilement

a0 + a0 + -+ +¢,0 = 0, pour i=1,...,m
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Supposons que u = (U, Uy, ..., U,) et V= (v ,vy,...,7V,) appartiennent 4 W c’est-a-dire que pour
i=1,...,m

AUy + A;0Uy + -+ Ay, — 0

AV T e + 00 Fapv, = 0

Soient a et b des scalaires de K. Alors

au + bv = (au; + bv,,au, + bv,,...,au, + bv,)
etpouri=1,...,m
ayfau; + bvy) + aplauy + bvy) + -+« + a,(au, + bv,)
= alaguy +apus+ 0 o0+ aguy) + bayvyFapvet o+ ay0,)
= a0 + b0 = 0

Ainsi au + bv est une solution du systéme, c’est-d-dire appartient & W. Donc W est un sous-espace de K.

COMBINAISONS LINEAIRES

4.17. Ecrire le vecteur v = (1, — 2, 5) comme combinaison linéaire des vecteurs e, = (1, 1, 1),
e, = (1,2, 3)et ey = (2,—1, 1)
Nous désirons exprimer v sous la forme v = xe; + ye, + zey avec X, y, z qui sont des scalaires
inconnus. Donc nous avons
1,-2,5 = «(1,1,1) + y(1,2,3) + 22, ~1,1)
(®, 2, 2) + (W, 2y, 3y) + (22, —2,2)
= (x+y+22,x+2y—z,2+3y+2)

Formons le systéme équivalent d’équations en égalant les composantes correspondantes les unes aux autres,
puis réduisons a une forme échelonnée :

r+ y+2 = 1 r+y+2z = 1 r+y+2 = 1

r+2y— z2 = —2 ou y— 32 = —3 ou y —3z = —3

x+3y+ 2z = 5 20— z = 4 5z = 10
Remarquons que le systéme précédent est possible et donc a une solution. En résolvant ce systéme on
obtient pour les inconnues les valeurs x = — 6,y = 3, z = 2, Dol v = — 6e, + 3e, + 2e,

4.18. Ecrire le vecteur v = (2, — 5, 3) de R® comme combinaison linéaire des vecteurs
e1 = (1, _3, 2)’ e2 = (2, _4, _1) et e3 = (1, _5, 7)
Représentons v comme une combinaison linéaire de e; en utilisant les inconnues x, y, z sous la forme

v = xe; t ye, T zej.
@2,-5,3 = =z(1,-3,2) + y2,—4,—1) + 2(1, 5, 7)

(+ 2y + 2, —3x¢ — 4y — 5z, 22 —y + Tz)

Formons le systéme équivalent d’équations et réduisons-le a sa forme échelonnée :

ce+2y4+ 2 = 2 r+2y+ 2z = 2 x+294+ 2z = 2
—8x — 4y — 5z = —5 ou 2y — 22 = 1 ou 2y —2z = 1
2 — y+ T = 3 —5y + 5z = —1 0 =3

Le systéeme est impossible et n’a donc pas de solution, D’oll v ne peut pas étre écrit sous forme d’une com-
binaison linéaire des vecteurs e, , e, , e5.

4.19. Pour quelle valeur de k le vecteur u = (1, —2, k) de R3 est-il une combinaison linéaire des
vecteurs v = (3, 0, 2) et w = (2, —1, —5) ?

Soit u = xv + yw,

1 -2,k = «(3,0,—2) + y2,—1,~5)- = (Bx+ 2y, —y, —2x — 5y)
Formons le systéme d’équations équivalent :
x+2y =1, —y = —2, —2x-—5y = k
D’aprés les deux premiéres équations on obtient x = — 1, y = 2. En substituant dans la derniére équation

on obtient £k = — 8.
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4.20. Ecrire le polyndme v = {2 + 4t — 3 de R comme combinaison linéaire des polynomes
e, =12 —2t+ 5, e, = 2t2— 3tet e, =t + 3
Ecrivons v comme une combinaison linéaire des e; en utilisant les inconnues x, y et z : v = xe; +ye, +ze,.
24+ 4t — 3 = «{2—2t+5) + y(@2—3t) + 2(t+3)
xt2 — 2¢t + 5x + 2yt2 — 3yt + zt + 3z
(x+29)t2 + (—2¢— 3y +2)t + (5 + 32)

Egalons les uns aux autres les coefficients des mémes puissances de ¢ et réduisons le systéme obtenu a sa forme

échelonnée :
x + 2y = 1 x+ 2y = 1 z+ 2y =
—26—8y+ z = 4 ou y+ 2z = 6 ou y+z = 6
5x + 32 = -3 —10y 4+ 32 = —8 13z = 52

Remarquons que le systéme étant possible admet une solution, En résolvant par rapport aux inconnues on obtient
=—3,y=2,z=4.Doliv=—3e, + 2, +4e,.

1 C . : 11
4.21. Ecrire la matrice E = f_ 2) sous forme de combinaison linéaire des matrices A = (1 0),

B=(y 1) we=(g-p)

Soit £ = xA + yB + zC une combinaison linéaire de A4, B, C utilisant les inconnues x, y z.
3 1 _ 1 1 0 0 0 2
1 —1> = ”<1 0> + y<1 1> + z<0 —1>
A 0 0> " 0 2z — < % :c+2z>
z 0 Yy v 0 —z r+y Y—=z

Formons le systéeme d’équations équivalent en égalant les éléments correspondants des deux membres:

i

x = 3, r+y = 1, x+ 2z = 1, y—z = —1

Remplagons x par 3 dans la seconde et la troisiéme équations;on obtient y = — 2 et z = — 1. Puisque
ces valeurs satisfont aussi la derniére équation, elles forment une solution du systéme. Donc E = 34 — 2B—C.

4.22. Supposons que u soit une combinaison linéaire des vecteurs v, ..., Up, et supposons que chaque
v, est une combinaison linéaire des vecteurs w,, ..., w,:
U = QUL+ a2+ 0+ Auvm et v = bawr + bews + - - + binWn

Montrer que u est aussi une combinaison linéaire des w;. Ainsi si § C L(T) alors L(S) C L(T).

U = @y T Ay + <0+ apV,
ay(byywy + oo+ bygwy) + ag(bgwy + v+ bywy) + o+ @by ot + bipaWh)
(@byy + @by + o0 + apbp)wy + o A @by, + @sbs, + o0+ Apbumg)wy

m m n n m
ou plus simplement u = 3 aew;, = 3 & < ) bijwj> = < p> aibij> w;
i=1 i=1 i=1 i=1 i=1

GENERATEURS
4.23. Montrer que les vecteurs u = (1, 2, 8), v = (0, 1, 2) et w = (0, 0, 1) engendrent R>,

Il est nécessaire de montrer qu’un vecteur arbitraire (¢, b, ¢) € R3 est une combinaison linéaire de u, v
et w,

Soit (@, b, ¢) = xu + yv + zw .
(@,b,¢) = «(1,2,3) + ¥(0,1,2) + 2(0,0,1) = (% 2x+y,3xz+2y+2)
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Formons alors le systéme d’équations

x = a z+2y+3x = ¢
20 + y = b ou y+2x = b
3 +2y+2z = ¢ x = a
Le systéme précédent est sous forme échelonnée et est possible; en fait x = a, y =b —~ 2a, z = ¢ —2b +a

est une solution. Donc u, v et w engendrent R3.

Trouver a quelles conditions sur a, b et ¢ le vecteur (a, b, c) € R appartient a ’espace
engendré par u = (2, 1, 0), v = (1, —1, 2) et w = (0, 3, —4)

Ecrivons (a, b, ¢) comme une combinaison linéaire des u, v et w en utilisant les inconnues x, y et z:
{a b, ¢) = xu + yv + zw.

(@, b,e) = «2,1,0) + y(1,—1,2) + 2(0,3,—4) = Lax+y,x—y+32 2y— 42)
Formons le systéme d’équations linéaires équivalent et réduisons-le 3 sa forme échelonnée:
2¢ +y = a 20 +y = a 20 +y = a
x—y+32 =b ou 3y —6z = a—2b ou 3y —6z = a— 2b
2y — 4z = ¢ 2y — 4z = ¢ 0 = 20— 4b— 3¢

Le vecteur (a, b, ¢) appartient i ’espace engendré par u, v et w si et seulement si le précédent systéme est
possible et il est possible si et seulement si 2a — 45 — 3¢ = 0. Remarquons, en particulier, que u, v et w
n’engendrent pas ’espace entier R3,

Montrer que le plan xy, W = {(a, b, 0)} dans R> est engendré par u et v ou 1) u =(1, 2, 0)
etv=1(0,1,0;2)u=(2 —1, 0 etv=(1, 3, 0).
Dans chaque cas montrons qu’un vecteur arbitraire (¢, b, 0) € W est une combinaison linéaire de u et »

1) Soit (a, b, 0) = xu + yv:

(@,b5,0) = (1,2,0) + %(0,1,0) = (x,2x+y,0)
Formons maintenant le systéme d’équations
x = a y+2x = b
20 +y = b ou r = a
0 =0

Le systtme est possible ; en fait x = a, y = b — 2a est une solution. Ainsi v et v engendrent W.
2) Soit (a, b, 0) = xu + yv:
(@,b,0) = «(2,-1,0) + ¥(1,3,0) = @2x+y, —«+3y0)

Formons le systeme équivalent et réduisons-le 4 sa forme échelonnée :

204+ ¥y = a 20 +y = ¢a
—x+38y = b ou Ty = a+ 2b
0=0

Le systéme est possible et a donc une solution, Donc W est engendré par u et v (Remarquons qu’il
n’est pas nécessaire de résoudre le systéme en x et y, il est uniquement nécessaire de savoir si une
solution existe).

Montrer que l’espace vectoriel V des polyndomes sur un corps quelconque K ne peut étre
engendré par un nombre fini de vecteurs.

Un ensemble quelconque fini S de polyndmes contient un polyndme de degré maximum, par
exemple m. Alors ’espace vectoriel L(S) engendré par S mne peut pas contenir des polyndmes de
degré supérieur a m. Donc V # L(S) pour un ensemble quelconque fini S.
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4.27. Démontrer le théoreme 4.5 : Soit S un sous-ensemble non vide de V. Soit L(S) l’en-
semble de toutes les combinaisons linéaires des vecteurs de S; montrer que L (S) est un
sous-espace de V contenant S. De plus, si W est un autre sous-espace de V contenant
S,alors L(S) C W.

Si v € S aors lv = v € L(S) 4, donc S est un sous-ensemble de L (S). De méme L (S) n’est pas vide
puisque S n’est pas vide. Supposons maintenant v, w € L(S), c’est-a-dire

A T e o et w = b1w1+“'+bnwn
ol vy, w; € § et a;, b; sont des scalaires. Alors
v4+w = aw + 0+ e, + byw, + -+ + b,w,
et pour un scalaire quelconque k
kv = Kaw+ - +au,vn) = kaw, + < + ka,v,
appartient a L (S) puisque chaque élément est une combinaison linéaire des vecteurs de S, Donc L(S) est un
sous-espace de V.

Supposons maintenant que W soit un sous-espace de V contenant S et supposons que v, ..., v, ESCW
Alors tous les multiples @, v,,...,q, v,, €W ol ¢; € K et donc la somme a, v, +--.+a,v, € W Donc
W contient toutes les combinaisons linéaires des éléments de S. En conséquence L(S) C W comme nous l'avion

affirmé,

ESPACE LIGNE D’UNE MATRICE

4.28 Déterminer si oui ou non les matrices suivantes ont le méme espace ligne :

1 -1-1
1 1 5 1 -1 -2
A:<2 313>’B:<3—2—3’C:4—3—1
3 -1 3
Réduisons chacune de ces matrices a leur forme canonique ligne.
1 1 5 /1 1 5\ /1 0 2
4 = <2 3 13> d’ou <0 1 3> d'ou <0 1 3>
B _ <1 -1 ~—2> ol <1 —1 ~—2> d’o <1 0 1>
3 -2 -3 0 1 3 0o 1 3
1 -1 -1 1 -1 -1 1 -1 -1 1 0 2
c = 4 -3 —1]dou |0 1 3|dou |0 1 3]dou (0 1 3
3 -1 3 0 2 6 0 0 0 0 0 0

Puisque les lignes non nulles de la forme réduite de A et de la forme réduite de C sont les mémes,
A et C ont le méme espace ligne. D’autre part, les lignes non nulles de la forme réduite de B ne sont pas
les mémes que les lignes des autres, et donc B n’a pas le méme espace ligne que A et C.

4.29. Considérons une matrice arbitraire 4 = (aii). Supposons que u = (b,,...,b,) soit une com-
binaison linéaire des lignes R,,...,R, de A ; c’est-a-dire u = kK, R, + ...+ k R, . Mon-
trer que, pour chaque i, b; = k, a,; + kya,; + ...k, a,; oules ay;,. .., a,; sont les élé-
ments de la i¥™¢ colonne de A.

On a donné v =k, R, +...+k_ R, ;dol

mi

m m 2
(bh “eey bn) = kl(a117 ooy aln) + e+ km(amli cees amn)
= (klall +oe 4+ kmaml! ] klaml + kmamn)

En égalant les composantes correspondantes les unes aux autres, nous obtenons le résultat désiré,
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30. Démontrer : Soit A = (a;;) une matrice échelonnée dont les éléments distingués sont a, iy 2 %y s

31.

et soit B = (b,;) une matrice échelonnée dont les éléments distingués sont ik, »Dapys s bkt

Qi * * * * % % b1k1*******
= azjz * ok ok ok i b2k2
A = | e , B = .

Supposons que A et B aient le méme espace ligne. Montrer alors que les éléments distingués

ai‘

de A et les éléments distingués de B sont dans la méme position : j, =k, ,j, = ky,...,J. =k,

et r=s.

A = 0 sl et seulement si B = 0, et il nous reste donc a4 démontrer le théoreme précédent lorsque r > 1 et
5 2 1. Montrons d’abord que j, = k,. Supposons j, < k,. Alors la ]“"m"' colonne de B est nulle. Puisque
la premiére ligne de A fait partie de lespace de B, 4’ apres le précédent probléme nous avons . a; =
€,0 + ¢,0 +... + ¢,0= 0 pour des scalaires ¢;, mais ceci est en contradiction avec le fait que llelement
d1st1ngue ay, 7& 0. Donc j; 2 k, et de maniére analogue k, = j,. D'ol1 j; = k.

Soit maintenant A' la sous-matrice de 4 obtenue en supprimant la premiére ligne de A et soit B' la
sous-matrice de B obtenu en supprimant la premiére ligne de B. Nous allons démontrer que A’ et B' ont
le méme espace ligne. Le théoreme pourra s’appliquer par récurrence puisque A' et B' sont aussi des ma-
trices échelonnées.

Soit R = (a,, a,,...,a,) une ligne quelconque de A', et soit Ry,..,R,, les lignes de B. Puisque R

fait partie de ’espace ligne de B, il existe des scalaires d,,..., d,,, tels que R =d,R; + d2R2 ...t d,R,

Or A est sous sa forme échelonnée et R n’est pas la premiére hgne de 4, le ]"'me de R est zéro 1 q; = 0
pour i = j, = k,. De plus B étant sous sa forme échelonnée, tous les éléments dans la k€me colonne de
B sont nuls sauf le premier : b,, # 0, mais b2k1 =0,..., bmk1 = 0. Donc

1

0 = Dy = d1b1k1 + d0 + -0+ dp0 = dlblkl
D’ol1 blk # 0 et donc d;, = 0. Ainsi R est une combinaison linéaire des R,, ... ,Rm et donc appar-

tient 4 1’ espace hgne de B'. Pu1sque R est une ligne quelconque de 4’ , espace ligne de 4' est contenu dans
I’espace ligne de B'. De fagon analogue, l’espace ligne de B' est contenu dans 1’espace de A', Donc 4’ et B’
ont le méme espace ligne et le théoréme est démontré.

Démontrer le théoreme 4.7 : Soit A = (a;) et B = (b;;) deux matrices échelonnées réduites
par les lignes (e.r.l.). A et B ont le méme espace ligne si et seulement si elles ont les mémes
lignes non nulles.

Evidemment, si A et B ont les mémes lignes non nulles, alors elles ont le méme espace ligne. Nous
n’avons ainsi plus qu’a démontrer la réciproque.

Supposons que A et B aient le méme espace ligne et supposons que R # 0 soit la jéme ligne de A.
Alors il existe des scalaires ¢, , ¢, ,..., ¢, de telle sorte que

R = ¢Ry + ¢Ry + -++ + ¢E; (1)

ol les R; sont les lignes non nulles de B. Le théoréme est démontré si nous montrons que R = R;, ou

¢; = 1 mais ¢, = 0 pour k # i

Soit a4, I’élément distingué de R, c’est-a-dire le premier élément non nul de R. D’aprés (/) et le pro-
bléme 4.29

» aiJ'i = clblji + czszi + -+ csbsji (2)

Mais d’aprés le probléme precedent b i est un élément distingué de B et puisque B est réduite ligne, c’est
le seul élément non nul dans la j™° colonne de B. Ainsi d’aprés (2) on obtient @y, = ¢ b . Cependant

ay, = l et b,-,-_ = | puisque 4 et B sont réduites lignes ; d’ol1 ¢; 1.
i i

Supposons maintenant k ¥ i et bk,-k I’élément distingué de R;. D’aprés (1) et le probléme 4.29,

aijk = clb“-k + czszk + -+ csbsjk (3)
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4.32.

4.33.

Algébre linéaire

Puisque B est réduite ligne, bkl'k est le seul élément non nul dans la j, éme colonne de B ; ainsi d’aprés
3) @y, = < bkik‘ De plus, d’aprés le précédent probleme B, est un élément distingué de A et puisque
A est réduite ligne, aijk = 0. Donc Ckbk/'k = 0 et puisque bkfk =1, ¢, = 0, 0n a donc R = R; et le théo-

réme est démontré.

Déterminer si les matrices suivantes ont le méme espace colonne:

1 3 5 1 2 3
A=1[1 4 3], B=|-2-3 -4
1 1 9 7 12 17

Observons que 4 et B ont le méme espace colonne si et seulement si les transposées A" et B' ont le
méme espace ligne, Réduisons A7 et B’ i leurs formes e.r.l.:

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 3
At = 3 4 1) doulo 1 —2jdoul0 1 —2|dou|o 1 —2
5 3 9 0 —2 4 0 0 0 0 0 0
1 -2 7 1 -2 7 1 -2 7 1 0 3
Bt = |2 —3 12|doa |0 1 —-2)dou|0o 1 —2|dol|g 1 —2
3 —4 17 0 2 —4 0 0 0 0 0 0

Puisque A et B' ont le méme espace ligne, A et B ont le méme espace colonne,

Soit R un vecteur ligne et B une matrice pour laquelle RB est définie. Montrer que RB est
une combinaison linéaire des lignes de B. De plus, si A est une matrice pour laquelle AB
est définie, montrer que 1’espace ligne de AB est contenu dans l’espace ligne de B,

Supposons R = (a, a5, ...,4,,) et B = (bij). Soient B,,..., B, les lignes de B et B, Bz, ..., B"
ses colonnes. Alors

RB = (R-BLR-B ..., R*Bn
(albll + a2b21 +ee+ ambmh a1b12 + a2b22 +--- 4 amme; sty albln + a2b2n + ambmn)
al(bll’ b12’ e bln) + a2(b21’ b22’ ey b2n) + -0+ am(bmh bm2; sy bmn)

= @By + ayBy + -+ + a,B,

Ainsi RB est une combinaison linéaire des lignes de B, comme nous ’avions affirmé.

D’aprés le probleme 3.27 les lignes de AB sont R;B o1 R, est la iéme ligne de 4. Donc d’aprés le ré-
sultat précédent chaque ligne de AB est dans I’espace ligne de B. Ainsi I'espace ligne de AB est contenu
dans D’espace ligne de B.

SOMMES ET SOMMES DIRECTES

4.34.

Soit U et W des sous-espaces de l’espace vectoriel V. Montrer que:

(i) U et W sont contenus dans U + W,

(iiy U + W est le plus petit sous-espace de V contenant U et W, c’est-a-dire U + W est en-
gendré par Uet W . U + W = L(U, W).

(i) Soit u € U. Par hypothése W est un sous-espace de V et ainsi 0 € W. Doncu =u + 0E€ U + W.
Donc U est contenu dans U + W. De fagon analogue W est contenu dans U + W.

(it) Puisque U + W est un sous-espace de V (Théoréme 4.8) contenant i la fois U et W, il doit aussi
contenir ’espace engendré par U et W: L(U, W) C U + W.

D’autre part, si v EU + Walorsy = u +w= lu+ lwotl u€E Uetw €W ; dol1 v est une
combinaison linéaire des éléments de u U w et ainsi appartient 3 L(U, W) Donc

U+ W CLWU,W).

Les deux relations d’inclusion nous donnent le résultat demandé.
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4.35. Supposons que U et W soient des sous-espaces de 1’espace vectoriel V et supposons que
{u,;} engendrent U et les w; engendrent W. Montrer gue {ui, w,.} c’est-a-dire {ui} U{w/}
engendrent U + W.

Soit y E U + W, Alors v = u+w o u €UetwEW. Puisque {u,} engendrent U, u est une
combinaison linéaire des u; et puisque {w,.} engendrent W, w est une combinaison linéaire des Wi

wo= ey t+oagu, o gy, a, € K
w = blel + b2wj2 + -+ bmwjm, bj c K
Ainsi Vo= Ut w = ey + aguy, + c o0+ aguy + ble1 + bzwj2 + 0 4 bmwjm

et donc {u,-, w,-} engendrent U + W,

4.36. Démontrer le théoréme 4.9 : L’espace vectoriel V est la somme directe de ses sous-espaces
Uet W si et seulement si (i) V= U + W et (i) UN W = {0}.

Supposons ¥V = U & W, Alors un vecteur quelconque v € V peut étre écrit uniquement sous la forme
y=u+ woll u € Uetw € W, Ainsi en particulier ¥ = U + W. Supposons maintenant que v € U N W,
Alors

Dv=v+0otveEU 0EWet(2)v=0+rvou0€EU vEW.
Puisqu’une telle somme pour v doit &étre unique, v = 0, Dot U N W = {o}.

D’autre part, supposons ¥V = U + W et U N W = {0}. Soit v € V. Puisque ¥V = U + W il existe
u € Uetw€E W de telle sorte que v = u + w, Il nous reste 4 démontrer qu’une telle somme est unique.
Supposons donc que v = u' + w' ol ' € U et w' € W. Alors

ut+w = uw +w d’ol u—u = w —w
Maisu ~ ' EUetw —wEW ; donc puisque UﬂW={O},
u—u =0, w—w =0 d’ol u=u, w=w

3

Ainsi une telle somme pour v € ¥V est unique et V= U o W.

4.37. Soit U et W deux sous-espaces de R* définis par
U= {(a,bec).: a=b=c} et W = {(0, b, c)}
(Remarquons que W est le plan yz). Montrer que R®* = U & W,
Remarquons d’abord que U N W = {0}, pour v = (a, b, ¢) € U N W implique que
a=b=c et a=0 quiimpliqgue a=0,b=0,¢c = 0.
donc v = (0, 0, 0).

Nous pouvons donc affirmer que R3= U+ W, Siv=(q, b, ¢) € R3, alors v = (g, @, a) €0, b —aq, c
oié @ a a)€EUet(0,b—a ¢ — a) € W. Les deux conditions U N W = {0}etR*=U+ W impliquent
R =U®W

4.38. Soit V l'espace vectoriel des n matrices carrées sur un corps R. Soient U et W les sous-
espaces des matrices symétriques et antisymétriques respectivement. Montrer que V. = U @ W.
(La matrice M est symétrique si et seulement si M = M’ et antisymétrique si et seulement
si M* = — M).

Montrons d’abord que V = U + W, Soit A une matrice carrée n arbitraire. Remarquons que
A=5U+AD+ 5@ -4
Nous affirmons que ;—(A + A% € U et que ;—(A — A € W. Car
(FAa+A49) = A+ A9 = A+ A% = J{A+A4Y
c’est-a-dire que % (4 +A") est symétrique. De plus
FA~-A9) = J(A—-A9 = J(A'—A) = — LA —-A4Y
c’est-a-dire que ;—(A — A" est antisymétrique.

Montrons ensuite que U N W = {0}, Supposons M € U N W. Alors M = M' et M' = — M qui im-
pligue M = —M ou M = 0. Donc U N W ={0}, dott V= U ®W.
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PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

ESPACES VECTORIELS
4.39. Soit ¥ I’ensemble des suites infinies (a;, a,...) sur un corps K avec une addition dans ¥V et une multi-
plication scalaire sur ¥ définies par
(ag, ag, ...) + (b, by, .0) = (a;+ b, a3+ by, ...)
klay, ag, ...) = (kay, kas, ...)
ol g, b,., k € K. Montrer que V est un espace vectoriel sur K.

4.40. Soit ¥ I’ensemble des couples (¢ , b) de nombres réels avec une addition dans ¥ et une multiplication
scalaire sur V définies par
(0,0) + (¢,d) = (a+e¢, b+d) et k(a, b) = (ka, 0)
Montrer que V satisfait tous les axiomes de ’espace vectoriel sauf [M,]:1u = u Donc [M,] n’est pas une
conséquence des autres axiomes,

4.41. Soit ¥ I’ensemble des couples (¢ , b) de nombres réels. Montrer que ¥ n’est pas un espace vectoriel sur
R avec une addition dans ¥V et une multiplication sur ¥ définies par:

i) (a,b)+ (¢c,d) = (a+d,b+¢c) et k(a, b) (ka, kb);
(i) (a,b)+ (¢,d) = (a+¢, b+d) et k(a, b) = (a, b);
dif) (@, b) + (c,d) = (0,0) et K(a,b) = (ka, kb);
(iv) (a,b) + (c,d) = (ac,bd) et k(a, b) = (ka, kb).
4.42. Soit V I’ensemble des couples (z,, z,) de nombres complexes. Montrer que ¥ est un espace vectoriel sur
le corps des réels R avec une addition dans ¥ et une multiplication scalaire sur ¥ définies par

(21) 29) + (Wi, wy) = (2, +wy, 25+ wy)  and  k(zy, 2)) = (kzy, kzo)
ol z, z,, w;, w, € Cet k €R,

4.43. Soit ¥ un espace vectoriel sur K, et soit F un sous-corps de K. Montrer que ¥ est aussi un espace vecto-
riel sur F, ol I'addition vectorielle par rapport 3 F est la méme que celle par rapport a K, et ol la mul-
tiplication scalaire par un élément k € F est la méme que la multiplication par k¥ élément de K.

4.44. Montrer que [4,], page 63, peut étre obtenu i partir des autres axiomes de I’espace vectoriel.

4.45. Soient U et W des espaces vectoriels sur le corps K. Soit ¥ I’ensemble des couples (1, w) ol u appartient
AaUetwaW; ;V={_( w):u€E€U weE W}. Montrer que V est un espace vectoriel sur K avec I'addi-
tion dans V et la multiplication scalaire sur ¥V définies par

(w, w) + @, w) = (u+u,w+w) et k(u, w) = (ku, kw)
olu v EU w, w € Wetk €K. (Cet espace V est appelé la somme directe extérieure de U et W),

SOUS-ESPACES

4.46. Considérons I'espace vectoriel ¥ du probléme 4.39, des suites infinies (a;, a,, ...) sur un corps K. Montrer
que W est un sous-espace de V si :

(i) W contient toutes les suites dont la premiére composante est nulle.

(it) W contient toutes les suites avec seulement un nombre fini de composantes non nulles.

4.47. Déterminer si oui ou non W est sous-espace de R® si W contient les vecteurs (a, b, ¢) € R3 pour lesquels
Da=2;({a<b<c;(ii)ab=0;({V)Va=b=c; (V) a= p%; (vi) kia + kb + kyc = 0 ol
k; € R,
1

4.48. Soit ¥ un espace vectoriel des matrices carrées n sur le corps K. Montrer que W est un sous-espace de
V si W est ’ensemble des matrices (i) antisymétriques A" = — A; (i) triangulaires supérieures ;
(ili) diagonales ; (iv) scalaires.



4.49.

4.50.

4.51.
4.52.

4.53.
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Soit AX = B un systéme non homogéne d’équations linéaires 4 n inconnues sur un corps K. Montrer que
I’ensemble des solutions n’est pas un sous-espace de K.

Soit ¥ I’espace vectoriel de toutes les fonctions du corps réel R vers R, Montrer que W est un sous-espace
de V dans chacun des cas suivants :

(i) W est ’ensemble de toutes les fonctions bornées. (Ici f : R - R est bornée s’il existe un M € R
tel que |f(x)| < M,V x € R).

(ii) W est ’ensemble de toutes les fonctions paires, (Ici : £ : R = R est paire si f(— x) = fix),Vx €
(iii)) W est I’ensemble de toutes les fonctions continues.

(iv) W est I’ensemble de toutes les fonctions différentiables.

(v) W est I’ensemble de toutes les fonctions intégrables, c’est-a-dire ici intégrables sur 0 < x < 1.

(Les trois derniers cas demandent la connaissance d’un peu d’analyse)
p Y

Discuter si oui ou non R? est un sous-espace de R3.

Démontrer le théoréme 4.4 @ L’intersection d’'un nombre quelconque de sous-espaces d’un espace vectoriel
V est un sous-espace de V.

Supposons U et W deux sous-espaces de l’espace vectoriel ¥V, pour lesquels U U W est aussi un sous-espace.
Montrer que l'on a soit U C W soit W C U,

COMBINAISONS LINEAIRES

4.54. Considérons les vecteurs u = (1, — 3, 2) et v = (2, — 1, 1) de R3.
(i) Ecrire (1, 7, — 4) comme une combinaison linéaire de u et v.
(ii) Ecrire (2, — 5, 4) comme combinaison linéaire de u et de .
(iii) Pour quelle valeur de k le vecteur (1, k, 5) est-il une combinaison linéaire de u et de v ?
(iv) Trouver une condition liant a, b, ¢ de telle sorte que (a, b, ¢) soit une combinaison linéaire de
u et de v,
4.55. Ecrire u comme une combinaison linéaire des polyndmes v = 2t + 3t — 4 et w = t2 — 2t — 3 ol
() u=32+ 8 — 5, (@) u= 42— 61— 1.
. L s 1 1 1 1 1 —1
4.56. Ecrire ' comme une combinaison linéaire de A4 = , B = et C =
0 —1 -1 0 0 0
N 3 —1 2 1
ou : i = < (i =
i) E <1 _2>, (i) E <_1 _2>.
GENERATEURS
4,57. Montrer que (1, 1, 1), (0, 1, 1) et (0, 1, — 1) engendrent R3, c’est-d-dire qu’un vecteur quelconque
(a, b, c) est une combinaison linéaire des vecteurs donnés.
4.58. Montrar que le plan yz W = {(0, b, ¢)} de R® est engendré par (i) (0, 1, 1) et (0, 2, — 1);(ii) (0, 1, 2),
(0, 2, 3) et (0, 3, 1).
4.59. Montrer qur. les nombres complexes w = 2 + 3i et z = 1 — 2i engendrent le corps complexe C considérée
comme un espace vectoriel sur le corps des réels R.
4.60. Montrer que les polyndmes (1 — )3, (1 — #)?2 , 1 — t et 1 engendrent I’espace des polyndmes de degré
< 3.
4.61. Trouver un vecteur de R® qui engendre l'intersection de U et W ou U est le plan xy : U = {(a, b, 0)}
et W est l’espace engendré par les vecteurs (1, 2, 3) et (1, — 1, 1).
4.62. Démontrer que L(S) est l'intersection de tous les sous-espaces de V contenant S.
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4.63.

4.64.

4.65.

Algébre linéaire

Montrer que L(S) = L (S U {0}. Ce qui est équivalent 4 dire en adjoignant ou en supprimant d’un en-
semble le vecteur nul, nous ne changeons pas ’espace engendré par I’ensemble.

Montrer que si § C T, alors L(S) C L(T).

Montrer que L (L(S)) = L (8).

ESPACE LIGNE D’UNE MATRICE

4.66.

4.67.

4.68.

4.69.

4.70.
4.71.

Déterminer lesquelles parmi les matrices suivantes ont le méme espace ligne :

1 -1 3
1 -2 —1 1 -1 2
A = s B = = —
<3 —4 5> <2 3—1>’ c=]2-110
3 -5 1
Soient U = (1! 1, —'1)’ Uy = (2’ 3, —1): Uy — (37 1, —5)

v = (1: ~_'1’ ~_'3)7 Vg = (37 —2y ~_'8)1 Vg = (27 1’ "_3)

Montrer que le sous-espace de R3 engendré par les u; est le méme que le sous-espace engendré par les v,

Montrer que si une ligne quelconque d’une matrice échelonnée (resp. e.r.l.) est supprimée, alors la matrice
obtenue est toujours du méme type.

Démontrer la réciproque du théoréme 4.6: Des matrices ayant le méme espace ligne (et les mémes dimen-
sions) sont équivalentes lignes.

Montrer que 4 et B ont le méme espace colonne si et seulement si A7 et B’ ont le méme espace ligne.

Soient A et B des matrices pour lesquelles le produit AB est défini. Montrer que ’espace colonne de AB
est contenu dans ’espace colonne de A.

SOMMES ET SOMMES DIRECTES

4.72.

4.73.
4.74.

4.75.

4.76.

Etendons la notion de somme 4 des sous-ensembles arbitraires non vides (non nécessairement des sous-
espaces) S et T d’un espace vectoriel V en définissant S + T ={s+r1:5€8 t€ 7). Montrer que cette
opération vérifie les propriétés suivantes :

(i) la loi est commutative:S + T = T + S;

(ii) la loi est associative: (S, + §,) + S; = 8; + (S, + §3);

(i) S +{o}={0}+sS=35;

(iv) S+ V=Vv+S=7T.

Montrer que pour un sous-espace quelconque W d’un espace vectoriel V, W + W = W

Donner un exemple d™un sous-ensemble S d™un espace vectoriel ¥, qui n’est pas un sous-espace de V, mais
pour lequel (i) S + S =S, (i) S + § CS (inclus strictement).

Etendons la notion de somme de deux sous-espaces 4 plus de deux sous-espaces comme il suit. Si
Wy, Wps ..., W, sont des sous-espaces de V alors

Wy + Wyt oo + Wy = {wy+wet o +wy: w; € Wy
Montrer que :
@ LW, W, ...Wy) =W+ Wyt - +W,; ‘
(ii) SiS, engendre W,, i = 1,..., nyalors §; US, U... US, engendre W, + W, + ...+ W,

n
Supposons que U, V et W soient des sous-espaces d’un espace vectoriel. Démontrer que

(UnV) + (UnW) < Un({(V+W)

2

Trouver des sous-espaces de R?, pour lesquels I’égalité n’est pas vérifiée.



4.77.

4.78.

4.79.

4.80.

4.81.

4.82,

4.47.

4.50.

4.51.

4.54.

4.55.

4.56.
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Soient U, V et W les sous-espaces suivants de R3:
U = {{a,b,¢): a+b+c=0}, V = {(g,b,¢): a=¢c}, W = {(0,0,¢): ¢cER}
Montrer que (i) RE=U+ ¥ 1) R3= U+ W, (i) R3 = ¥ + W. Quand la somme est-elle directe ?

Soit V ’espace vectoriel de toutes les fonctions du corps réel R dans R. Soit U le sous-espace des fonc-
tions paires et W le sous-espace des fonctions impaires. Montrer que ¥V = U ® W, (Rappelons que f est

paire si et seulement si f(— x) = f(x) et f est impaire si et seulement si f(— x) = — f(x)).

Soient W, W,,... des sous-espaces d’un espace vectoriel ¥ pour lesquels W, C W, C .., . Soit

W= w, UW,U.,., . Montrer que W est un sous-espace de V.

Dans le précédent probléme supposons que S; engendre W,, i = 1, 2 ... Montrer que S = 8§, US, U..
engendre W,

Soit V I’espace vectoriel des n-matrices carrées sur un corps K. Soit U un sous-espace de ¥V formé des ma-
trices triangulaires supérieures et W le sous-espace des matrices triangulaires inférieures. Trouver
Qut+tw, Gunw
Soit ¥ la somme directe extérieure des espaces vectoriels U et W sur un corps K (voir probléme 4.45).
Soit A

U = {m0): ey, W= {0w: weW)

Montrer que (i) U et W sont des sous-espaces de V, (i) V = Uew.

REPONSES DES PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

(i) Oui (iv) Oui.

(ii) Non : exemple (1, 2, 3) € W mais (v) Non: exemple (9, 3, 0) € W
~-2(1,2,3) € W mais 2(9, 3, 0) € W.

(iii) Non: exemple (1, 0, 0),(0, 1, 0) € W (vi) Oui.

mais non leur somme.

(i) Soient f, g € W avec Mf et Mg bornées par f et g respectivement. Alors quels que soient les scalaires

a, b € R,

l(af + b)) = |af(x) +bg(x)| = |af(x)| + |bg(x)| = |a||f(@)] + [b]l9(x)] = |a|M;+ |bIM,
C’est-a-dire, |al Mf + |b] Mg est borné par la fonction af + bg.

(i1) (af + bg)(—@) = af(—x) + bg(—x) = af(x) + bg(@) = (af + bg)(x)

Non. Bien qu’un seul permette d’identifier le vecteur (¢, b) € R?, par exemple (a, b, 0) dans le plan xy
de R3, ce sont des éléments distincts appartenant i des ensembles disjoints.

(i) —3u+ 2v. (ii) Impossible. (iii) k= —8. (iv) a—3b-5¢ = 0.

(i) u=2v—w. (i) Impossible.

(i) E =24 — B+ 2C. (ii) Inpossible.
(2y -5, 0).
A et C.

Former la matrice A4 dont les lignes sont les u, et la matrice B dont les lignes sont les v;, et montrer
alors que A et B ont les mémes formes canoniques lignes.

(i) Dans R?, soit § = {70, 0), (0, 1), (0, 2), (0, 3),...}.
(ii) Dans R?, soit § = {(0, 5) (0, 6), (0, 7) ...}.
La somme est directe dans ii) et iii).

F3) = L) + f(= %)) + 2@ = f(= %)), o 3 (Fx) + f(— x)) est paire et 5 (F(x) = f(= x)
est impaire.
@ V=U++ W (i) UN W est espace des matrices diagonales.



CHAPITRE 5

Base et dimension

INTRODUCTION
Quelques -uns des résultats fondamentaux établis dans ce chapitre sont :
(1) On peut définir une notion de ‘“‘dimension” d’un espace vectoriel.
(2) Si V a pour dimension n sur K, alors V est “isomorphe” & K" (Théoréeme 5.12).

(3) Un systéme d’équations linéaires a une solution si et seulement si la matrice du sys-
téme et la matrice augmentée ont le méme “rang” (Théoréme 5.10).

Ces concepts et ces résultats ne sont pas triviaux et répondent a certaines questions posées et étu-
diées par les mathématiciens de la fin du siécle dernier et du début de ce siecle.

Nous commencerons ce chapitre par la définition de la dépendance et de l’indépendance liné-
aires. Cette définition joue un rble essentiel dans la théorie de 1’algébre linéaire et en mathématiques
en général,

DEPENDANCE LINEAIRE

Définition : Soit V un espace vectoriel sur le corps K. Les vecteurs v,,..., v, € V sont dits
linéairement dépendants sur K, ou simplement dépendants s’il existe des scalaires
a,,...,a, € K non tous nuls, tels que :
vy + a2 + 0+ QU = 0 (%)

Sinon les vecteurs sont dits linéairement indépendants sur K, ou simplement indé-
pendants,

Remarquons que la relation (*) est toujours vérifiée si les a; sont tous nuls. Si cette relation
est vérifiée seulement dans ce cas, c’est-a-dire

Qv+ Avs + -+« + @nvw = O seulement si a; =0, ..., an=20

les vecteurs sont linéairement indépendants. Par contre si la relation (*) est veérifiée lorsque 1’'un
des a, n’est pas nul, alors les vecteurs sont linéairement dépendants.

Remarquons que si O est I'un des vecteurs v,, v,,.., v, , par exemple v, = 0, alors les vec-
teurs doivent étre dépendants car :

vy + 0v2 + +-+ + 0V = 1°0+0+ -+ +0 = 0

le coefficient de v, n’étant pas nul. D’autre part un vecteur quelconque v non nul est par lui-
méme indépendant :

kv = 0, v # 0, implique k = 0.
D’autres exemples de vecteurs dépendants et indépendants suivent :
Exemple 5.1 : Les vecteurs u = (1, — 1, 0), v = (1, 3, — 1) et w = (5, 3, — 2) sont dépendants
puisque 3u + 2v — w = 0,
3(1y —17 0) + 2(1; 3: “1) - (5: 3; —2) - (0! 0: 0)
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Exemple 5.2 : Montrons que les vecteurs u = (6, 2, 3, 4),v =(0,5, -3, ) et w= (0,0, 7, — 2)
sont indépendants. Supposons que xu + yv + zw = 0 ol x, y et z sont des scalaires
inconnus, Alors

0,0,0,00 = «(6,2,3,4) + y(0,5,—3,1) + 2(0,0,7,—2)
(6x, 22 + 5y, 3x — 3y + Tz, 4 + y — 22)

H

et ainsi en égalant les composantes correspondantes

6x =0
2¢ + 5y =0
3 —3y+ 72 = 0
e+ y— 22 = 0

La premiére équation donne x = O ; la seconde équation avec x = O donne y = 0 ; et

la troisiéme équation avec x = 0 et y = 0 donne z = 0. Ainsi
xu+yv+zw = 0 implique =0, y=0, 2=0
Les vecteurs u, v, w sont alors indépendants,

Remarquons que les vecteurs dans 1’exemple précédent forme une matrice mise sous la forme
échelonnée.

6 2 3 4
0 5-3 1
0 0 7 -2

Ainsi, nous avons montré que les lignes (non nulles) de la matrice précédente sous la forme éche-
lonnée sont indépendantes. Ce résultat reste vrai en général ; nous I’énoncons donc sous la forme
d’un théoréme a cause de son usage fréquent.

Théoréme 5.1 : Les lignes non nulles d’une matrice sous sa forme échelonnée sont linéairement
indépendantes.
On peut définir de la maniére suivante pour plus d’un vecteur la notion de dépendance
linéaire.
Les vecteurs v,, v,,..., U, sont linéairement dépendants si et seulement si I’'un d’entre
eux est une combinaison linéaire des auires.

Supposons que v; soit une combinaison linéaire des autres vecteurs :
Vi = @V + o + G—1Vi—1 + QGi+1Vivr T 0+ QuUm
Ajoutons — v; aux deux membres, on obtient
awr + G- Vi—1 — Vi + Gir1Vitr + 0+ GV = 0

ou le coefficient de v; n’est pas nul ; ainsi les vecteurs sont linéairement dépendants. Réciproque-
ment supposons que les vecteurs soient linéairement dépendants, c’est-a-dire

biwwr+ - +bwi+ - + bptm = 0 ou by = 0

-1 - -1 -1
Alors v; = —bylbwr — oo — by 'bi—1wi—1 — by Dsr1Ver — <0 — by butnm
et ainsi v; est une combinaison linéaire des autres vecteurs.

Indiquons maintenant un lemme plus important que celui qui préceéde et qui a des consé-
quences multiples et importantes.

Lemme 5.2 : Les vecteurs non nuls v,,...,U, sont linéairement dépendants si et seulement
si 'un d’entre eux, v,, est une combinaison linéaire des vecteurs précédents :

vi = kwi + ke + - 4+ Kic1vi—1



88 Algébre linéaire

Remarque 1 : L’ensemble {vl, Ugy v ve ,.vm} est dit un ensemble dépendant ou indépendant suivant
que les vecteurs v,, U,,...,v, sont dépendants ou indépendants. Nous définissons
aussi I’ensemble vide () comme ensemble indépendant.

Remarque 2 : Si deux des vecteurs v,,..., v,
sont dépendants. En effet
vVi— v+ 05+ - + 00, = 0

et le coefficient de v, n’est pas nul.

sont égaux, par exemple v, = v,, alors les vecteurs

Remarque 3 : Deux vecteurs v, et v, sont dépendants si et seulement si I'un d’entre eux est un
multiple de l’autre.

Remarque 4 : Un ensemble contenant un sous-ensemble dépendant est lui-méme dépendant. Par
suite un sous-ensemble quelconque d’un ensemble indépendant est indépendant.

Remarque 5 : Si ’ensemble {v,, v,,...,v,} est indépendant, une permutation quelconque des
vecteurs {vi1 s Upys oo s Uy } est aussi indépendante.
m

Remarque 6 : Dans 'espace réel R3, la dépendance des vecteurs peut étre représentée géométri-
quement de la maniére suivante : deux vecteurs quelconques u et v sont dépen-
dants si et seulement s’ils appartiennent a la méme droite issue de l’origine ; trois
vecteurs quelconques u, v et w sont dépendants si et seulement s’ils appartiennent
au méme plan passant par 1’origine.

i s
e :
g

u et v sont dépendants u, v, w sont dépendants.

BASE ET DIMENSION

Commencons par la définition.

Définition :  Un espace vectoriel V est dit de dimension finie n, ou a pour dimension n, on écrit
dim V = n, s'il existe n vecteurs linéairement indépendants e, e,, e;, ..., e, qui
engendrent V. La suite {e,, e,,...,e,} est appelée une base de V.

La définition précédente de la dimension d’un espace vectoriel a un sens par suite du théo-
réme suivant :

Théoréme 5.3 : Soit V un espace vectoriel de dimension finie. Chaque base de V a alors le méme
nombre d’éléments.

L’espace vectoriel {0} a par définition la dimension 0. (Dans un certain sens ceci est en accord
avec la définition précédente, puisque par définition @ est indépendant et engendre {0}). Lorsqu’un
espace vectoriel n’est pas de dimension finie, on dit qu’il s’agit d’un espace vectoriel de dimension
infinie,

Exemple 5.3 : Soit K un corps queiconque. Considérons I’espace vectoriel K" qui contient tous les n-tuples
formés d’éléments de K. Les vecteurs
ey = (1,0,0,...,0,0)
e; = (0,1,0,...,0,0)
e, = (0,0,0,...,0,1)

forment une base, appelée la base usuelle ou base canonique de K. Ainsi K" a pour di-
mension n.
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Exemple 5.4 : Soit U I’espace vectoriel de toutes les matrices 2 x 3 sur un corps K. Les matrices
1 0 0 01 0 0 0 1
00 0/ \0 0 0> ’ <0 0 0>’
0 0 0 0 0 0 0 0
1 0/ \0 1 0/ \o0 1>

forment une base de U. Ainsi dim U = 6. Plus généralement, soit V 1’espace vectoriel
de toutes les matrices m x n sur K et soit E;;, € V la matrice dont le i élément est 1
et 0 partout ailleurs. Alors 1’ensemble {E }est une base, appelée base usuelle de V
(Probléeme 5.,32) ; en conséquence dim VJ = mn

(=]

(=]
(=]

Exemple 5.5 : Soit W l'espace vectoriel des polyndmes en ¢ de degré < n. L’ensemble {1, t, 1%, ..., t"}
est linéairement indépendant et engendre W. Ainsi il s’agit d’une base de W et donc
dim W=n+ 1.
L’espace vectoriel V de tous les polyndmes n’est pas de dimension finie puisque
(probléme 4.26) aucun ensemble fini de polyndmes n’engendre V,

Le précédent théoréme fondamental sur la dimension est une conséquence de l'important
lemme suivant :

Lemme 5.4 : Supposons que l’ensemble {v,, v,,...,v,} engendre un espace vectoriel V. Si
{w,,...,w,,} est linéairement indépendant, alors m < n et V est engendré par un

ensemble de la forme
{wy, ..., Wn, Vipy o vos Uty )

Ainsi, en particulier, n + 1 ou un nombre plus grand de vecteurs de V sont liné-
airement dépendants.

Remarquons que dans le lemme précédent nous avons remplacé m vecteurs dans ’ensemble
engendrant 1’espace vectoriel par m vecteurs indépendants et que nous avons obtenu toujours un
ensemble engendrant 1’espace vectoriel.

Supposons maintenant que S soit un sous-ensemble d’un espace vectoriel V., On dit que
{v,,..., v,} est un sous-ensemble indépendant maximal de S si :

(i) c’est un sous-ensemble indépendant de S et
(i) {v,,...,v,,, w} est dépendant pour tout w € 8.
On a alors le théoréme suivant :
Théoréme 5.5 : Supposons que S engendre V et que {v,,...,v,} soit un sous-ensemble indé-
pendant maximal de S. Alors {v,,...,V,} est une base de V.

La relation principale entre la dimension d’un espace vectoriel et ses sous-ensembles indé-
pendants, est contenue dans le théoréme suivant.
Théoréme 5.6 : Soit V un espace vectoriel de dimension finie n. Alors
(i) Un ensemble quelconque de n + 1 ou d’un nombre supérieur de vecteurs
est dépendant.
(i) Un ensemble quelconque linéairement indépendant est une partie d’une
base, c’est-a-dire peut étre prolongé a une base.
(ili) Un ensemble linéairement indépendant de n éléments est une base,

Exemple 5.6 : Les quatre vecteurs de Kt
(1,1,1, 1, (0,1,1,1), (0,0,1,1), (0, 0,0, 1)

sont linéairement mdependants puisqu’ils forment une matrice sous forme échelonnée,
De plus puisque dim K* = 4, ils forment une base de K

Exemple 5.7 : Les quatre vecteurs de R3
(257, —132, 58), (43, 0, —17), (521,317, 94), (328, —b512, —731)
doivent é&tre linéairement dépendants puisqu’ils sont extraits d’un espace vectoriel de di-
mension 3.
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DIMENSION ET SOUS-ESPACES

Les théorémes suivants établissent des relations de base importantes entre la dimension d’un
espace vectoriel et la dimension d’un sous-espace.

Théoréme 5.7 : Soit W un sous-espace d’un espace vectoriel V de dimension n. Alors dim W < n.
En particulier si dim W = n, alors W = V.

Exemple 5.8 : Soit W un sous-espace de ’espace réel R3, Donc dim R® = 3 ; do d’aprés le théoréme
précédent la dimension de W peut étre seulement 0, 1, 2 ou 3. Il s’ensuit les cas :

(1) dim W = 0, alors W = {0} est réduit au seul vecteur nul c’est-d-dire i L’origine.
(i) dim W = 1, alors W est une droite issue de l’origine.

(ili) dim W = 2, W est alors un plan passant par l’origine.

(iv) dim W = 3, W est alors ’espace entier R3.

Théoréme 5.8 : Soient U et W des sous-espaces vectoriels de dimension finie d’un espace vecto-
riel V. Alors U + W est de dimension finie et

dim (U + V) = dim U + dim W — dim (U N W)
Remarquons que si V est la somme directe de U et W, c’est-a-dire V = U @ W, on a
dim V = dim U + dim W (Probléeme 5.48).

Exemple 5.9 : Supposons que U et W solent respectivement le plan xy et le plan yz de
R} : U=1{(a b, 0)}, W=1{(0, b, )} Puisque R3= U+ W, dim (U + W) =3. On a
aussi dim U = 2 et dim W = 2. D’aprés le théoréme précédent,
3 =2+ 2—dim (UN W) cest-a-dire (UN W) = 1.
Remarquons que ceci est en accord avec le fait que U M W est 1’axe des y.
UnN w=1{0, b, 0)} et donc a pour dimension 1.

RANG D’UNE MATRICE

Soit A une matrice m x n quelconque sur un corps K. Rappelons que ’espace ligne de A
est le sous-espace de K" engendré par les lignes de A, et ’espace colonne de A est le sous-
espace de K™ engendré par ses colonnes. Les dimensions de l’espace ligne et de ’espace colonne
de A sont appelées, respectivement,le rang ligne et le rang colonne de la matrice A,

Théoréme 5.9 : Le rang ligne et le rang colonne d’une matrice A sont égaux.

Définition : Le rang de la matrice A, que ’on écrit rang (A), est la valeur commune du rang ligne
et du rang colonne de A,

Ainsi le rang d’une matrice donne le nombre maximum de lignes indépendantes ainsi que le
nombre maximum de colonnes indépendantes. Nous pouvons obtenir le rang d’une matrice comme
suit :

1 2 0 -1
Supposons A =12 6 —3 —3| ., Réduisons A a sa forme échelonnée, en utilisant des
3 10 -6 —5

opérations élémentaires sur les lignes de la matrice.
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1 2 0-1 1 2 0-1
A douf0 2 -3 —-1|dou |0 2 -3 -1
0 4 -6 -2 0 0 0 O

Rappelons que les matrices équivalentes lignes ont le méme espace ligne. Ainsi les lignes non nulles
d’une matrice échelonnée, qui sont indépendantes d’aprés le théoréme 5.1, forment une base de
I’espace ligne de A, Donc le rang de A est 2.

APPLICATIONS AUX EQUATIONS LINEAIRES

Considérons un systéme de m équations linéaires a n inconnues x 1» X35+ 4., %, sur un corps K
au®y + aieZs + -+ Qs = by
A21%1 + A22Z2 + -+ + A2nZn = b2
Am1Z1 + AmaXe + - - - + Qmaln = bm

ou I’équation matricielle équivalente
AX = B
ou A = (a;;) est la matrice des coefficients et X = (x;) et B = (b;) sont les vecteurs colonnes

représentant respectivement les inconnues et les constantes. Rappelons que la matrice compléte ou
augmentée de ce systéme est définie par la matrice

i A2 v.v Q@ by

an Q2 .., Q2 bs
(4, B) = "

am1 Am2 Amn bm

Remarque 1 : Les équations linéaires. précédentes sont dites dépendantes ou indépendantes suivant
que les vecteurs correspondants, c’est-a-dire les lignes de la matrice complete, sont
dépendantes ou indépendantes.

Remarque 2 : Deux systémes d’équations linéaires sont équivalents si et seulement si leurs matrices
complétes correspondantes sont équivalentes lignes, c’est-a-dire ont le méme espace
ligne,

Remarque 3 : Nous pouvons toujours remplacer un systéme d’équations par un systeme d’équations
indépendantes, de telle maniére que ’on ait un systéme sous forme échelonnée, Le
nombre d’équations indépendantes sera toujours égal au rang de la matrice complete.

Remarquons que le systéme précédent est aussi équivalent a 1’équation vectorielle

(4581 12 Qin by
a2y Q22 a b2
| |+ e + toaa )=
Am1 amZ/ Amn bm

Ainsi le systéme AX = B a une solution si et seulement si le vecteur colonne B est une combi-
naison linéaire des colonnes de la matrice A ; c’est-a-dire appartient a l’espace colonne de A, Ceci
nous donne le théoréme d’existence fondamental suivant :

Théoréme 5.10 : Le systéme d’équations linéaires AX = B a une solution si et seulement si la
matrice des coefficients A et la matrice compléte (4 , B) ont le méme rang.
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Rappelons (théoreme 2.1) que si le systéme AX = B a une solution, par exemple v, alors sa
solution générale est de la forme v + W ={v + w : w € W} ol W est la solution générale du
systéme homogéne associé AX = 0. Maintenant W est un sous-espace de K" et donc a une di-

_mension. Le théoréme suivant dont nous donnerons la démonstration dans le chapitre suivant
(page 127) s’applique.

Théoréme 5.11 : La dimension de l’espace solution W d’un systéme homogéne d’équations liné-
aires AX = 0 est n — r ou n est le nombre d’inconnues et r le rang de la ma-
trice des coefficients A.

Dans le cas ou le systétme AX = 0 est sous sa forme échelonnée, alors il a précisément
n — r variables libres (voir page 21), par exemple X0 Xiysee s x,-n . Les solutions v,,...,v,_,
sont linéairement indépendantes (Probleme 5-43) et donc forment une base de l’espace solution,

Exemple 5.10 : Trouver la dimension et une base de ’espace solution W du systéme d’équations
linéaires.
x+2y—4z+3r— s =0
x+2y —2z+2r+ s 0

20 +4y — 22 +3r+4s = 0

Réduisons le systéme 4 sa forme échelonnée :
x+2y—42+3r— s =

2z — r+2s =

6z — 3r + 6s =

x+2y—4z+3r— s = 0
0 et alors
0 22— r+2s = 0

Il y a 5 inconnues et 2 équations (non nulles) dans la forme échelonnée ; donc

dim W = § — 2 = 3. Remarquons que les inconnues libres sont y, r et 5, Donc
i y=1,r=0,s=0, () y=0,r=1,s=0, (fiii) y=0,r=0,s=1

qui permet d’obtenir les solutions suivantes :

= (=2,1,0,0,0), vy = (1,0

» A’ 1: 0): Vg = (_3: 0: _1: 0: 1)

L’ensemble {v,, vy, v3} est une base de l’espace solution W.

COORDONNEES

Soit {e,, e,, ..., e,} une base d’un espace vectoriel V de dimension n sur un corps K, et
soit v un vecteur quelconque de V. Puisque {e;} engendre V, v est une combinaison linéaire des e;
V= 181 + Q282 + - -+ Uy, a; €K

Les e, étant indépendants, une telle représentation est unique (Probléme 5-7) c’est-a-dire que les n
scalaires a,,...,a, sont complétement déterminés par le vecteur v et la base {e;}. Nous appelons
ces scalaires les coordonnées de v sur la base {e;}, et nous appelons le n-tuple (a,, a,,...,a,) le
vecteur-coordonnée de v relatif a la base {e;}; on note [v], ou plus simplement [v] lorsqu’il n’y a
pas d’ambiguité :

[’U]e = (a1, as, ..., an)

Exemple 5,11 : Soit V I’espace vectoriel des polyndmes de degré < 2:
= {at2+bt+c: a,b,c €ER}
Les polyndmes
eg =1, e = t—1 et eg = (t—1)2 = 2—2t+1

forment une base de V. Soit v = 2t2 — 5¢ + 6. Trouver [ v ],, les coordonnées du vec-

e?
teur v relatives 4 la base {e;, e,, e3}.
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Ecrivons v comme une combinaison linéaire des e; en utilisant les inconnues x, y
etz : v=xe + ye, + zej.

22—~ 5t + 6

a(l) + y(t— 1) + z(t2— 2t + 1)
x+yt—y+at2— 22t +z2
2+ (y—22t+(x—y+2)
Egalons les coefficients des mémes puissances de ¢ les uns aux autres :

xr—y+ z = 6
y— 2z = -5
z = 2
La solution du systéme précédent est x = 3, y = — 1, z = 2. Ainsi

v = 3e; — ey + 2¢3, et donc [v], = (3, —1,2)
Exemple 5.12: Considérons 1’espace réel R3. Trouver les coordonnées du vecteur v = (3, 1, —4) relative-
ment & la base f; = (1, 1, 1), f, = (0, 1, 1), £, = (0, O, L).
Ecrivons v comme combinaison linéaire des f; en utilisant les inconnues x, y et z :
v=xf; tyf, + 2f 5.
(3v 1: _4)

»(1,1,1) + y(0, 1, 1) + 2(0, 0, 1)
(x, 2, 2) + (0,9, y) + (0,0, %)
(e, x+y,x+ty+z)

En égalant les composantes correspondantes les unes aux autres on obtient le sys-
téme équivalent d’équations

x = 3
x4y = 1
x+y+tz = —4
> .
/ ayant pour solution x = 3, y = — 2, z = — 5. Ainsi [v]f= 3, -2, —5).

Remarquons que relativement a la base usuelle e; = (1, 0, 0),e, = (0, 1, 0),
ey = (0, 0, 1),les coordonnées du vecteur v sont identiques & v lui-méme,[v], = (3,1, —4)=v

Nous avons montré qu’a chaque vecteur v € V, il correspond relativement a une base donnée
{e,,...,e,} un n-tuple [v], de K*. D’autre part, si (a,,a,,..,q,) € K", i existe un vecteur de
V de la forme a, e, +...+ a, e,. Ainsi la base {¢; } détermine une correspondance biunivoque
entre les vecteurs de V et les n-tuples de K*. Remarquons aussi que si

N

v = @me + - +ane, correspond a  (ai...,0)

I

et w biei + - -+ + bae, correspond a (b, ..., bn)

alors

vt w=1(a +b)e + . .--+ (a
pour un scalaire quelconque & € K

+ b,)e, correspond a (a,,...,a,) +(by,...,b,) et

n

kv = (kai)e: + -+ + (kas)e, correspond a Elay, ..., an)

¢’est-a-dire [v+wle = [v]e+ [w]e et [kv]le = k[v]e

Ainsi la correspondance biunivoque précédente entre V et K" conserve les opérations de 1’espace
vectoriel, addition vectorielle et multiplication par un scalaire ; on dit alors que V et K" sont iso-
morphes, on écrit V = K", On énonce formellement ce résultat par :

Théoréme 5.12 : Soit V un espace vectoriel de dimension n sur un corps K, Alors V et K" sont
isomorphes.
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L’exemple suivant donne une application pratique du résultat.

Exemple 5.13 . Déterminer si les matrices suivantes sont dépendantes ou indépendantes

1 2 -3 —4 3 8 -11
A = . B = 1 3 s C =
4 0 1 6 5 4 16 10 9
Les coordonnées des vecteurs des matrices précédentes sont relativement a la base
de ’exemple 5.4 page 89 :
[A] = (1: 2,—3,4,0, 1): [B] = (lr 3,—4,6,5, 4)r ‘C] = (3; 8, —11, 16, 10, 9)
Formons la matrice M, dont les lignes sont les coordonnées des vecteurs précédents :

1 2 -3 4 0 1
M = 1 3 —4 6 5 4
3 8 —11 16 10 9

Réduisons M 4 sa forme échelonnée:

1 2 -3 4 0 1 1 2 -3 4 0 1
M doufo0 1 -1 2 5 3| doltjo 1 -1 2
0 2 —2 4 10 6 \o 0 0o o0 o o

Puisque la matrice échelonnée a seulement deux lignes non nulles, les vecteurs coordon-
nées [A], [B] et [C] engendrent un espace de dimension 2 et donc sont dépendants. Donc
les matrices initiales A, B et C sont dépendantes.

PROBLEMES RESOLUS

DEPENDANCE LINEAIRE

5.1.

5.2.

Déterminer si les vecteurs u et v sont ou non linéairement dépendants avec -

i) u=(34),v=(1,-3) (il) » = (4,8,-2), v = (2,—6,7)

I

(i) u = (2,-3), v = (6,-9) (iv) u = (—4,6,—2), v = (2,-3,1)

- u:<1—2 4>’v:<2—4 8> (vi)u:(1 2—3>‘v:<6—5 4>
3 0 -1 6 0 —2 6 -5 4 1 2 -3

(vil) % =2—5t+6t2— 1% v = 3 + 2t — 412 + 5¢8
(viil) w = 1 — 3t + 22— 3t%, v = —3 + 9t — 612 + 9*

Deux vecteurs u et v sont dépendants si et seulement si 1’un des vecteurs est un mulitple de I'autre.

1)non 2)oui:carv=3u 3)non 4)oui: caru = —2v 5)oui:carv= 2u 6)non 7)non
8) oui : car v = — 3u.

Déterminer si oui ou non les vecteurs suivants de R3 sont linéairement dépendants.:
(i (1,-2,1),(2,1,-1), (7,—4,1) (iii) (1,2,-3),(1,-3,2), (2,—1,5)
(11) (1.- —3’ 7); (2; 0; _6)’ (3; _1’ _1); (2; 4; _5) (IV) (2! ~3’ 7)! (0! 0! 0)’ (3’ _1’ *4)

1) Méthode 1. Ecrivons qu’une combinaison linéaire quelconque des vecteurs u, v, w est égale au vecteur
nul en utilisant les scalaires inconnus x, y, z:

x(1,—2, 1)+ y(2,1,— 1)+ 2(7,—4,1)= (0, 0, 0)
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Alors (¢, —2x, ) + 2y, y, —y) + (7z,—4z,z) = (0,0,0)
ou (¢ +2y+T72, ~20 +y—4z,x—y+z) = (0,0,0)

En égalant les composantes correspondantes les unes aux autres on obtient le systéme homogéne équi-
valent que l’on réduit a sa forme échelonnée :

x+2y+T2z = 0 x+2y+ Tz =0
2+ 2y+T7z = 0
—2x+ y—4z = 0 ou 5y + 10z = 0 ou
y+22 =0
x— yp+ 2z =0 —~3y — 6z = 0

Le systéme réduit 4 sa forme échelonnée n’a que deux équations non nulles i trois inconnues ;
d’oli le systéme admet une solution non nulle. Ainsi les vecteurs unitiaux sont linéairement dé-
pendants.

Méthode 2 : Formons la matrice dont les lignes sont les vecteurs donnés et réduisons-la 4 sa forme
échelonnée en utilisant les opérations élémentaires sur les lignes:

1 -2 1 1 -2 1 1 —2 1
2 1 —-1]| do1 {0 5 —3]| dol [0 5 —3
7T —4 1 0 10 —6 0 0 0

Puisque la matrice échelonnée a une ligne nulle, les vecteurs sont dépendants. (Les trois vecteurs don-
nés engendrent un espace de dimension 2).

2)  Oui, puisque quatre vecteurs quelconques (ou plus) de R3 sont dépendants.

1y

3) Formons la matrice dont les lignes sont les vecteurs donnés et réduisons cette matrice a4 sa forme éche-
lonnée, grice i des opérations élémentaires sur les lignes :

1 2 -3 1 2 —3 1 2 -3
1 -8 2| dou |05 5| dolt {0 -5 5
2 -1 5 0 -5 11 0 0 6

Etant donné que la matrice échelonnée n’a pds de ligne nulle, les vecteurs sont indépendants.
(Les trois vecteurs donnés engendrent un espace de dimension 3).

4) Puisque 0 = (0, 0, 0) est 'un des vecteurs, les vecteurs sont dépendants.

Soit V l’espace vectoriel, des matrices 2 x 2 sur R. Déterminer si les matrices A, B, C € W
sont dépendantes ou :

_ /11 /1 0 /11
o a=(i ) 2= 1) c=(o o
/12 /81 _/ 1-5

1) Ecrivons qu’une combinaison linéaire des matrices 4, B et C est égale a la matrice nulle en utilisant
les scalaires inconnus x, ¥ et z, c’est-d-dire x4 + yB + zC = 0. Ainsi

()G )=o) = (o)
. COGaGe) =G

x+y+z z+tz _ 0 0>
ou < x x+y 0 0
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2)

Egalons les composantes correspondantes les unes aux autres, on obtient ainsi le systéme homogéne
équivalent

x+y+z =0
x + z =0
x =0
x +y =0

En résolvant le systéme précédent, on obtient seulement la solution nulle, x = 0, y = 0, z = 0. On a
ainsi montré que x4 + yB + zC implique x = 0, y = 0, z = 0 ; les matrices 4, B, C sont linéaire-
ment indépendantes.

Soit une combinaison linéaire des matrices A, B, C que nous égalons a zéro; on a x4 + yB + zC =0,
D’oli
1 2 3 ~1 1 -5 0 0
x +y + 2 =
3 1 2 2 —4 0 0 0
x 2x 3y —y z —bz 0 0
ou + + =
3x x 2y 2y <—4z 0 > 0 0
x+3y+z 2x—y—>5z 0 0
ou =
3x + 2y — 4z x + 2y <0 0

Egalons les composantes correspondantes les unes aux autres. On obtient ainsi le systéme équivalent homo-
géne que l’'on réduit a4 sa forme échelonnée :

x+3y+ 2z =0 x+3y+ z =0
20 — y—5z = 0 —Ty — Tz = 0
ou
3x +2y —4z = 0 —qy — Tz = 0
x + 2y =0 —y— z =0
ou finalement x+3y+z =0
y+z =0

Le systéme dans sa forme échelonnée a une inconnue libre, et donc une solution non nulle, par exemple
x =2,y = — 1, z = 1. Nous avons ainsi montré que x4 + yB + zC = 0 n’implique pas que x = 0,
y 0, z = 0, donc les matrices sont linéairement dépendantes.

5.4. Soit V I'espace vectoriel des polynomes de degré < 3 sur R. Déterminer si u, v, w € V sont
indépendants ou dépendants ou :

(1)

u=t8—32+5t+1, v=10—-t24+8t+2, w=28—-42+9 +5

() u=1034+42-2t+3, v = +6t2—t +4, w=3+82 -8t +7

1)

Ecrivons une combinaison linéaire des polyndmes «, v et w que nous égalons au polyndme identique-
ment nul, en utilisant les scalaires inconnus x, y et z ; c’est-a-dire xu + yv + zw = 0. Ainsi on a :

2(B— 32 +5t+1) + y(B— 2+ 8t +2) + 2(23 — 42+ 9t +5) = 0
ou xt3 — 3xt2 + Bt + x + yt3 — yt2 4+ 8yt + 2y + 2283 — 42t2 + 92t + 5z = 0
ou (x+y+22)8 + (—3x—y—42)2 + (e +8y +%)t + (x+2y+52) = 0

Les coefficients des puissances de ¢ doivent étre chacun nuls.

x+ y+2z2 = 0
—3x— y—4z = 0
50+ 8y +9z = 0
x+2y+5z =0

En résolvant le systéme homogéne précédent, nous obtenons seulement la solution nulle x = 0, y = 0,
z = 0, ainsi u, v, w sont indépendants.
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Ecrivons qu’une combinaison linéaire des polyndmes u, v et w est égale au polyndme identiquement

nul, en utilisant les scalaires inconnus x, y et z ; c’est-d-dire xu+ yv + zw = 0. Donc

w(t3+4t2— 2t +3) + y(t3+ 662 —t+4) + 2(3t3+ 82— 8t+7) = 0

ou

ou

xt3 + dat? — 2wt + 3w + ytd + 6yt — yt + dy + 323 + 8242 — 8zt + Tz = 0

(x+y+32)t3 + (dx+ 6y +82)t2 + (20 —y—82)t + (Bx+4y+72) = 0

En égalant 4 zéro chacun des coefficients des puissances de t et en réduisant le systéme i la forme

échelonnée :
x+ y+3z2 =0 x+y+3z =0
dr + 6y +8 = 0 2y —4z = 0
ou
—2¢— y—82 = 0 y—22z = 0
3x+4y+T72 =0 y—2z = 0

ou finalement

x+y+3z =0
y—2z = 0

Le systéme dans sa forme échelonnée a une inconnue libre et donc a une solution non nulle. Nous
avons montré que xu + yv + zw = 0 n’implique pas que x = 0, y = 0, z = 0 ; ainsi les polyndmes

sont linéairement dépendants.

Soit V P’espace vectoriel des fonctions de R dans R. Montrer que f, g, # € V sont indépen-

dantes ou 1) f(t) = e2?, g(t) = t2,

h(t) = t, 2) f(t) = sint, g(t) = cost, h(t) = t.

Dans chaque cas, écrivons qu’une combinaison linéaire des fonctions est égale 4 la fonction nulle 0, en

utilisant les scalaires inconnus x, y, z :xf

+ yg + zh = 0 ; et montrons donc que x = 0, y = 0, z = 0. On

peut affirmer que xf + yg + zh = 0, veut dire que, pour chaque valeur de ¢, xf(t) + yg(t) + zh(t) = 0.

1) Dans ’équation xe?! + yt?2 + zt =
t = 0
t =1
t = 2

X

Résolvons le systéme{xe? + y + z

0, remplagons

on obtient xe® +y0+ 20 = 0 ou x = 0
on obtient ze2+y +2 = 0

on obtient xet +4y +2z = 0

=0

= ( on obtient seulement la solution x = 0, y = 0, z = 0

xed + 4y +22=0

Ainsi f, g, h sont indépendants.

2) Méthode 1:
t = 0 pour obtenir
t = 7/2 pour obtenir

t

i

T pour obtenir

Dans lapplication xsint + y cost + zt = 0, remplagons

x.0+ypy.1+2.0=0 ou y=20
x.1+py.0+zn/2 =0 ou x +7z/2=20

x.0+ty(-1)+z.a1=0 ou —y+tmz=0

y =0
Résolvons le systéme< x + 7mz/2 = O on obtient seulement la solution x = 0, y = 0, z = 0. Donc
-y +7az=0
f, g et h sont indépendants.
Méthode 2: Prenons les dérivées premiére, seconde et troisieme de xsint + y cost + zt = 0O par
rapport a t.
xcost — ysint +z = 0 #))]
—xsint — ycost = 0 (2

—x cost + ysint

11
=]

&)
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Additionnons (1) et (3) ;on obtient ¢ = 0. Multiplions (Z) par sint et (3) par cost, et ajoutons:
sint X (2): ~wxsin2t — ysintcost = 0

cost X (3): ~—wcos2t + ysintcost = 0

—2x(sin2t + cos? t) 0 ou « = 0

Enfin, multiplions (2) par — cost et (3) par sint, et additionnons ; on obtient :
ylcos2t +sin2t) = 0 ou y = 0

Puisque sint +ycost+zt =0 implique «* =0, y=0, 2 =0

on en déduit que f, g, A4 sont indépendants.

5.6. Soient u, v et w des vecteurs indépendants. Montrer que u + v, u —v et u — 2v+ w sont
aussi indépendants.

Supposons x(u + v) + y(u — v) + z(u — 2v + w) = 0 ol x, y et z sont des scalaires. Alors
xu +xv +yu — yv +zu — 2zv + zw = 0 ou

tyt2du+(x—y—22v+zw = 0
Mais u, v et w sont linéairement indépendants ; donc les coefficients dans la relation précédente sont égaux
chacun a 0:
x+y+ z =0
x—y—22 =0
z =0

La seule solution du systéme précédent est x = 0, y = 0, z = 0.Donc v + v, u — v, et u — 2y + w sont
indépendants.

5.7. Soient v, ,v,,..., v, des vecteurs indépendants, et supposons que u soit une combinaison
linéaire des v,, c’est-a-dire u = a,v;, + a,v, + ---+ @, v, ou les g; sont des scalaires. Mon-
trer que la décomposition précédente de u est unique.

Supposons u = by, + byv, +---+ b v, ol les b; sont des scalaires. En soustrayant,
0 = u—u = (g —b)v, + (@a—ba)vg + -+ +(a, — b, )v,
Mais les v, sont linéairement indépendants ; donc les coefficients dans la relation précédente sont égaux cha-
cun a 0:
a,—b, = 0, ay,—>by = 0, vy Oy — by =0

Donc a; = b,, a, = b,,..., a,, = b, et la décomposition précédente de u suivant une combinaison linéaire
des v; est unique.

5.8. Montrer que les vecteurs v = (1 + i, 2i) et w = (1, 1 + i) de C? sont linéairement dépen-
dants sur le corps complexe C, mais sont linéairement indépendants sur le corps réel R.

Rappelons que deux vecteurs sont dépendants si et seulement si 'un d’entre eux est un multiple de
lautre. La premiére coordonnée de w étant 1, v peut étre un multiple de w ssi v = (1 + )w, Mals 1 +iER;
donc v et w sont indépendants sur R. Puisque

A+dw = A+, 1+9) = (1+42) = v
et 1 + i &€ C, ils sont dépendants sur C.

5.9. Supposons que S ={v, ,..., v, }contient un sous-ensemble dépendant, par exemple {v,v,,...,U,
Montrer que S est aussi dépendant. Donc chaque sous-ensemble d’un ensemble indépendant est
aussi indépendant.

Puisque {vl, cans Yy }est dépendant, il existe des scalaires ay,...,a, non tous nuls, tels que

a0y +agug + .- +aw, = 0



5.10.

Chapitre 5/Base et dimension 99

Donc il existe des scalaires a, , ¢,,...,4,, 0, 0,...,0,non tous nuls, tels que

avy+ - +av, +0v,. 4+ - +0v, =0

Donc § est dépendant.

Supposons que {v, , v,, ..., v, } soit indépendant, mais que {v,, v,,...,V, , w} soit dépen-
dant. Montrer que w est une combinaison linéaire des v;.
Méthode 1 : Puisque le systéme{v1 s Vo Vs w} est dépendant, il existe alors des scalaires ¢, , a,, ... q,,,
b non tous nuls, de telle sorte que a;v, +a,v, +---+ a,w, +bw=0.81b=0,alors I'un des a; n'est pas nul
et a; v, + anvy t-en + 4,,v,, = 0. Mais ceci est en contradlcnon avec ’hypothése que{vl, Vo, V3seen, }est
indépendant. Donc b # 0 et donc

w = b_l(_alvl et T AgYy,) = _b41a1’01 -t = b_lamvm
C’est-a-dire que w est une combinaison linéaire des v,
Méthode 2: Siw = 0, alors w =0y, + ...+ 0y, D’autre part, si w # 0, alors d’aprés le lemme 5.2, I'un des
vecteurs de{v1 s Vpseees , W} est une combmaxson linéaire des vecteurs précédents. Ce vecteur ne peut pas
étre 1'un des v puisque{v1 s Vasees Yy } est indépendant. Donc w est une combinaison linéaire des 173

DEMONSTRATIONS DE THEOREMES

5.11.

5.12.

5.13.

Démontrer le lemme 5.2. Les vecteurs non nuls v,,v,,..., v, sont linairement dépendants si
et seulement si ’'un d’entre eux, par exemple v;, est une combinaison linéaire des vecteurs précéde
v; = a,u, +a202 + . +a,_1v

i i—1

Supposons v; = a,v; + ---+ aq;_,v;_;. Alors

awy + o tFagvmy — v F 0+ + 0, = 0

1

et le coefficient de v; n’est pas 0. Donc les v; sont linéairement dépendants.

Réciproquement, supposons que les v; soient hneaxrement dépendants. Il existe alors des scalaires a;,a,,...a
non tous nuls, de telle sorte que a, v, + --- + a, v, = 0. Soit k le plus grand entier tel que q; # 0. Alors

i

1
avy + - Fagv +0vy + -0 +0v, =0 ou o + - tav, = 0

Supposons & = 1; alots a;v; = 0, q, # 0, donc v, = 0. Mais les v; ne sont pas des vecteurs nuls ; donc
k> 1et

—_ —1 e g1
v = —a e — ay tag_ v

Donc v, est une combinaison linéaire des vecteurs précédents.

Démontrer le théoréme 5.1 : Les lignes non nulles R, ,R,,..., R, d’une matrice sous la
forme échelonnée, sont linéairement indépendantes.
Supposons {R,,, R,_1, ..., R} dépendant. Alors 'une des lignes, par exemples R,,, est une combi-
naison linéaire des lignes précédentes :
Rm = am+lRm+l + am+2Rm+2 + -+ aan (*)

Supposons maintenant que la k iemes composante de R soit le premier élément non nul. Alors puisque la
matnce est sous sa forme échelonnée, les kiémes composantes de R,,.,,..., R, sont toutes nulles, et donc
la kiéme composante de (*)esta, ;.0 taq,, ,.0t.---+ g, .0=0.Mais ceci est en contradiction avec

le fait que la kiéme composante de R, nest pas nulle. Ainsi R, R,, ..., R, sont indépendantes.

Supposons que {v; , Uy, ..., vn} engendre l’espace vectoriel V. Démontrer:

1) Siw € V, alors {w,v,,...,v,} est linéairement dépendant et engendre W.

2) Si v, est une combinaison linéaire des vecteurs précédents, alors {v,, ..., v;_;, Vi 1. .., Uy}
engendre V.
1) Siw € V, alors w est une combinaison linéaire des v; puisque {vi}engendre V. Donc {w, Visenss Yy }

est linéairement dépendant. Il est évident que w avec les v; engendrent V' puisque les v; eux-memes
engendrent V. Donc {w,v,,...,»,} engendre V.
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(2) Supposons que v; = kv, + ...+ k;_,v;_,. Soit u € V. Puisque{vi} engendre V, u est une combi

naison linéaire des v;, c’est-a-dire u = a,v, +... + @, v, . En remplagant v; par sa valeur, on obtient

u = gy + oot F vy Tl s F R vmy) T Ve T ann

= (aytak)vy+ o0 F (g T ok )v— T v T 7 T Gy

Ainsi {v,, ..., Vi s Vipgr oo vm} engendre V. En d’autres termes, nous pouvons supprimer v; de

I’ensemble générateur et obtenir un ensemble générateur

5.14. Démontrer le lemme 5.4 : Supposons que {v,, v,,...,V,} engendre I'espace vectoriel V.
Si (w,;, w,,...,w,} est linéairement indépendant, alors m < n et V est engendré par un
ensemble de la forme {w,,..., w,,, Vjseves Vg }. Ainsi en particulier n + 1 ou un

P - -, - n m 14
nombre supérieur de vecteurs de V sont linéairement dépendants.

Il suffit de démontrer le théoréme dans le cas ol les v; ne sont pas tous nuls. Puisque les {vi}engen-
drent V, nous savons d’aprés le probléeme précédent que

{wi, Vi, o ony vy} (1)

est linéairement dépendant et donc engendre V. D’aprés le lemme 5-2, 1'un des vecteurs de (/) est une
combinaison linéaire des vecteurs précédents. Ce vecteur ne peut pas étre w,, il doit donc étre I'un des
v, par exemple v, Ainsi d’aprés le précédent probléme, nous pouvons supprimer Vi de I’ensemble géné-
rateur (/) et obtenir I’ensemble générateur

{wl; ’Ul, ---yvj—lr ’Uj+1; ey vn} (2)
Répétons le méme processus avec le vecteur w,. Donc puisque (2) engendre V, I’ensemble
{wy, wa, vy, o0y Vg Vybrs e Vo) 3)

est linéairement indépendant et engendre aussi V. De nouveau a l’aide du lemme 5-2, 'un des vecteurs
de (3) est une combinaison linéaire des vecteurs précédents. Ce vecteur ne peut étre w, ou w,, puisque
{Wv ce, wm} est indépendant ; donc ce vecteur doit &tre 1'un des vecteurs v, par exemple Vg. Ainsi
d’aprés le probléme précédent, nous pouvons supprimer v, de ’ensemble générateur (3) et on obtient le
nouvel ensemble générateur

(Wi Wa, Vi, o V1 Viaty e V1 Va1 ey Vpd

Répétons ce processus avec w, et ainsi de suite. A chaque étape nous pouvons ajouter l'un des vec-
teurs w et supprimer I'un des vecteurs v dans l’ensemble générateur. Si m < n, on obtient finalement
un ensemble générateur de la forme demandée:

{wl,...,wm,vil,...,vi 3

Finalement, nous montrons que m > n n’est pas possible. D’autre part, aprés n des démarches ci-dessus,

nous obtenons I’ensemble générateur \w,, ..., w,). Cela implique que W,,,, est une combinaison liné-

aire de w,, ..., w,, ce qui est contraire 4 ’hypothése que {W1} est linéairement indépendant.

5.15. Démontrer le théoreme 5.3 : Soit V un espace vectoriel de dimension finie. Alors chaque
base de V a le méme nombre de vecteurs.

Supposons que {el, €y, en} soit une base de V et supposons que{f;, f,,...,} soit une autre
base de V. Puisque{ei} engendre V, la base {fp faye. .} doit contenir n ou un nombre inférieur de
vecteurs, ou sinon le systéme précédent est dépendant d’aprés le précédent probléme. D’autre part, si la
base {f,, f,, ...} contient moins de n vecteurs, alors {e;, ..., e,} est dépendant d’aprés le probléme pré-
cédent. Donc la base{f,, f,, ...} contient exactement n vecteurs et alors le théoréme est vrai.

5.16. Démontrer le théoreme 5.5 : Supposons que {v,,..., v,} soit un sous-ensemble indépen-
dant maximal d’un ensemble S qui engendre un espace vectoriel V. Alors {v,, v,,...,v,}
est une base de V.

Supposons w € S. Puisque {v;} est le sous-ensemble maximum indépendant de S, {v,, v,, ..., v, w}
est linéairement dépendant. D’apres le probléme 5.10, w est une combinaison linéaire des v;, c’est-d-dire
w € L(v;). Donc § C L(y;). Ceci conduit & ¥ = L(S) C L(v;) C V. Donc, {v;} engendre V et, {v;} étant
indépendant, c’est une base de V.
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Supposons que V soit engendré par un ensemble fini S. Montrer que V est de dimension
finie et en particulier qu’un sous-ensemble de S est une base de V.

Méthode 1. Parmi tous les sous-ensembles indépendants de S et il y a un nombre fini d’entre eux puisque
S est fini, il y en a un au moins qui est maximal. D’aprés le précédent probléme ce sous-ensemble de S
est une base de V.

Méthode 2. Si S est indépendant, c’est une base de V. Si S est dépendant, l’'un des vecteurs est une combi-
naison linéaire des vecteurs précédents. Nous pouvons supprimer ce vecteur et obtenir encore un ensemble
générateur. Nous continuons ce processus jusqu’a obtenir un sous-ensemble qui est indépendant et engendre
V c’est-a-dire une base de V.

Démontrer le théoreme 5.6 : Soit V de dimension finie n. Alors

(1)  Un ensemble quelconque de n + 1 ou d’un nombre supérieur de vecteurs est linéai-
rement dépendant.

(iiy Un ensemble quelconque linéairement indépendant est une partie de la base.

(iii) Un ensemble linéairement indépendant de n éléments est une base.

Supposons que {e,, ..., e,} soit une base de V.
(i) Puisque {el, SN en} engendre ¥V, n + 1 vecteurs ou un nombre supérieur de vecteurs sont dépen-
dants d’aprés le lemme 5.4.
(i)  Supposons que {v,,...,»,} soit indépendant. D’aprés le lemme 5.4, V est engendré par un ensemble
de la forme
S = {v, ¢ ers Vp € oo einﬂ}

D’aprés le précédent probléme, un sous-ensemble de S est une base. Mais S contient n éléments et
chaque base de V et contient n éléments. Donc § est une base de ¥ et contient comme sous-
ensemble {v, v,,..., v}

(il) D’aprés (ii) un ensemble indépendant T de n éléments est une partie d’une base, Mais chaque base
de V contient n éléments. Donc T est une base.

Démontrer le théoréeme 5.7 : Soit W un sous-espace d’un espace vectoriel V a n dimensions.
Alors dim W < n. En particulier si dim W = n alors W = V,
Puisque ¥V est de dimension n, n + | vecteurs ou un nombre supérieur de vecteurs sont linéairement

dépendants. De plus, puisqu’une base de W contient uniquement des vecteurs indépendants, elle ne peut
pas contenir plus de n éléments. Donc dim W < .

En particulier, si {w;,...,w,} est une base de W, puisque c’est un ensemble indépendant de n élé-
ments, c’est aussi une base de V. Donc W = V lorsque dim W = n,

Démontrer le théoréme 5.8 : dim (U + W) = dim U + dim W — dim (UNW).

Remarquons que U M W est un sous-espace & la fois de U et W. Supposons que dim U = m, dim W =

et que dim (U N W) = r. Supposons de plus que {v;, v,,..., v,} soit une base de U N W. D’aprés
le théoréme 5.6: (i) nous pouvons étendre {Vi} 4 une base de U et & une base de W ; par exemple :
{U0s vy Vpy Uy v vy Uy} et (V1 coey Vpy Wys v o vy Wy b

sont des bases de U et W respectivement. Soit
B = {vlr ey Uy Ups vy Uy Ws ooy wn—r}

Remarquons que B a exactement m + n — r éléments. Ainsi le théoréme est démontré si nous pouvons
montrer que B est une base de U + W. Puisque{vl-, u,-}engendre U et {vi, Wk} engendre W, I'union

B = {vi, u, wk} engendre U + W. 1l suffit alors de montrer que B est indépendant.
Supposons
avy + o F e, byt by Ut F oW, = 0 (1)
ol g, b,-, ¢, sont des scalaires. Soit

Vo= v + e+ 1290 + blul + o + bm—rum—r (2)
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D’aprés (1), nous avons aussi

VT W T T T Gy Wy 3

Puisque {v,, u,-} C U, v € Udapres (2) ; et puisque {w,} C W, v = W d’aprés (3% Donc v E U N W,
Maintenant {vi}est une base de U M W et donc il existe des scalaires d,, d,,...,d, pour lesquels
v=d;v; +dyv, +...d,v, Nous avons alors d’aprés (3)

dv,+ - +dv, tew + - Fep_,w,, =0
Mais {vi, wk} est une base de W et donc est indépendante. Donc il s’ensuit les égalités principales
¢, =0,...,¢,_, = 0. Remplagons dans (/) on obtient :

a vy + o+ a,v, + blul + e+ bm—ru’m—r =0
Mais {vi, u,-}est une base de U et donc est indépendante. 1l s’ensuit donc les égalités principales
a,=0,...,8,=0,0b,=0,...,b,_,=0.

Puisque 1’équation (1) implique que les g;, b,- et ¢, sont tous nuls. B = {vl-, M w,} est indépendante
et le théoréme est démontré.

5.21. Démontrer le théoréme 5.9 : Le rang ligne et le rang colonne d’une quelconque matrice
sont égaux.

Soit 4 une matrice quelconque m x n

Ay Gy Ain
a. oy a

A — 21 2 2n
Am1 Ame Aonn

Soient R, R,, ..., R, les différentes lignes de cette matrice :

Rl = (allraIZ’ vy aln): ey Rm = (aﬂllr A2y + oy amn)

Supposons que le rang ligne soit r et que les » vecteurs suivants forment une base de ’espace ligne:
T b2n)r v Sr = (brb b1‘2! e brn)

Sy = (b1, b1+« o5 b1y)s Ss = (byy, by, .«

Alors chacun des vecteurs lignes est une combinaison linéaire des S, :
By = EkySy +kpSy + 00 + S,
Ry = kpS; 4+ kgpSy + 000 + k.S,

R, = knS; + kpeSy + -+ + kS,

ou les k;; sont des scalaires. En égalant les iémes composantes de chacune des équations vectorielles pré-
cédentes on obtient le systéme d’équations suivant, chacune étant valable pour [ = 1,...,n

ay; = kyby +kpby + o kb
Qg = korby + Koghy + v+ kb
Qi = Kby kpoby + 000 + kb
Ainsi pour i = 1,...,n
et ki o e
S IR T L F ) 4 + by, | P
L Ky ko e

En d’autres termes, chacune des colonnes de A est une combinaison linéaire des r vecteurs
£

k11 k12 klr
k21 k22 L k21‘
kml km2 kmr
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Ainsi ’espace colonne de la matrice 4 a une dimension au plus égale & r, c’est-i-dire que le rang colonne
< r. Donc le rang colonne < rang ligne.

De maniére semblable (ou en considérant la matrice transposée A') on obtient rang ligne < rang co-
lonne. Donc le rang ligne et le rang colonne sont égaux.

BASE ET DIMENSION

5.22.

5.23.

5.24.

Déterminer si oui ou non les vecteurs suivants forment une base de ’espace vectoriel R3 :

1) (1,1, 1) et (1,-1,5) (iii) (1,1,1), (1,2,8) et (2,—1,1)
(ii) (1,2, 38), (1,0, —1), (3, —1, 0) (iv) (1,1,2), (1,2,5) et (5,3, 4)
et (2,1,-2)

(i) et (ii) non ; car une base de R> doit contenir exactement 3 éléments, puisque R> est de dimension 3.

(iii) Les vecteurs forment une base si et seulement s’ils sont indépendants. Formons donc la matrice dont
les lignes sont les vecteurs donnés, et réduisons les lignes & une forme échelonnée :

1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 3| dou |0 1 2| dou |g
2 -1 1 0 -3 ~-1 0 0 5

La matrice échelonnée n’a pas de ligne nulle ; ainsi les trois vecteurs sont indépendants et donc
forment une base de R3,

(iv) Formons la matrice dont les lignes sont les vecteurs donnés et réduisons la matrice & sa forme éche-
lonnée, par des opérations élémentaires sur les lignes :

1 2 1 1 2 1 1 2\
1 2 5} dou |0 1 3 dou g 1 3
3 4 0 —2 —6 0 0 O

La matrice échelonnée a une ligne nulle ; c’est-i-dire seulement deux lignes non nulles ; donc les
trois vecteurs sont dépendants et donic ne forment pas une base de R3.

Soit W le sous-espace de R* engendré par les vecteur (1, — 2, 5, — 3), (2, 3, 1, — 4) et
(3, 8, — 3, — 5). (i) Trouver une base et la dimension de W. (ii) Etendre la base de W a
une base de l’espace complet R*.

(i) Formons la matrice dont les lignes sont les vecteurs donnés et réduisons-la & sa forme échelonnée
par des opérations élémentaires sur les lignes.

/1 -2 5 -3 1 -2 5 3 1 -2 5 -3
2 3 1 —4| dod [0 7 -9 2| dou|o 7 -9 2
3 8 -3 -5 0 14 -18 4 0 0 0 0
Les lignes non nulles (1, — 2, 5, — 3) et (0, 7, — 9, 2) de la matrice échelonnée, forment une base

de l’espace ligne, c’est-a-dire de W. Donc en particulier dim W = 2,

(i) Cherchons quatre vecteurs indépendants qui incluront les deux vecteurs précédents. Les vecteurs
(1, —2,5 —-3),0,7, —-9,2), (0, 0,1, 0) et (0, 0, 0, 1) sont indépendants (puisqu’ils forment
une matrice échelonnée), et forment donc une base de R™ qui est une extension de la base de W,

Soit W un espace engendré par les polynomes

v = B—22+4t + 1 vy = 24+ 6t -5

v, = 282 —32+ 9t -1 vs = 288 —B2+ Tt + 5
Trouver une base et la dimension de W.

2

Les coordonnées des vecteurs polyndmes relativement d la base (t3, t“, t, 1) sont respectivement

[v)] = (1,-2,4,1) [vs) = (1,0, 6, —5)
[’02] - (2> -3, 9, _1) ["/4} - (2, -5, 1, 5)



104

5.25.

5.26.

Algébre linéaire

~

Formons la matrice dont les lignes sont les coordonnées des vecteurs précédents et réduisons-lad sa forme
échelonnée, par des opérations élémentaires sur les lignes :

1 -2 4 1 1 -2 4 1 1 -2 4 1
2 -8 9 ~1) 40 [0 1 1-3) 450 fo 1 1 -3
1 0 6 -5 0 2 2 -6 0 0 0 0
2 -5 7 5 0 -1 -1 3 0O 0 0 o0
Les lignes non nulles (1, — 2, 4, 1) et (0, 1, 1, — 3) de la matrice sous forme échelonnée forment une

base de l’espace engendré par les vecteurs correspondants et donc forment les polyndmes
-2 +4t+1 et 2+t—3

qui sont une base de W. Donc dim W = 2,

Trouver la dimension et une base de l’espace solution W du systéme
z+2y+22—8+3t =0
x+2y+32+s+ t =0

3xr+6y+8+s+5 =0

Y

Réduisons le systéme & sa forme échelonnée.

x+2y+2z2— s+3t =0
x+2y+2z2— s+3t =0

+2s—2t = 0 ou . ,
* s +25—2t = 0 7S
2z -+ 4s — 4t = 0

]:e systéeme dans sa fornsle écgelon;éeidé 2 équations1 I];On nulles 3 5 inconnues ; donc la dimension de
Pespace solution W est 5 — 2 = 3. Les inconnues libres sont j-yg~.f. DOnc .. v ¢
) y=1,8=0,t=0 (i) y=0,s=1, t=0, (?yzo;—s/:o,{"—?}
ce qui permet d’obtenir les solutions respectives
v, = (—2,1,0,0,0),

vs = (5,0, —2,1,0), vg = (—7,0,2,0,1)

L’ensemble{vl, Vs, v3} est une base de l'espace solution W.

Trouver un systéme homogéne dont ’ensemble solution W est engendré par

{(1’ _2, O, 3), (1, —“1, "1, 4)’ (1’ 0, "2: 5)}

Méthode 1. Soit v = (x, », z, w). Formons la matrice M dont les premiéres lignes sont les vecteurs donnés
et dont la derniére ligne est v, et réduisons-la & sa forme échelonnée:

1-2 0 3 1 —2 0 3 1 -2 0 3
M = 1-1-1 4 d’ot 0 1 -1 1 d’ott 0 1 —1 1
1 0-2 5 0 2 —2 2 0 0 2x+y+z —ber—y+w

Les trois premiéres lignes montrent que W a pour dimension 2. Ainsi v € W si et seulement si la ligne
supplémentaire n’augmente pas la dimension de 1’espace ligne. Donc nous allons écrire que les deux der-
niers éléments de la troisiéme ligne sont nuls et nous obtenons ainsi le systéme demandé qui est homogéne

20+ y + 2 =0

52 +y —w = 0

Méthode 2. Nous savons que v = (x, y, z, w) € W si et seulement si v est une combinaison linéaire des

générateurs de W:
(%, 4,2 w) = r(1,-2,0,3) + s(1, —1, —1, 4) + 1, 0, ~2, 5)

L’équation vectorielle précédente dont les inconnues sont 7, s et ¢ est équivalente au systéme suivant:



r4+ s+ t = «x r+s+ t

—2r — s =y s + 2t
ou

—s =2t = z —s — 2t

3r+4s +5t = w s + 2¢

Ainsi

Remarque :

=
= 20 +y
= z
= w~— 3x
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r+s+ t

ou

s+ 2¢
0
0

v € W si et seulement si le systéme précédent a une solution,c’est-d-dire
2 +y+z =0

bx+y—w = 0
Le systéme précédent est le systéme demandé.

sée dans la premiére méthode,

5.27. Soient U et W les sous-espaces suivants de R*:
U = {(a,b,¢,d): b+c+d=0},

W =

1l

I

si

x
20 +y

20 +y + 2z
S5 +y—w

{(a,b,¢,d): a+b=0, ¢ =2d)}

Trouver la dimension et une base de (i) U, (ii) W, (iii) U N W.

(i) Nous cherchons une base de ’ensemble des solutions (a, b, ¢, d) de 1’équation

bt+e+d =0

ou

Les inconnues libres sont g, ¢ et d. Posons

Oca+b+ct+d =0

(1) a=1¢=0,d=0, (2 a=0,¢c=1,d=0,

pour obtenir les solutions respectives

'1’.1 = (1’ 0; 07 0);

Vg = (0, -1, 1, 0):

L’ensemble {v;, v,, v3} est une base de U, et dim U = 3.

) a=0,¢c=0,d=1

(ii) Nous cherchons une base de I’ensemble des solutions (@, b, ¢, d) du systéme

at+b =0
¢ = 2d

Les inconnues libres sont b et d. Posons
@yb=1,d =0,

pour obtenir les solutions respectives

V1 = ("' 1; 1’ 07 0):

a+b =0

c—2d = 0
b=0,d=1
v, = (0,0, 2 1)

L’ensemble {v;, v,} est une base de W et dim W = 2,

v; = (0,~1,0,1)
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1)

Observons que la matrice compléte du systéme (1) est la transposée de la matrice M utili-

(iii) U N W contient les vecteurs (q, b, ¢, d) qui satisfont les conditions définies par U et celles définies
par W, c’est-i-dire les trois équations

L’inconnue libre est d. Posons d =
base de U N W est dim (U N W) = 1.

b+ect+d
a+b
c

1

2

5.28. Trouver la dimension de l’espace vectoriel engendré par

(
(
(
(

) (1,-2,3,—-1) et (1,1,-2,8)

i) (3,—6,3,—9) et (—2,4, -2, 6)
i) 2+ 262+ 8t +1 et 2t°+ 42 + 6t + 2

iv) 9 —2t2+5 et t2+3t—4

)

= 0 a+b =0
=0 ou b+ec+ d =0
= 2d ¢c—2d = 0
. on obtient la solution v = (3, — 3, 2, 1). Ainsi {v} est une
1 2 1 1
(v) \ et |.
1 2) 2 2
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Deux vecteurs non nuls engendrent un espace W de dimension 2, §’ils sont indépendants, et de dimen-
sion 1 s’ils sont dépendants. Rappelons que deux vecteurs sont dépendants si et seulement si I'un d’entre
eux est un multiple de P'autre. Dot (i) 2 ; (i) 1 ; ({{i) 1; (Gv) 2 5 (v) 2 ; (vi) 1 ; (vii) 1.

5.29. Soit V l’espace vectoriel des 2 x 2 matrices symétriques sur K. Montrer que dim V = 3, Rapp
lons que A = (a;;) est symétrique si et seulement si A = A’ ou q; = ay).
a b
c

b ol g, b, ¢ € K. Remarquons

Une matrice quelconque 2 x 2 symeétrique est de la forme A4 =
qu’il y a 3 variables). Posons

(i) e=1,b=0,¢=0, (i) e=0b=1,¢=0, (iii)a=0b=0,¢=1
Nous obtenons les matrices respectives
1 0 1
B, = , B, = 0 , E, = 0 0
0 0 10 Ao 1

Nous avons montré que {Ev E,, E,} est une base de V¥, c’est-d-dire qu’il engendre V (1) et qu’il est
indépendant (2).

(1) Pour la matrice A précédente dans ¥, nous avons

4 = <‘Z b> — aE, + bE, + cE,
[

Donc {E,, E,, E4} engendre V.

(2) Supposons xE, + yE, + zE; = 0, ol x, y, z sont des scalaires inconnus, c’est-i-dire supposons

que
1 0 01 0 0 0 0 © Y 0 0
x + + = ou =
<0 0> y<1 0> 2<0 > <0 0> <y z> <0 0>
En égalant les éléments correspondants les uns aux autres, on obtient x = 0, y = 0, z = 0. En d’autres
termes,

—

xE, +yE;+2E; = 0 implique 2=0, y =0, 2=0

En conséquence {El, E,, E3} est indépendant.

Donc {El, E,, E3} est une base de V et donc la dimension de V est 3.

5.30. Soit V l’espace vectoriel des polynomes en { de degré << n. Montrer que chacun des en-
sembles suivants constitue une base de V :

() {168 7, () (L 1—t, (1— 62 ..., (1=t (1— ).

Donc dim V = n + 1.

(i) N est clair que chacun des polyndmes de ¥ est une combinaison linéaire de 1, ¢,..., 7'~ ! et ¢".
Deplus 1, ..., "1 et " sont indépendants puisqu’aucun de ces polyndmes n’est une combi-
naison linéaire des polyndmss précédents. Ainsi {1, ¢, 2, ..., t""} est une base de V.

(ii) (Remarquons que d’aprés (i) dim ¥V = n + 1 ; et donc un ensemble quelconque de n + 1 poly-
ndmes indépendants forme une base de V). Chaque polyndme de la suite 1, 1 — ¢,...,(1 — "
est d’un degré supérieur au précédent et donc ne peut étre une combinaison linéaire des précé-
dents. Donc les n + 1 polyndmes 1, 1 —t,..., (1 — " sont indépendants et forment une base
de V.

5.31. Soit V l’espace vectoriel des couples de nombres complexes sur le corps réel R (voir pro-
bleme 4.42). Montrer que V est de dimension 4.

Nous affirmons que ’ensemble suivant est une base de V:
B = {1,0), (@ 0),(0,1), (0, 3)}

Supposons v € V, Alors v = (z, w) o1 z, w sont des nombres complexes et donc de la forme
v= (g T bi ¢c T di)oll q, b, ¢, d sont des nombres réels. Donc

v = a(1,0) + b 0) + ¢0,1) + d(0, %)

Ainsi B engendre V.
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La démonstration est compléte si nous montrons que B est indépendant. Supposons
x1(1, 0) + x5(1, 0) + 23(0,1) + ®4(0,8) = 0
oll x;,Xxy,Xx53,X, € R. Alors
) ) 2t asi = 0
(2 + 298, 3+ 24) = (0,0) et donc .
23t x4t = 0

Donc x; =0, x, =0, x3 =0, x, =0 et donc B est indépendant

5.32. Soit V l’espace vectoriel des matrices m x n sur un corps K. Soit E,.,. € V la matrice qui
contient 1 comme ij-€lément et 0 partout ailleurs. Montrer que {E;;} est une base de V.
DoncdimV = m x n.

11 nous faut donc démontrer que {Ei,.} engendre V et est indépendant.

Soit 4 = (a;;) une matrice quelconque de V. Dot A = Z a.E,. Donc {E,; }engendre V.
if ij Yy Yy

Supposons maintenant que _E_ X5 Ei/ = 0, ou les x; sont les scalaires. Le i-élément de Z xi,-Ei,- est
i,j i,j

Xy et le z'jém"'élément de O est 0. Donc Xy = 0,i=1,...,m,j=1,...,n Les matrices sont en consé-
quence indépendantes.
D’olr {Eii} est une base de V.

Remarque : En considérant un vecteur de K” comme une 1 x n matrice, nous avons montré par le précé-
dent résultat que la base habituelle définie dans I’exemple 5.3 page 88 est une base de K” et donc dim K" =

SOMMES ET INTERSECTIONS

5.33. Supposons que U et W soient deux sous-espaces distincts de dimension 4 d’un espace vectoriel
V de dimension 6. Trouver les dimensions possibles de U N W,
Puisque U et W sont distincts, U + W contient donc U et W ; donc dim (U + W) > 4. Mais dim(U+ W)
ne peut pas étre supérieure i 6, puisque dim ¥ = 6. Nous avons donc deux possibilités : 1) dim (U + W)= 35,
ou 2) dim(U + W) = 6. En utilisant le théoréme 5.8 : dim(U + W) = dim U + dim W — dim (U N W), on
obtient
1) 5 4+ 4 —dimUN W) ou dim(UnN W)= 3

D6=4+4 —dim(N W) ou dim((U N W)= 2,

i

Donc la dimension de U M W doit étre soit 2 soit 3.

5.34. Soient U et W deux sous-espaces de R* engendrés par
((1,1,0,~1),(1,23,0), (2,33, ~-1)} et ((1,2,2,-2),(2,3,2 -3),(1,3, 4, -3)}

respectivement, Trouver 1) dim(U + W), 2) dim(U N W).

1) U + W est ’espace engendré par les six vecteurs. Donc formons la matrice dont les lignes sont les six
vecteurs donnés et réduisons-la & sa forme échelonnée.

1 1 0-1 110 -1y 11 0-1 11 0-1
1 2 38 0 0 1 3 1 01 3 1 0 1 3 1
2 8 8- ), [0 1 8 1|, [0 1 2-1) 10 0=1-2
1 2 9 - d’on 6 1 2 -1 do | o o o o (9°%l g o o o
2 8 2 -3 0o 1 2 -1 0O 0 0 0 0o 0 o0 0

Puisque la matrice échelonnée a trois lignes non nulles, dim (U + W) = 3.
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2) Trouvons d’abord la dimension de U et la dimension de W. Formons les deux matrices dont les lignes

sont les générateurs de U et de W respectivement et
élémentaires sur les lignes:

1 1 0 -1 1 0

1 2 8 o] dou |9 3

2 8 3 -1 0 1 38
et

1 2 2 -2 2 2

2 3 -3 | dot [ —1 —2

1 3 4 -3 0 1 2

réduisons-12 & sa forme é&chelonnée par des opérations

-1 1 0 —1
1| dott |0 1
1 0 0 0
-2 1 2 2 -2
1}dolt [o -1 -2 1
-1 0 0 0 0

Puisque chacune des matrices échelonnées a deux lignes non nulles, dim U = 2 et dim W = 2. En utili-
sant le théoréme 5.8, on a dim(U + W) = dim U + dim W — dim (U N W),ce qui donne

8 =2+2—-dim(Unw)

5.35. Soit U un sous-espace de R® engendré par

{(1} 3} _2} 2} 3)} (1} 4} ~3} 4}

et soit W le sous-espace de R® engendré par
{(1, 3} O, 2} 1)} (1, 5} _6}
Trouver une base et la dimension de 1) U + W,

1) U+ W est ’espace engendré par l’ensemble des six

ou dim(UnW) =1

2), (2, 3, -1, -2, 9)}

6, 3), (2, 5, 3, 2, 1)}
2) U N W.

vecteurs. Formons la matrice dont les lignes sont

les six vecteurs et réduisons-la & sa forme échelonnée par des opérations élémentaires sur les lignes :

1 38-2 2 3
1 4-3 4 2
. —_— {
208 -1 -2 0.,
1 8 0 2 1
1 5-6 6 3
2 5 3 2 1
1 38-2 2 3
0 1 -1 2 -1
0 0 0 0 0
d} N PPy
Ulg o 2 ¢ —g | dou
0 0-2 0 2
0 0 6 0 —6

1 3-2 2 3
0o 1-1 2 -1
0-3 38 -6 3
o 0 2 0 -2
0 2 -4 4 0
0 -1 7 -2 -5
1 3-2 2 3
0o 1-1 2 -1
o 0 2 0 -2
0o 0 0 0 O
0o 0 0 0 O
0o 0 0 0 O

L’ensemble des lignes non nulles de la matrice échelonnée

{(1! 3} _2, 2: 3): (0: 1: "‘1:

2: _1)} (0: 0, 27 0, -—2)}

constitue une base de U + W ; donc dim(U + W) = 3.

2)

Trouvons d’abord les systémes homogénes dont les ensembles solutions sont U et W respectivement.

Formons la matrice dont les premiéres lignes sont les générateurs de U et dont la derniére ligne est
(x, ¥, z, 5, t) et reduisons-la 4 sa forme &chelonnée.

1 3-2 2 3 1 3 —2 2 3
— -1 2 -1
1 4 -3 4 2 d’ott 0 1
2 3-1-2 9 0 -3 3 —6 3
x Yy z s t 0 -8x+y 2x+z —2x+s -3+t
1 3 —2 2 3
don [0 1 -1 2 -1
0 0 —x+y+z 4dc—2y+s —6x+y+t
0 0 0 0 0
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Ecrivons que les éléments de la troisiéme ligne sont égaux 4 O de maniére 4 obtenir le systéme homo-
géne dont ’ensemble solution est U :
—2x+y+z = 0, dr— 2y +s = 0, —6x+y+t =0

Formons maintenant la matrice dont les premiéres lignes sont les générateurs de W et dont la der-
niére ligne est (x, y, z, s, t) et réduisons-la 4 sa forme échelonnée:

1 3 0 2 1 1 3 0 2 1
1 5 -6 6 3 dott 0 2 - 4 2
2 5 2 1 0 —1 3 —2 -1
x y =z s t y 0 —3x+y z —2x+s —x+t
/

1 3 (0 2 1

0 1 -3 2 1

0 0 -92+3y+z 4dr—2y+s 20—y+t

0 0 0 0 0

Ecrivons que la troisiéme ligne est composée d’éléments que nous égalerons 4 0 pour obtenir le systéme
homogéne dont 1’ensemble solution est W:

-9 +3y+2z =0 4der—2y+s = 0, 2 —y+t =0

En combinant les deux systémes, nous obtenons le systéme homogéne dont ’ensemble solution est UN W

—x+ y+=z =0 —x+ y+ =z = 0
4x — 2y +s =0 2y + 4z + s =0
—6x + y +t =0 —5y — 6z +t =0
—9% + 3y + z =9 ot —6y — 8z = 0
4 — 2y + s =0 20+ 4z + s =0
2 — y +t =0 y + 22 +¢t =0
—-x+y+ z =0 Y+ oz I
2y + 4z + s =0 % + 4z + s =0
82 +5s+2t =0 ou 8z +B5s+2t = 0
4z + 3s =0 s—92t = 0

s—2t = 0

Il y a une inconnue libre, qui est ¢ ; donc dim(U N W) = 1. Posons ¢ = 2, on obtient Ia solution x= 1,
y=4,z=—3,5=4, t= 2 Donc {(1, 4, — 3, 4, 2)} est une base de U N W,

VECTEURS COORDONNES

5.36. Trouver les coordonnées de v relativement a la base {(1, 1, 1) ; (1, 1, 0) ; (1, O, 0)} de R3
ou ) v=(4—38,2), 2) v =(a, b, 0
Dans chaque cas écrivons que v est une combinaison linéaire des vecteurs de la base en utilisant les sca-
laires inconnus x, y et z:
v = 2(1,1,1) +y(1,1,0) + 2(1, 0, 0)
et résolvons en x, y, z pour obtenir les vecteurs (la solution est unique puisque les vecteurs de la base sont
linéairement indépendants).
1) 4,-3,2 = »(1,1,1) +y{d,1,0) + 21,0, 0)
(2, x, x) + (y, y, 0) + (2, 0, 0)
(c+y+tz 2ty x

En égalant les composantes correspondantes les unes aux autres, on obtient le systéme

x+y+z = 4, x4y = -3, x = 2
Remplagons x par 2 dans la seconde équation ;on obtienty = — 5 ; remplagons ensuite x par 2 et y,par —5
dans la premiére équation ;on obtient z = 7. Amsix = 2, y = — 5, z = 7 est la solution unique du systéme

et les coordonnées du vecteur v relativement a la base donnée sont [v]= (2, — 5, 7).
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5.38.
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2) (@ b,e) = 2(1,1,1) +y(1,1,0) +21,0,0) = (x+y+zx+y, )
Alors x+y+z=4a «+y =05 x =c¢

doix=¢,y=b-c, z=a— b Ainsi[v]= (¢, b — ¢, @ — ¢) cest-d-dire [(4, b, ¢)] = (¢, b — ¢, a — D).

Soit V l'espace vectoriel des matrices 2 x 2 sur R. Trouver le vecteur coordonné de la matrice
A € V relativement a la base

YN S R O R P

Posons 4 comme une combinaison linéaire des matrices de la base en utilisant les scalaires inconnus x, ¥, z, w:
4 2 3 1 1 " 0 —1 " 1 -1 tow 1 0
= z
4 -7 “ <1 1) 7Y <1 0 <0 0 0 0
x X 0 —y z —z w 0
SR R R A R G

_ <x+z+w x—y—z>
x+y x
Ecrivons que les éléments correspondants sont égaux les uns aux autres. On obtient le systéme
r+z+w =2 2x—y—2z = 3§ x+y =4, « = -7
duquel on tire x = — 7,y = 11, z = — 21, w = 30, Ainsi [4A]= (— 7, 11, — 21, 30). (Remarquons que le vec-

teur coordonné de A doit étre un vecteur de R4 puisque dim ¥V = 4),
Soit W ’espace vectoriel des matrices symétriques 2 x 2 sur R (voir probléme 5.29). Trouver

4 —11 . . 1 —2
) relativement a la base ( ),
1 =177 -2 1

G T ‘

Ecrivons A sous forme de combinaison linéaire des matrices de la base en utilisant les scalaires inconnus

x, y et z:
1 -2 2 1 4 -1 x+2y+4z 20+ y—z
x +y + z =
-2 1 1 3 -1 -5 -2c+y—2 x+3y—5z

4 —11
A =
-11 -7
Egalons les éléments correspondants entre eux; on obtient le systéme équivalent d’équations linéaires, et ré-
duisons-le 4 sa forme échelonnée:

le vecteur coordonné de la matrice 4 = ( 1

x+ 2y + 4z = 4
o + 1 x+ 2y + 4z = 4 x+2y+4z = 4
—2x -z = =
v ou By + 7z = -3 ou 5y + 7z = —38
-2+ y— 2z = —11
y— 9% = -11 52z = 52
x+ 3y — 5z = —7
On obtient z = | d’aprés la troisieme équation, puis y = — 2 de la seconde équation et enfin x = 4 de la
premiére équation. Donc la solution du systéme est x = 4, y = — 2, z = 1, D’oli [4] = (4, — 2, 1). (Puisqu

dim W = 3 d’aprés le probléme 5.29 le vecteur coordonné de A doit étre un vecteur de R3).
Soit {e, , e, ,es} et {f;,f,,[;} des bases d’'un espace vectoriel (de dimension 3). Supposons
e1 = aify + Qof s + asfs

es = bif1 + bafs + bafs (1)
e = ¢if1 + cof2 + csfs

Soit P la matrice dont les lignes sont les coordonnées des vecteurs e, , e, , e; respectivement
relativement a la base {f;}.
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a as as
P == bl b2 b3
C1 Co C3

Montrer que, pour un vecteur quelconque v € V, [v], P = [v]f. C’est-a-dire qu’en multipliant

le vecteur coordonné de v relativement a la base {e;} par la matrice P, on obtient le vecteur
coordonné de v relativement a la base {f;}. (La matrice P appelée la matrice de changement
de base).
Supposons que v = re; + se, + tey ; alors [v], = (r, 5, ¢ ). En utilisant (1), nous avons
v = r(efy + aofs +asfy) + s(byfy+ bafs + bofs) + tlerf+ eofs+ eafs)
= (ra; +sby +te)fy + (rag+ sby + te)fy + (rag+sby+ tey)fs

D’olt [v]y = (ray+sby+ tey, rag+ sby + tey, ras + sby 4 fey)
D’autre part
a; az a
WP = (r,s,8) by by by
¢y ¢y c3

= (ray + sb; + te,, rag + sby + tey, rag + sby + tey)
En conséquence [v], P = [v]f.

Remarque : Dans le chapitre 8, nous écrirons les vecteurs coordonnés comme des vecteurs colonnes,
plutdt que de les écrire sous forme de vecteurs lignes. Alors d’aprés ce qui précéde

a;, b 01\ r ra, + sby + tey
Rl = ay by ¢yl s = ray + sby + fco =[]y
\ @y 03 oy ras + sby + teg

oli Q est la matrice dont les colonnes sont les vecteurs coordonnés de e, , e, et e; respectivement, relative-
ment i la base {fi}- Remarquons que Q est la-transposée de P et que Q est multipliée a droite par le vecteur

[v]., tandis que P est multipliée 4 gauche par le vecteur [v],.

RANG D’UNE MATRICE

5.40. Trouver le rang de la matrice A ou

1 3 1 -2 -3 1 2 -3 1 3
. -1 —4 .. —¢
i A= 14 3-1 i) A = 2 1.0 dii) A = 0 -2
2 3 -4 -7 -3 -2 -1 3 5 —1
3 8 1-7-8 -1 4 = 9 3
1) Réduisons par des opérations élémentaires sur les lignes a4 la forme échelonnée :
1 3 1 -2 -3 1 3 1 -2 -3 1 38 1 -2 -3
1 4 3 -1 —4 d’ox o 1 2 1 -1 d’oix 0 1 2 1-1
2 3 —4 -7 -3 0 -3 —6 -3 3 0o 0 o0 o0 O
3 8 1 -7 -8 0 -1 -2 -1 1 o 0 0 o0 O

Puisque la matrice échelonnée a deux lignes non nulles,rang (4) = 2.

2) Puisque le rang ligne est égal au rang colonne, il est facile de former la transposée de A et de réduire
ligne & une forme échelonnée:

1 2 -2 —1 1 2 -2 -1 1 2 -2 —1
2 1 -1 4/dou |9 -8 3 ¢] dol {0 -3 3 6
-3 0 8 —2 0 6 —38 —5 0o 0 3 7

Donc rang (4) = 3.
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3) Les deux colonnes sont linéairement indépendantes, car 'une n’est pas un multiple de ’autre. Donc
rang (4) = 2.

5.41. Soient A et B des matrices quelconques pour lesquelles le produit AB est défini. Montrer
que rang (AB) < rang (B) et rang (4AB) < rang (4).
D’aprés le probléme 4.33 page 80, l'espace ligne de AB est contenu dans l’espace ligne de B ; d’o

rang (AB) < rang (B). De plus, d’aprés le probléme 4.71 page 84, I’espace colonne de AB est contenu dans
l’espace colonne de A ; d’ol1 rang (4B) < rang(4).

5.42. Soit A une n-matrice carrée. Montrer que A est inversible si et seulement si rang (4) = n.

Remarquons que les lignes de la n-matrice identité I, sont linéairement indépendantes puisque I, est
sous sa forme échelonnée ; donc rang (J,)) = n Maintenant si 4 est inversible, alors d’aprés le probléme
3.36 page 57, A est équivalente ligne a I, ; donc rang(4) = n. Mais si A n’est pas inversible, alors 4 est
équivalente ligne 4 une matrice avec une ligne nulle ; donc rang (4) < n. Donc A est inversible si et seu-
lement si rang (4) = n.

5.43. Soient Xp 0 Xy e e Xy les inconnues libres d’un systeme homogeéne d’équations linéaires
a n inconnues. Soit v; la solution pour laquelle x;, = 1 et toutes les autres inconnues libres

= 0. Montrer que les solutions v, , v,, ..., U, sont linéairement indépendantes.

Soit A la matrice dont les lignes sont les v; respectivement. Echangeons la colonne 1 et la colonne i,

puis la colonne 2 et la colonne i,,..., et enfin la colonne k et la colonne i; ; on obtient la matrice kxn
0 ... 0 0 ecrpsy - Cin
B = (I,0 = 01 0 ... 0 0 copsqy ... Cop
0 0 O ... 01 Cr,k+1 e Clep

La matrice précédente B est sous forme échelonnée, et donc ses lignes sont indépendantes, donc rang(B) = k.
Puisque A et B sont équivalentes colonne, elles ont le méme rang, c’est-d-dire rang (4) = k. Mais A a k lignes
d’ol ces lignes, c’est-a-dire les v;, sont linéairement indépendantes, comme nous 'affirmions.

PROBLEMES DIVERS

5.44. Le concept de dépendance linéaire peut étre étendu a n’importe quel ensemble de vecteurs,
fini ou infini,comme suit : I’ensemble des vecteurs A = {v;}, est linéairement dépendant ssi,
il existe des vecteurs vy 0 Yy .., U; © A et des scalaires a, ,¢a,,...,q, © K non tous

iy? * iy
nuls, tels que :
a10;, + G2y + ot an, = 0
Sinon A est dit linéairement indépendant. Supposons que 4, , A,,...,solent des ensembles
de vecteurs linéairement indépendants et que A, C A, C ... Montrons que l'union A =

A, U A, U,.. est aussi linéairement indépendante.

Supposons A linéairement dépendant. 11 existe alors des vecteurs v, Va,eon, ¥y, €A et des scalaires

a,,4,,...,4a, € K, non tous nuls, tels que
a0y +awy+ o tap, = 0 (1)
Puisque 4 = U A4; et v; € A4, il existe des ensembles Al.l, e, Ain tels que
v, € Ai1’ vy € Afz’ oo VR €A
Soit k l’indice maximum des ensembles A,-,. 3 k= max (i, i,,..., i,). Il s’ensuit, puisque 4, C A, C.on,
que chaque A4;. est contenu dans A,. Donc VieVaseoos ¥, €Ay et donc d’aprés (1), A, est linéairement

dépendant,ce qui est en contradiction avec ’hypothése. Ainsi A est linéairement indépendant.
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Considérons une suite finie de vecteurs S = {v,, v,,...,v,}. Soit T la suite de vecteurs
obtenue a partir de S par une ‘“des opérations élémentaires” suivantes : (i) Echange de
deux vecteurs, (ii) Multiplication d’un vecteur par un scalaire non nul, (iii) Addition d’un
multiple d’'un vecteur a un autre vecteur. Montrer que S et T engendrent le méme espace W.
Montrer aussi que T est indépendant si et seulement si S est indépendant.

Remarquons que, pour chacune des opérations, les vecteurs de T sont des combinaisons linéaires des
vecteurs de S. D’autre part chacune des opérations a une inverse du méme type (3 démontrer) ; donc les

vecteurs de S sont des combinaisons linéaires de vecteurs de 7. D’ou S et T engendrent le méme espace W.
Ainsi T est indépendant si et seulement si dim W = n, ce qui est vérifié ssi S est aussi indépendant.

Soient A = (a,.,.) et B = (bi,.) deux matrices m x n équivalentes ligne sur un corps K, et

soient v,, v,,..., v, des vecteurs quelconques d’un espace vectoriel V sur K. Soit
U = AV T+ Q122 + -+ Qia¥n w1 = byvy +bpve + -0 + biatn
Uz = AaV1 + Qa2¥2 + -+ - + A2a¥x we = bawr + Daovs + -+ + ban¥a
Un = Ami¥1 + Am2V2 + *** + Aualn Wm = bml’Ul + bmzvz + - + bmnvn

Montrer que {u,} et {w,} engendrent le méme espace.

Appliquer une “opération élémentaire’ du probléme précédent a {ul} est équivalent a appliquer une
opération élémentaire sur les lignes de la matrice A. Puisque 4 et B sont équivalentes ligne, B peut étre
obtenue 4 partir de A par une suite d’opérations élémentaires sur les lignes ; donc {wi} peut étre obtenu
4 partir de {ul} par la suite correspondante d’opérations. Donc {ul-}et {Wi} engendrent le méme espace.

Soient v, v,, ..., v, appartenant a un espace vectoriel V sur un corps K. Soit
W1 = anvr + Q122 + 200+ Qs
W2 = A1 + AoV + * ** + Qon¥n
Wp = Qu¥1 + Gn2V2 + + -+ + Qpaln

ol g;; € K. Soit P la matrice carrée d’ordre n des coefficients, c’est-a-dire P = (a;;).

(i) Supposons P inversible. Montrer que {w,} et {v;} engendrent le méme espace ; donc
{w;} est indépendant si et seulement si {v,} est indépendant.

(i) Supposons P non inversible. Montrer que {w;} est dépendant.
(iii) Supposons {w;} indépendant. Montrer que P est inversible.
(i) Puisque P est inversible, P est équivalente ligne i la matrice identité I, Donc d’aprés le probléme

précédent {w;} et {v,} engendrent le méme espace. Ainsi I’un de ces ensembles est indépendant si et
seulement si 'autre D’est.

(ii) Puisque P n’est pas inversible, elle est équivalente ligne & une matrice ayant une ligne nulle. Ce qui veut
dire que {wl.}engendre un espace dont un ensemble générateur a moins de n éléments. Ainsi {wl- est
dépendant,

(iii) 1l s’agit de la réciproque du théoréme (ii), et donc elle découle de (ii).

Supposons que V soit la somme directe de ses sous-espaces U et W, c’est-a-dire V = U & W
Montrer que : (i) si{u;,...,u,} C Uet{w,,...,w,} C W sont indépendants, alors
{u; , w;} est aussi indépendant. (ii) dim V = dim U + dim W.

(i) Supposons au; + ... +a,u, +byw, +-..+ b,w, =0, ol g, b,- sont des scalaires. Alors

0 = (guy + ** + apity) + (bywy+ -+-+bw,) = 0+ 0
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ot 0, au, +..-+a,u, €Ue0 byw, +...+ bw, €W. Puisqu'une telle somme pour O est
unique, ceci conduit a :
aqu, t - t+ayu, =0, bw +...FTbw =0

L’indépendance des u; 1mp11que que les a; sont tous nuls, et 'indépendance des w; implique que les
b sont tous nuls. En conséquence {u W, }est indépendant.

(ii) Méthode 1. Puisque V = U ® W, nous avons ¥V = U + W et U N W = {0}. Ainsi, d’aprés le théo-
réme 5.8 page 90,

dimV = dimU + dimW — dim(UnW) = dimU 4+ dimW — 0 = dimU + dim W

Méthode 2. Supposons que {u;,...,u,}et{w,,...,w} soient les bases de U et W respectivement.
Puisqu’ils engendrent U et W respectivement, {u }engendre V = U + W. D’autre part d’apreés
(@) {w, wl-}est indépendant. Donc {y;, w; }est une {)ase de V ; dott dim ¥V = dim U + dim W.

Soit U un sous-espace de ’espace vectoriel V de dimension finie. Montrer qu’il existe un
sous-espace W de V tel que V.= U © W,

Soit {u;, u,,...,u,} une base de U. Puisque {u;} est linéairement indépendant, on peut 1’étendre 4 une
base de V, par exemple {uyg, .. sty Wi, , W}, Soit W ’espace engendré par {w,,...,w}. Puisque
{u,, w} engendre V, V = U + W D’autre part U N w = {0}. (Probléme 5-62). Donc y = U_ e W.

Rappelons (page 65) que si K est un sous-corps d’un corps E (ou E est une extension de
K), alors E peut étre considéré comme un espace vectoriel sur K. (i) Montrer que le corps
des complexes C est un espace vectoriel de dimension 2 sur le corps des réels R. (ii) Montrer
que le corps des réels R est un espace vectoriel de dimension infinie sur le corps des
rationnels Q.

(i) Nous affirmons que {1 ,7}est une base de C sur R. Car sivE€ Calors vy =a + bi=a-1+ b+
oll g, b € R ; c’est-a-dire que {1, i} engendre C sur R, De plus, six » 1 +y «i=0oux +y =0,
ol x, y € R, alors x = 0 et y = 0 ; c’est-a-dire, {1, 7 } est lindairement indépendant sur R. Ainsi
{1, i} est une base de C sur R, et donc C est de dimension 2 sur R.

(ii) Nous affirmons que, quel que soit n, {1, 7, 7r2 , 7"} est linéairement indépendant sur Q. En
effet supposons que a1 + a,7 + a,n° + .- a, 1r" = 0, olt lesa; € Q et ne sont pas tous nuls.
7 est alors une racine du polyndme non nul su1vant sur Q gy tayx ta x + ... + g,x". Mais
I’on peut montrer que 7 est un nombre transcendant ; c’est-a- d1re que m ne peut étre la racine d’un
quelconque polyndme non nul sur Q. En conséquence les n + 1 nombres réels 1, 7, 72, ..., "
sont linéairement indépendants sur Q. Ainsi quel que soit » fini; R ne peut &tre de dimension n sur
Q, c’est-a-dire R est de dimension infime sur Q.

Soit K un sous-corps d’un corps L et L étant lui-méme un sous-corps d’un corps
E : K CL CEFE : Supposons que E soit de dimension n sur L et L soit de dimension m
sur K. Montrer que E est de dimension mn sur K.

Supposons que {y , ¥ } soit une base de £ sur L et que{a,,...,a } soit une base de L sur K.
Nous affirmons que {la v.:i=1,...,m,j=1,...,n} est une base de E sur K, Remarquons que {a }
contient mn éléments.

Soit w un élément quelconque de E. Puisque{vl, ey vn} engendre E sur L, W est une combinaison

lingaire des v, dont les coefficients appartiennent 4 L:

w = bw, + by, + - + by, b,€L 5))
Puisque {a,, T a,} engendre L sur K, chaque b; € L est une combinaison linéaire des a; dont les coeffi-
cients appartiennent a K :
b, = ko, + kot - + kizan
by = kgiay + kosty + -0+ kgpay,

b, = knlal + kn2a2 + ot knmam
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ol ki/‘ € K. En remplagant dans (I), on obtient

w = (kllal + o + klmam)’vl + (k21a1 + o + kZmam)’vZ + e + (knlal +oee + knmam)’vn
kyavy + 00 kypagvy + kgavp + 00+ k@ v oo kapow, + - + kopanv,
> kji(aw;)
¥

ol k;; € K. w est donc une combinaison linéaire des ay; dont les coefficients appartiennent 4 K ; donc

{a;, v,.} engendre F sur K.

La démonstration sera compléte si nous montrons que {aiv,.} est linéairement indépendant sur K.

Supposons que, pour les scalaires X €K, 2 Xy (al.v,.) = 0 ; c’est-d-dire
y

3,

(211010 + 2128901 T 0 F Xyp@pVy) + 0t (B0 Vs T+ XpplaVp T Eam@ny) = 0
ou (2110 T+ @280+ -+ X0V + (X0 X0+ T a)v, = 0
Puisque {v,, ..., v, } est linéairement indépendant sur L, et puisque les coefficients des v; appartiennent
a L, chaque coefficient doit &tre nul:
2110y T Xpelo + 0+ Xyl = 0, ., X0 F Xpele + 0+ Xyl = 0
Mais {a,, ..., am} est linéairement indépendant sur K ; ainsi puisque x;; € K,
21=0, 25=0, ..., (=0, ..., 2,1 =0, 2,6=0, ..., £, =0

Donc {g,, v,-} est linéairement indépendant sur K, et le théoréme est démontré.

PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

DEPENDANCE LINEAIRE

5.52.

5.53.

5.54.

5.55.

Déterminer si u et v sont linéairement dépendants oli

(G uwu=(,2,8,4,v=1(43,2,1) (iii) w=(0,1), » = (0, —3)

(i) u=(-1,6,—12), v = (4, -8, 6) (iv) u=(@1,0,0), v=(0,0,—3)

o () (e (27)
0 ~1 0 3 0 1 -1 0

(vii) =88+ Lt2—16, v = Lt3— 112+ 8 (vill) u=¢3+38t+4, v=1t3+4t+3

Déterminer si les vecteurs suivants de R® sont linéairement dépendants ou indépendants : (i) (1, 3, — 1, 4),
(3,8 —5 7,29 4 23) ;G (1, — 2,4, 1), (2, 1, 0, — 3), (3, — 6, 1, 4).

Soit ¥ I’espace vectoriel des matrices 2 x 3 sur R. Déterminer si les matrices 4, B, C € V sont linéairemen
dépendantes ou indépendantes ol :

(i) A:<1 -2 3>, B:<1 -1 4>’ C=<3-8 7>
2 4 -1 4 5 -2 2 10 -1

3 /2 1 -1 /1 1 -3 4 -1 2
(i) A‘<3~2 4>’ B“<-2 0 5>’ C“<1—2—3>

Soit ¥ I’espace vectoriel des polyndmes de degré < 3 sur R, Déterminer si 4, v, w € W sont linéairement
dépendants ou indépendants avec :

Q) u=1—42+2t+83 v =3+22+4t—1, w =268 —2~3t+5
() u = B3—52—2t+3, v = 3—42—8t+4, w = 28— T~ Tt +9
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5.56.

5.57.

5.58.

5.59.

5.60.

5.61.

5.62.

5.63.

Soit ¥ I’espace vectoriel des fonctions de R dans R. Montrer que f, g, h € V sont linéairement indépen-
dantes avec (i) f(t) = et, g(t) =sint, h(t) = (i) f(t) =¢f, g(t) =€, h(t) =1t; (i) f(t) = e,
g(t) = sin t, h(t) = cos t.

Montrer que (i) les vecteurs (1 — i, i) et (2, — 1 + ©) dans C? sont linéairement dépendants sur le corps
complexe C, mais sont hnealrement indépendants sur le corps des réels R ;(ii) les vecteurs (3 + \/_ 1+ \/_
et (7, 1+ 2\/— dans R? sont linéairement dépendants sur le corps des reels R mais sont linéairement indé-
pendants sur le corps des rationnels Q.

Supposons u, v et w vecteurs linéairement indépendants. Montrer que :
G wutv-—-2w, u—- v — wetu+ wsont linéairement indépendants,
(i) u+v—-3w u+ 3y~ wetyv + w sont lindairement dépendants.

Démontrer ou trouver un contre-exemple : Si les vecteurs non nuls u, v et w sont linéairement dépendants,
alors w est une combinaison linéaire de u et v.

Supposons v, v,,...,V, n vecteurs linéairement indépendants. Démontrer que

(i) {alvl, @,vy, ..., a,v,} est linéairement indépendant ol chaque ¢; # 0.
() {vy,...,V;eq, W, V;yq, ..., v, } st linéairement indépendant o w = byv; + .-+ + byy; + .-+ by,
et b, + 0.
1

Soient v = (g, b) et w = (¢, d) appartenant 4 K2, Montrer que {v, w} est linéairement dépendant si et
seulement si ad — bc = 0.

Supposons que {u,, , Wy} soit un sous-ensemble linéairement indépendant dun espace vectoriel. V. M
trer que L(u,) N L(w ) = {0} (Rappelons que L (u;) est 'espace linéaire engendré par les u)).

Supposons que (@;,...,2;,),...,(@,,...,q,,) soient des vecteurs linéairement indépendants de K",

et supposons que vy, ..., v, soient des vecteurs linéairement indépendants d’un espace vectoriel ¥ sur K.

Montrer que les vecteurs
wy = anh +oee T+ ApVps v ooy Wiy = Ay + ot QpnVn

sont aussi linéairement indépendants.

BASE ET DIMENSION

5.64.

5.65.

5.66.

5.67.

5.68.

Déterminer si oui ou non chacune des formes suivantes est une base de R?:
(i) (1,1) et (3,1) (iii) (0,1) et (0, —3)

i (2,1), (1, -1) et (0,2) (iv) (2,1) et (-3,87)

Déterminer si oui ou non les formes suivantes constituent des bases de R3:
@ @,2,-1) et (0,3,1)

(ii) (2, 4,-3), (0,1,1) et (0,1, 1)

(iii) (1,5, —6), (2,1,8), (3, —1,4) et (2,1,1)

(iv) (1,3, -4), (1,4, -3) et (2,3, —11)

Trouver une base et la dimension du sous-espace W de R* engendré par
(B (1,4,-1,8), (2, 1,-8,—1) et (0,21, -5)
(il) (1’ _4: _2: 1): (1: _3: ""1’ 2) et (3: ""8’ '_2; 7)

Soit ¥ I’espace des matrices 2 x 2 sur R et soit W le sous-espace engendré par :

) G (G (57

Trouver une base et la dimension de W.
Soit W I’espace engendré par les polyndmes
o= 38+22—-2t+1, v = 3+32—t+4 et w = 283+ 2—-Tt -7

Trouver une base et la dimension de W.



5.69.

5.70.

5.71.

5.72.

5.73.

Chapitre 5/Base et dimension

Trouver une base et la dimension de 1’espace solution W de chacun des systémes homogénes suivants :

+3+2 = 0 ® -2+ Tz =
v 5y \ 3y \ v+ dy+2: = 0
+ + 2 =0 x + — 2z =
vy 4 2 + y+ 5z =
3x + by + 82z = 22— y+ 2z =

0
¢ (1) (iif)

Trouver une base et la dimension de 1’espace solution W de chacun des systémes homogénes :

x+2y—224+2s— t =0 2+ 2y— 24+ 3s—4t = 0

2+2y— 24+8—2t =0 20 + 4y — 2z - s+ 5t =

20 +4y—T2+ s+ t =0 2¢ 4+ 4y — 2z + 4s — 2t =
)] (i)

Trouver un systéme homogéne dont I’ensemble solution W est engendré par
{1, -2, 0,8, —-1), (2, -8, 2,5,-8), (1, -2, 1, 2, —-2)}
Soient ¥ et W les sous-espaces suivants de R? :
V = {{a,b,c,d): b——20+‘d =0}, W = {{a,b,¢,d): a=4d, b = 2¢)

Trouver une base et la dimension de 1) V, 2) W, 3) V N W.

117

Soit ¥ l’espace vectoriel des polyndmes en ¢ de degré <X n. Déterminer si oui ou non chacun des systémes

suivants est une base de V:
() {4,146 1+¢+¢2 1+t+2+¢8, ..., 1+t+ 2+ - +tr"14¢n}
(i) {1+4+¢ t+ 2+18, ..., tn—2+4gn—1 gn—14 gn},

SOMMES ET INTERSECTIONS

5.74.

5.75.

5.76.

5.77.

5.78.

5.79.

Supposons que U et W soient des sous-espaces de dimension 2 de R>. Montrer que U N W # {0}

Supposons que U et W soient des sous-espaces de V et que dim U = 4, dim W = 5 et dim V = 7. Trouver

les dimensions possibles de U M W,

Sc>3ient U et W des sous-espaces de R3 pour lesquels dimU = 1, dimW = 2 et U ¢ W. Montrer que
R° = U & W.

Soit U le sous-espace de R engendré par
{1, 3, -8, ~1, —4), (1, 4, -1, -2, -2), (2, 9, 0, —b, —2)}
et soit W le sous-espace engendré par
{1, 6,2, -2,3), (2, 8, -1, —6, —5), (1, 3, —1, —5, —6)}
Trouver 1) dim (U + W), 2) dim(U N W).

Soit ¥V I’espace vectoriel des polyndmes sur R, Soient U et W les sous-espaces engendrés par
{3+ 462 —t+83, B+ 562+5, 33+ 1082 ~5t+5) et {t3+42+6, 13+ 22—t +5, 263+ 22— 3t + 9}
respectivement. Trouver 1) dim(U + W), 2) dim (U N w).

Soit U le sous-espace de R’ engendré par
{1, -1, -1, -2, 0), 1, —2, -2, 0, —3), (1, —1, —2, ~2, 1)}
et soit W le sous-espace engendré par
{1, -2,-38,0,-2), (1, -1, -8, 2, —4), (1, —1, -2, 2, —5)}
1) Trouver deux systémes homogénes dont les espaces solutions sont U et W respectivement.
2) Trouver une base et la dimension de U M W.
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VECTEURS COORDONNES

5.80. Considérons la base suivante de R> : {(2, 1), (1, — 1)}. Trouver le vecteur coordonné de v € R? relativement
A la base précédente ot 1) v=(2,3);2)v=(4,—1)3) (3,—-3); 4) v= (q, b).

5.81. Dans I’espace vectoriel ¥ des polyndmes en ¢ de degré < 3, considérons la base suivante:{l,1—1, (1 —1)2,
(1 - )3}, Trouver le vecteur coordonné de v € ¥ relativement 4 la base précédente si 1) v=2 — 3¢+ 2+ 2:3;
Nv=3—=2t—12;3)p=a+ bt + ct? + dr3.

5.82. Dans I’espace vectoriel W des matrices symétriques 2 x 2 sur R, considérons la base suivante :

(I I )

Trouver le vecteur coordonné de la matrice 4 € W relativement a la base précédente si

1 -5 12
0 A:<—5 5> (i 4 =<2 4>

5.83. Considérons les deux bases suivantes de R>:
{61 = (1: 1: 1): €9 = (Ol 2: 3)’ o3 = (0! 2: _1)} et {fl = (1! 1’ 0)’ f2 = (1’ —1’ 0)’ f3 = (0’ 0’ 1)}

1)  Trouver le vecteur coordonné de v = (3, 5, — 2) relativement 4 chaque base : [v], et [v]f.
2) Trouver la matrice P dont les lignes sont respectivement les vecteurs coordonnés des e; relativement i la
base {f,, f,, 13}
3) Vérifier que [v], P = [v],
5.84. Supposons que {el S en} et {fl, - ,fn} soient des bases de I’espace vectoriel ¥ (de dimension n). Soit P
la matrice dont les lignes sont respectivement les vecteurs coordonnés des e relativement a la base {f,} Démon-

trer que pour un vecteur quelconque v € ¥ [v], P = [v]f. (Ce résultat est démontré dans le probléme 5.39 dans
le cas n = 3).

5.85. Montrer que le vecteur coordonné de 0 € V relativement 4 une base quelconque de V est toujours le n-tuple nul
(0,0,0,...,0).

RANG D’UNE MATRICE

5.86. Trouver le rang de chacune des matrices :

1 3 -2 5 4 1 2 -3 -2 -3 1 1 2 2 1
1 4 1 3 5 1 3 -2 0 —4 4 5 5 3 -7
1 4 2 4 3 3 8 -7 -2 -1 5 8 1 -6 1
2 7-3 6 13 2 1 -9 —-10 -3 -1 -2 2 5 —8

(i) (if) (iii) (iv)
5.87. Soient A et B deux matrices arbitraires m x n. Montrer que rang (4 + B) < rang(4) + rang(B).

5.88. Donner des exemples de matrices 2 x 2 4 et B telles que :
(i) rang (A + B) < rang(A4), rang (B) (i) rang (A + B) = rang(A) =rang (B)

(iii) rang (A + B) > 1ang (A),rang (B)

PROBLEMES DIVERS

5.89. Soit W Pespace vectoriel des matrices symétriques 3 x 3 sur K. Montrer que dim W = 6 en donnant une
base de W (Rappelons que 4 = (ai,.) est symétrique ssi a; = a,-l-).

5.90. Soit W I’espace vectoriel des matrices antisymétriques 3 x 3 sur K. Montrer que dim W = 3 en donnant
une base de W. (Rappelons que 4 = (ai,.) est antisymeétrique ssi ay = — a,.l.).

5.91. Supposons dim ¥ = n. Montrer qu'un ensemble générateur de n éléments est une base. (Comparer avec le
théoréme 5.6 (3) page 89).



5.92.

5.93.

5.94.

5.95.

552,
5.53.

5.54.
5.55.

5.57.
5.59.

5.64.
5.65.
5.66.
5.67.
5.68.
5.69.
5.70.
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Soient t,, t5,..., t, des symboles et soit K un corps quelconque. Soit ¥ I’ensemble des expressions
a,t, tayt, +---ta,t ona €K, Définissons une addition dans V par
(altl + a2t2 + -+ antn) + (bltl + b2t2 + -+ bntn)
= (o +b)ty + (ap+bo)ty + -0 + (g, + bty

Définissons une multiplication scalaire dans V par
k(at, +agto+ -+ +ayt,) = kat, + kasty + -+ + kayt,

Montrer que ¥ est un espace vectoriel sur K avec les opérations précédentes. Montrer aussi que {¢,,...,1,}
est une base de ¥V oli, pouri=1,...,n,

ti = Otl + e +0ti~l+1ti+0ti+l + .. +0tn
Soit ¥ un espace vectoriel de dimension »n sur un corps K, et supposons que K soit un espace vectoriel de di-
mension m sur un sous-corps F. (D’o1 ¥ peut étre aussi regardé comme un espace vectoriel sur le sous-corps F).
Démontrer que la dimension de V sur F est mn.
Soient U et W deux espaces vectoriels sur le méme corps K, et soit ¥ la somme directe extérieure de U et W

(voir pr}obleme 4.45). Soient U et W les sous-espaces de V deflms par U= {u,0): u€ Ulet W= {(0,w):
wew

1) Montrer que U est isomorphe a U par la correspondance biunivoque u +> (1, 0) et que W est isomorphe
4 W par la correspondance biunivoque w ¢ (0, w).

2) Montrer que dim ¥V = dim U + dim W,

Supposons V = U ® W. Soit Vle produit direct extérieur de U et W. Montrer que V¥ est isomorphe & v par
la correspondance biunivoque v = u + w © (u, w).

REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

1) non 2) oui 3) oui 4) non 5) oui 6) non 7) oui 8) non.
1) dépendant 2) indépendant.
1) dépendant 2) indépendant.
1) indépendant 2) dépendant.

() (2 -14+d)=0+)1—44; () 7,1+2V/2)=EB-V2)B+V2,1+V2).

L’énoncé est faux. Contre-exemple : v = (1, 0),v = (2, 0) et w = (1, 1) dans R2. Le lemme 5.2 suppose
qu’un des vecteurs non nuls u, v, w est une combinaison linéaire des vecteurs précédents. Dans ce cas v = 2u

1) oui 2) non 3) non 4) oui.
1) non 2) oui 3) non 4) non.
1) dim W = 3. 2) dim W = 2.

dim W = 2,

dim W 2.
1) base {(7, — 1, — 2)} ; dim W = 1; 2) dim W = 0; 3) base {(18, — 1, — 7)} ; dim W = 1.

3] base {(2,-1,0,0,0), (4,0,1,-1, 0); (3,0,1,0, 1)}; dimW =3
(ii) base {(2,-1,0,0,0),(1,0,1,0,0)}; dim W = 2.
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5.71.

5.72.

5.73.

5.75.

5.77.

5.78.

5.79.

5.80.
5.81.

5.82.

5.83

5.86.

5.88.

5.89,

5.93

Algébre linéaire

be +ty—2z—8 =
x+y—z-—t

{(0,2,1,0)}; dim(VnW)=1. Rép. VnW doit satisfaire les trois conditions sur

i) base {(1,0,0,0),(0,2,1,0),(0,~1,0,1)}; dimV =3,
(ii) base {(1,0,0,1),(0,2,1,0)}; dim W = 2.
(ui} base

a, b, ¢ et d.

dim(UnW) = 2, 3 ou 4,
dim (U+ W) =3, dim(UnW) = 2.
dim (U + W) =38, dim(UnW) = 1.

dx + 2y
+ s ’ 92 + 2y + 2

(i)

(@) [o] = (5/3, —4/3), GD) [v] = (L), (i) [0] = (0, 3),
() [v] = (@ —5,7T,-2), (i) [v] = (0,4, -1, 0),
M [4] =@ -1,1), (i) [4] =@, 1, -2).
1
LD Ple=6-1,2), [v;=4,-1,-2); () P={1
1
@) 3, (i) 2, (ii)) 3, (iv) 2.
_ 11 /-1 -1
Q) 4 = <0 0>, B = < . 0> (i) A
s _ /1 0 _ /0 2
() A4 = <0 0>, B = <0 0>
1 0 0 0 1 0 0 0 1 0
o o of, {1 0o o], o o of, |0
0 0 0 0 0 0 1 0 o) \o0
0 1 0 0 0 1 0 0 0
~1 0 ol, | o o o], 0 0o 1
0 0 0 ~1 0 o 0 -1 0

1) oui 2) non. Car dim ¥V = n + 1, mais ’ensemble contient seulement n éléments.

+t

{1, -2, —5, 0, 0), (0, 0, 1, 0, —1)}. dim (UNW) = 2.

(iv) [v] = ((a + b)/3, (a — 2b)/3).

(iii) [v] = (@+b+ec+d, —b—2¢—3d, ¢+ 3d, ~d).

0 1

-1 3

-1 -1

= (1 0 po/0 0
0 0 0 1
ol Jo o o 0 0 0

1 o], (0 o 1], [0 0 o
o/ \o 1 o 0 0 1

. La démonstration est identique 4 celle donnée dans le probleme 5.48 page 113 pour un cas particulier (lorsque

v est une extension du corps K).



CHAPITRE 6

Applications linéaires

FONCTIONS

Soient A et B deux ensembles quelconques. Supposons qu’a chaque a € A on associe un élé-
ment unique de B ; I’ensemble de ces correspondances est appelé une fonction ou application de
A dans B et on I’écrit

ftA—>B ou ALB

On écrit f(a), lu “f de a”, pour I’élément de B associé a a € A par f ; c’est la valeur donnée par
f a a, ou I'image de a par f. Si A’ est un sous-ensemble quelconque de A, alors f(A') est I’ensembl
des images des éléments de A’ ; et si B’ est un sous-ensemble de B, alors f~!(B') est ’ensemble
des éléments de A dont les images appartiennent a B':

f(A) = {fa): a € A"} et f"(B) = {a€A: fa) € B}

Nous appelons f(A') 'image de A’ et f~!(B’) I’image réciproque ou la préimage de B'. En parti-
culier I’ensemble de toutes les images, c’est-a-dire f(A), est appelé I’image de f. De plus A est
appelé le domaine de 1’application f : A = B et B est appelé son co-domaine,

A chaque fonction f : A - B, il correspond le sous-ensemble de A x B défini par
{a, f(a) : a € A}. Nous appelons cet ensemble le graphe de f. Deux fonctions f : A - B et
g : A - B sont dites égales par définition si f(a) = g(a) pour chaque a € A et on écrit f = g,
c’est-a-dire qu’elles ont le méme graphe. Ainsi nous ne distinguerons pas une fonction de son
graphe. La négation de la propriété f = g est écrite f # g et signifie qu’il existe un a de 4 tel que
f(a) # g(a).

Exemple 6.1 : Soient A ={a, b, ¢, d} et B ={x, p, z, w} Le diagramme suivant définit une application
f de A dans B:

Ici fa) =y, f(b) = x, f(c) =1z et f(d)= y. Aussi
fa, b, d}) = {f(a), f(b), (@} = {y,xy} = {= 9}
L’image de f est I’ensemble {x, y, z} : f(4) ={x, y, z}

Exemple 6.2 : Soit £ : R = R P’application qui associe A chaque nombre réel x son carré x?2

x> a2  ou flx) = «?

Ici 'image de — 3 est 9 et nous pouvons écrire f(— 3) = 9.
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Nous utilisons la fléche = pour indiquer 'image d’un élément arbitraire x € A par la fonc-

tion f : A = B et on écrit

x = f(x)

comme dans ’exemple précédent,

1 -3 5
Exemple 6.3 : Considérons la 2 x 3 matrice 4 = <2 4 -1 Si nous écrivons les vecteurs dans R3
et R? comme des vecteurs colonnes, alors A détermine I'application T : R3 - R? définie
par
v b Ay Cesta-dire T(¥) = Av, v € R3
) T _ /1 -3 5 8 —10
Doncsi » = 1], alors T() = dv ={, , 1 ~< 12>-
-2 -2
Remarque : Chaque matrice m x n A sur un corps K détermine ’application T : K" - K™ dé-
finie par v Av

ou les vecteurs dans K" et K™ sont écrits comme des vecteurs colonnes. Pour la
commodité nous noterons habituellement ’application précédente par A, qui est le
méme symbole utilisé pour la matrice.

Exemple 6.4 :

Exemple 6.5 :

Exemple 6.6 :

Soit ¥V I’espace vectoriel des polyndmes de la variable ¢ sur le corps des réels R, Alors la
dérivation définit une application D : ¥ = V, ol 4 chaque polyndme f € ¥V on associe
D(f) = df/dt. Par exemple D(31> — 5t + 2) = 6t — 5.

Soit ¥ I’espace vectoriel des polyndmes en ¢t sur R (comme dans I’exemple précédent).
Alors l'intégrale de 0 4 1 définit une application §:V - R, olt 4 chaque polyndme f € V

1
on associe g = f f(&)dt. Par exemple
0

1
gBt2—5t+2) = f(3t2-5t+2)dt = 1
0

Remarquons que cette application est une application de I’espace vectoriel ¥ dans le corps
des scalaires R, tandis que I’application dans ’exemple précédent est une application de V
dans lui-méme.

Considérons les deux applications f : A = B et g : B = C représentées ci-dessous :
O————0
Soit @ € A : donc f(a) € B, le domaine de g. Donc, nous pouvons obtenir I'image de f(a)
par l'application g, qui est g(f(a)). Cette application
ab> g(f(a))
de A dans C est appelée 'application composée ou produit de f et de g et est notée go f.
En d’autres termes (g o f) : A = C est 'application définie par

(goNla) = g(fla)

Notre premier théoréeme montrera que la composition des applications est associative,
Théoréme 6.1 : Soit f: A>B, g:B—>C et h:C—>D. Alors ho (go f)=(ho g o f.

Démontrons maintenant ce théoreme. Si a € A, alors

et

(ho(gof)(@) = R((geof)a) = h(g(f(a))
(Rog)of)(a) = (Rog)(f(a)) = h(g(f(a)))

I

D’ou (ho(gof))(a) = ((kog)of)(a) quel que soit a € A et donc h o (g0 f) = (ho g) o f

Remarque : Soit F : A - B, Certains auteurs écrivent aF a la place de F(a) pour I’'image de a
par F. Avec cette notation la composition de fonctions ¥ : A > Bet G : B> C
est notée par F o G et non par G o F comme on l'utilisera par la suite dans le
texte,
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Nous introduirons maintenant des types spéciaux d’applications.

Définition : Une application f : A — B est dite injective si des éléments distincts de A ont des
images distinctes ; c’est-a-dire
si a # @ implique f(a) # f(a)
ou ce qui est équivalent si f(a) # f(a') implique a = a’
Définition : Une application f : A — B est dite surjective si chaque b € B est I'image d’au moins
un a < A.
Une application qui est a la fois injective et surjective est dite bijective.

Exemple 6.7 : Soient f: R+ R, g : R—=> R et k : R = R définies par f(x) = 2%, g(x) = x¥ ~ x et
h(x) = x2, dont les graphes sont les suivants :

/

_/

flx) =27 g{z) = «d — 2 R(x) = a2

L’application f est injective ; géométriquement ceci veut dire que toute droite horizon-
tale ne contient pas plus d’un point de f. L’application g est surjective : géométrique-
ment ceci veut dire que toute droite horizontale contient au moins un point de g.
L’application # est ni injective, ni surjective, par exemple 2 et — 2 ont la méme image 4,
et — 16 n’est pas I'image d’un élément quelconque de R.

Exemple 6.8 : Soit A un ensemble quelconque. L’application f : A = A définie par f(a) = a, c’est-i-
dire qui associe 4 chaque élément de A lui-méme, est appelée ’application identique de
A et est notée par 1, ou | ou L.

Exemple 6.9 : Soit f : 4 = B, Nous appelons g : B > A linverse de f, écrite L si
feg = 1p et gof = 1,

Nous affirmons que f admet un inverse si et seulement si f est 4 la fois injective et sur-
jective (Probleme 6.9). Ainsi si b € B alors f_l(b) = g, ol a est I’élément unique de A

pour lequel f(a) = b,

APPLICATIONS LINEAIRES
Soient U et V deux espaces vectoriels sur le méme corps K. Une application F : V - U est

appelée une application linéaire (ou transformation linéaire ou homomorphisme d’espace vectoriel )
si elle satisfait aux deux conditions suivantes :

(1) Quels que soient v, w <= V, F(v + w) = F(v) + F(w).

(2) Quel que soit 2 = K et quel que soit v € V, F(kv) = kF (v).
En d’autres termes F : V — U est linéaire si elle conserve les deux opérations de base d’un espace
vectoriel, c’est-a-dire 1’addition vectorielle et la multiplication par un scalaire,

En remplacant 2 par 0 dans (2) on obtient F(0) = 0. En conséquence, chaque application li-
néaire donne du vecteur nul une image qui est le vecteur nul.
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Maintenant quels que soient les scalaires a, b € K et quels que soient les vecteurs v, w € W,
nous obtenons en appliquant les deux conditions de linéarité a la fois.

F(av + bw) = F(av) + F(bw) = aF(v) + bF(w)

Plus généralement, quels que soient les scalaires a; € K et quels que soient les vecteurs v; € V,
nous obtenons la propriété de base des applications linéaires:

Flawi+ s+ - + a00) = aiF(v1) + a2F(v2) + - -+ + auF(v2)

Remarquons que la condition F(av + bw) = aF(v) + bF (w) caractérise completement les
applications linéaires et peut étre utilisée comme la définition des applications linéaires.

Exemple 6.10 :

Soit A une matrice quelconque m x n sur le corps K. Comme on I'a dit précédemment,
A détermine une application T : K - K™ par la correspondance v + Av. (Ici les vec-
teurs de K™ et K™ sont écrits sous forme de vecteurs colonnes). Nous affirmons que T
est une application linéaire. Car, d’aprés les propriétés des matrices,

Tw+w) = Aw+w) = Av+ Aw = Tw) + T(w)
et Tkv) = A(kv) = kAv = kT(v)
oll v, w EK" et k EK.

Dans le chapitre suivant, nous montrerons que toute application linéaire d’un espace vectoriel
fini dans un autre, peut étre représentée par une application linéaire’du type précédent.

Exemple 6.11 :

Exemple 6.12 :

Exemple 6.13 :

Exemple 6.14 :

Exemple 6.15 :

Soit F : R® > R3 Papplication “projection” dans le plan xy :'F(x, y,z) = (x, ¥, 0).
Montrons que F est linéaire. Soient v = (a, b, ¢) et w = (a, b, ¢). Alors

Fo+w) = Fla+a,b+b,c+¢) = (a+a,b+b",0)
, = (a,b,0) + (&', b',0) = F(v) + F(w)
et quel que soit £k € R,
F(kv) = F(ka, kb, ke) = (ka, kb, 0) = k(a, b, 0) = kF(v)
Donc F est linéaire
Soit F : R? > R? I’application “translation” définie par F(x, y) = (x + 1, y + 2).

Remarquons que F(0) = F(0,0) = (1, 2) # 0. En d’autres termes le vecteur nul
n’est pas transformé en vecteur nul. Donc F n’est pas linéaire.

Soit F : ¥V = U I'application qui associe 0 € U 4 chaque v € V. Alors quels que soient
v, w € ¥ et quel que soit ¥ € K nous avons

Fo+w) = 0 = 0+0 = F(v) + F(w) et Fkv) = 0 = k0 = kF(v)
Ainsi F est linéaire. Nous appelons F I'application nulle et on la notera habituellement
par O.

Considérons l’application identité I : V = ¥V qui transforme v € ¥V en lui-m&me. Quels
que soient v, w € ¥V et quels que soient ¢, b € K nous avons

Iav + bw) = av + bw = al(v) + bl{w)
Donc I est linéaire.

Soit ¥ I’espace vectoriel des polyndmes de la variable ¢ sur le corps des réels R. L’appli-
cation différentielle D : V' — V et l’application intégrale g : ¥V > R définies dans les
exemples 6.4 et 6.5 sont linéaires. On démontre en effet en analyse que quels que soient
u, vE VetkER,

dut+v) _ du , dv dlfew) _ du
at ~ at Tat et a e

c’est-a-dire D(u + v) = D(u) + D(v) et D(ku) = kD(u) ; et aussi

1 1 1
t) + o) dt = (t) dt + ’U(t) dt
fo (ult) + v(t)) fo " fo

1 1
k dt = k t) dt
fo u(t) dt fo u(t)

c’est-d-dire  gu+v) = Ju)+ Jl) et gku) =k Ju).
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Exemple 6.16 : Soit F : V = U une apPlication linéaire qui est a la fois injective et surjective. Alors
I'application inverse F~ * : U = V existe. Nous montrerons (Probléme 6.17) que I’appli-

cation inverse est aussi linéaire.

Lorsque nous avons discuté des coordonnées d’un vecteur relativement a une base donnée
nous avons aussi introduit la notion de deux espaces isomorphes. Donnons maintenant une défi-

nition formelle.

Définition : Une application linéaire F ;: V - U est appelée un isomorphisme si elle est injec-
tive, Les espaces vectoriels V, U sont dits isomorphes s’il existe un isomorphisme
surjectif de V sur U.

Exemple 6.17 : Soit ¥ un espace vectoriel sur K de dimension n et soit {el, €oyrnns en} une base de
V. Alors comme on I'a dit précédemment l'application v ¥ [v],, c’est-a-dire I'applica-
tion qui a tout v € ¥ associe son vecteur coordonné relativement a la base {e,- }est un
isomorphe surjectif de V sur K.

Le théoréeme suivant nous donne une foule d’exemples d’applications linéaires ; en particulier
il nous apprend qu’une application linéaire est complétement déterminée par les images des élé-

ments d’une base.

Théoréme 6.2 : Soient V et U deux espaces vectoriels sur un corps K,Soit{v,, v,,...,V,} une
base de V et soit u,, u,,...,u, des vecteurs quelconques de U. Il existe alors

une application linéaire unique F : V = U telle que
F)=u,, F(v,) = u,,...,F(v,) = u,.
Il faut bien remarquer que les vecteurs u,, ..., u, du précédent théoreme sont arbitraires ; ils
peuvent &tre linéairement dépendants, ou égaux les uns aux autres.

NOYAU ET IMAGE D’UNE APPLICATION LINEAIRE

Nous commencons par les deux propriétés suivantes ;

Définition : Soit F : V = U une application linéaire. L’image de F, que l'on note Im F, est ’en
semble des éléments-images de U:
Im F={u€ U : F(v) = u pour un certain v € V}
Le noyau de F, noté Ker F, est I’ensemble des éléments de V dont I’image est
oeU:
Ker F={vE€ V,; F(v)y =0}

Le théoréme suivant se démontre facilement (Probléme 6.22).

Théoréme 6.3 : Soit F : V = U une application linéaire. L’image de F est un sous-espace de U
et le noyau de F est un sous-espace de V.

Exemple 6.18 : Soit F : R3 - R3 I'application projection
dans le plan xy : F(x, y, z) = (x, y, 0).
Il est clair que I'image de F est le plan xy
entier:

1) = (a.' b’ c)

ImF = {(a,b,0): a,b € R}
Remarquons que le noyau de F est 'axe des z:
Ker F = {(0,0,¢): ¢ €ER}

puisque ces points et seulement ces points
ont pour image le vecteur nul 0 = (0, 0, 0). @
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Supposons maintenant que les vecteurs v,,...,v, engendrent Vet que F : V— U soit linéaire.
Nous allons montrer que les vecteurs F(v,),...,F(v,) € Uengendrent ImF. Supposons en effet
u € ImF ; alors F(v) = u pour un certain vecteur v € V. Puisque les v; engendrent V et puisque
v € V, il existe des scalaires a, , ..., a, pour lesquels v =a, v, + a,v, +---+a,v,.En conséquence

u = F(v) = Flawi+ a2+ -+ +@¥n) = GF(v1) + G F(v2) + < -+ + @ F(vn)

et donc les vecteurs F(v,),..., F(v,) engendrent ImF.

Exemple 6.19 : Considérons une matrice arbitraire 4 x 3 4 sur un corps K :

a, dy ag
b, by by
¢, €y C3
dy dy dy

que nous considérons comme une application linéaire A : K3 = K*. La base usuelle {el,ez,e3
de K> engendre K3 et donc les images des éléments de cette base Ae,, Ae,, Aey par A
engendrent I'image de A. Mais les vecteurs Ae,, Ae,, Ae; sont les colonnes de A:

@y a; Oag 1 ay ay ay ag 0 2
Ao, = by by b ol = by Ao = by by by 1] = by
! ¢y € ¢ 0 e |’ z ¢y C2 €3 0 cs-
dy dy dy dy \dy dy dj dy

a; ay 4 o ag

b, by b b

Ae, = vz O o 3

ey G C3 1 c;

d, dy dy dy

donc I'image de A est précisément l’espace colonne de 4.

Il est 4 remarquer que si A est une matrice quelconque m x n sur K, qui peut étre considérée
comme une application linéaire A : K" - K™, I'image de A est précisément 1’espace colonne de A.

Nous n’avons cependant pas parlé de la notion de dimension attachée a une application li-
néaire F : V = U. Dans le cas ou V est de dimension finie, nous avons le théoréme fondamental
suivant :

Théoréme 6.4 : Soit V de dimension finie et soit F : V — U une application linéaire. Alors :
dim V = dim (Ker F) + dim (Im F)

C’est-a-dire, la somme des dimensions de I'image et du noyau d’une application linéaire est
égale a la dimension de son domaine de définition. Cette formule est visiblement vérifiée pour l’ap-
plication projection F dans 'exemple 6.18. Alors I'image (plan xy) et le noyau (axe des 2z) de F
ont pour dimensions respectives 2 et 1, tandis que le domaine de F qui est R3® a pour dimension
3.

Remarque : Soit F : V = U une application linéaire. Le rang de F est défini comme étant la di-
mension de son image, et la nullité de F est définie comme étant la dimension de
son noyau:

rang (F) = dim (ImF) et nullité (F) = dim (Ker F).
Ainsi le théoréme précédent vérifie la formule suivante pour F lorsque V est de dimension finie:
rang (F) + nullité (F) = dim V.
Rappelons qu’habituellement le rang d’une matrice A est défini comme la dimension de son
espace colonne et de son espace ligne. Remarquons que si nous considérons maintenant A comme

une application linéaire, les deux définitions se correspondent puisque I'image de A est précisément
son espace colonne,
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APPLICATIONS SINGULIERES ET NON SINGULIERES

Une application linéaire F : V — U est dite singuliére s’il existe un vecteur non nul dont 'image
par F est O ; c’est-a-dire s’il existe v € V avec v # 0 et pour lequel F(v) = 0. De méme F : V> U
est non singuliére si seul le vecteur 0 € V se transforme en 0 € U, ou ce qui est équivalent, si le noyau
de F se réduit au seul vecteur nul : Ker F = {0}.

Exemple 6.20 : Soit F : R® - R> une application linéaire qui fait tourner un vecteur autour de 'axe des
z de I’angle 0:

F(x,y,2) = (xcos6 — ysine, xsine + y cos g, 2)

Remarquons que seul le vecteur nul est transformé en le vecteur nul: donc F est non sin-
guliére.

Si I'application linéaire F : V = U est injective, alors seul 0 € V peut étre transformé en 0 € U
et donc F est non singuliére. La réciproque est aussi vraie. En effet supposons que F soit non singu-
liére et que F(v) = F(w) ;alors F(v —w) = F(v) ~F(w) = 0douv—w = 0 ouv = w. Ainsi
F(v) = F(w) implique v = w ; c’est-a-dire que F est injective. D’aprés la définition (page 125) une
application linéaire injective est appelée un isomorphisme. Nous avons ainsi démontré

Théoréme 6.5 : Une application linéaire F : V = U est un isomorphisme si et seulement si elle
est non singuliére

Nous remarquons que les applications non singulieres peuvent aussi étre caractérisées comme
étant des applications qui transforment des ensembles indépendants en des ensembles indépendants
(Probléme 6.26).

APPLICATIONS LINEAIRES ET SYSTEMES D’EQUATIONS LINEAIRES

Considérons un systéme de m équations linéaires & n inconnues sur un corps K.

au® + a2 + -+ QXn = by
A X1 + Aos + * -« + QoaZn = by
An1l1 + OmoZ2 + -+ + Qpaln = b

qui est équivalent a I’équation matricielle
Ax = b

ou A = (a;;) est la matrice des coefficients et x = (x;) et b = (b;) sont les vecteurs colonnes des
inconnues et des constantes respectivement. La matrice A peut étre aussi considérée comme une
application linéaire

A: K* > K"
En conséquence la solution de I’équation Ax = b peut étre considérée comme I'image réciproque ou
préimage de b € K™ par Iapplication linéaire A : K* - K™ . De plus la solution du systéme homo-
géne associé Ax = 0 peut étre considérée comme le noyau de I’application linéaire A : K" — K™ .

D’aprés le théoréme 6.4,
dim(Ker 4) = dim K" — dim(ImA) = n —rang A
Mais n est exactement le nombre d’inconnues dans le systéme homogéne Ax = 0. Nous avons ainsi le
théoréme suivant sur les équations linéaires que ’on a rencontré dans le chapitre 5.
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Théoréme 5.11 : La dimension de I’espace solution W d’un systéme homogéne d’équations linéaires
AX = 0 est n —r, ou n est le nombre d’inconnues et r le rang de la matrice coef-
ficient A.

OPERATIONS SUR LES APPLICATIONS LINEAIRES

Nous pouvons combiner entre elles des applications linéaires de différentes maniéres, de facon
a obtenir de nouvelles applications linéaires. Ces opérations sont trés importantes et seront utilisées
dans toute la suite.

Supposons F : V- Uet G : V = U deux applications linéaires d’espaces vectoriels sur un
corps K. Nous définissons la somme F + G qui est ’application linéaire de V dans U qui associe
Fv)y + Gv)av € V:

(F+G)v) = F(v) +G(v)

De plus, pour tout scalaire & € K, nous définissons le produit 2F comme étant ’application de V
dans U qui associe kF(v) a v € V:
(kF)(v) = kF(v)

Montrons que si F et G sont linéaires, alors F + G et kF sont aussi linéaires. Nous avons, quels
que soient v, w € V et quels que soient les scalaires a, b € K,
(F+G)(av+bw) = F(av+bdbw) + Gav+bw)
= aF(v) + bF(w) + aGv) + bG(w)
= a(F(v)+ Gw)) + bF(w)+ G(w))
= aF+G)(v) + b(F+G)(w)

et (kF)(av + bw)

I

kF(av+bw) = k(aF(v)+ bF(w))
= akF(v) + bkF(w) = a(kF)(v) + b(kF)(w)
Donc F + G et RF sont linéaires

On a alors le théoreme suivant :

Théoréme 6.6 : Soient V et U deux espaces vectoriels sur le corps K. L’ensemble de toutes les
applications linéaires de V dans U avec les opérations précédentes d’addition et
de multiplication par un scalaire forme un espace vectoriel sur K.

L’espace dans le théoréme précédent est habituellement noté par

Hom (V, U)

Ici Hom provient du mot homomorphisme. Dans le cas ou V et U sont de dimension finie, nous
avons le théoréme suivant

Théoréme 6.7 : Supposons dim V = m et dim U = n. Alors dim Hom (V, U) = mn.

Supposons maintenant que V, U et W soient des espaces vectoriels sur un méme corps K,
et que F: V> Uet G: U —> W soient des applications linéaires:

P e

Rappelons que la fonction composé G o F est Papplication de V dans W définie par (G o F)(v) =
G(F(v)). Montrons que G o F est linéaire si F et G sont linéaires. Nous avons, quels que soient les
vecteurs v, w € V et quels que soient les scalaires a, b € K,

(GoF)(av+bw) = G(F(av+dw) = G(aF(v)+ bF(w))
= aG(F(v) + bG(F(w)) = a(GoF)(v) + b(GoF)(w)

Donc G o F est linéaire.
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Les propriétés de la composition d’applications linéaires, de 1’addition et de la multiplication
par un scalaire sont résumées ci-dessous :

Théoréme 6.8 : Soient V, U et W des espaces vectoriels sur K. Soient F et F' des applications li-
néaires de V dans U et G, G' des applications linéaires de U dans W et soit k € K.
Alors

(i) Go(F+F) = GoF + GoF’
(i) (G+G)oF = GoF + G'oF
(ili) K(GoF) = (kG)oF = Go(KkF).

ALGEBRE DES OPERATEURS LINEAIRES

Soit V un espace vectoriel sur un corps K. Considérons le cas particulier d’applications linéaires
T : V= V clest-a-dire de V dans lui-méme. Elles sont aussi appelées opérateurs linéaires ou trans-
formations linéaires sur V. Nous écrirons A (V), au lieu de Hom (V, V), pour I’espace déterminé par
toutes ces applications particuliéres.

D’apreés le théoréme 6.6, A (V) est un espace vectoriel sur K ; sa dimension est n?, si V a pour
dimension n. Si T, S € A(V) alors la composée So T existe et est aussi une application linéaire
de V dans lui-méme, c’est-a-dire S o T € A(V). Nous avons ainsi une “multiplication’ définie dans
A (V). (Nous écrirons ST au lieu de So T dans I'espace (A(V)).

Remarquons qu’une algebre A sur un corps K est un espace vectoriel sur K dans lequel I'opé-
ration de multiplication est définie et satisfait, pour chaque F, G, H € A et pour chaque k € K,

1) F(G + H) = FG + FH.
2) (G + HYF = GF + HF
3) Rk(GF) = (kRG)F = G(kF).
Si I’associativité reste aussi vraie pour la multiplication, c’est-a-dire si pour tout F, G, H € A,
4) (FGYH = F(GH)
alors ’algébre A est dite associative. Ainsi d’aprés les théorémes 6.8 et 6.1 A(V) est une al-

gébre associative sur K par rapport a la composition des applications ; on l’appelle souvent I’algébre
des opérateurs linéaires sur V.

Remarquons que l’application identique I : V = V appartient a A(V). Quel que soit T € A(V)

nous avons II = IT = T, Nous pouvons aussi former des puissances de T en utilisant la notation
T? = To T ;T3 = ToToT. De plus, quel que soit le polynome
P(®) = do+ Gz + @22 + - - - + ana”, a €K

on peut former l'opérateur p(T) défini par
p(T) = @l + aiT +a:T?*+ --- + a, T

(Pour un scalaire # € K, l'opérateur kI est fréquemment noté simplement k). En particulier, si
p(T) = 0, I'application nulle, on dit que T est un zéro du polyndome p(x).

Exemple 6.21 : Soit 7 : R3 > R3 définie par T(x,y, z) = (0, x, ¥). Si (g, b, ¢) est na élément quel-
conque de R® alors

(T+Da,b,¢) = (0,a,b) + (a,b,¢) = (¢, a+b, b ~e)

et T3(a,b,¢) = T20,a,b) = T(0,0,a) = (0,0, 0)

Donc T2 = 0 est I'application nulle de V dans lui-méme. En d’autres termes, T est
un zéro du polyndme p(x) = x3.
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OPERATEURS INVERSIBLES

Un opérateur linéaire T' : V = V est dit inversible s’il a un inverse, c’est-a-dire s’il existe
T € A(V) tel que TT™! =TT =T

Or T est inversible si et seulement si T est bijectif. Ainsi, en particulier, si T' est inversible,
alors seulement 0 € V peut étre transformé en lui-méme ; c’est-a-dire T est non singulier. D’autre
part, supposons T’ non singulier c’est-a-dire Ker T = {0}. Rappelons (page 127) que T est aussi
injectif. De plus en supposant V de dimension finie, nous avons, d’apres le théoréme 6.4,

dimV = dim(Im7) + dim(KerT) = dim(Im7T) + dim({0})
= dim(Im7) + 0 = dim(Im7T)

Donc Im T = V, c’est-a-dire que I'image de T est V ; donc T est surjectif. 7' est donc a la fois
injectif et surjectif et donc est inversible. Nous avons démontré le

Théoréme 6.9 : Un opérateur linéaire T : V = V sur un espace vectoriel de dimension finie est
inversible si et seulement s’il est non singulier.

Exemple 6.22 : Soit T I'opérateur de R? défini par T(x,y) = (y, 2x — y). Le noyau de T est {(0,0)};
donc T est non singulier et, d’aprés le théoréme précédent,il est inversible. Il s’agit de
trouver l’expression de 7—!. Supposons que (s, t) soit Iimage de (x, y) par T ; donc
(x,y) est 'image de (s, 1) par T~ : T(x,y) = (s, t) et T-1(s, 1) = (x,y), Nous avons

T, 9) =W 20—y) =(s,t) ectdonc ¥=s, 22—y =1t
1 1

+ = t, y = 5. Donc T7! est donné par la

En résolvant en x et y, on obtient x = 58 3

1
formule 7! (s,1) = <§s + % t, s).
La dimension de V doit étre finie dans le théoreme précédent, comme on peut le voir dans
I’exemple suivant.

Exemple 6.23 : Soit ¥V ’espace vectoriel des polyndmes sur K et soit T l'opérateur de V défini par
Tlag+ait+ - +a,t?)y = apt +af2+ --+ +a,tnt!

c’est-a-dire que T augmente la puissance de chaque terme de 1. T est une application li-
néaire non singuliere. Toutefois, T n’est pas surjectif et donc non inversible
Donnons maintenant une application importante du théoreme précédent aux systémes d’équa-
tions linéaires sur le corps K. Considérons un systéme qui a le méme nombre d’équations que d’in-
connues, c’est-a-dire n. Nous pouvons représenter ce systéme par I’équation matricielle

Ax=1b (*)

ou A est une matrice carrée d’ordre n sur K que nous pouvons considérer comme un opérateur linéaire
de K". Supposons que la matrice A soit non singuliere ; c’est-a-dire que 1’équation matricielle Ax = 0
admette seulement la solution nulle. Alors. d’aprés le théoréme 6.9, ’application linéaire A est injec-
tive et surjective. Ceci veut dire que le systéme (*) a une solution unique quel que soit b € K”.D’autre
part, supposons que la matrice A soit singuliére, c’est-a-dire que I’équation matricielle Ax = 0 admette
une solution non nulle ; ’application linéaire A n’est alors pas surjective. Ce qui veut dire qu’il existe
b € K" pour lequel (*) n’a pas de solution. De plus, si une solution existe, elle n’est pas unique.
Nous avons ainsi démontré le résultat fondamental suivant :

Théoréme 6.10 : Considérons le systéme suivant d’équations linéaires :

A1 + Qe + -+ + Qs = by

2121 + QAooXs + - - - + Aap¥p = bz

U121 + CnaX2 + - - + Qppln = bn
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(i) Si le systtme homogéne associé admet seulement la solution nulle, le systeme
précédent a une solution unique quelles que soient les valeurs de b;.

(ii) Si le systeme homogéne associé admet une solution non nulle alors (i) il y a
des valeurs de b, pour lesquelles le systeme précédent n’a pas de solution ;
(ii) cependant s’il existe une solution du systéme précédent, cette solution
n’est pas unique.

PROBLEMES RESOLUS

APPLICATIONS

6.1. Rechercher si oui ou non chacun des diagrammes suivants définit une application de
A ={a, b, c} dans B = {x, y, z}.

>~ = =

{® (i1) (iif)
(i) Non : Lélément b € 4 n’a pas d’image.
(ii) Non : Deux éléments x et z ayant le méme antécédent ¢ € A.
(iii) Oui

6.2. Utiliser une formule pour définir chacune des fonctions suivantes de R dans R.
(i) A chaque nombre f associe son cube.
(ii) A chaque nombre g associe le nombre 5.

(iii) A chaque nombre positif h associe son carré, et a chaque nombre non positif & associe
le nombre 6.

Trouver aussi les valeurs prises par chaque fonction pour 4, — 2 et O,

(i) Puisque f associe 4 un nombre quelconque x, son cube x3, nous pouvons définir f par f(x) = x3.
Ainsi
f4) = 8 =64, f(=2) = (=28 = -8, f(0) = 03 = 0
(ii) Puisque g associe 5 a tout nombre x, nous pouvons définir g par g(x) = 5. Ainsi les valeurs prises
‘par g pour chacun des nombres 4, — 2 et O sont égales 4 5:

9(4) =5, g(=2) =5, g0 =5
(iii) On utilise deux formules distinctes pour définir # comme suit :
x2 si x>0
hix) =
6 si x<0

Puisque 4 > 0, h(4) = 4% = 16. D’autre part, — 2, 0 < 0 et donc #(~ 2) = 6, h(0) = 6,
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6.3. Soit A = {1, 2, 38, 4, 5} et soit f : A = A I’application
définie par le diagramme de droite. (i) Trouver ’image
de f. (ii) Trouver le graphe de f.

(i) L’image f(A4) de l'application f contient toutes les images
des éléements de 4. Or seulement 2, 3 et 5 sont les images
d’éléments de 4, dolt f(4) = {2, 3, 5}

K/

Y
/X

(i) Le graphe de f contient tous les couples (a, f(a)) ol a € A.
Or f(1) = 3, f(2) = 5, f(3) = 5, f(4) = 2, f(5) = 3, dou
le graphe de

F=1{13),(25),(3,5), 42),5,3)

6.4. Tracer le graphe de (i) f(x) = x> + x — 6, (ii) g(x) = x3 — 3x2 — x + 3.

Remarquons qu’il s’agit de “fonctions polyndmes”. Dans chaque cas dressons une table de valeurs qui
a x fait correspondre f(x). Plagons les points dans un repére cartésien, et joignons ces différents points ob-
tenus par une courbe continue réguliére.

@ = [f@ + i) = |g@)
+6
—4 6 i ~2 | ~15
~31 0 1, -1 0
-2 | —4 1 0 3
~1| -6 12 1
0] -6 T 21 -3
1{—-4 7 T 3 0
2 0 4 15
3

A f B g C

(i) Trouver l'application composée (g o f) : A = C. (ii) Trouver 'image de chacune des
applications f, g et g o f.

(i) Utilisons pour calculer la définition de la composition des applications :
(gefa) = g(fl@) = gly) = ¢
(gehd) = g(f(b)) = glx) = s
(gefe) = g(fle)) = gly) = ¢

emarquons que nous arrivons 3 la méme réponse que celle obtenue i I’aide des fléches dans le dia-
Remarquons ous arrivons a | Iép lle obt l’aide des fleches d le d

gramme :
a->y-t, bo>2z->s, co>y->t
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(ii) D’aprés le diagramme les images par ’application f sont x et y et les images par g sont r, s et ¢, donc
image de f = {x, v} et image de g Z{r, s, th

D’aprés (i) les images par I’application g o f sont ¢ et s ; donc I’image de g o f = {5, t}. Remarquons
que les images de g et g o f sont différentes.

Soient les applications f et g définies par f(x) = 2x + 1 et g(x) = x2 — 2. (i) Trouver
(g o ) (4) et (f o g)(4). (ii)) Trouver les formules définissant la composition des applications
gofetfog
(i) f(4)=12.4+1=29. Donc(ge ) (4)=g(f(4) = g(9) =g(9) = 9> —~2=19
g4) = 4> — 2= 14. Donc (fo g) (4) = fg(4) = f(14) = 2. 14 + 1 =29,
(ii) Calculons la formule donnant g o f comme suit :
@of)(x) =g(f(x) = gQx + 1) = 2x + 1)> -~ 2 = 4x? + 4x — L.

Remarquons que la méme réponse peut étre trouvée en écrivant y = f(x) = 2x + 1 et z = g(y) = y? —
etenéliminanty:z=y2—2:(2x+ 12 — 2 =4x% 4+ 4x — 1.

(fog)x)= flgkx)) = f(x2 - 2) = 22 —2) + 1 = 2x% - 3. Remarquons que fo g+ g o f.

Soient les applications f: A > B, g : B~ C et h . C = D définies par le diagramme

Déterminer si chacune de ces applications (i) est injective, (ii) surjective, (iii) a un inverse.

(i) L’application f : A > B est injective puisque chaque élément de A a une image distincte. L’application
g : B~ C n’est pas injective puisque x et z ont tous deux pour images le m&me élément 4. L’application
h . C = D est injective.
(ii) L’application f : A - B n’est pas surjective puisque z € B n’est pas I'image d’un élément quelconque
de A. L’application g : B — C est surjective puisque chaque élément de C est 'image d’un élément
de B. L’application & . C = D est aussi surjective.

(iii) Une application admet une application inverse si et seulement si elle est a la fois injective et surjec-
tive. Ainsi seulement 4 a un inverse.

Supposons f : A > Bet g : B~ C ; donc lapplication composée (g o f) : A = C existe.
Démontrer que : (i) Si f et g sont injectives, alors g o f est injective, (ii) si f et g sont
surjectives alors g o f est surjective. (iii) Si g o f est injective alors f est injective. (iv) Si
g o [ est surjective alors g est surjective.

(i) Supposons (g o f)(x) = (g o ) (¥). Alors g(f(x)) = g(f(y)). Puisque g est injective
f(x) = f(y). Puisque f est injective x = y. Nous avons démontré que (g o f)(x) = (g o f)(¥) implique
x = y ; donc g o f est injective,

(ii) Supposons ¢ € C. Puisque g est surjective, il existe b € B pour lequel g(b) = c. Puisque f est sur-

jective, il existe a € A pour lequel f(a) = b. Donc (g o f) (@) = g(f(@)) = g(b) = ¢, donc g o f est
surjective.

(iii) Supposons f non injective. Il existe alors des éléments distincts x, y € A pour lesquels f(x) = f().
Ainsi (g0 /)(x) = g(f(x)) = g(f(1)) = (g o f)(y) donc g o f n’est pas injective. En conséquence
si g o f est injective alors f doit étre aussi injective.

(iv) Sia € A4, alors (g o f) (@) = g(f(a)) € g(B) ; donc (g o f) (4) C g(B). Supposons g non surject}ve.
Alors g (B) est contenu dans C et ainsi (g o f)(A4) est contenu dans C ; donc g o f n’est pas surjec-
tive. En conséquence si g o f est surjective, alors g doit étre surjective.
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6.9. Démontrer qu’une application f : A - B admet une inverse si et seulement si elle est in-
jective et surjective.

Supposons que f admette une inverse ; c’est-d-dire qu’il existe une fonction f —1 . B - A pour laquelle
fTlof=1letfof = lg. Puisque 1, est injective, f est injective d’aprés le probléme 6.8 (iii) et
puisque lp est surjective, f est surjective d’aprés le probléme 6.8 (iv). Donc f est 4 la fois injective et
surjective,

Supposons maintenant que f soit 4 la fois injective et surjective. Alors chaque b € B est I’'image d’un

élément unique de 4, appele D. Ainsi si f(a) = b alors @ = b ; donc f(B) = b. Soit g lapplication de
B dans A définie par b ~ b, Nous avons

(1) (g0 f)(@) = g(f(a)) = g(b) = b = a, pour chaque ¢ €A ;donc go f = 1,
(2) (fo g)(®) = f(gd) = F(B) = b, pour chaque b € B ; donc fo g = lg,

En conséquence, f a une inverse. Son inverse est ’application g.

6.10. Soit f: R » R définie par f(x) = 2x — 3. f est injective et surjective ; donc f a une
application inverse f~!. Trouver la formule définissant f~!.

Soit y I'image de x par I’application f : y = f(x) = 2x — 3. En conséquence x sera I'image de y
par P'application inverse £~ 1. Résolvons ’équation précédente en exprimant x en fonction de
vy : x = (y + 3)/2. Cette formule définit la fonction inverse qui est /™ 1(y) = (y + 3)/2.

APPLICATIONS LINEAIRES

6.11. Montrer que les applications F suivantes sont linéaires ;

(i) F: R? — R‘définie par F(x,y) = (x + y, ).

(iily F : R3® —- R définie par F(x, y, z) = 2x — 3y + 4z

(i) Soit » = (a, b) et w = (a’, b) ; donc

v+w = (a+a,b+d) et kv = (ka,kb), kER
Nous avons F(¥) = (a + b, a) et F(w) = (@ + b', a'). Ainsi
Fv4+w) = Fla+ad,b+b) = (a+a'+b+b,a+a)
= (@a+b,a)+ (& +b,a) = Fv) + Flw)

et F(kv) = F(ka, kb) = (ka+kb, ka) = kia+b,a) = kF(v)

Puisque v, w et k étaient arbitraires, F est linéaire.
(ii) Soient v = (a, b, ¢) et w = (a', b', ) donc
v+w = (a+a,b+b,c+c) et kv = (ka, kb, ke), EER
Nous avons F(¥) = 2a — 3b + de et F(w) = 24 — 3b" + 4¢'. Ainsi
Flv+w) = Fla+a',b+b,c+¢) = 2a+a) — 3b+b) + 4(c+¢)
= (2¢—3b+4c) + (2 —3b'+4¢") = F(v) + F(w)
et F(kv) = Fl(ka, kb, ke) = 2ka — 3kb + 4ke = k(2¢—3b+4¢) = kF(v)

En conséquence, F est linéaire.

6.12. Montrer que les applications suivantes F ne sont pas linéaires :
(i) F : R? - R définie par F(x, y) = xy
(i) F : R? - R3 définie par F(x, y) = (x + 1, 2y, x + v).
(iiiy F : R3> - R? définie par F(x, y, 2) = (x|, 0).
(i) Soient v = (1, 2) et w = (3, 4) ; alors v + w = (4, 6).
Nous avons F(») = 1 .2 =2 et F(w)= 3 . 4 = 12, Donc
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Flv+w) = F(4,6) = 4°6 = 24 # F(v) + F(w)
En conséquence, F n’est pas linéaire.
(ii) Puisque F(0,0) = (1, 0, 0) # (0, 0, 0), F ne peut étre linéaire.
(iii) Soit v = (1, 2, 3) et k = — 3, donc kv = (— 3, — 6, — 9).
Nous avons F(v) = (1, 0) et donc aussi kF(v) = — 3 (1, 0) = (- 3, 0). Alors
F(kv) = F(-3,—6,—9) = (3,0) = kF(v)

et donc F n’est pas linéaire.

Soit V D’espace vectoriel des matrices carrées n sur K. Soit M une matrice arbitraire de V.
Soit T : V — V définie par T(A) = AM + MA ou A € V. Montrer que T est linéaire.

Quels que soient 4, B € ¥V et quel que soit k¥ € K, nous avons
T(A+B) ~ (A+BM + MA+B) = AM + BM + MA + MB
= (AM+MA) + (BM+MB) = T(A) + T(B)

et T(kA) = (KAYM + M(EA) = k(AM) + k(MA) = kAM+MA) = kT(A)

Donc, T est linéaire.

Démontrer le théoréme 6.2 : Soient V et U deux espaces vectoriels sur le corps K. Soit
{v,, v,,...,v,} une base de V et soit u,,...,u, des vecteurs quelconques de U. Il existe
alors une application linéaire unique F : V — U, telle que
Fw))=u,, Flv,) = u,,...,F(v,) = u,.

Il y a trois étapes dans la démonstration de ce théoréme : (1) Définir une application F : V = U
telle que F(v;)) = u;, i = 1,...,n. (2) Montrer que F est linéaire. (3) Montrer que F est unique.

Premiére étape. Soit v € V. Puisque {Vv Vose v v, }est une base de ¥, il existe des scalaires uniques
a,...,a, €K pour lesquels v = a,v, + ayv, +--. +a,v, . Nous définissons F . ¥V - U par
F(v) = ayu, +a,u, +---+a,u,. (Puisque les ¢; sont uniques, I'application F est bien définie). Mainte-
nant, pour { = 1,...,n,

vy

Donc Flo) = Ouy+ «+- + 1, + -+ +0u, = u

= Qv+ +1lv;+ - + 07,

Ainsi la premiére étape de la démonstration est compléte.

V1+a2v2+--.+anv etw=>b v + by, +.--F+ by

Deuxiéme étape . Supposons v = a n nVn

Alors
v 4w = (a1+ b1)'01 + (a2+ bg)'l)-z + -+ (an + bn)vn

1

et pour k quelconque k € K, kv = ka,v, + kayv, + --- + ka,v,. D’aprés la définition de l’application F,
Fv) = apuy + aguy + -+ + a,u, et Fw) = buy + by + - + bu,
Donc Fv+w) = (ay+buy + (@y+bus + <+ + (a, +b,)u,
(ayuy + astty + ++« +ayu,) + (b +bousg+ -+ +b,u,)
F(v) + F(w)

I

I

et F(lv) = kloguy +asus + -+ +au,) = kF(v)
D’oll F est bien linéaire.
Troisiéme étape  Supposons maintenant G : V = U linéaire et G(v;) = uy, i = 1,...,n. Si
v=a;v, ta,v, t---+a,v,, alors
Glv) = Glawy+tawy+---+a,w,) = 0,G) + a,Gvg) + +++ + a,G(v,)
= auy + auy + -0 + ayu, = F(v)

Puisque G(v) = F(v) quel que soit v € ¥, G = F. Ainsi F est unique et le théoréme est démontré.



136

6.15.

6.16.

6.17.

Algebre linéaire

Soit T' : R? - R l’application linéaire pour laquelle

T(1,1) =8 et TO,1)=—2 (1)
(Puisque {(1, 1), (0, 1)} est une base de R?, une telle application linéaire existe et est unique
d’aprés le théoréme 6.2). Trouver T'(a, b).

Ecrivons d’abord (¢, ») comme une combinaison linéaire de (1, 1) et (0, 1) en utilisant les inconnues
scalaires x et y:

(@,b)=x(1,1) + 0,1 (2)
Alors (@, b)=(x,x) +O,y)=(x,x +y) e doncx=a,x +ty=25»
Résolvons en x et ¥ en fonction de @ et b, nous obtenons
x=a e y=b-a (3)
En utilisant maintenant (1) et (2)
T(a,b) = T(x(1,1) +y(0,1) = xT(1, 1) +yT0,1) = 3¢ — 2y

Finalement en utilisant (3) nous avons
T(a,b) = 3x — 2y = 3(a) — 2(b —a) = ba — 2b.

Soit T : V = U une application linéaire, et supposons ‘que v, ,v,,...,v, € V aient la pro-
priété que leurs images T'(v,),..., T(v,) soient linéairement indépendantes. Montrer que les
vecteurs v, ..., v, sont aussi linéairement indépendants.
Supposons que, pour les scalaires a,...,4a,, a, v, *ayv, +.-- + a,v, = 0. Alors
0 = T0) = T(aw+ayue+ -+ +aw) = a;T(w) + ayT(vy) + -+ + a,T(v,)
Puisque les 7'(v;) sont linéairement indépendants, tous les a; = 0. Ainsi les vecteurs v, ...,v, sont linéaire-

ment indépendants.

Supposons que l’application linéaire F : V — U soit injective et surjective. Montrer que 1’ap-
plication inverse F~! : U - V est aussi linéaire.

Supposons u, u' € ('] Puis'que F est injective et surjective, il existe des vecteurs uniques v, v € V pour
lesquels F(v) = u et F(v') = u . Puisque F est linéaire, nous avons aussi

Flv+v) = Fv)+ F@@) = u+u et F(kv) = kF(v) = ku

Par définition de I’application inverse F '(u) = v , Flw') = v', FYu+u)=v + v et F (kuw)=kv.
Alors
F-lu+u) = v+v = F~Yu) + F~1(u) et F-Yku) = kv = kF-1(u)

et donc F~! est lindaire.

IMAGE ET NOYAU D’APPLICATIONS LINEAIRES

6.18.

Soit F : R* - R3 une application linéaire définie par
Flz,y,8,t) = (x—y+s+t, x+2s—t, x+y+3s—3¢)
Trouver une base et la dimension de 1) image U de F, 2) noyau W de F.
1) Les images des générateurs suivants de R* engendrent I’image U de F:
F(1,0,0,0) = (1,1, 1) F(0,0,1,0) = (1,2,3)
F(0,1,0,0) = (-1,0,1) F(0,0,0,1) = (1,—1,-3)

Formons la matrice dont les lignes sont les générateurs de U et réduisons-la par des opérations élémen-
taires sur les lignes a sa forme échelonnée:

11 1 111 1 1 1

-1 0 1 0 1 2 0 1 2
donne

1 2 3 0o 1 g)dommel o

1 -1 -3 0 -2 —4 0 0 0

Ainsi{(1,1,1),(0, 1, 2)} est une base de U ; donc dim U = 2.
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2) Cherchons ’ensemble des (x,y, s, t) tel que F(x,y,z,t) = (0,0, 0) c’est-d-dire
Flx,y,8,t) = (x—y+s+t,x+2s—t,x+y+38s—3t) = (0,0,0)

En égalant les unes aux autres les composantes correspondantes, on obtient le systéme homogéne sui-
vant dont ’espace solution est le noyau W de F:

xr—y+ s+ t =0 x—y+ s+ t =0
. x—y+s+ t =0
x +25—- t =0 ou y+ s§—2t =0 ou v
y+s—2t =0
xr+y+3s—3t =0 20 +2s — 4t = 0

Les inconnues libres sont s et ¢t ; donc dim W = 2. Posons
a) s=—1,¢t =0 on obtient la solution (2, I, — i, 0)
b) s=0, t = 1 on obtient la solution (1, 2, 0, 1)

Ainsi {(2, 1, — 1, 0) et (1, 2, 0, 1)} est une base de W. (Remarquons que dim U + dim W =2+ 2=4
qui est la dimension du domaine R* de F).

6.19. Soit T : R® — R3 l'application linéaire définie par
T(x,y,2) = (x+2y—z,y+z,x+y-—2z)
Trouver une base et la dimension de 1) image U de T, 2) noyau W de T.
1) Les images des générateurs de R engendrent I'image U de T:
7(1,0,0) = (1,0,1), 7T(0,1,0)=(2,1,1), T(0,0,1) = (-1,1,-2)

Formons la matrice dont les lignes sont les générateurs de U et réduisons-la par des opérations élemen-
taires sur les lignes i sa forme échelonnée:

1 0 1 1 0 1 1 0 1
2 1 1 dou [0 1 —1| dolr (O 1 —1
~1 1 -2 0 1 -1 0 0 0

Ainsi {(1, 0, 1), (0, 1, — 1)} est une base de U et donc dim U = 2.
2) Cherchons ’ensemble des (x, ¥, z) tels que T'(x, y,z) = (0, 0, 0) c’est-d-dire
T(x,y,2) = (+2y—zytz x}

En égalant les composantes correspondantes les unes aux autres, on forme le systéme homogéne dont
I’espace solution est le noyau W de T:

x+2y— 2z =0 x+2y—2 = 0
x+2y—z = 0
y+ 2 =0 ou y+z =0 ou
y+z =0
x4+ y—2z = 0 -y ~—z =0
La seule inconnue libre est z ; donc dim W = [, Soit z = 1 jalors y = — 1l et x = 3, Donc{(3, — 1, |
est une base de W. (Remarquons que dim U + dim W = 2 + 1 = 3, qui est la dimension du domaine

R? de T).

6.20. Trouver une application linéaire F : R® - R* dont I’image est engendrée par (1, 2, 0, — 4)
et (2, 0, —1, —3).

Méthode 1.

Considérons la base habituelle de R e, =(1,0,0),e, = (0,1, 0),e; = (0, 0, 1). Solent F(e,) =
(1, 2, 0, —4), F(ez) =(2,0, -1, —3) et F(e3) = (0, 0, 0, 0). D’aprés le théoréme 6.2, une telle appli-
cation linéaire F existe et est unique. De plus, limage de F est engendrée par les F(e;) ; donc F a la pro-
priété requise. Nous trouvons la formule générale pour F(x, y, z)

Flo,9,2) = Floey+ye,+2dy) = zFley) +yFley) + 2F(ey)
x(ly 2; 0; “4) + y(zy 0; ~1’ “3) + 2(0! 0; 0) 0)
(x + 2y, 2x, —y, —4x — 3y)
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Méthode 2.
Formons une matrice 4 x 3 dont les colonnes sont uniquement les vecteurs donnés ; c’est-d-dire
1 2 2
A = 2 0 0
0 -1 —1
-4 —3 -3

Rappelons que A détermine une application linéaire 4 : R? » R* dont I'image est engendrée par les colonnes
A. Ainsi A satisfait 4 la condition requise.

1 2 . .
6.21. Soit V l’espace vectoriel des matrices 2 x 2 sur R et soit M =< 0 s ) Soit F : V - V l'appli-

cation linéaire définie par F(A) = AM — MA. Trouver une base et la dimension du noyau W de
F .

X y x y 0 0
Nous cherchons ’ensemble des ( ) tels que F( ): ( )
s t s t 00
(e ¥ _ v oy\/1 2\ /1 2\/x ¥y
<s t> - <s t><0 3> <0 3 <s t

_ v 2z +3y\ x+ 28 y+2t
B <s 2s+3t> 3s 3t

_ —2s 2x + 2y — 2t _ <0 0>
B <—2s 2s N0 o
Ainsi 20 + 2y — 2t = 0 x+y—t =0
ou
28 = 0 s = 0

Les inconnues libres sont ¥ et ¢ ; donc dim W = 2, Pour obtenir une base de W posons
a) y = —1, t= 0, on obtient la solution x = 1, y= ~ 1, 5= 0,1t =0,
b) ¥y = 0, t= 1, on obtient la solution x = 1,y =0, s= 0,1t = 1.

1 —1 1, 0
Donc ( ) ; ( ) est une base de W.
0 0 0 1

6.22. Démontrer le théoréme 6.3 : Soit F : V = U une application linéaire. Alors 1) I'image de
F est un sous-espace de U et 2) le noyau de F est un sous-espace de V.

1) Puisque F(0) = 0, 0 € Im F. Supposons mamtenant u,u € ImF etag b €K, Pulsque u et u' appar-
tiennent a 11mage de F, il existe des vecteurs v, v EV tels que F(v) = u et F(v) W', D’oh

Flav+bv') = aF(v) + bF(v") = au+bu € ImF
Ainsi I’image de F est un sous-espace de U,

2)  Puisque F(0) = 0, 0 € Ker f. Supposons maintenant v, w € Ker F et q, b € K. Puisque v et w appar-
tiennent au noyau de F, F(») = 0 et F(w) = 0. Donc

Flav + bw) = aF(v) + bF(w) = a0 +b0 = 0 et donc av +bw € KerF

Donc le noyau de F est un sous-espace de V,

6.23. Démontrer le théoréme 6.4 : Soit V un espace vectoriel de dimension finie et soit F: V—>U
une application linéaire d’image U’ et de noyau W. Alors dim U’ + dim W = dim V.

Supposons dim ¥V = n, Puisque W est un sous-espace de ¥V, sa dimension est finie, ¢’est-a-dire dim W= r<n,
Nous avons maintenant besoin de démontrer que dim U = n — 7,
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Soit {w,,..., w, }une base de W. Etendons-la 4 une base de V.
{u’lz ey Wy, Uiy 0oy vn——r}
Soit B = {F(vl); F(’UZ); ey F(vn-—r)}

Le théoréme est démontré si nous montrons que B est une base de I'image U’ de F.

Démontrons que B engendre U'. Soit u € U, Alors il existe v € V tel que F(v) = u. Puisque'{w,-, v,.}
engendre V et puisque v € V,

v = awy+ o Faw, b+ e + by v,
ol les a;, b; sont des scalaires, Remarquons que F(w;) = 0, puisque w; appartient au noyau de F. D’ol
u = Flw) = Flagw;++++ +aw,+buw+ oo +b,_,v,,)
= aF(wy) + + + a,F(w,) + bF(v) + v + by Flvg_,)
= a0+ +a0+bFlvy)+ -+ +b,_,Flv,_,)
b F(vy) + oo + by Flv, )

En conséquence les F(vi) engendrent 'image de F.

Démontrons que B est linéairement indépendant. Supposons
alF('U1) + a F(vy) + * - +a, Flv,_) = 0

Alors Fa v, ta,vy +---+a,_ v, r) = 0 et donc al vy +--++a,_, v, . appartient au noyau W de
F. Puisque {w; }engendre w, il existe des scalaires b,,...,b, tels que
AUy T agvy + Uy, = b1w1 + bywy + ¢ + baw,
ou awy + AUy — bywy — - —baw, = 0 (%)

Puisque {wi, vl.}est une base de V, il s’agit d’un systéme linéairement indépendant ; donc les coefficients
des w, et v; dans (*) sont tous nuls, En particulier a =0,.,a = 0. En conséquence les F(v;) sont
linéairement indépendants,

n-r
Ainsi B est une base de U’ et donc dim U' = n — r et le théoréme est démontré

Supposons que f: V — U soit une application linéaire de noyau W et que f(v) = u. Montrer que
la “classe” v + W = {v + w ; w € W} est la préimage ou ’image réciproque de u, c’est-a-dire
que f~l(u) = v + W,

Nous devons demontrer que 1) fwcy + W et 2) v + W C ). Prouvons premigrement 1).
Supposons v et gu) Alors f(v) u et donc f(»' —v) = f(') — f(») = u — u = 0, c’est-i-dire
v~y EwW Ainsiv = v + @ ~—v)€v+Wetdoncf 1(u)Cv+W

Démontrons maintenant 2). Supposons vV Ev+ W Alorsv = v +w ol w €W, Puisque W est le
noyau de f, f(w) = 0. En consequence f(v Y= fv +w)=f) + fw)=f)+ 0= f(r) = u Ainsi
v = u) et donc v + W C F ().

APPLICATIONS SINGULIERES ET NON SINGULIERES

6.25.

6.26.

Supposons F : V = U une application linéaire, et V de dimension finie. Montrer que V et
I'image de F ont la méme dimension si et seulement si F est non singuliére. Déterminer
toutes les applications non singuliéres T : R* - R3,

D’aprés le théoréme 6.4 dim V = dim (Im F) + dim (Ker f). Donc V et Im F ont la méme dimension
si et seulement si dim (Ker F) = 0 ou Ker F = {O}C est-a-dire si et seulement si F est non singuliére.

Puisque la dimension de R3 est inférieure 4 la dlmens1on de R* , elle est donc la dimension de l’'image
de 7. En conséquence, aucune application linéaire T : R* > R? ne peut étre non singuliére,

Démontrer qu’une application linéaire F : V = U est non singuliére si et seulement si 'image
d’un ensemble indépendant est un ensemble indépendant.

Supposons F non singuliére et supposons que {Vp ey vn} est un sous-ensemble indépendant de V. Nous
affirmons que les vecteurs F(v,),..., F(v,) sont indépendants. Supposons a, F(v,) + a, F(v,) +---a, F(v,)=
ol ¢; € K, Puisque F est linéaire F(a; v, + ay v, +-++ +a,v,) = 0, donc

avy + awy+ 00 +av, € Ker F
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Mais F est non singuliére c’est-d-dire Ker F = {0} ; donc a, v, ta,v, +---+ta,v, = 0.Puisque les v;
sont linéairement indépendants, tous les a; sont nuls. En conséquence, les F (v;) sont linéairement indépen-
dants, En d’autres termes, I'image d’un ensemble indépendant {v ,v,,..., vn} est indépendant.

D’autre part, supposons que ’image d’un ensemble quelconque indépendant soit indépendant. Alors
{F(v)} est indépendant et donc F(v) # 0. En conséquence, F est non singuliére.

OPERATIONS SUR DES APPLICATIONS LINEAIRES

6.27. Soit F : R®> - R? et G : R® » R? définies par F(x,y,2) = (2x,y+ 2)etG(x,y,2)=
(x — z,y). Trouver les formules définissant les applications F + G, 3F et 2F — 5G.

(F+G)x,y,2) = Fle,y,2) + Gz, 9,2
= 2, y+2)+(x—2y) = Br—=z2y+2
(BF)(x,y,2) = 3F(x,y,2) = 3(2x,y+2z = (6x,3y+32)
(2F —5G)(x, y, 2) = 2F(x, y,2) — 5G(x, y,2) = 2(2x,y+2) — 5z —2,9)
= (4x, 2y +22) + (—5x + Bz, —5y) = (—x + bz, —3y + 2%2)

6.28. Soit F : R®> - R?%et G : R? — R? définies par F(x,y,2) = (2x,y + 2) et G(x,y) = (y,%).
En déduire les formules définissant les applications Go F et F o G.

(GoF)(x,y,2) = G(F(x,y,2) = GCx,y+2 = (y+z, 2x)

L’application F o G n’est pas définie puisque 'image de G n’est pas contenue dans le domaine de F.

6.29. Montrer 1) l'application nulle 0, définie par O(v) = 0 pour tout v € V est I’élément nul de
Hom (V, U). 2) La symétrique ou opposée de F € Hom (V, U) est I'application (— 1) F,
c’est-a-dire —F = (— 1) F.

1) Soit F € Hom (V, U). Alors pour chaque v € V
(F+0)(v) = F(v) + 0(v) = F(v) +0 = F(v)
Puisque (F + 0) (v) = F(v) pour tout v € , F + 0 = F.
2) Pour tout v € 7,
(F+(—DF)(v) = F) + (~1)F(v) = F(v) —F(®) = 0 = 0(»)
Puisque (F + (— 1) F) (v) = 0(») pour tout v € ¥, F + (—1)F = 0, Ainsi (— 1)F est 'opposée de F.

6.30. Montrer que pour F,...,F, € Hom(V,U) et a,,...,a, € K et pour v € V quelconque,

(F1+ aeFo+ -+ @Fa)(v) = aiF(v) + a2Fa(v) + » - + auFu(v)
Par définition de l’application a,Fy, (@, F)(») = a,F,(v) = a,F,(v) ; donc le théoréme restg vrai pour
n = 1. Ainsi par récurrence,

(alFl + a2F2 + e + anFn)(v) (alFl)(v) + (a2F2 + e + anFn)('U)

= @ F (v) + ayFy(v) + +++ + a,F,(v)

i

6.31. Soit F : R* > R?, G : R® > R? et H : R® > R? définies par F(x,y,2)=(x+y +2z x+y
Gx,y,2) = (2x + 2z, x + y)et Hx,y,2z) = (2y, x). Montrer que F, G, H € Hom (R3,R?

sont linéairement indépendantes.

Supposons pour les scalaires a, b, ¢, € K

aF +bG + cH =0 )
(Ici O est l'application nulle). Pour e, = (1, 0, 0) € R3, nous avons
(aF +bG + cH)(e;) = aF(1,0,0) + bG(1, 0, 0) + ecH(1, 0, 0)
= a1, 1) +b(2,1) +¢(0,1) = (¢+2b,a+b+¢)
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et 0(e;) = (0, 0), Donc d'aprés (1), (@ + 2b,a + b + ¢c) = (0,0) et ainsi
a+2b =0 et a+b+ec =0 2)
De fagon analogue pour e, = o, 1,0 € R3, nous avons
(aF +bG + cH)(es) = aF(0, 1,0) + bG(0, 1, 0) + ¢H(0, 1, 0)
= a(1,1) + b(0,1) + ¢(2,0) = (@+2¢c,a+b) = 0(e) = (0,0
Ainsi a+2 =0 et a+bdb =0 3
En utilisant (2) et (3) nous obtenons a=0 b=0 1¢=0 (4)

Puisque (1) implique (4), les applications F, G et H sont linéairement indépendantes.

Démontrer le théoréme 6.7 : Supposons dim V=m et dim U = . Alorsdim Hom (V, U) =

Supposons que {v,,. .., v, } soit une base de ¥ et {ul, ...,u, tune base de U. D’aprés le théoréme 6,2
une application 11nea1re dans Hom (V, U) est uniquement determmee en désignant arbitrairement des éléments
de ¥V qui sont les images d’éléments de 1a base de V. On définit

Fy€Hom(V,U), i=1,...,m, j=1 ...,n

comme I’application linéaire pour laquelle F;(v;) = U et Fi (v,) = 0 pour k # 1, Cest-a-dire F,, transforme v,
en u, et les autres v en 0. Remarquons que {jF }cont1ent exactement mn élements, donc le theoréme est de—
montré si nous montrons qu’il s’agit d’une base de Hom (V, U).

Démontrons que {F }engendre Hom (v, U) : Soit F € Hom (V, U). Supposons F(v,} = w,, F(Vz) =

w,, , F(v,,) = f’msque w, € U c’est une combinaison linéaire des u, ¢ est-a-dlre
Wy, T Gty F Qothy + 00 Fau,,  k=1,...,m, e; €K (1)
m n
Considérons I’application linéaire G iE 2z aij Fj Puisque G est une combinaison linéaire des th’ la preuve
= I‘_

que {F .} engendre Hom (V, U) est complete si nous démontrons que F = G.

Calculons majntenant G (v ),k = 1,..., m. Puisque Fl-j(vk) = 0Opourk #1i et Fr ) = uy,

G(v,) = 2 2 auF (vp) = '21 akijj(’Uk) = _21 Ay Uy
i= i=

=1 j=1

= @l Qo + v gy,

Ainsi d’aprés (1) G(v,) = w, pour tout k. Mais F(v,) = w, pour tout k. En conséquence, d’aprés le théoréme
6.2, F = G ; donc {F; }engendre Hom (V, U).

Démontrons que {F Yest linéairement indépendant : Supposons que pour les scalaires a €K,

m n
S SaF; = 0
=1 j=1
Pour v, & = ....,m,
n n
0 = 0y, = 2 2 a;Fi(vg) = S akij]-('vk) = 3 ;U5
i=1j=1 j=1 i=1
= Gy T+ Gpolty + gy,
Mais les u; sont linéairement mdependants donc pour k = 1, ,mmnous avons ¢, = 0 a,, = 0,...,
ay, = 0. En d’autres termes, tous les a; = 0 et donc{F }est linéairement indépendant,

Ams1{F } est une base de Hom(V U) ;: donc dlIl’l(V U) =

Démontrer le théoréme 6.8: Soient V, U et W des espaces vectoriels sur K. Soient F, F'
des applications linéaires de V dans U et soient G , G' des applications linéaires de U dans W ; et
soit k € K. Alors 1) Go(F + F')y= GoF +GoF' ;2) (G + G)oF=GoF + G'oF;
3) R(GoF)= Go(kF).

1) Quel que soit v € V,
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(Go(F+F))(v)

it

G((F +F)(v)) = G(F(v)+F'(v))
G(F(v) + G(F'(v)) = (GoF)(v) + (GoF")(v) = (GoF + GoF")(v)

It

Puisque (G o (F + F') ) = (GoF + Go F')(v) quel que soit v €E V, Go (F + Fy=¢ o F+GoF
2) Quel que soit v € V,

(G+GNoF)v) = (G+G) F() = GF®) + GFW®)

= (GoF){(v) + (G'oF)(v) = (GeF + G °F)(v)
Puisque (G + G o F) () = (Go F + G o F') (¥) quel que soit v € ¥, (G + GYaoF=GoF+G'o

3) Quelque soit vE V,

(k(GoF)(v) = BGoF)(v) = KGF®) = (kG(F(v)) = (kGoF)(v)

et (B(GoF)(v) = k(GoF)(v) = EGF(@) = GEF(@) = GUkF)(v) = (GokF)(v)

En conséquence k(G o F) = (kG) o F = G o (kF).(Nous pouvons affirmer que deux applications sont
égales en montrant qu’elles associent la méme image 4 chaque point du domaine de définition).

6.34. Soit F : V> Uet G : U~ W deux applications linéaires. Donc (G o F) : V — W est linéaire.
Montrer que 1) rang (G o F) < rang G, 2) rang (G o F) <rang F.
1) Puisque F(V)C U, nous avons aussi G(F(¥)) C G(U) et donc dim G (F(¥)) < dim G(U). Alors
rang (GoF) = dim (Ge F)(V)) = dim (G(F(V))) = dim G(U) = rang G
2) D’apreés le théoréme 6.4 : dim (G (F(V))) < dim F(V). Donc

rang (GoF) = dim ((Ge F)(V)) = dim (G(F(V))) = dim F(V) = rang F

ALGEBRE DES OPERATEURS LINEAIRES

6.35 Soient S et T des opérateurs linéaires sur R? définis par S(x, y) = (v, x) et T(x,y) = (0, x).
Trouver les formules définissant les opérateurs S + T, 25 — 3T, ST, TS, S? et T?

S+ T)(x,y) = Sx,y) + T(x,y) = (y,%) +(0,2) = (y,2x).

258 —8T)(x,y) = 2S(z,y) — 8T(x,y) = 2(y,x) — 8(0,x) = (2y,—x).

ST)(x,y) = S(T(x,y)) = S(0,2) = (x,0).

TS)(x,y) = T(S(x,y) = T{y,x) = (0,).

S2x,y) = SS(x,¥) = Sly,x) = (x,y). Remarquons que S2 = 7,application identique

(
(
(
(

TXx,y) = T(T(x,y)) = T(0,x) = (0,0). Remarquons que T2 = 0,application nulle.

6.36. Soit T un opérateur linéaire de R? défini par
TE,1)=(2 —4) et T(1,1) = (0, 2) (1)

(D’apres le théoréme 6.2 un tel opérateur linéaire existe et est unique). Trouver T'(a, b). En
particulier trouver T(7,4)

Ecrivons d’abord (¢, b) comme combinaison linéaire de (3, 1) et (1, 1) en utilisant les inconnues sca-
laires x et y:

(@, = =3, ) +9(1, 1 (2)

3x +ty=a
Donc (@, b) = Bx,x)+ (,y)= @Bx +y,x +y) et donc
x+y =5b

Résolvons en x et y en fonction de a et b,

b et y=~%a+%b (3)
Utilisons maintenant (2), (1) et (3),
T(a, b) = xT(3, 1) +yT1, 1) = =2 —4) + (0, 2)
(2%, —4x) + (0, 2y) (22x, —4x +2y) = (a—b, 5b— 3a)
Ainsi T(7,4) = (7 — 4, 20 — 21) = (3, — 1).

i
fl
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Soit T un opérateur de R® défini par T'(x,y,z) = (2x, 4x —y,2x + 3y — z). 1) Mon-
trer que T est inversible. 2) Trouver une formule donnant 77!,
1) Le noyau W de T est I’ensemble de tous les (x , y, z) tels que T(x,y,z) = (0,0, 0) c’est-a-dire :
T(x,y,2) = (2x,4x—y,224+3y—2) = (0,0,0)
W est I’espace solution du systéme homogéne
2¢ = 0, 4 —y = 0, 2x+8y—2z =0

qui admet seulement la solution triviale (0,0 ,0). Donc W = {0} et T est non singuliére et donc
d’aprés le theoréme 6.9 inversible.

2) Soit (r, s, t) I'image de (x,y,z) par T ; alors (x, ¥, z) est I'image de (r,s,t) par T~ ' : T'(x,y,z)=
(r,s,t) et 71 (r,s,t)= (x,y,z). Nous trouverons les valeurs de x, y, z en fonction de r, s, ¢, et en
remplagant dans la formule précédente 7'. Formons

T(x,y,2) = (Gx,dx—y,2x+8y—2) = (r,s1)

1 T ,
noustrouvonsx:—2—r, y=2r—35 z=Tr —3s—t Ainsi T Lest donne par

T-Yr,s,8) = (r,2r—s,Tr—8s—1)

Soit V de dimension finie et soit T' un opérateur linéaire sur V. Rappelons que T est inver-
sible si et seulement si T est non singuliére ou injective. Montrer que T est inversible si et
seulement si T est surjective.

D’aprés le théoréme 6.4 dim ¥V = dim (Im 7) + dim (Ker 7). Donc les résultats suivants sont équiva-
lents: 1) T est surjective; 2) Im T = ¥; 3) dim (Im T) = dim V; 4) dim (KerT) = 0;5) Ker T = {0};
6) T est non singuliére;7) T est inversible

Soit V de dimension finie et soit T' un opérateur linéaire sur V pour lequel TS = I, quel que
soit I’opérateur S de V. (Nous appelons S l'inverse a droite de T'). 1) Montrer que T est inver-
sible 2) Montrer que S = T~!. 38) Donner un exemple montrant que le résultat précédent ne
reste plus valable si V est de dimension infinie,

1) Soit dim ¥V = n. D’aprés le probleéme précédent, T est inversible si et seulement si 7 est surjective ; donc
T est inversible si et seulement si rang T = n. Nous avons n = rang / = rang 7S < rang T < n. Donc
rang T = n et T est inversible.

2) TT ' =7T7'T=1AlorsS =1S = (IS =177YTs)=T7r=71T".
3) Soit V I'espace des polyndmes en ¢t sur K ; soit p(¢) = a, + at + a, g+ .+ a, t". Soient T et S
deux opérateurs de V définis par

Tp®) = 0+a, +ayt+ -+ +a,in-1 et Spt) = agt + a2+ <+ + a,tntl
Nous avons (TS)(p(®)) = T(S(p(®)) = Tl(agt+ a2+ -+ +a,intl)
= aqy+at+ - Faytt = pi)

et donc TS = I,1’application identique. D’autre part, si kK € K et k # 0 alors ST(k) = S(T(k))= S(0) =
0 # k. En conséquence ST # 1.

Soient T et S des opérateurs lindaires sur R? définis par S(x, y) = (0, x) et T(x,y) = (x,0).
Montrer que 7'S = 0 mais ST # 0. Montrer aussi que T2 = T.

(TS)(x,y) = T(S(x,y)) = T(,x) = (0, 0). Puisque TS associe 0 = (0,0) 4 chaque (x,y) € R?,
c’est I'application identique TS = 0.

ST)(x,y)= S(Tx,y) = Sx,0) = (0,x). Par exemple ST(4, 2) = (0, 4). Ainsi ST # 0, puisqu’on
n’associe pas 0 = (0, 0) & chaque élément de R2.

Pour tout (x,y) € R®(T%(x,y) = T(T(x,»)) = T(x,0) = x,0) = T(x,y). Donc T2 = T.
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PROBLEMES DIVERS

6.41. Soit {e,, e,, e;} une base de V et{f,, f,} une base de U. Soit T : V = U un opéra-
teur linéaire. De plus, supposons

T(er) = aif1 + aof2
a, bl Ci1
T(ez) = bif1 + baofs et A = < >
a by c2
T(es) = cifi + cof2
Montrer que, pour tout v € V, A[v], = [T(v)]f ou les vecteurs dans K? et K3 sont

écrits comme vecteurs colonnes.
kl
Supposons v = k e + k, e, + kje, ;alors [v], = (kz) . Aussi
3
kyT(e)) + koT(ey) + k3T (e)
= k(o fy +aofs) + ko(bify + bofs) + kgle,fy + cof 2)
(@ k, + biks+ e ka)fy + (agk, + boky + coks)fo

ak, + biks + clk3>
ask, + boks + coks

T(v)

Il

En conséquence, [T()];

Calculons, on obtient

ky
a;, b, e _ <a1k1 + bk, + c1k3> _
= k = = T(v)
A['v.]e <a2 by cz> k2 agky + boky + coks [Ty
3

6.42. Soit k un scalaire non nul. Montrer qu’une application linéaire T est singuliére si et seu-
lement si BT est singuliére. Donc T est singuliére si et seulement si — 7' est singuliére,

Supposons T singuliére. Alors T(v) = 0 quel que soit le vecteur v # 0, Donc (kT) (v) = kT(v)
k0 = 0 et donc kT est singuliére

Supposons maintenant k7T singuliére. Alors (kT )(w) = 0 quel que soit le vecteur w # 0 ; donc
T(kw) = kT(w) = (kT)(W) = 0. Mais k # 0 et w ¥+ 0 implique kw ¥ 0 ; ainsi T est aussi singuliére.

6.43. Soit E un opérateur linéaire sur V pour lequel E’ = E. (Un tel opérateur est appelé une
projection). Soit U l'image de E et W le noyau. Montrer que : 1) si u € U alors E(u) = u
c’est-a-dire que E est 1’application identique sur U ; 2) si E # I, alors E est singuliére,
c’est-a-dire E(v) = 0 pour au moins un v # 0. 3) V= U & W,

1) Si u € U, I'image de E, alors E(v) = u quel que soit v € V. En utilisant E’- E, nous avons
u = E(w) = E%v) = EE@®) = Em
2) Si E # I, alors quel que soit v € ¥, E(v) = w ol v # u, D’aprés (I) E(u) = u. Ainsi
E(v—u) Ev)—Eu) = u~—u =0 ou v—u#0
U+ W, Soit v € V, Posons u = E(¥) et w = v — E(v). Alors

Il

3) Montrons d’abord que V
v = E@)+v—EWw = ut+w
Par définition, u = E(v) € U, 'image de E. Montrons maintenant que w € W, noyau de E :
Ew) = Ew—E(w) = E(v) — E2(v) = E(x) —E(®w) = 0
et ainsi w € W, Donc V = U + W.

Montrons maintenant que U N W = {0}. Soit »

€ U N W, Puisque v € U,E(y) = v
d’aprés (1). Puisque v € W, E(») = 0 et ainsi U N W = {0}

Les deux propriétés précédentes impliquent que V = U & W,
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6.44. Montrer qu’une matrice carrée A est inversible si et seulement si elle est non singuliére.

(Comparer avec le théoreme 6.9 page 130).

Rappelons que A est inversible si et seulement si A est équivalente ligne a une matrice identité I
Donc les résultats suivants sont équivalents: 1) A est inversible. 2) A et I sont équivalentes lignes.3) Les
équations AX = 0 et IX = 0 ont le méme espace solution. 4) AX = 0 a seulement la solution nulle.
5) A est non singuliére.

PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

APPLICATIONS

6.45.

6.46.

6.47.

6.48.

6.49.

6.50.

6.51.

6.52.

6.53.

Dire si chacun des diagrammes suivants définit une application de {1, 2, 3} dans {4, 5, 6}.

LA -

»

Définir chacune des applications suivantes f : R = R par une formule.
1) A chaque nombre f associe son carré plus 3.
2) A chaque nombre f associe son cube plus deux fois le nombre.

3) A chaque nombre = 3, f associe le carré de ce nombre et 4 chaque nombre < 3, f associe le nombre 2.
Soit £ : R ~ R définie par f(x) = x?> — 4x + 3. Trouver 1) f(4), 2) f(—3), 3) f(y — 2x),4) fx — 2).

Déterminer le nombre d’applications différentes de {a, b}sur {1, 2, 3}.

Soit I’application g associant 4 chaque nom de ’ensemble {Berthe, Marie, David, Alain, Rebecca} le nombre
de lettres distinctes nécessaire pour épeler le nom. Trouver 1) le graphe de g, 2) I'image de g.

Dresser le graphe de chacune des applications 1) f(x) = %x -1, 2) gx) = 2x? — 4x — 3.

Les applications f: A > B, g : B> A, h: C—> B, F:B—> CetG : A~ C sont illustrées par le dia-
gramme ci-dessous.

Déterminer si chacune des formules suivantes définit une application composée et si oui trouver le domaine
et le co-domaine: 1) go f, 2) hof,3)Fo f, 4) Go f,5)go h,6)ho G ° g,

Soit f: R > R et g : R » R définies par f(x) = x2 + 3x + 1 et g(x) = 2x — 3. Trouver les formules dé-
finissant ’application composée 1) fo g, 2)go f,3)gog,4) fof.

Quelle que soit I'application f : A » B, montrer que lg o f= f= fo 1,



146  Algébre linéaire

6.54. Pour chacune des applications suivantes f : R - R trouver une formule définissant I’application inverse :
D fx)=3x -7, 2) f(x)=x3+2.

APPLICATIONS LINEAIRES
6.55. Montrer que les applications suivantes F sont linéaires :
1) F: R? > R? définie par F(x,y) = 2x — y, x).
2) F : R3>—> R? définie par F(x,y,z2) = (z,x + »).
3) F:R - R? définie par F(x) = (2x, 3x).
4) F : R? > R? définie par F(x,y) = (ax + by, cx + dy) olia, b, ¢, d € R.

6.56. Montrer que les applications suivantes F ne sont pas linéaires:
1) F: R? > R? définie par F(x,y) = (x%, y?).
2) F : R3-> R? définie par F(x,y,2z) = (x + 1, y + 2).
3) F:R - R? définie par F(x) = (x, 1).
4) F:R? >R définie par F(x,y) = |x — yl.
6.57. Soit V I’espace vectoriel des polyndmes en ¢ sur K. Montrer que les applications 7 : ¥V => Vet S: V> ¥V
définies ci-dessous sont linéaires:
T(ag+at+ - +a,tn = agt + a2+ «-+ + g int!
Slag+ai+- - tan = 04+ a; +agt+ -+ + g in—1

6.58. Soit ¥ I’espace vectoriel des matrices n x n sur K ; et soit M une matrice arbitraire de V. Montrer que les
deux premiéres applications sont linéaires. T : V = ¥V, mais que la troisiéme n’est pas linéaire (& moins que
M=0). 1)TA)=MA,2)TA) = MA — AM, 3) T(4) = M + A.

6.59. Trouver T(a, b) ou T : R? > R3 est définie par T(1,2) = (3, — 1, 5) et T(0, 1) = (2, 1, — 1).

6.60. Trouver T(a, b, ¢) oit T : R® > R est définie par
T(1,1,1) = 3, T(0,1,-2) =1 et T(0,0,1) = —2
6.61. Supposons F : ¥V = U linéaire. Montrer que, pour tout v € ¥, F(~ v) = — F(v),

6.62. Soit W un sous-espace de V. Montrer que I’application inclusion de W dans V notée par [ : W C V et défi-
nie par i(w) = w est linéaire

NOYAU ET IMAGE D’APPLICATIONS LINEAIRES

6.63. Pour chacune des applications linéaires F suivantes, trouver une base et la dimensions de (¢) son image U et
(b) son noyau W :

1) F: R3 - R3 définie par_F(x,y,z) =X+ 2,y —z, x + 2z).
r_//r‘g)‘ F : R? > R? définie par F(x,y)= (x +y, x + y).';)
3) F i R3 - R? définie par FGx,¥,2)=(x+y,y + 2)

1%

1 -1
6.64. Soit V I’espace vectoriel des matrices 2 x 2 sur R et soit M 2( s ) Soit F : ¥V = ¥V I’application

E 4
linéaire définie par F(A) = MA. Trouver une base et la dimension de (1) le noyau W de F et (2) 'image
U de F.

6.65. Trouver une application linéaire F : R® - R3, dont I'image est engendrée par (1, 2, 3) et (4, 5, 6).

6.66. Trouver une application linéaire F : R* = R3 dont le noyau est engendré par (1, 2, 3, 4) et (0, 1, 1, 1).

\6.67/,!1 Soit V 1’espace vectoriel des polyndmes en ¢ sur R. Soit D : V = V D'opérateur différentiel: D ()= df/dt.
~—" Trouver le noyau et I’image de D.

6.68. Soit F : ¥V = U une application linéaire. Montrer que 1) I’image sous-espace quelconque de ¥ est un sous-
espace de U et 2) la préimage d’un sous-espace quelconque de U est un sous-espace de V.



6.69.

6.70.
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Chacune des matrices suivantes détermine une application linéaire de R* dans R3:
1 2 0 1 1 0 2 -1

M) A4 ={2-1 2-1 @ B=|2 3-1 1

1 -3 2 -2 -2 0 -5 3

Trouver une base et la dimension de I'image U et du noyau W de chaque application.

Soit 7 : € — C l'application conjuguée sur le corps des complexes C, c’est-a-dire T(z) = z o1z € C, ou T(a+
a - ibolt g, b € R, 1) Montrer que T est non linéaire si C est considéré comme un espace vectoriel sur
lui-m&me; 2) montrer que T est linéaire si C est considéré comme un espace vectoriel sur le corps des réels
R.

OPERATIONS SUR LES APPLICATIONS LINEAIRES

6.71.

6.72.

6.73.

6.74.
6.75.

6.76.

Soit F: R® > R? et G : R® - R? définies par F(x,y,z)= @,z + x)et G(x,y,z)= 2z,x — y)
Trouver les formules définissant les applications F + G et 3F — 2G.

Soit H# : R? - R? définie par H(x, y) = (y, 2x). En utilisant les applications F et G du probléme précé-
dent, trouver les formules définissant les applications 1) H o Fet Ho G,2) Fo Het G o H, 3) Ho(F+ G)
et Ho F+ HoG.

Montrer que les applications suivantes F, G et H sont linéairement indépendantes :

1) F, G, HE Hom (R?, R?) définies par :
Fx,y)=(x,2y),Gx,y)=@,x+y), Hx,y) = (0,x)

2) F, G, H € Hom(R3, R) définies par
Fx,y,2)=x+ty+z,6G(x,y,2)=y+z,Hx,y,z)=x —z
Pour F, G € Hom (V, U), montrer que rang (F + G) < rang F + rang G. (Ici V est de dimension finie)

Soit F: V- U et'G : U~ V deux applications linéaires. Montrer que si F et G sont non singuliéres, alors
G o F est non singuliére. Donner un exemple oll G o F est non singuliére mais G est singuliére.

Montrer que Hom (V, U) satisfait bien tous les axiomes d’un espace vectoriel, c’est-i-dire démontrer le théo-
réme 6.6 page 128.

ALGEBRE D’OPERATEURS LINEAIRES

6.77.

6.78.

6.79.

6.80.

6.81.

6.82.

6.83.

Soient SetT deux opérateurs linéaires de R? définis par S(x,y)=(x +y,0 et T(x,y)= (—y,x)
Trouver les formules définissant les opérateurs S + T, 55 — 3T, ST, TS, 5?2 et T2

Sgit T un opérateur linéaire sur R? défini par T(x,y) = (x + 2y, 3x + 4y). Trouver p(T) ol p(¢) =
t“ — 5t — 2.

Montrer que chacun des opérateurs suivants 7 de R3 est inversible et trouver une formule pour 771 :
DT(x,y,z2)=(x -3y — 22,y —4z,2); 2) T(x,y,z)=(x +tz,x —z,¥)

Supposons S et T des opérateur, lu.%aires sur V, et supposons que S soit non singulier. Nous supposons que
V est de dimension finie. Montr > ~1e rang (ST) = rang (7S) = rang T.

Supposons ¥V = U @ W. Soient £ et E, des opérateurs linéaires sur ¥ définis par E () =u E,W)=w
ouv=u+w u€Uw&EW. Montrer que 1) Ef =E et Eg =E, c’est-a-dire que £ et E, sont des
“projections”. 2) E| + E2 = [,’application identique. 3) E| E2 =0 et E,E =0

Soient E et E, des opérateurs linéaires sur V satisfaisant 1),2) et 3) du probléme 6.81. Montrer que ¥V
est la somme directe de I'image de £ et de Iimage de £, : V= Im E  © Im E,.

Montrer que si S et T sont des opérateurs linéaires inversibles, alors ST est inversible et ST t=7"1sL
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6.84.
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Soit ¥ de dimension finie, et soit 7 un opérateur linéaire sur V, tel que rang (7% = rang 7. Montrer que
Ker TN Im7 ={0}.

PROBLEMES DIVERS

6.85.

6.86.

6.87.

6.88.

6.89.

6.90.

6.45.

6.46.

6.47.

6.48.

6.49.

6.51.
6.52.

6.54.
6.59.
6.60.
6.61.

6.63.

Supposons T : K" - K™ une application linéaire. Soit{e,,...,e,} la base usuelle de K"et soit 4 la
matrice m x n dont les colonnes sont les vecteurs T'(e,), ..., T(e,,) respectivement. Montrer que, pour tout vecteur
vy € K", T(v) = Av, ol v est écrit sous la forme de vecteur colonne.

Supposons F : V - U une application linéaire et ¥ un scalaire non nul. Montrer que les applications F et
kF ont le méme noyau et la méme image.

Montrer que si F : V = U est surjective, alors dim U < dim V. Déterminer toutes les applications linéaires
T : R3 - R*? qui sont surjectives,

Trouver ceux des théorémes du chapitre 3 qui montrent que 'espace des matrices carrées n sur K est une
algébre associative de K.

Soit T : V = U une application linéaire et soit W un sous-espace de V. La restriction de T 4 W est 'appli-
cation Ty, : W —> U définie par Ty, (w) = T(w), pour tout w € W. Démontrer que 1) Ty est linéaire;
2)Ker Ty = Ker TN W; 3) ImTy, = T(W).

Deux ogérateurs S, T € A(V) sont dits semblables, s’il existe un opérateur inversible P € A(V) pour lequel
= P TP. Déterminer que : 1) La similitude des opérateurs est une relation d’équivalence. 2) Des opéra-
teurs semblables ont le méme rang (quand V est de dimension finie).

REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

1) non 2) oui 3) non

(W) f@) = 22 +3, (i) f(#) = a3+ 20, (i) fla) = {wz if @=3
-2 if <3

(i) 8, (i) 24, (iil) y2 — 4oy + 422 — 4y +8x +3, (iv) «2 — 8x + 15.

1) {(Berthe, 5), (Marie, 5), (David 4), (Alain, 4), (Rebecca, 5)}

2) Image de g = {3, 4, 5, 6}

1) (goef):A->A4 2)non 3)(Fof):A->C 4)non 5)(goh):C—>A 6)(hoGog): B~ B.
) (feg)w) = 4e2—6x+1 (iif) (gog)(®) = 42 —9

(i) (gof)x) =2x2+6x—1 (iv) (Fof)(e) = 2%+ 623 + 14%2 + 152 + 5

@ F~e) = (@ +T)/3, () f~lx) = Vo - 2.

T(a, b) = (~a+2b, —3a+b, Ta — b).

T(a, b, ¢) = 8a — 3b — 2¢.

F(v) + F(—v) = F(v + (—v)) = F(0) = 0; doll F(—v) = —F(v).

@ (@ {1,0,1),(0,1,-2)}, dim U = 2; (b) {(2,—1,-1)}, dim W = 1.
(i) (@ {(1,1)}, dmU =1; (b) {(1,-1)}, dimW =1
(i) (@) {(1,0), (0,1}, dim U =2; (b) {(1,-1,1)}, dimW =1,



6.64.

6.65.
6.66.

6.67.

6.69.

6.71.

6.72.

6.77.

6.78.

6.79.

6.87
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(0 {(1 g>, <?) 1>} base de Ker F dim (Ker F) = 2

. 1 0 0 1 .
(i) <__2 0>, <0 _2>} base de Im F ; dim (Im F) = 2.

F(x, ¥, 2) = (& +4y, 2« + 5y, 3z + 6y).
Fle,y,z,w) = (e+y—22x+y—w,0).
Le noyau de D est I’ensemble des polyndmes constants. L’image de D est l’espace entier V.,

1y a){(, 2, 1), (0, 1, 1)} base de Im4 ; dim (Im4) = 2,
p){4, —2,—-5,0),(1, —3,0, 5)}base de Ker 4 ; dim (Ker 4) = 2.
2) a)Im B = R3; b){(—1, 2/3, 1, 1)} base de Ker B ; dim (Ker B) = 1.

(F+ G(x,y,2) = (Y+22,2c—y+2), BF —26)(x,y,72) = (8y — 4z, x + 2y + 32).

() HoF)x, 4,2 = (+22y), HoG)x,¥,?) = (x—y,4z). (ii) Non définie
(i) (Ho(F+ @)%, y,2) = (HoF+ He G)(x,y,2) = (2e—y+z, 2y +4z).

S+ Dz, y) = (, @) (ST, y) = (@—y,0)
(58 — 8T)(x, y) = (5 + 8y, —3x) (TS)(x, y) = (0,2 +y)

52 (x,y) = (x + y,0) ; remarquons que §? =3,
72 (x,y) = (~x,—y); remarquons que T2 + I = 0 donc 7 est un zéro de x2 + 1

p(T) = 0.

() T7Ur, s, 8) = (14t +8s+7r,4i+s, 1), () T-Ur, s, 8) = (Fr+3s, ¢, 4r— 9.

. Il n’y a pas d’applications lineaires de R3 dans R* qui soient surjectives.
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CHAPITRE 7

Matrices et opérateurs linéaires

INTRODUCTION
Supposons {e,, ..., e,} une base de I'espace vectoriel V sur le corps K, et pour v € V, sup-
posons que v = a,e, + a,e, +.--- + a,e,. Alors, le vecteur coordonné de v relativement a {e; }

que ’on écrit sous forme de vecteur colonne, a moins qu’il en soit spécifié autrement, est
a,
[42]
[v]e =
Ay
Rappelons que l'application v + [v], déterminée par la base {e;} est un isomorphisme de V sur
I’espace K”.

Dans ce chapitre, nous montrons qu’il y a aussi un isomorphisme déterminé par la base {e;}
de l'algébre A (V) des opérateurs linéaires sur V sur l'algébre o4 des matrices carrées sur K.

Un résultat analogue est aussi valable pour les applications linéaires F : V = U d’un espace
dans un autre.

REPRESENTATION MATRICIELLE D’UN OPERATEUR LINEAIRE

Soit T' un opérateur linéaire d’un espace V sur un corps K et supposons que {e,,.e,, ..., en}
soit une base de V.

Donc T(e,),..., T(e,) sont des vecteurs de V et donc chacun est une combinaison linéaire des
éléments de la base {e;} :

T(el) = a11€6; + Q1262+ ¢+ * + Anén
T(es) = @z + Az2e2 + +++ + Aznén
T(en) = 1€ + An2€z + >+ + Annln

On a la définition suivante :

Définition : La transposée de la matrice précédente des coefficients, notée [T], ou [T],est appelée
la représentation matricielle de T relativement a la base {¢;} ou simplement la matrice
de T sur la base {e,}:

ay Az s Any
[T]e — A2 Q22 An2
Qin  QA2n Qnn
Exemple 7.1 : Soit V I’espace vectoriel des polyndmes en ¢ sur R de degre < 3 etsoit D : V>V

I'opérateur différentiel défini par D (p(¥)) = d(p(1))/dt. Calculons la matrice de D dans
la base {1, ¢, 2, #3}. Nous avons :

D) = 0 = 0+ 0t+ 02+ 0z
D(t) 1 = 1+40t+082+ 08
D(2) = 2t = 0+ 2t+ 082 + 08
D(t%) = 82 = 0+ 0t + 8t2 + 0f3
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En conséquence,

D] =

o o o o
(= R
(= =R ]
S w o o

Exemple 7.2 : Soit T l’opérateur linéaire sur R? défini par T(x,y) = (4x — 2y, 2x + y). Calculons la
matrice de T dans la base {fl ={,D, f,= (—1, 0)r;nous avons

T(fp = T(LY = (2,8 = 31,1 + (1,0 = 3f;+f,
T(fy) = T(-1,0) = (—4,-2) = —2(1,1) +2(-1,0) = —2f, + 2f,

3 -2
En conséquence, [T]f = ( : 5 )

Remarque : Rappelons qu’une matrice 4 quelconque carrée d’ordre n sur K définit un opérateur
de K" par l'application v+ Av (ou v est écrit sous forme de vecteur colonne). Nous
montrerons (probléme 7.7) que la représentation matricielle de cet opérateur est pré-
cisément la matrice A si on utilise la base usuelle de K”.

Notre premier théoréme nous indique que ‘“I’action’ d’un opérateur T sur un vecteur v est
conservée par sa représentation matricielle,

Théoréme 7.1 : Soit {e, ,e,,..., e,} une base de V et soit T un opérateur linéaire quelconque
sur V. Alors quel que soit le vecteur v € V, [T]e [v]e = [T(v)]e.

C’est-a-dire que si nous multiplions le vecteur coordonné de v par la représentation matri-
cielle de T, nous obtenons le vecteur coordonné de T'(v).

Exemple 7.3 : Considérons 'opérateur différentiel D : ¥V — V¥V dans ’exemple 7.1. Soit :
p(t) = a+bt+ct2+di3 et donc D(p(l)) = b+ 2¢t + 3dz2

Dongc, relativement 4 la base {I , ¢, 2, ¢3},

a b
b 2¢
POL = )] et DEO)] = |
d 0

Montrons que le théoréme 7.1 s’applique bien ici :

/0 1 0 0\/a b
0 0 2 0{fbd 2

DOl = | o o sll.] = |5 = DPEOI
0 0 0 0/\d 0

Exemple 7.4 : Considérons l'opérateur linéaire T : R? - R? dans Pexemple 7.2 : T(x,y) = (4x — 2y,
2x + ). Soit v = (5§, 7). Alors,

v = (5,7 = 71, 1) +2(—1,0) = 7f, + 2f,
Tw) = (6,17 = 17(1, 1) + 11(—1, 0) = 17f; + 11f,

ot f, = (1, 1) et f, = (— 1, 0). Dong, relativement & la base{f1 ok

= (3) o mol = ()

En utilisant la matrice [T]f dans I’exemple 7.2, nous vérifions que le théoréme 7.1 reste

applicable ici :
my = (3 o) (3) = (i) = @
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Nous avons maintenant associé une matrice [T'], a chaque T dans A (V), algebre des opérateurs
linéaires sur V. D’apres le premier théoréme, I’action d’un opérateur T est préservée par sa représen-

tation matricielle
opérateurs :

. Les deux théorémes suivants montrent que les trois opérations de base avec ces

1) addition, 2) multiplication par un scalaire, 3) composition,

sont aussi conservées,

Théoréme 7.2 :

Théoréme 7.3

Soit {e, , ..., e,} une base de V sur K et soit ¢4 I’algébre des matrices carrées n sur
K. L’application T~ [T], est un isomorphisme d’espaces vectoriels de A (V) sur &
C’est-a-dire que ’application est injective et surjective quels que soient S, T € A (V)
et k € K.

[T+S]e = [T]e + [S]e et

Quels que soient les opérateurs S, T € A (V), [ST]e = [S], (71,.

[kT). = K[T).

Ilustrons les théorémes précédents dans le cas ou dim V = 2. Supposons {e, , e,}
une base de V et T et S des opérateurs sur V pour lesquels :

Nous avons maintenant

Ainsi

[T+8), = <

T(e1) = a1 + aze2 S(e)) = cier + cae2
T(ez) = bier + beez ' S(e2) = dier + dae2
ar by ¢ dy
Alors . = t Sle =
[ ] <a2 b2> € [ ] <02 d2>

(T +S)(€1) = T(el) + S(el) = @161 + Q262 + C1€1 + C28s
= (a1 +ci)er + (az+ c2)ex
(T +S)(e2) = T(e2) +S(e2) = bier + be2es + dier + dae2

= (bi+di)e + (b2 + ds)es

a
az

b1 + di
be + ds

a, + ¢
as + C2

) =

Pour £ < K, nous avons aussi :

D’ou

(kT)(el) = kT(el) = k(a161+a262) = kalel + kazez
(kT)(e2) = kT(es) = k(biei+baes) = kbiey + kbaez
kal kbl a, bl

k k[T
[kT]e <ka2 kb2> <a2 b2> [ ]

Finalement, nous avons

En conséquence,

[ST].

(ST)(e1) = S(T(e1)) = S(are1+ aze2) = aiS(€1) + a=S(ez)
= ay(cie1 + c262) + aa(di€1 + doe2)
= (@ic1 + azdi)er + (a1 + Qads)ez

(ST)(ez) = S(T(ez)) = S(b1€1+b2€2) = bIS(el) +b28(€2)

bi(cie1 + c2€2) + ba(dier + daes)
= (b161 + bzdl)el + (bch + b2d2)62

) =

dl a,

i) e

bicy + bad,
bicz + bads

ac; + aqod, Cy

acz + azds

< Z} 18] [T,

C2
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CHANGEMENT DE BASE

Nous avons montré que l’on peut représenter des vecteurs par des n-tuples (vecteurs colonnes) et
des opérateurs linéaires par des matrices, lorsqu’on a choisi une base. Posons-nous la question sui-
vante, qui est naturelle : comment la représentation matricielle change-t-elle si nous choisissons
une autre base ? Pour répondre a cette question nous avons d’abord besoin de la définition sui-
vante :

Définition : Soit {e ,..., e,} une base de V et soit{f,,f,,..., [, } une autre base. Supposons

fi = auei + a2 + -+ + Amen
fo = @2161 + Q2262 + -+ + Aanén
fn = an1€, + An2€2 + M + Annbn

La transposée P de la matrice des coefficients ci-dessus est appelée matrice de passage
de ’ancienne base {e;} a la nouvelle base {f;}.

Ay Az ... 0ny
P = A1z A2z Un2
Ayn a2n Ann
Nous pouvons dire, puisque les vecteurs f, , ..., f, sont linéairement indépendants, que la

matrice P est inversible (Probléme 5.47). En fait, son inverse P~' est la matrice de passage de la
base {f,} a la base {et.}.

Exemple 7.5 : Considérons les deux bases suivantes de R? :
{el = (1! 0)! €y = (0; 1)} et {fl = (1; 1); f2 = (—1! 0)}
Alors fi = (1LY = (L0 +(0,1) = e + e
f = (=1,0) = —(1,0) +0(0,1) = —e; + Oey

Donc la matrice de passage P de la base {;} 4 la base{f,}est :
p o~ (11
B <1 0
Nous avons aussi e; = (1,0) 0(1,1) — (=1,0) = 0f; — f5
es = (0,1) = (1,1) +(=L,0) = fi +f,

i

i

Donc la matrice de passage Q de la base {f; }4 la base {el.} est :

0 1
° = (4 )
Observons que P et Q sont inverses:_
/1 -1\ 0 1 1 o0\ _
Po = <1 0><—1 1> <0 1> =1
Montrons maintenant comment les vecteurs coordonnées sont affectés par un changement de
base.
Théoréme 7.4 : Soit P la matrice de passage de la base {e,} a la base {f;} dans un espace vectoriel
V. Pour un vecteur quelconque v € V, P[v]f = [v],. Donc [v]f = P~![v],.

Insistons sur le fait que, quoique la matrice P soit la matrice de passage de I’ancienne base { el.}é
la nouvelle base {fl.}, elle a pour effet de transformer les coordonnées d’un vecteur de la nouvelle base {fi
en les coordonnées de ce vecteur dans la base {e;}.
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Illustrons le précédent théoréme dans le cas de dim V = 3. Supposons que P soit la matrice de
passage de la base {e1 €, , e3} de V a la base {fl v fy,f3yde V¢ est-a-dire :

fi = a.e:1 + ases + ases a b &
fo = bier + baes + bses . Donc P = la b: c2
fs = cie1 + c205 + cse3 as bs c¢s

Supposons maintenant v € V, c’est-a-dire v = k Jf TR, f, T kyf; et remplacons dans cette
expression les f, par leurs valeurs, on obtient:

v = ki(a:1e1+ az62 + ases) + ka(bie + baes + baes) + ks(cier + 262 + C36s)
= (aiki + bikz + ciks)er + (azky + baks + caks)es + (ask: + bsks + csks)es

Ainsi, k aiky + biks + ciks
vy = |ke et [v]e = asky + beks + coks
ks ask, + bsks + csks
En conséquence, a b e\l k aks + bies + c1ks
Py = | a2 b2 c2f| ke = asky + baks + coks = [v].
as bs cs/\ks ask, + bsks + csks

Multiplions aussi 1’équation précédente par P~', nous avons :
P-'[v]. = P7'P[v); = I[v]s = [v];

Exemple 7.6 : Soit v = (a, b) € RZ Alors, pour les bases de R? de I'exemple précédent,

v = (a,b) = o(1,0) +b(0,1) = ae, + bey
v = (a,b) = b(1,1) +(b—a)(~-1,0) = bf + (b —a)fs

Donc [v]e = <Z> et [y = <bia>

D’aprés I’exemple précédent, la matrice de passage P de{e;}a {fl.}et son inverse P~! sont

données par
p (171 poi = [ 01
- <1 0 et - <—1 1

Nous vérifions ainsi le résultat du théoréeme 7.4 :

o = (0 - ) -
(20 - (L) - o

Le théoréme suivant montre comment les représentations matricielles d’opérateurs linéaires
sont affectées par un changement de base.

2]
{
=
s
I

Théoréme 7.5 : Soit P la matrice de passage d’une base {ei} a une base {f,} dans un espace vec-
toriel V. Alors, quel que soit I'opérateur linéaire T de V, [T] = p-! (T], P.

Exemple 7.7 : Soit T un opérateur linéaire de R? défini par T(x, y) = (4x — 2y, 2x + ). Alors, pour
les bases de R? dans I’exemple 7.5 nous avons :

T(e) = T(1,0) = (4,2) = 4(1,0) +2(0,1) = 4e; + 2e,
T(ep) = T(0,1) = (~2,1) = —2(1,0) +(0,1) = —2¢; + ey

4 -2
En conséquence T, = <2 1>
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Calculons [T]f, en utilisant le théoréme 7.5:

my = pome = (7 1), TG = (173

Remarquons que ce résultat concorde avec la maniére dont on obtient [T]f dans
I’exemple 7.2.
Remarque : Supposons P = (ai,.) une matrice quelconque carrée d’ordre n inversible sur un corps
K. Si {e1 Y A } est une base d’un espace vectoriel V sur K, alors les n vecteurs

fi = auel + azes + -+ -+ + Anin, t=1,...,m

sont linéairement indépendants (Probleme 5.47) et donc forment une autre base de V.
De plus, P est la matrice de passage de la base {et.} a la base {fi}. En conséquence, si
A est la représentation matricielle quelconque d’un opérateur linéaire T sur V, alors la
matrice B = P7' AP est aussi une représentation matricielle de T.

MATRICES SEMBLABLES

Supposons que A et B soient des matrices carrées pour lesquelles il existe une matrice inver-
sible P telle que B = P ' AP. On dit alors que B est semblable a A. On dit aussi que B est obte-
nue a partir de A par une similitude. Nous montrerons (Probléme 7.22) que la similitude des ma-
trices est une relation d’équivalence. Ainsi, d’aprés le théoréme 7.5 et la remarque précédente, nous
avons le résultat fondamental suivant :

Théoréme 7.6 : Deux matrices A et B représentent le méme opérateur linéaire T si, et seulement
si, elles sont semblables.

C’est-a-dire que toutes les représentations matricielles de ’opérateur linéaire T' forment une
classe d’équivalence de matrices semblables.

Un opérateur linéaire T' est dit diagonalisable, s’il existe une base {e; } sur laquelle il est repré-
senté par une matrice diagonale ; la base {e, } diagonalise T. Le théoréme précédent nous donne
le résultat suivant :

Théoréme 7.7. : Soit A_une représentation matricielle d’'un opérateur linéaire T'. T est alors diagona-
lisable si, et seulement si, il existe une matrice inversible P telle que P~' AP soit une
matrice diagonale.

C’est-a-dire que T est diagonalisable si, et seulement si,sa représentation matricielle peut étre
diagonalisée par une similitude.

Remarquons que tous les opérateurs ne sont pas diagonalisables., Cependant, nous montrerons
(Chapitre 10) que tout opérateur T peut étre représenté par certaines matrices ‘“‘standard” appe-
lées ses formes normale ou canonique. 1l faut dire que cette discussion demandera quelques
connaissances de la théorie des corps, polyndmes et déterminants.

Supposons que f soit une fonction de matrices carrées qui associe la méme valeur a des ma-
trices semblables ; c’est-a-dire que f(4) = f(B) si A est semblable a B. Donc f introduit une fonc-
tion notée aussi f, sur les opérateurs linéaires T' de facon naturelle : f(T) = f([T],) ou {e;} est
une base quelconque. La fonction est bien définie par le précédent théoréme.

Le déterminant est peut-étre le plus important exemple du type précédent de fonctions. Voici
un autre exemple important d’une telle fonction.

Exemple 7.8 : La frace d’une matrice carrée A = (aii) écrite tr(4) est définie comme étant la somme
de ses éléments situés sur la diagonale principale
tr(d) = ayy tag+ - +a,,
Nous montrerons (probléme 7.22) que des matrices semblables ont la méme trace. Nous
pouvons ainsi parler de la trace d’un opérateur linéaire T : c’est la trace d’une quelconque
de ses représentations matricielles : tr (T) = tr([T],).
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MATRICES ET APPLICATIONS LINEAIRES

Considérons maintenant le cas général d’applications linéaires d’un espace dans un autre espace
Soient V et U des espaces vectoriels sur le méme corps K et soit dim V = m et dim U = n. De
plus, soit {e,,...,e, }et{f,,...,f,} des bases arbitraires mais fixées de V et U respectivement.

Supposons F : V — U une application linéaire. Alors, les vecteurs F(e,), ..., F(e,) appar-
tiennent a U et donc chacun est une combinaison linéaire des f;:

F(el) = aufi + azfz: + - + Ginfr
F(es) = aufi + agfs + -+ + G2afn

F(em) = amlfl + arm2f2 + -+ amnfn

La transposée de la matrice des coefficients ci-dessous, notée par [F]ﬁ,est appelée la représentation
matricielle de F relativement aux bases {e;} et {f;}, ou la matrice de F dans les bases {e;} et {f;}:

/au a2 e Am1

[F]f — Q2 Q22 ... Q(m2
e

QAin A2n Amn

On a alors les théorémes suivants.
Théoréme 7.8 : Quel que soit le vecteuwr v € V, [FY, [v], = [F(v)].

C’est-a-dire, en multipliant le vecteur coordonné de v dans la base {e;} par la matrice [F}£ ,
nous obtenons le vecteur coordonné de F(v) dans la base {f;}.

Théoréme 7.9 : L’application F + [F]£ est un isomorphisme de Hom (V, U) sur l’espace vec-
toriel des matrices n x m sur le corps K. C’est-a-dire que l’application est injec-
tive et surjective et quels que soient F, G € Hom (V, U) et quel que soit £ € K,

[F+G]l = [FI+[G)] et [kF)] = k[F]]

e

Remarque : Rappelons qu’une matrice quelconque n x m A sur K a été identifiée a un opérateur
linéaire de K dans K” donné par v + Av. Supposons maintenant que V et U soient
des espaces vectoriels sur K de dimensions respectives m et n et supposons que {e; }
soit une base de V et {f,} une base de U. Alors, eu égard au théoréme précédent,
nous identifierons aussi A avec l’application linéaire F : V — U donnée par
[F(v)]f = A|[v],. Nous pouvons dire que si d’autres bases de V et U sont données,
alors A est identifiée avec une autre application linéaire de V dans U.

Théoréme 7.10 : Soient {e;}, {f;} et {g;} des bases de V, U et W respectivement. Soit F : V - U
et G . U~ W des applications linéaires. Alors,

[GoF) = [GI7 [F);

e

C’est-a-dire, relativement a des bases appropriées, que la représentation matricielle de la com-
position de deux applications linéaires est égale au produit des représentations matricielles de cha-
cune des applications.

Nous montrons enfin comment la représentation matricielle d’une application linéaire
F : V > U est affectée lorsqu’on prend de nouvelles bases.

Théoréme 7.11 : Soit P la matrice de passage d’une base {e;} a4 une base {e/} dans V, et soit @
la matrice de passage d’une base {f;} 4 une hase {f;}dans U. Alors, pour une
application linéaire quelconque F : V — U :

[Fll. = Q'[F]I P
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Ainsi, en particulier,
[F1 = Q'[FI]

c’est-a-dire lorsque le changement de base opére uniquement dans U, et
[FY,= (FI[P

lorsque le changement de base opére uniquement dans V.

Remarquons que les théorémes 7.1, 7.2, 7.3 et 7.5 sont des cas particuliers des théorémes
7.8, 7,9, 7.10 et 7.11 respectivement.

Le théoréme suivant montre que chaque application linéaire d’un espace dans un autre peut
étre représentée par une matrice trés simple.

Théoréme 7.12 : Soit F : V = U une application linéaire, et rang F = r. Il existe alors des
bases de V et de U telles que la représentation matricielle de F a la forme

t o)

ou I est la matrice carrée identité d’ordre r. Nous appelons A la forme normale
ou canonique de F.

REMARQUE

Comme il était dit précédemment, on rencontre dans certains textes le symbole opérateur T
a droite du vecteur v, on écrit alors :

vT au lieu de T(v)

Dans de tels textes, les vecteurs et opérateurs sont représentés par des n-tuples et des matrices
qui sont les transposées des matrices que nous avons utilisées. C’est-a-dire, si :

v = k1€1+k2€2+"‘+kn€n

alors on écrit kl\
[v]e = (ky, k2, ..., ks) au lieu de [v]. = ko
y
Et Si, T(€1) = @161 + A2 + *++ + Anén

T(e2) = bier + baea + -+ + bpen

T(en) = ci81+ 262+ - + Catn
alors on écrit

a; Qs an ar by c1
[T]e — b1 b ... b au lieu de [T]e — az b2 C2
C1 C2 Cn (429 bn Cn

Ceci est aussi vrai pour la matrice de passage d’une base a une autre et pour les représentations
matricielles d’applications linéaires F : V = U. De tels textes ont évidemment des théorémes ana-
logues a ceux que nous avons donnés ici.
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PROBLEMES RESOLUS

REPRESENTATIONS MATRICIELLES D’OPERATEURS LINEAIRES :

7.1. Trouver la représentation matricielle de chacun des opérateurs T de R? relativement a la base
usuelle {e, = (1, 0), e, = (0, 1)}.

(1) T(x,y) = (2y, 8x —y), (i) T(x, y) = (3x — 4y, x + By).

Remarquons d’abord que si (q, b) € R% alors (a, b) = ae, + be,.

(i) T(e) = T(1,0) = (0,3) = Oe + 3¢5 ot (7], = <0 2>
Tley) = T(0,1) = (2,—1) = 2¢; — e °\3 1

() Tle) = TA,0 = 3,1) = 3¢, 4+ e ot 7], = 3 _4>
T(es) = T(0,1) = (—4,5) = —de; + 5ey . <1 5/

7.2. Trouver la représentation matricielle de chacun des opérsieurs T dans le précédent probleme
relativement a la base {f;, = (1, 3), f, = (2, 5)}.

Nous devons d’abord trouver les coordonnées d’un vecteur arbitraire (a, b) € R? relativement 3 la base
{fi} Nous avons
{a,b) = 2(1,3) + 92,5 = (x+2y, 3x +5y)

ou x+2y = @a et 3c+5y = b
ou x = 2b—5a et ¥y = 3a—0b
Ainsi (@, b) = (2b—5a)fy + (3a — b)f>
(i) Nous avons T(x, y) = (2y, 3x — y). Donc
T(f;) = T(1,3) = (6,00 = —30f + 18f, ot (7], = <—30 —48>
T(f) = T(2,5) = (10,1) = —48f, + 29f» 18 29
(ii) Nous avons T(x, ¥) = (3x — 4y, x + 5y). Donc
T(fy) = T(1,3) = (=9,16) = T7f; — 43/, ot ), = < 77 124>
T(fy) = T(2,5) = (—14,27) = 124f, — 69f, —43 —69

7.3. Supposons que T soit un opérateur linéaire de R® défini par
T(z,y,2) = (@1 + a2y + asz, bix + bay + bsz, c1x + c2y + ¢s2)

Montrons que la.matrice de T dans la base usuelle {e;} est donnée par

a; az as
[T]e = bi b2 b3
C1 Cz2 C3

C’est-a-dire, les lignes de [T], sont obtenues a partir des coefficients de x, y, z dans les
composantes de T'(x, y, 2).

T(f,’l) = T(l, 0, 0) = ‘(al, bl’ 01) = a,eq + blez + Ciég
T(ey) = T(0,1,0)
T(es) = T(0,0,1) = (ag, bg, c3) = age; + bges + caey

En conséquence @ 4y ag
[T]e = bl b2 b3

¢, €y ¢y

(ag, by, ) = agey + byes + coeg

Remarque : Cette propriété reste vraie pour un espace quelconque K”, mais uniquement relativement 3 la
base usuelle

{61 = (1) 0) ---)0): €9 = (0:1,0) -")0); ey € — (0> ‘--)0,1)}
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Trouver la représentation matricielle de chacun des opérateurs linéaires suivants T' sur R>
relativement a la base usuelle {e, = (1, 0, 0), e, = (0, 1, 0), e; = (0, 0, 1)}:

i) T(x,y,2) = Qer—3y+42,bx—y+2z2 4z + ),
(i) T(z,v,2) = (2y +z, x4y, 32).

2 -3 4 2 1
D’aprés le probléme 7.3 : @ [T =(5-1 2|, () [T,=|1—4
4 7 0 0 0

Soit T un opérateur linéaire sur R® défini par T(x, y, 2) = (2y + 2, x — 4y, 3x).
(i) Trouver la matrice de T dans la base {f, = (1, 1, 1), f, = (1, 1, 0), f; = (1, 0, 0)}.
(ii) Vérifier que [T] [v]; = [T(v)]; pour un vecteur quelconque v € R?.

Nous devons d’abord trouver les coordonnées d’un vecteur arbitraire (a, b, ¢) € R3, par rapport 4 la
base {fl, fa, f3}. Ecrivons (a, b, ¢) sous forme de combinaison linéaire des f; 4 I’aide des scalaires inconnus
x, ¥y, Z:

{a,b,¢) = (1,1, 1) + y(1,1,0) + 2(1,0,0)

(x+y+z 2+y, x

En égalant les composantes correspondantes entre elles, on obtient le systéme d’équations
x+y+z=1a x+y = b, x = ¢
En résolvant ce systéme en x, ¥, z en fonction de a, b, ¢ on trouve x = ¢, y = b — ¢, z = a — b, Ainsi

{a,b,¢) = ¢fy +(b—c)fs + (¢ — b)f;
(i) Puisque T(x, y, z) = 2y + z, x — 4y, 3x)

T(f) = T(L,1,0) = (2,-8,8) = 8/, ~6f,+5f, et  [T], = [—6 —6 —2
T(fs) = T(1,0,0) = (0,1,3) = 3f1—2fs— fs 6 5 —1

(ii) Supposons v = (a, b, ¢) ; alors
[

v = (a,b,¢) = efy +(b—0o)fs+ (a— b)fs etdonc [v]yf = | b—c¢
a—b
On a aussi,
T(v) = T(a, b,c) = (2b+ec, a— 4b, 3a) 3a
= 3af, + (-2a—db)fy + (-at bt o, O oome W= —te—db

' : ® —a+6b+e

Ainsi 3 3 3 ¢ 3a

[Tlslvly = (=6 =6 =2 [l b—c| = —2a—4b | = [TW);
6 5 -1/\a—1d —a + 6b + ¢

1 2
Soit 4 = (3 4 ) et T l'opérateur linéaire de R? défini par T(v) = Av (ou v est écrit sous

forme de vecteur colonne). Trouver la matrice de T dans chacune des bases suivantes :
(i) {e, = (1, 0), e, = (0, 1)} c’est-a-dire la base usuelle ;
(i) {f, = (1, 3% 1, = (2, B}

Q) T(ey) :<; i><;> :<;> le; + 3¢5 o
et ainsi T], = <3 4>-
1 2 0 2
T(es) :<3 4><1> = <4>

I

2e; + dey
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Observons que la matrice de T dans la base usuelle est précisément la matrice initiale A qui défi-
nissait 7. Ceci n’est pas inhabituel. En fait, nous montrerons dans le probléme suivant que ceci est vrai
pour une matrice quelconque 4 lorsqu’on utilise la base usuelle.

(ii) D’aprés le probléme 7.2, (a, b) = (2b — 5a) f, + (3a — b) f,. Donc
1 2\/1\ _ /7
G )G) = ()
1 2\/2\ /12
(s )(s) = (20)

7.7. Rappelons qu’une matrice carrée quelconque n, A = (a;) peut étre considérée comme un
opérateur linéaire T sur K" défini par T(v) = Av, ou v est écrit sous la forme d’un vecteur
colonne. Montrer que la représentation matricielle de T' relativement a la base usuelle {ei}
de K" est la matrice A, c’est-a-dire [T'], = A.

—5f, + 6f2

i

T(f1)

If

-5 —8
et donc [T]y = < 6 10>

Il
i

T(f2) —8fy + 107,

a1 @z -.. @\ 1 ayy
a .oa a _
T(e;) = Ae, = | %21 %2 2n = 2L = agey t ages + 0+ dge,
An1 CGp2 Ayn 0 2251
any Gy An 0 2P
_ _ a a . a 1 _ a — e
T(e)) = Aey = 21 22 2n = 22 = a8 T Ageey + 0+ ag0e,
Any  COpo Upn 0 L)
a1y G2 Qin 0 in
_ _ a a a 0 _ a —
T(en) - Aen - 2 22 2n - 2n = Q1261 + A2n€2 + o+ Annfn
Ap1 Op2 e Apn 1 Unn
(C'est-a-dire T'(¢;) = Ae; est la iéme colonne de A). Donc
a11 ayo oo aln
[T, = Gg1 OG22 ... Qgp = A
e =
Any  Op2 Ann

7.8. Chacun des ensembles (i) {1, t, €, te'} et (ii) {37, te®?, t?e3} est une base d’un espace vec-
toriel V de fonctions f : R > R. Soit D 'opérateur différentiel de V, tel que D(f) = df/dt.
Trouver la matrice de D dans la base donnée.

@ DM =0 = 0(1) + 0() + 0(ef) + O(tet) 010 0
D) = 1 = 1(1) + 0(t) + O(et) + O(te?) D) = 00 0 0
D(et) = et = 0(1) + 0(t) + 1(et) + O(tet) 00 1 1
D(tet) = et + tet = 0(1) + 0(t) + 1(et) + 1(te?) 0 0 01

(i) D(edt) = 3e3t = 3(e3%) + 0(tedt) + 0(f2e3%) 3 1 0
D(tedt) = Bt + 3tedt = 1(e3%) + 3(tedt) + 0(t2e3Y) et [D] = [0 3 2

00 3

D(t2e3t) = 2tedt + 323t 0(e3%) + 2(tedt) + 3(t2e37)

i
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Démontrer le théoréme 7.1 : Supposons que{e,, ..., e,} soit une base de V et T un opérateur
linéaire sur V. Alors pour tout v € V, [T], [v], = [T (v)],.

Supposons que, pour i = 1,...,n.
n
T(e) = aye; + apey + -+ + aey = El @i5€;
Alors [T]e est la matrice carrée d’ordre n dont la jéme ligne est :
(@1, Bgjy -« vy Cp)) (1)
n
Supposons maintenant que v = kiey + kyey + -0 + kpe, = 3 ke
i=1
En écrivant un vecteur colonne comme transposé d’un vecteur ligne,
[v]e = (ky, ko, .., Ky 69)]

De plus en utilisant la linéarité de 7,
n n n n

T< S kiei> = 3 ET(e) = 3 k; < 2 a;je ]>
i=1 =1 =1

n n n
.21 < 121 aijki> EJ‘ = 521 (aljkl + azjkz + e+ anjkn)Ej
i= = =

T(v)

Il

Ainsi [T(v)], est un vecteur colonne, dont le jéme élément est
ayky + agks + o0 4 ayk, 3

D’autre part, le jéme élément de [T], [v], est obtenu en multipliant la jiéme ligne de [T], par [v]e
c’est-a-dire (1) par (2). Mais le produ1t de (1) et (2) est (3) ; donc [T], [v], et [T(v)], ont les mémes
éléments. Ainsi [T], [v], = [T()], .

Démontrer le théoreme 7.2 : Soit {e,, e,,...,e,} une base de V sur K, et soit o4 l'al-
gébre des matrices carrées n x n sur K. Alors 'application T = [T], est un isomorphisme
d’espace vectoriel de A (V) surc4. C’est-a-dire que l’application est a la fois injective et
surjective et quels que soient S, T < A (V) et quel que soit & € K, [T + 8], = [T], + [S],
et [RT], = kI[T],.

L’application est injective puisque. d’aprés le théoréme 8.1, une application linéaire est complétement

déterminée par les images de la base. L'application est surjective puisque chaque matrice M € oA est I'image
de Popérateur linéaire

F(e;) = 5§1 mi;e; t=1,...,n
ol (ml.,.) est la transposée de la matrice M.
Supposons maintenant que pour i = 1,...,n,
T(e;) = g ae; et S(e;) = g bijej
So1e1;t A et B les matrices A = (a;) et B = (by). Donc [T], = A" et [S], = B'. Nous avons pour
1= n,
(T+S)e) = Te) + S(e) = é (@i + bie;

Remarquons que A + B est la matrice (ai,. + bi,-). En conséquence
[T+S], = (A+B)t = A+ Bt = [T, + [S],
Nous avons aussi, pour { = 1,...,n,

(kT)e;) = kT(e) = kj§1 aye; = 521 (ka;)e;

Remarquons que kA est la matrice (ka, ) En conséquence
[kT], = (kA)t = kAt = K[T],
Le théoréme est ainsi démontre.
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7.11. Démontrer le théoréme 7.3 : Soit {e,,...,e,} une base de V. Alors quels que soient les
opérateurs linéaires S, T € A(V),[ST], = [S], [T],.

n

Supposons T(e) = E a.. e, et S(e) = 2 b e,. Soient A et B les matrices 4 = (a,,) et B = (b;).
/ 7 k= TK if 4

Alors [T}, = Al et [S] . Nous avons

n

(ST)e) = S(T(e)) = S< 3 %95> = 3 aSe)

i=1

=§ < p bjkek> = k§1 <5§1 aijb5k> e

n
Rappelons que AB est la matrice AB = (¢;) oll 2 a; bik‘ En conséquence,
j=1
[ST]. = (AB)t = B'At = [S][T].

CHANGEMENT DE BASE, MATRICES SEMBLABLES

7.12. Considérons les bases suivantes de R? : e, = (1, 0) e, = (0, 1)} et {f=01,3) f,=(2,5
1) Trouver la matrice de passage P de la base {e, }ala base {f} 2) Trouver la matrice de
passage Q@ de {f,}a {e,}. 3) Vérifier que @ = P-'1. 4) Montrer que [vl, = P~! [v], pour
tout vecteur v € R2 5) Montrer que [T], = P~![T].P. pour ’opérateur T de R2 def1n1 par
T(x,y) = (2y, 3x—y) (Voir problemes 7.1 et 7.2).

1 fi = (1,3) = le; + 3ey et P = <1 2>
fo = (2,5) = 2¢; + 5ey 8 5
2) D’aprés le probléme 7.2,(a, b) = 2b — S5a) f; + (3a — b) f2. Ainsi
e, = (1,0) = —5f; + 3f, ot Q = <—5 2>
e = (0,1) = 2f— f, 3 —1
po = (1 2\/5 o2y _ /1 0y _
3) Q“<3 5><3—1>_<0 1>_I
a 2b — 5a Lo
4) Si v=(a,b), alors [v], = <b> et [v]; = < 3q — b > Ainsi

o = (30 = () -

5) D les problémes 7.1 et 7.2, [T] O Y e r) T304
’aprés les problémes 7.1 et 7. =< ) et = ( ) onc
7 e 3 -1 ! 18 29

prmer = (3 506G 3)G 5 7 (e ) =

7.13. Considérons les bases suivantes de R*> : {e, = (1,0, 0), e, = (0, 1, 0), e, = (0, 0, 1)} et
{f,=0,1,10,f,=(1,1,0,f = (@, 0 0)} 1) Trouver la matrice de passage P de
{e yad{f} 2 Trouver la matrice de passage @ de{f }a {e} 3) Vérifier que @ = P~%
4) Montrer que [v]f =P- 1[v] pour tout vecteur v ‘c R3. 5) Montrer que [T], = P! (7],P
pour T défini par T(x,y,2) = (2y + z,x — 4y, 3x) (voir Problemes 7.4 et 7.5).

1) fi = (1,1,1) = leg + ley + leg 1 1 1
fa = (1,1,0) = le; + les + Oeg et P=1{1 1 0
fs = (1,0,0) = le; + Oey + Oeg 1 0 0
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2) D’aprés le probléme 7.5,(a, b, ¢) = o, t b - o) £, + (@ — b) f3- Ainsi

er = (1,0,0) = 0f; + 0fy + 1f5 0 0 1

ez = (0,1,0) = 0f; + 1f, — 1f3 et Q@ = (0 1 -1

eg = (0,0,1) = 1f; — 1, + Of3 1 -1 0
1 1 1\/o o 1 1 0 0

3) PQ =|1 1 ofjfo 1 -1 = {0 1 o =1
1 0/\1 -1 0 0 0 1

a c
4) Siv = (a, b, ¢), alors [v]e =( ) et [v]f (b - c) . Ainsi

c a — b
0 0 1 a [
P-1lv], = |0 1 -1 b = b—~¢ = [v]s
1 -1 0/\e a—b

: 0 21 3 3 3
5) D’aprés les problémes 7.4 (2) et 7.5,[T], ={ 1 —4 0 |et[T],=|—-6 —6 —2 |. Ainsi
e i

3 00 6 5 —1
0o 0o 1if/o 2 1\/1 1 1 3 3 3

P-UT,P =|0 1-1l1—-4 o0)/1 1 o]= |—-6-6-2]| = [T]
1-1 0/\8 o0 o0/\1 0 O 6 5 ~1

7.14. Démontrer le théoréme 7.4 : Soit P la matrice de passage de la base {e,}a la base {fi}dans
un espace vectoriel V. Pour tout vecteur v € V, P[v] = [v],. Aussi [vli = p! [v],-

n
Supposons, pour i = 1,...,n, fi = a; € + a;, €, t.-ta, e, = IEI a ei. Alors P est la ma-

trice carrée n x n dont la j*™° ligne est

(1)

(ali’aZi" c ly)

E k f Alors en écrivant un vecteur colonne comme

Supposons aussi v = k, fl] + k afHte Tt k,f, = 2

le transposé d’un vecteur ligne,
[y = (ky oKy e K (2)
En remplacant les f, par leurs valeurs dans I’équation donnant v,

iél kf, = %1 ki<5=§1 ai,-e,-> = i=§1 < § aijki>ej

v =
- = p
= 5=21 (ayhy + agiko + + - - + ayk)e;
En conséquence [v]e est le vecteur colonne dont le jéme élément est :
a k *ayky toota k (3)

D’autre part, le 7™ &lément de P[v], est obtenu en multipliant la /™ ligne de P par [v]; cest-a~dire(1)
et (2). Mais le produit de(l) et(2) est (3) ; donc P[v]f et [v], ont les mémes éléments et donc P[v]f [v],-

De plus, en multipliant ’égalité précédente par P~' on obtient P—l[v]e = P—IP[v]f= [¥]f-

7.15. Démontrer le théoréme 7.5: Soit P la matrice de passage d’une base {e,} a la base {f, } dans
I’espace vectoriel V. Alors,quel que soit l'opérateur linéaire T sur v, [T'] = p! (T],P.

Pour un vecteur quelconque v € ¥, P=1[T|,P[v]; = P~1[T] [v], = [T ()], = [T(0)]f.
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Mais [T]f[v]f = [T(v)]f ; donc P—I[T]e P[v]f= [T]f[v]f.
Puisque ’application v + [v]f est surjective sur K" , P7![T], PX = [T]fX quel que soit X € K",

En conséquence P! (7], 7= [T]f.

7.16. Montrer que la similitude des matrices est une relation d’équivalence, c’est-a-dire que 1) A est
semblable a A, 2) si A est semblable a B, alors B est semblable a A, 3) si A est semblable
a B et B semblable a C, alors A est semblable a C.

1) La matrice identique I est inversible et 7 = I™!, Puisque A = I'? AI, A est semblable i A.

2) Puisque A est semblable 4 B, il existe une matrice inversible P telle que 4 = P7!BP, Donc B= PAP ! =
(P71t AP7! et P! est inversible. Ainsi B est semblable i A.

3) Puisque A est semblable 4 B, il existe une matrice inversible P telle que 4 = P~' BP et puisque B est
semblable 4 C, il existe une matrice inversible Q telle que B = Q ™! CQ. Donc A = P~ 'BpP= P! (Q_IC
(QP)_1 C (QP) et QP est inversible. Donc A est semblable a4 C.

TRACE

7.17. La trace d’une matrice carrée A = (a;), que I'on écrit tr(A), est la somme de ses éléments
diagonaux ; tr(4) = e, ta,, + .--+ a,  .Montrer que 1) tr(AB) = tr(BA), 2) si A est
semblable a B alors tr(4) = tr(B).

n
1) Supposons A = (ai,,) et B = (bii)' Alors AB = (cik) ol ¢, = ,E a b,,. Ainsi

tr(4B) = Zoey = 3 3 agby

n
D’autre part, BA = (d,,k) ol d,,k = iE bﬁ a,. Ainsi

—

tr (BA) = é dy = él é bja;; = é é azby = tr(AB)
2) Si A est semblable 4 B, il existe une matrice inversible P telle que A = P71 BP. En utilisant 1),
tr(4) = tr (P~1BP) = tr(BPP~1) = tr(B)
7.18 Trouver la trace de ’opérateur suivant de R3:
T(x,y,2) = (1 + G2y + asz, b1z + bay + bsz, c1 + 2y + c32)

Nous devons d’abord trouver une représentation matricielle de 7. En choisissant la base usuelle {ei},

ay ay a3
[T]. = by by by
¢p C2 Cg

et tr(T) = tr((T],) = a; + by + ¢5

1 2
7.19. Soit V l’espace des matrices 2 x 2 sur R et soit M = (3 4). Soit T l'opérateur linéaire
de V défini par T(A) = MA. Trouver la trace de T.

Nous devons d’abord trouver une représentation matricielle de 7. En choisissant la base usuelle de

EeGa) ==(a) =0 o) 5=(1)



Chapitre 7/Matrices et opérateurs linéaires 165

Alors

. 1 2\/1 o 10
TE,) = ME, = = = 1E, + OE, + 3E, + OE
(Ep 1 <3 4><0 0> <3 0> 1+ o t+ 3 T 4
1 2\/0 1 01
T(E,) = ME, = ( = = 0E
(Es) N <3 4>\0 0> <0 3> 0E, + 1E, + 0E; + 3E,
1 2\/0 0 2 0
T(Ey) = ME, = :( = 9E, + 0E, + 4E, + 0E
(E3) 3 <3 4><1 0> 4 0> 1 s T 4E; + 0E,
/1 2\/0 0 0 2
T(E,) = ME, :(3 4<0 1) = Lo 4) = OB+ 2B, + 0E; + 4B,
Donc 1 0 2 0
010 2
Me = 30 4 0
0 3 0 4

et tr(T) =14+1+4+4 =10,

REPRESENTATIONS MATRICIELLES D’APPLICATIONS LINEAIRES

7.20. Soit F:R3— R? 'application linéaire définie par F(x,y,2) = (8x + 2y — 4z, x — 5y + 32)
1) Trouver la matrice de F dans les bases suivantes de R? et R?
{fl = (1) 1) 1); f2 = (1) 1) 0)) f3 = (1)0) 0)}) {gl = (1) 3)) g2 = (2) 5)}

2) Vérifier que l'action de F est préservée par sa représentation matricielle, c’est-a-dire, que
pour un vecteur quelconque,v € R3, [F]é} [v]f = [F(v)]g.

1) D’aprés le probléeme 7.2,(a, b) = (2b — Sa)g, + Ba — b)gz. Donc

F(fl) = F(lilil) - (1;—1) = —7gl+ 492

3 B B —7 —33 —13
F(f) = F(L,1,0) = (5,—4) = ~33,+ 199, ot  [F]} = < 4 19 8>
F(fy = F(1,0,0) = (3,1) = ~13g,+ 8y,

2) Siv= (x,y, z), alors,d’aprés le probléme 7.5,v = zf, + @ - 2) f, + (x - y) f3. Aussi
F(w) = (Bw+2y —4z, x—5y+ 32) = (—13x — 20y + 262)g, + (8x + 11y — 152)g,

z

y—z et [F), = <
*—Y

—7 —33 —13 z \ —13% — 20y + 26z
gar = — = =
[T el < 4 19 8>(y z) < 8r + 11y — 15z > [F@)
x—y

Il

—13« — 20y + 262> L.
Ainsi

Done  [v]y 8z + 11y — 152

7.21. Soit F : K" — K™ ’application linéaire définie par :
F(xl; L2y v vy xn) = (allxl + +a1nxn, A1 + +a2nxn, ey Am1d1 + +amnxn)

Montrer que la représentation matricielle de F relativement aux bases habituelles de K" et
de K™ est donnée par

[F] _ Aoy Q22 ve . Qop

A1 Am2 “ e Amn
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C’est-a-dire que les lignes de [F] sont obtenues a partir des coefficients des x, dans les com-
posantes de F(x , »%X,) respectivement,

Xy
F(1,0,...,0) = (ay, @aq5 +» vy Cmy) Ay Gz ... Gpp
FO,1,...,0) = (ay, oy, .+ +5 o) et [F] = Qo1 Cgg Qap
F(O;O; [ ~y1) = (alm Aopy +» vy amn) Am1 Om2 .. Opgp

7.22. Trouver la représentation matricielle de chacune des applications linéaires suivantes relative-
ment aux bases habituelles de R”

1) F : R? - R3 définie par F(x,y) = (8x — ¥ ,2x + 4y ,5x — 6y).
2) F : R* > R? définie par F(x,y,s,t) = (3x — 4y + 2s — 5¢, bx + Ty — s — 2t).
3) F: R® - R* définie par F(x,y,2) = (2x + 83y — 8z,x + y + z,4x — 5z, 6y).

D’aprés le probléme 7.21, nous avons seulement besoin des coefficients des inconnues dans F(x, y,...).

Ainsi
31 3 -4 2 —5 f f —f
O [F] =|2 4| G [F) :< > i) [F] = g
c e 5 7 -1 —2 4 0 —5
0 6 0

7.23. Soit T : R? — R? définie par T(x,y) = (2x — 8y, x + 4y). Trouver la matrice de T dans
les bases {e, = (1,0), e, = (0, D} et {f = (1,3), f, = (2,5)}de R? respectivement.
(Nous pouvons considérer T comme une application linéaire d’un espace dans un autre, cha-
cun ayant sa propre base).

D’aprés le Probléme 7.2, (a, b) = (2b — 5a) fi T (3¢ — b) fa Alors

T(e,) = T(1,0) = (2,1) = —8f; + 5f, ot Ty = -8 23>
T(ey) = T(0,1) = (—3,4) = 23f —13f, ¢ < 5 —13

5 —3
4 7
définie par F(v) = Av ol v est écrit comme un vecteur colonne.

2
7.24. Soit A = (1 . ) Rappelons que A détermine une application linéaire F : R3 - R?

1) Montrer que la représentation matricielle de F relativement a la base usuelle de R* et de
R? est la matrice A elle-méme:[F] =

2) Trouver la représentation matricielle de F relativement aux bases suivantes de R et R?.
{(hi=11L0D, f2=(1,1,0), fs=(1,0,0)}, {91=(1,3), 92 = (2,5)}

2 2 5 —3\(! 2
F(1,0,0) = <1 - > o] = <1> = 2, + le
0

0
5 —3 .

F(0,1,0) :< > = <_2> = be — 4dey
0
0

2 5 —3 —3

F(0,0,1) = <1 . >< ) = < 7> = —38e; + Tey

1
5 —
pour lequel [F] =< ) A . (Comparer avec le probléme 7.7).
1 — 7

2) D’aprés le probléme 7.2, (a, b) = (2b — 5a) g t (3a — b) g, Alors
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2 5 -3\/! "
Fio =11 4 7)|Y]) = <4> = —12¢, + 8¢,
1
2 5 —3 ! 7
Fi) = (5 o)1) = () = e s e
0
1
2 5 -3 2
F9 = (14 q)lo) = (§) = —sa e
0
—12 —41 -8
et [F']‘f’:< 8 24 5>'

Démontrer le théoréme 7.12 : Soit F : V = U une application linéaire. Alors il existe une
base de V et une base de U telle que la représentation matricielle A de F ait la forme

= (0 0) ou I est la matrice identité carrée r x r et r est le rang de F,

Supposons dim ¥V = m et dim U = n, Soit W le noyau de F et v’ limage de F. Nous supposons que
rang F = r ; donc la dimension du noyau de F est m — r. Soit {w s wm_r}une base du noyau de F
et prolongeons-la pour obtenir une base de V.

v w e, w o}
Posons u, = F@),u, = F@,),..., urZF(vr)
Remarquons que {“1 ey un}est une base de U', I'image de F. Prolongeons-la pour obtenir une base.
{ug e uuyeeu}
de U. Remarquons que
F(vy) = uy = luy + O0uy + -+ + Ou, + Orypq + -+ + Ou,
F(vy) = uy = Ouy + luy + »++ + 0w, + Oup g + >+ > + Ou,
F(v,) = u, = 0uy +0uy+ -+ + 1, + O0upyy + -+ + 0u,
F(wy) =0 = O0uy +0uy + > + O0u, + 0u, oy + -+ + Ouy,

Fw,—,) = 0 = 0uy+Ouy + -+ + 0u, + Oupyqy + -+ + Ou,

Ainsi la matrice de F dans les bases précédentes a la forme demandée,

PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

REPRESENTATIONS MATRICIELLES D’OPERATEURS LINEAIRES

7.26. Trouver la matrice de chacun des opérateurs linéaires suivants T de R? par rapport a la base ordinaire {e
=0, D} O TE,»)=(2x =3y, x + ), (i) T(x, y) = (5x + ¥, 3x — 2y).

7.27. Trouver la matrice de chacun des opérateurs T dans le précédent probléme par rapgort a la base{ = (1,2,

f =@, 3)}. Dans chaque cas, vérifier que [T] [v]f = [T(™)]f quel que soit » € R*.

7.28. Trouver la matrice de chacun des opérateurs 7 du probléme 7,26 dans la base {gl =(1,3),¢g, = (1, 4)},

(1,0



7.30.

7.31.

7.32.

7.33.

Algébre linéaire

Trouver la représentation matricielle de chacun des opérateurs linéaires suivants 7' de R3 relativement a la
base usuelle,

H Ty 2)=(x 30

(i) TG,y z2)=Qx — Ty —4z 3x +y + 4z, 6x — 8y + z)

(i) T, vy, 2)=(z y+z x+y+2)

Soit D ’opérateur différentiel, c¢’est-i-dire D (f) = df/dt. Chacun des ensembles suivants constitue une
base d’un espace vectoriel ¥ des fonctions f : R = R, Trouver la matrice de D dans chacune des bases
(@) {e?, €%, 1e2"}, (ii) {sin ¢, cos r},(iii) {€%%, re%?, 125}, (iv) {1, ¢ sin 3¢, cos 31},

Considérons le corps des complexes C comme un espace vectoriel sur le corps des réels R. Soit T 'opé-
rateur de conjugaison sur C tel que T(z) = z. Trouver la matrice T dans chaque base (i) {1, i},
G {1 +4 1+ 2i

a b
Soit ¥ ’espace vectoriel des matrices 2 x 2 sur R et soit M = ( d)' Trouver la matrice de chacun des
c

opérateurs lindaires suivants de 7 sur ¥ dans la base habituelle (voir probléme 7.19) de V : (i) T(4) = MA,
(i) T(4) = AM., (iii)) T(A4) = MA — AM.

Soit 1, et 0, respectivement I’opérateur identique et l'opérateur nul de l’espace vectoriel V. Montrer que,

quelle que soit la base {¢;} de V, (i) [ly]e = I la matrice identité, (ii) [0, ], = O la matrice nulle.

CHANGEMENT DE BASE, MATRICES SEMBLABLES

7.34.

7.35.
7.36.

7.37.

7.38.

7.39.

7.40.

Considérons les bases suivantes de R2 :{e1 =(1,0),e, = (0, 1)} et {fl =(1,2),f, =@, 3)}k

(i)  Trouver les matrices de passage P et Q de {¢;} a{f; }et de {f;} 4 {¢;} respectivement. Vérifier Q = P!
(ii)  Montrer que [v], = P[v]f, quel que soit v € R

(iii) Montrer que [T], = P~1[T], P quel que soit I'opérateur T du probléme 7.26.

Reprendre le probléme 7.34 pour les bases{f; = (1, 2), f, = (2, 3)} et{g, = (1, 3), g, = (1, 4}
Supposons que {el, e2} soit une base de ¥V et T : ¥V = ¥ un opérateur linéaire pour lequel T'(e;) = 3e, — 2

et T(e,) = e, + 4e,. Supposons que {fl, f2} soit une base de ¥ pour laquelle f, = e; + e, et
f, = 2e; + 3e,. Trouver la matrice de T dans la base {fl, fz}-

Considérons les bases B = {1, itet B ={1 + i 1+ 2i}du corps des complexes C sur le corps des réels

R. (i) Trouver les matrices de passage P et Q de B 4 B' et de B’ 4 B, respectivement. Vérifier que
Q = P7L (ii) Montrer que [Ty = p1 [T]g P pour 'opérateur conjugué T du probléme 7.31.

Supposons que {e;}, {f;} et {g; } soient des bases de V et soient P et Q les matrices de passage de {e;}2
{f;}et de{f;}a{g;} respectivement. Montrer que PQ est la matrice de passage de {e;}2 {g;}

Soit A une matrice 2 x 2 telle que seulement A soit semblable a elle-méme. Montrer que A est de la

forme
a O
1= )
0 a

Généraliser aux matrices n x n.

Montrer que toutes les matrices semblables & une matrice inversible sont inversibles. Plus généralement,
montrer que des matrices semblables ont le méme rang.

REPRESENTATIONS MATRICIELLES D’APPLICATIONS LINEAIRES

7.41.

Trouver la représentation matricielle des applications linéaires suivantes relativement aux bases habituelles
de R”:

(i) F : R®—> R? définie par F(x, », z) = (2x — 4y + 9z, 5x + 3y — 22)
(i) F : R? > R* définie par F(x, y) = (3x + 4y, 5x — 2y, x + Ty, 4x)
(ii) F : R* > R définie par F(x, y, 5, 1) = 2x + 3y — 7s — ¢

(ivy F : R - R? définie par F(x) = (3x, 5x)



7.42.

7.43.

7.44.
7.45.
7.46.
7.47.
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Soit F : R3® > R% I’application linéaire définie par F(x, y, z) = 2x + y — z, 3x ~ 2y + 42z).
(i) Trouver la matrice de F dans les bases suivantes de R® et R?:

{fi=0,11,,=0010,f=(,007} et {g =(,3),g =(,4}
[FO),.

(ii)  Vérifier que, pour un vecteur quelconque v € R3, [F]?’ [v]f

Soient {e;} et {f,} des bases de ¥, et soit 1, l’application identique sur ¥. Montrer que la matrice de 1y,
dans les bases {eiiet {f; Yest l'inverse de la matrice de passage P de {¢;} 4 {f; }; c’est-a-dire [IV]£ = p1

Démontrer le théoréme 7.7 page 155. (voir Probléme 7.9 page 161).
Démontrer le théoréme 7.8. (voir Probléme 7.10).
Démontrer le théoréme 7.9 (voir Probleme 7.11).

Démontrer le théoréme 7.10 (voir Probléme 7.15).

PROBLEMES DIVERS

7.48.

7.49.

7.50.

7.51.

7.52.

7.53.

Soit T un opérateur linéaire sur V et soit W un sous-espace de V invariant par T, c’est-d-dire tel que

A B
T(W) C W. Supposons dim W = m. Montrer que T a une représentation matricielle de la forme ( 0 C)

ol A est une sous-matrice m x m,
Soit ¥ = U e W et soit U et W chacun étant invariant par ’'opérateur linéaire 7 : ¥ = V. Supposons

A4 0 .
dim U = m et dim V = n. Montrer que T a une représentation matricielle de la forme ( ) o1 4 et
0 B

B sont des sous-matrices m x m et n x n respectivement,

Rappelons que deux opérateurs linéaires F et G sur V sont dits semblables s’il existe un opérateur inver-
sible T sur V tel que G = T~IFT.

@) Montrer que des opérateurs linéaires F et G sont semblables si et seulement si, pour une base {ei}
quelconque de V, les représentations matricielles [F], et [G], sont des matrices semblables.

(ii)) Montrer que si un opérateur F est diagonalisable, alors un op&ateur quelconque semblable G est
aussi diagonalisable,

Deux matrices m x n A et B sur K sont dites équivalentes s’il existe une matrice carrée m inversible Q
et une matrice carrée n inversible P telle que B = QAP.

(i) Montrer que 1’équivalence des matrices est une relation d’équivalence,

(ii) Montrer que A et B peuvent étre les représentations matricielles du méme opérateur linéaire
F : V = Usi et seulement si A et B sont équivalents,

I 0
(iii) Montrer que toute matrice A est équivalente 4 une matrice de la forme ( ) ot I est la ma-
trice carré r identité et r = rang 4. 00

Deux algébres 4 et B sur un corps K sont dites algébres isomorphiques s’il existe une application bijec-
tive f : A = B telle que pour v, v €E A et kK €K, (i) flu + v) = f(u) + f(v), (i) f(ku) = kf(u),

(iil) f(uv) = f(u) f(v). (Cest-a-dire f conserve les trois opérations d’une algébre : addition vectorielle,
multiplication scalaire, et multiplication vectorielle), L’application f est alors appelée un isomorphisme de
A sur B. Montrer que la relation d’isomorphisme entre algébres est une relation d’équivalence.

Soit <4 l'algébre des matrices carrés n sur K et soit P une matrice inversible de c4. Montrer que 1’appli-
cation A & P71AP, oli A € oA est un isomorphisme d’algébre de 4 dans lui-méme.
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REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES
. /2 =3 . /B
7.26. 0 (5 L) (s )
7.27. Iei (e, b) = (2b—3a)f; + (2a— b)f,. )

18 25> /-3 39
—11 —15 {15 26

—32 —45 356 41
7.28. I (@b) = (de—bg + 0 —3a)g () ( o5 35> (if) <_27 _32>

1 0 0 2 —7 —4 0 0 1
7.29. MH {0 0 () {38 1 4 () (o 1 1
0 0 0 6 —8 1 1 1 1

—

0 1 0 o0
1 0 0 _ 5 1 0
7.30. Hmlo 2 1 (iD) <(1) (1)> (iii) [0 5 2 (iv) 0 g g 0
0 0 2 0 0 5 0 -
0 0 3 0
1 p—
7.31. () <0 _1> (ii) <_?2’ _§>
a 0 b 0 a ¢ 0 0 0 —c b 0
~lo 0 b b d 0 —d b
732 @ (00 e 40 R
0 ¢ 0 d 00 b d 0 ¢ b 0
1 2 -3 2
734 p=(, ) e=(T )
3 5 2 5
7.36. < 8 11>
—2 -1
737. P = <1 2) @= <_f )
3 4
9 _ 5 —2
7.41. (i)<5 §_Z> @ |, .| G Z3-7,-1) () <2>
0

3 11 5
7.42. () <_1 i _3>



CHAPITRE 8

Déterminants

INTRODUCTION

A chaque matrice carrée sur un corps K on peut associer un scalaire appelé le déterminant de
A, noté habituellement

det(4) ou |A]

Cette application déterminant a été découverte pour la premiére fois lors de 1’étude de sys-
témes d’équations linéaires. Nous aurons ’occasion de voir dans les chapitres suivants que le déter-
minant est indispensable pour ’examen, la recherche et ’obtention des propriétés d’un opérateur
linéaire.

Notons que la définition du déterminant et la plupart de ses propriétés sont également
valables dans le cas ou les éléments d’une matrice appartiennent a un anneau (voir 'Appendice B).

Nous commencerons le chapitre par 1’étude des permutations, ce qui est absolument nécessaire
dans la définition du déterminant,

PERMUTATIONS
Une application bijective 0 de ’ensemble {1, 2,..., n }dans lui-méme est appelée une per-

mutation. Nous noterons la permutation ¢ par

12 ...7n , . N . .

o= . joublen ¢=jj,...7,, ou ji=di

J1 72 ... In
Observons que, puisque o est injective et surjective, la suite j , Jy s+ -5, est simplement un réar-
rangement des nombres 1, 2,...,n. Remarquons que le nombre de ces permutations est n ! et

que leur ensemble est noté habituellement S . Remarquons aussi que si 0 € S , alors I’application
réciproque 0! € S, setsio,7 €S, alors 'application composée 0 o 7 € S . En particulier,
I’application identique

e:ooo—l =0—100

appartient aussi 4 S,.(En fait e = 1 2 ....n).

i

Exemple 8.1 : Il ya?2! 2 x 1 = 2 permutations dans S, @ 12 et 21,

1

Exemple 8.2 : Ilya3! 3 x 2x 1 = 6 permutations dans S, : 123, 132, 213, 231, 312, 321.

Considérons une permutation quelconque ¢ de S, ro0=J, 1I,.....J,. Nous dirons que o
est paire ou impaire selon que nous avons un nombre pair ou impair de couples (i, k) pour lesquels
i>k mais i précede k dans o (*)
Nous définissons alors la signature ou la parité de o, et on écrit sgn o, par

1 si 0 est paire
sgn 0 = , , .
— 1 si o est impaire
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Exemple 8.3 : Considérons la permutation ¢ = 35142 de Ss’

3 et 5 précédent 1 et sont supérieurs 4 1 ; donc (3, 1) et (5, 1) satisfont (¥).

3, 5 et 4 précédent 2 et sont supérieurs a 2 ; donc (3, 2) , (5,2) et (4, 2) satisfont (¥),

5 précéde 4 et est supérieur 4 lui ; donc (5, 4) satisfait (¥).

1l existe donc exactement six couples satisfaisant (*), 0 est paire et sgn ¢ = 1.
Exemple 8.4 : La permutation identique € = 12, ..n est paire puisqu’aucune paire ne satisfait *).
Exemple 8,5 : Dans S2, 12 est paire, 21 est impaire

Dans S3 , 123, 231 et 312 sont paires, et 132, 213 et 321 sont impaires.

Exemple 8.6 : Soit 7 la permutation qui échange les deux nombres i et j en laissant les autres nombres
fixes :

r()=j, (=i, k) =k, k*i,j
On appelle 7 une transposition, Si i < j, on a alors
r=12...G-DjaG+1)...G-DiG+D...n
1ya2@F —1— 1)+ 1 couples satisfaisant (*):
(j, D, G, x),(x, ), on x=i+1,..,j—1

Donc la transposition 7 est impaire,

DETERMINANT
Soit A = (al.j) une matrice carrée n sur un corps K:
aun Q12 ... Gin)\
A = Q21 Q22 Qon
G.Lﬂ.l. anza,m

Considérons un produit de n éléments de A tel qu'un seul et unique élément appartienne a chaque
ligne et un seul et unique élément appartienne a chaque colonne. Un tel produit peut étre écrit sou
la forme

alj1 az,.2 anjn
ou les facteurs proviennent des lignes successives et donc les premiers indices sont dans I’ordre
naturel 1, 2,...,n Mais a partir du moment ou les facteurs proviennent des colonnes différentes,
la suite des deuxiémes indices forme une permutation ¢ = JyJy..-1, de S, . Réciproquement
chaque permutation de S, détermine un produit de la forme précédente. Ainsi la matrice A con-
tient n! produits.

Définition : Le déterminant d’une matrice carrée n x n, A = (a,), noté par det (4) ou |4}, est la
somme suivante, qui est obtenue par la somme sur {outes les permutations possibles
c=jJ,...J, de S,

Al = X (sgno)ay ay, ... tu,

g
C’est-a-dire Al = aezs (sgn o) Aoy B2oc2) .« Gnown)

Le déterminant de la matrice carrée A n x n est dit d’ordre n, et est noté fréquemment par

an a A1n
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Soulignons qu’un tableau carré de scalaires entouré de segments de droite n’est pas une matrice
mais plutdt le scalaire que le déterminant associe a la matrice formée par ce méme tableau de
scalaires.

Exemple 8.7 : Le déterminant d’une matrice 1 x 1 4 = (au) est le scalaire ¢, lui-méme : 4] = a,.
(Remarquons que la seule permutation dans S1 est paire).

Exemple 8.8. : Dans S2 la permutation 12 est paire et la permutation 21 est impaire. D’ol
Mzl = gan — agay
a1 Qo2
insi 45 2 5(—1) = —13 et S R
Ainsi -1 g 4(—2) (—5)(-1) = e d : .
Exemple 8.9 : Dans S3, les permutations 123, 231 et 312 sont paires et les permutations 321, 213 et

132 sont impaires, D’ol1

[au d1g Gq3
Qg Oog Oy = OgqUpelyy - Qralagty + G1309030

31 O3z 33 T Qg3laally] T Ggollo1lgg — Gq1Qa3dsy

ce qui peut également s’écrire
a11{@22l33 — Goglge) — @1a(@91lgy — Gogls;) + @13(Qo g0 — Ggotg)

. Qoo U33 Qg1 G23 o1 Qoo
ou ayy — d1p + a3

Q3za  G33 Q31 O33 Q31 Ggo

qui est une combinaison linéaire des trois déterminants du second ordre dont les coeffi-
cients (avec des signes alternés) forment la premiére ligne de la matrice donnée. Remar-
quons que chaque matrice 2 x 2 peut étre obtenue en supprimant, dans la matrice ini-

tiale, la ligne et la colonne contenant le coefficient :

@y s dyg | Oy Gy G1p gy
an 021 (o Uy | — G12 Uy’ Qa3 | + apz| Qg1 Qo Gop
asi Oz Og3 31 ‘132 @33 Qg1 @32 Og3
3 4
6 5 7 5 6
Exemple 8.10: i |5 6 17| = 2|9 '17)—3)8 1»4_4»8 9|
9 1
= 2(6—63) — 3(5—56) + 4(45—48) = 27
2 3 —4
—4 2 0 2 0 —4
ii — = -3 —4
i) [0 —4 2 2}_1 j 11 5j+( )’1 _11
1 -1 5
= 2(—20+2) — 3(00—2) — 400 +4) = —46

Quand n augmente, le nombre de termes dans le déterminant devient trés grand. En conséquence,
on utilise des méthodes indirectes pour calculer les déterminants, plutdt que la définition, En fait nous
allons démontrer un certain nombre de propriétés sur les déterminants qui vont nous permettre d’e-
courter considérablement le calcul. En particulier, nous démontrerons qu’un déterminant d’ordre n est
égal a une combinaison linéaire de déterminants d’ordre n — 1, comme dans le cas ou n = 3 ci-dessus.

PROPRIETES DES DETERMINANTS

Voici maintenant la liste des propriétés fondamentales du déterminant,

Théoréme 8.1 : Les déterminants d’une matrice A et de sa transposée A sont égaux : [A] = |A"|.
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D’aprés ce théoréme, tout autre théoréme concernant le déterminant d’une matrice A qui s’ap-
plique aux lignes de A aura un théoréme analogue s’appliquant aux colonnes de A.

Le théoréme suivant donne certains cas dans lesquels le déterminant peut étre obtenu immeédia-
tement.

Théoréme 8.2 : Soit A une matrice carrée.
1) Si A a une ligne (colonne) de zéros, alors |[A | = 0
2) Si A a deux lignes (colonnes) identiques, alors |A| =

3) Si A est triangulaire, c’est-a-dire A est constituée de zéros au-dessus ou au-
dessous de la diagonale, alors |A| = produit des éléments diagonaux. Ainsi en
particulier |I| = 1 ou I est la matrice identique.

Le théoréme suivant montre comment le déterminant d’une matrice est affecté par les opéra-
tions ‘‘élémentaires”.
Théoréme 8.3 : Soit B la matrice obtenue a partir de la matrice A :
1) par multiplication d’une ligne (colonne) de A par un scalaire & ; alors |B| = k|A].
2) en échangeant deux lignes (colonnes) de A : alors {B| = — |A|.
3) en additionnant un multiple d’une ligne (colonne) de A a un autre ; alors
IB| = |A]l
Enongons maintenant deux des théoremes les plus importants et les plus utiles concernant les
déterminants.
Théoréme 8.4 : Soit A une matrice carrée n x n quelconque. Les énoncés suivants sont équivalents.
1) A est inversible, c’est-d-dire A a une matrice A~!inverse.

2) A est non singuliére, c’est-a-dire AX = 0 admet seulement la solution nulle , ou
le rang A = n, ou les lignes (colonnes) de A sont linéairement indépendantes.

3) Le déterminant de A n’est pas nul : |A| # O.
Théoréme 8.5 : Le déterminant est une fonction multiplicative, c’est-a-dire que le déterminant d’un

produit de deux matrices A et B est égal au produit de leurs déterminant:
|AB| = |A|. |B].

Nous démontrerons les deux théorémes précédents en utilisant la théorie des matrices élémen-
taires (voir page 56) et le lemme suivant.
Lemme 8.6 : Soit E une matrice élémentaire. Alors, quelle que soit la matrice A,|[EA| = |E|.lA|.
Remarquons que l’on peut démontrer les deux théoremes précédents directement, sans utiliser
la théorie des matrices élémentaires.
MINEURS ET COFACTEURS

Considérons une matrice carrée n x n A = (a;). Soit M, la sous-matrice carrée (n —1) x(n—1
de A, obtenue en supprimant la *me ligne et la ]“"‘e colonne de A. Le déterminant IM,.| est appelé
le mineur de 1’élément a; de A, et nous définissons le cofacteur de a; noté A comme étant le mi-
neur affecté de sa signature :

A, = (— DM,
Notons que les “signatures’ (— 1)'*/ des mineurs forment un arrangement en échiquier, avec les +

sur la diagonale principale :
g princip Lo 4

Il faut souligner que Mi,. note une matrice alors que Aii note un scalaire.
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/2 3 4 2 3 4
Exemple 8.11: Soit A = {5 6 7). Alors My = 5 8T = <§ §’> et
8 9 1 8 9.1
2 3
A = (—1)2+3 —(18—24) =
23 (—1) 8 9t ( ) 6

Le théoréme suivant s’applique alors.

Théoréme 8.7 : Le déterminant de la matrice A = (a,) est égal a la somme des produits obtenus
en multipliant les éléments d’une ligne (colonne) quelconque par leurs cofacteurs

respectifs :
|A| = auda + @2de + - + Gl = 2 A
=1
et Al = @Ay + agAz + -+ + Ay = E aijAj

i=1

Les formules précédentes, appelées développements de Laplace du déterminant de A suivant
la i®me ligne ou la jéme colonne respectivement, offrent une méthode simplifiant le calcul de |A],
c’est-a-dire qu’en additionnant un multiple d’une ligne (ou colonne) a une autre ligne (colonne),
nous pouvons réduire A a une matrice contenant une ligne ou une colonne avec un seul élément
égal a 1 et les autres éléments étant nuls. En développant par rapport a cette ligne ou colonne,
nous réduisons le calcul de |A]| au calcul .d’un déterminant d’un ordre immeédiatement inférieur.

5 4 2 1

, . 2 3 1 -2

Exemple 8.12 : Calculons le déterminant de A = s 7 3 o
1 -2 -1 4

Remarquons que | apparait dans la seconde ligne et la troisiéme colonne, Effectuons
les opérations suivantes sur A, oli R; note la {*™* ligne:

(1) addition — 2R, a R ,(2) addition de 3R, a R,4,(3) addition de 1R, a4 R,.

D’aprés le théoréme 8.3 (3) la valeur du déterminant ne change pas lorsqu’on fait ces
opérations ; c’est-d-dire

5 4 2 1 1-2 0 5
2 3 1-2 2 3 1 -2
A=)y 725 of "1 2 0 3
1 -2 -1 4 3 1 0 2

Si nous développons par rapport 4 la troisiéme colonne, nous devons négliger tous les
termes contenant 0. Ainsi

1 -2 5
1Al = (—1)2+3 = —l1 2
3 1 2
2 3 1 3 1 2
{8 ool 2wl 3} -

MATRICE ADJOINTE CLASSIQUE (OU COMMATRICE)
Considérons une matrice carrée n x n A = (al.,.) sur un corps K :

ain a2 A1n
A = A1 Q22 ... (Q2n
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La transposée de la matrice des cofacteurs des éléments a; de A, notée par adj A, est appelée
adjointe classique de A:

An Aa ... An
adj A = A Axn ... An
\Aln A2n Ann

Nous disons “adjointe classique’ au lieu de simplement “adjointe” parce que le terme adjointe
sera utilisé dans le chapitre 13 pour un concept entiérement différent.

Exemple 8.13 : Soit 4 = (?—41? —2) Les cofacteurs des neuf éléments de 4 sont
T i R I B
I EEUR R i ERUPRRE P
Ap = + _2 —; = —10, Ay :"‘Jﬁ —;j = —4, Ag =+ § _i = —8

Pour obtenir la matrice adjointe classique de A, nous prenons la transposée de la ma-
trice précédente:

—18 —11 —10
adjA = 2 14 —4
4 5 —8

Théoréme 8.8 : Pour une matrice carrée quelconque A,
A-(adjA) =-(adjA) A = |A|]

ou I est la matrice identique. Ainsi, si [4]| # O,

1, .
ATt = r(adj 4)

Remarquons que le théoréme précédent nous donne une méthode importante pour obtenir
Iinverse d’une matrice donnée.

Exemple 8.14 : Considérons la matrice A de 'exemple précédent pour laquelle |4] = — 46. Nous avons
2 3 —4\/—18 —11 ~10 —46 0 0 1 0 0
A(adjAd) =10 —4 2 2 14 —4| = 0 —46 0 = —46{0 1 0
1 -1 5 4 5 —8 0 0 —46 0 0 1
= —46] = |A|I
Nous avons aussi, d’aprés le Théoréme 8.8,
. 1 —18/-46 —11/—46 —10/—46 9/23 11/46 5/23
A-1 = W(ade) = 2/—46 14/—46 —4/—46 = —1/23 —7/23 2/23
4/—46 5/—46 —8/—46 —2/23 —5/46 4/23

APPLICATIONS AUX EQUATIONS LINEAIRES
Considérons un systéme de n équations linéaires a n inconnues:

anx1 + apxs + - + Qs = b1
Ao1¥1 + Aoo2 + -+ + + Qopltn, = bs

An1®1 + Auells + * - ° + Appln = bn
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Appelons A le déterminant de la matrice A = (ai,.) des coefficients : A = |A|. Et appelons A, le
déterminant de la matrice obtenue en remplacant la iéme colonne de A par la colonne des termes
constants. Il s’ensuit’ la relation fondamentale entre les déterminants et la solution du systéme
précédent.

Théoréme 8-9 : Le systéme précédent a une solution unique si et seulement si A # 0. Dans ce
cas la solution unique est donnée par

Al Y - An
NG 902~K, veny M-X

ry =
Le théoreme précédent est connu sous le nom de “Reégle de Cramer” pour la résolution des
systémes d’équations linéaires. Soulignons que ce théoréme s’applique uniquement a un systéme
qui a le méme nombre d’équations que d’inconnues, et qu’il donne une solution unique dans le
cas ou seulement A # 0. En fait, si A = 0, le théoréme n’indique pas si le systéme admet ou
non une solution. Cependant dans le cas d’'un systéme homogene, nous avons le résultat suivant
qui s’avére d’un grand intérét.

Théoréme 8.10 : Le systéme homogene Ax = 0 admet une solution non nulle si et seulement
siA=1]4]|= 0.

20 — 3y = 7

Exemple 8.15 : Résoudre en utilisant les déterminants : .
3x+bhy = 1

Calculons d’abord le déterminant A de la matrice des coefficients :
2 -3

A =
H

Puisque A # 0 le systéme a une solution unique. Nous avons aussi

7T -3 2 1
A, = = 38 A, = = —19
’ ’1 5 Y ’3 1’
En conséquence, la solution unique du systéme est
_ Ay 38 _ Ay 19
=R T % ¥=3 T 71

Nous pouvons remarquer que le théoréme précédent est intéressant plus pour des raisons théo-
riques et historiques que pour des raisons pratiques. La méthode déja indiquée, de résolution des
systémes d’équations linéaires par réduction du systéme a sa forme échelonnée, est plus efficace
que celle qui utilise les déterminants.

DETERMINANT D’UN OPERATEUR LINEAIRE

En utilisant la propriété multiplicative d’un déterminant (Théoréme 8.5), nous obtenons

Théoréme 8.11 : Supposons que A et B soient des matrices semblables. Alors |A| = |B]|.

Supposons maintenant que. T soit un opérateur linéaire quelconque sur un espace vectoriel V.
Nous définissons le déterminant de T, écrit det (T), par

det (T) = {[T],]

ol [T], est la matrice de T dans une base {e}. D’aprés le théoréme précédent cette définition est
indépendante de la base particuliére qui est choisie.

Le théoréme suivant découle des théorémes analogues sur les matrices.

Théoréme 8.12 : Soit T et S des opérateurs linéaires sur un espace vectoriel V. Alors
(i) det (S o T) = det (8) - det (T),

(ii) T est inversible si et seulement si det (T) # O.



178  Algebre lingaire

Remarquons aussi que det (1,) = 1 ou 1, est I’application identique, et que det (T™*) = det (T
si T est inversible,

Exemple 8.16 : Soit T l'opérateur linéaire de R® défini par

T(x,y,2) = (2e—4dy+z2,¢—2y+32 be+y—2)

2 —4 1
La matrice de T dans la base usuelle de R est [T] =|1 -2 3|. Alors
) 5 1 -1
2 ~4 1
det(T) = |1 —2 3| = 2(2—3)+ 4(-1—-15) +1(1+10) = —55
5 1 -1

MULTILINEARITE ET DETERMINANTS

Soit ¢4 I’ensemble de toutes les matrices carrées n X n A sur un corps K. Nous pouvons consi-
dérer A comme un n-tuple constitué de ses vecteurs lignes A,, A,,...,4, :

A= (A, Ayy... Ay
Donc oA peut étre considérée comme ’ensemble des n-tuples de K:
oA = (K"
Il s’ensuit les définitions suivantes.
Définition : Une fonction D : c4 — K est dite multilinéaire si elle est linéaire suivant chacune de
ses composantes, c’est-a-dire
(i) siligne A, = B + C, alors
DA =D(...,B+C,..)=D(...,B,...)+D(...,C,..));
(ii) si ligne A; = kB, ou k € K, alors
DA)=D(...,kB,...)=kD(...,B,..),).
Nous pouvons dire aussi n-linéaire au lieu de multilinéaire si elle est linéaire pour cha-
cune de ses n composantes.

Définition : Une fonction D : ef = K est dite alternée si D(A) = O toutes les fois que A a deux
lignes identiques :
D(A,, A,,...,A,) = 0 toutes les fois que A; = A;, i # ]
Nous obtenons le résultat fondamental suivant : ici I note la matrice identique.

Théoréme 8.13 : Il existe une fonction unique D : 4 - K telle que
(1) D est multilinéaire, (ii) D est alternée, (iii) D(I) =

Cette fonction D n’est pas autre chose que la fonction déterminant ; c’est-a-dire
la fonction qui a une matrice quelconque A € o4 associe D(A) = |A].
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PROBLEMES RESOLUS

CALCUL DE DETERMINANTS
- . —b
8.1. Calculer le déterminant de chacune des matrices (i) < 3 2>, (i1 < 4 ¢4 >

4 5 o a+b
L 18 =2 . - a
<(1) 4 5| = 35— (=2)+4 = 23. (i) a etbl = (@a—b)a+b) —a-a = —b2.
, . k
8.2. Déterminer les valeurs de k pour lesquelles 2p =
E k ) .
14 o | = 2k2 — 4k = 0, ou 2k(k—2) = 0. Donc g =10; et k=2 clest-ddire si k=0 ou

k=2, le déterminant est nul,

8.3. Calculer le déterminant de chacune des matrices

1 2 3 2 0 1 2 0 1 1 0 o
gi4-2 38|, ({)l4 2-3), (-3 2-3), (iv) ({3 2 —4
2 5 -1 5 3 1 -1 -3 5 4 1 3
1 2 3
-2 3 4 3 4 -2
® |4-2 3 :11 _j—zj 3 +3j j
9 5 —1 5 —1 2 -1 2 5
= 1(2—15) — 2(—4—6) + 3(20+4) = 179
2 0 1
. _ 2 -3 |4 -3 4 2| _
@ (4 2 —-3| = 213 11 0’5 1’+1’5 3‘ = 24
5 3 1
2 0 1
Gii) | 3 2 —3| = 2010—9) + 1(~9+2) = -5
-1 -3 5
1 0 0
Gv) |3 2 —4| = 16+4) = 10
4 1 3
ai bl C1
8.4. Considérons la matrice carrée 3 x 83 A = | a2 b2 c¢2|. Montrer que le diagramme ci-dessous
as bs cs

peut étre utilisé pour obtenir le déterminant de A:

+ o+ o+

Formons le produit de chacun des trois nombres liés par une fleche dans le diagramme de gauche et fai-
sons précéder chaque produit par un signe plus, comme il suit :

+ ajbses + bicsag + cqagbg



180  Algébre linéaire

Formons maintenant le produit de chacun des trois nombres liés par une fleche dans le diagramme de
droite, et faisons précéder chaque produit par un signe moins comme il suit:

~ agbye; — bgesa; — cgugdy
Alors le déterminant de A est précisément la somme des deux expressions précédentes :

a; by ¢
Al = lag by co| = agbyes + biesaz + cia9by — agbge; — bgesa; — czash
ag by e

La méthode précédente de calcul de |A| ne s’applique pas 4 des déterminants d’un ordre supérieure a 3

8.5. Calculer le déterminant de chacune des matrices :

2 0 -1 @ b ¢ 3 2 —4
@ (8 0 2|, () [¢ a b|, (i) | 1 0 -2
4 -3 7 b ¢ a -2 3 3

(i) Développons le déterminant suivant la deuxiéme colonne en négligeant les termes contenant un zéro,

2 0 -1 2 _1

3 0 2| = —-(—-3)’ ’ = 34+3) = 21
3 2

4 -3 7

(ii) En utilisant la méthode du précédent probléme :

Lo R~ ]
o g o

c
b| = a3 4+ b3 4 3 — abe — abe — abe = a3 4+ b3 + 3 — 3abe
a

(iii) En additionnant le double de la premiére colonne a la troisiéme colonne, et en développant par rapport
4 la seconde ligne :

3 2 —4 3 2 —4+2(3) 3 2 2

2
1 0 -2| = 1 0 —2+2(1) = 1 0 0] = —-1’3 _j’ = 8
-2 3 3 -2 3 3+ 2(-2) -2 -3 -1
3 -1 -4
8.6. Calculer le déterminant de A = |{$ 1 —1
1 -4 1
Multiplions d’abord la premiére ligne par 6 et la seconde ligne par 4. Alors
3 -6 —2 3 —6+4(3) —2-—(3) 3 6 -5
6:4]A] = 24]4] = |3 2 —4| = |1 2+44(3) —4—@)] = |1 14 —7
1 -4 1 1 —44+41) 1-Q) 1 0 0
= +| %75 = o3 t |A| =28/24 =17/6
14 —7 - y € | |—‘ -_ 7/ .
2 5 -3 -2
, . -2 -3 2 -5
8.7. Calculer le déterminant de A =
1 3 -2 2
-1 -6 4 3
Remarquons que 1 est dans la troisiéme ligne, premiére colonne. Appliquons les opérations suivantes a
A (ou R; est la iéme ligne) : (i) ajoutons — 2R, a R,, (ii) ajoutons 2R, a R,, (ili) ajoutons

1R, a R,. Ainsi on a



8.8.

8.9.
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2 5 -3 —2 0 -1 1 -6 L1 -6
-2 -3 2 -5 0 3 -2 -1
Al = 1 3-2 2| 7 |1 3-2 2 +§”z”;
-1 —6 4 3 0 —3 2 5
—-1+1 1 —6+6(1) 0 1 0 1 —13
= | 3—-2 -2 —1+6(-2)| = | 1 ~2 —13| = —| . 17» 4
-34+2 2 5+ 6(2) —1 2 17
3 -2 -5 4
-5 2 8 -5
Calculer le déterminant de A =
-2 4 7 =3
2 -3 -5 8

Tout d’abord réduisons 4 4 une matrice admettant 1 comme élément ; pour cela ajoutons le double
de la premiére ligne a la seconde ligne et procédons alors comme dans le probléme précédent.

3 -2 -5 4 3 —2 -5 4
4l = -5 2 8 —5| _ |=5+23) 2+2(-2) 8+2(—5) —5+2(4)
To|-2 4 7 -3 ~2 4 7 -3
2 -3 -5 8 2 -3 -5 8
3 -2 —5 4 3 —2+2(3) —5+23) 4—3(3)
_ 1 -2 -2 3| _ 1 —2421) —2+21) 3—3(1)
T ole2 4 7 -3 T |-2 442-2) 7+2-2) —-3-3(-2)
2 -3 -5 8 2 —3+22) —5+2@2) 8—3(2)
i é 1 ”2 4 1 -5 4 1 -5—(1)
= s o 3 g = —|° 3 3/ = —lo 3 3—(3)
- 1 -1 2 1 -1 2-(-1)|
2 1 -1
4 1 —6 4
= —|0 3 0 —3|1 3’ = -3(124+6) = -—5b4
1 -1 3
t+ 3 -1 1
Calculer le déterminant de A = 5 t—3 1 .

6 -6 t+4

Ajoutons la seconde colonne A la premiére ligne, et ensuite ajoutons la troisitme colonne a la seconde

colonne ; on obtient
t+2 0 1

Al = (t+2 t—2 1
0 t—2 t+4

Mettons en facteur ¢+ + 2 qui se trouve dans la premiére colonne et t — 2 qui se trouve dans la seconde
colonne ; on obtient

: 10 1
4] = @¢+2¢—-2 |1 1 1
01 t+4

Finalement soustrayons la premiére colonne de la troisitme colonne ; on obtient
10 0
4] = @¢+2¢—-2)(1 1 0 = (t+2)(t—-2)(t+4)
0 1 t+4
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COFACTEURS 2 1 -3 4
. 5 —4 7 -2
8.10. Trouver le cofacteur de 7 dans la matrice 4 0 6 -3
3 -2 5 2
2 1 4 2 1 4
. 4 -3
(=128 e = —|4 0 -=3] = —[4 0 -3 = —<— 10’) = 61
3 -2 2 7T 0 10 7

L’exposant 2 + 3 provient du fait que 7 apparait dans la seconde ligne, troisiéme colonne,

1 2 3
8.11. Considérons la matrice 4 = <2 3 4) . (i) Calculer |A|. (ii) Trouver adj A. (iii) Vérifier
1 5 17
que A(adj A) = |A| - L (iv) Trouver A™!.
: 3 4 2 4 2 3
A = 1 - = — =
i 4] ’5 7’ 2!17+3’1 5’ 1—20 + 21 2
+|3 4) |2 4 +’2 3]\ ¢
5 7 17 1 5 1 —10
- 7 1 1 -1
o . | (2 3 1 3] |12 e
(i) adjd = ’57‘+17 ilSl A Ea S
2 3 L 3 L o -1 2 -1 7 -3 -1
+ —
i3 4| 2 4 +i2 3‘

C’est-a-dire que adj A est la transposée de la matrice des cofacteurs. Remarquons que les signes dans

+ - +
la matrice des cofacteurs ont une forme en échiquier (— + - ) .
+ - +
1 2 3 1 1 -1 2 0 0 1 0
(iii) A<(adj4) = |2 3 4]|—-10 4 2 = 0 0 = 210 .1 0 = |A|I
1 5 7 7 -3 —1 0o 0 2 0 1
o 1 1 1-1 3 43
(ivy A—1 = W(adJA) = Zz|—-10 4 2| = -5 2 1
1-s 1)\ 13-
a b

8.12. Considérons une matrice quelconque 2 x 2 A = (

c d/’
Trouver adj A. (ii) Montrer que adj (adj 4) = A.

W -G
(£ - (R G- -

(@)

() adjd

(i) adj(adjd) =
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DETERMINANTS ET SYSTEMES D’EQUATIONS LINEAIRES

8.13.

8.14.

Résoudre les systémes suivants en x et y en utilisant les déterminants :

204+ y =1 . ar —2by = ¢ .
(ii) , ou ab=+0.
3x —5y = 4 3ax — 5by = 2¢
. _ |2 1 _ LA B |2 o7 _ _ _
i A= 3 —5 13, A, = 4 —5| = 39, A, = 5 4| = 13. Alors « = A, /A =3,
y=A4,/0=1
. _ | a =2b| _ _| e =2 _ _|le ¢ _ _ _ _
(i) A = 30 —Eb = ab, A, = 9 —-5b’_ be, A, = sa 90| = % Alors « = A, /A =
—cla, y=A,/A = —c/b.
3y+2x = z+1
Résoudre en utilisant les déterminants : <3z +2z = 8 — 5y.
32—1 = x~-2y

Tout d’abord mettons le systéme sous une forme standard de maniére que les inconnues appa-
raissent en colonnes.:

20 +3y— z = 1
3z +5y+2z: = 8
x— 2y —3z = —1
Calculons le déterminant A de la matrice A des coefficients :
2 3 -1
A = |3 5 2| = 2-15+4) — 3(—9—2) — 1(—6—5) = 22
1 -2 -3

Puisque A # 0 le systéme admet une solution unique. Pour obtenir A, Ay et A,,
cients de I’inconnue considérée dans la matrice A par la colonne des constantes. Ainsi

1 3 -1 2 1 -1 2 3 1[
A, = 8 5 2| = 66 A, = |3 8 2| = —922 A, = |3 5 8| = 44
-1 —2 -3 1 -1 -3 1 -2 —1‘

et x =A,/A=3, y=4A,/A=—1, 2=A,/A =2,

DEMONSTRATIONS DES THEOREMES

8.15.

8.16.

Démontrons le théoréme 8.1 : |A*| = |Al.

- t . —
Supposons A = (a,-,-). Alors A" = (b,-,-) olt by = @ . Donc

At = 3 (sgno) bio1) bagc2) - - - Procny
gES,
= 2 (Sgn o) Co(1),1 % (2),2 - - - Co(nd,n
gES,
Soit 1 = o071, D’aprés le probléme 8.36 sgn 7 = sgn o et
Ao(1),1%0(2),2 - - - Ag(n),n = Airc1) C2r(2) - - - an'r(n)
Donc |4y = (s8N 7) @1 r1y Garc2y -+ - Duren)
ogES,

Comme ¢ parcourt tous les éléments de S,, 7 = o~ parcourt aussi tous les éléments de S,,. Ainsi
|47 = A.

183

remplagons les coeffi-

Démontrer le théoréme 8.3 (ii) : Soit B la matrice obtenue a partir de la matrice carrée A

en échangeant deux lignes (colonnes) de A. Alors |[B| = — |4]|.

Nous démontrons ce théoréme dans le cas ol deux colonnes sont échangées, Soit 7 la transposition qui

échange les deux nombres correspondant aux deux colonnes de A qui sont échangées. Si 4 = (a,-,-) et

B = (bi/‘) alors bi/ = () Donc, pour une permutation quelconque o,
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biocry P2o@ - -+ dnom = Giro) %2ra -+ - Curom
Ainsi Bl = 23 (sgno)bio bao - brnom
gES,
= 2 (sgn o) A1 rac1) B2r0(2) + -+ Fnro(n)
ogES,
Puisque la transpositiorr 7 est une permutation impaire, sgn 70 = sgn 7 - sgn 0 = — sgn 0. Donc
sgn 0 = — sgn 70 et donc
!B] = - 2 (Sgn T”) A1 rac1) C210(2) - -« Cnrom)
. ogES,

Mais comme 0 parcourt tous les éléments de S,, 70 parcourt aussi tous les éléments de S, ; donc
Bl = — |41

8.17. Démontrer le théoréme 8.2 : (i) Si A a une ligne (colonne) de zéros, alors |A| = 0.
(ii) Si A a deux lignes identiques (colonnes) alors |A| = 0. (iii) Si A est triangulaire alors
|A| = produit des éléments diagonaux. Ainsi en particulier |I| = 1 ou I est la matrice
identité.
(i) Chaque terme dans |A| contient un facteur provenant de chaque ligne et donc de la ligne de zéros.
Donc chaque terme de |A4| est nul et donc |4| = 0.

(ii) Supposons 1 + 1 # 0 dans K, Si nous échangeons les deux lignes identiques de 4, nous obtenons
toujours la matrice A. Donc d’aprés le probléme précédent |A| = — |A4]| et donc |4| = 0.

Supposons maintenant 1 + 1 = 0 dans K. Alors sgn ¢ = 1 pour tout 0 € §,. Puisque 4 a
deux lignes identiques, nous pouvons arranger les termes de A en paires de termes égaux, Puisque
chaque paire est nulle le déterminant de A est zéro,

(ili) Supposons que A = (g;;) soit une matrice triangulaire inférieure, c’est-a-dire que les éléments au-
dessus de la diagonale sont tous nuls : a; = 0 toutes les fois que { < j. Considérons un terme ¢
du déterminant de A :

t = (sgn o) ay Gy, ... Gy, ol o = djig ... 10,
Supposons i, # 1. Alors 1 < i, et donc a¢,; = 0 ; d’oli + = 0. En somme, chaque terme pour
. 1
lequel i; # 1 est nul.

Supposons maintenant i, = 1, mais i, # 2. Alors 2 < i, et donc a,; = 0, d’ohi + = 0. Ainsi
chaque terme pour lequel {; # 1 ou i, # 2 est nul, 2

De fagon analogue, nous obtenons que chaque terme, pour lequel i, # 1 ou i, # 2 ou ... ou

i, ¥ n, est nul. En conséquence |A| = a,, a,, ... a,, = produit des éléments diagonaux.

8.18. Démontrer le théoréme 8.3 : Soit B obtenue a partir de A en

(1) multipliant une ligne (colonne) de A par un scalaire & ; alors |B| = k|A|.
(ii) échangeant deux lignes (colonnes) de A ; alors |B| = — |A|.
(iii) additionnant un multiple d’une ligne (colonne) de A a une autre ; alors |B| = |A|.

@) Si la jéme ligne de A est multipliée par k, alors chaque terme de |4 ]| est multiplié par k¥ et donc
B| = kAl Clest-a-dire
|31 4] Bl = 3 (sgno) pi, oy - - (kaﬁj) e Oy

= k 2 (Sgn ‘7) alil 11212 e am'" = k ]A]
a
(ii) Démontrée dans le probléme 8,16,

(ili) Supposons que ’on additionne la ki¢me ligne multipliée par ¢, 4 la jéme ligne de A. En utilisant
le symbole A pour noter la jéme position dans le déterminant, nous avons

B = 23 (sgno)ay ay, ... (g, + @) - O,
a

AN
= ¢ (sgn o) By Aoy o+ Wi« v v Cpi T+ S (sgn o) a1y Ao, - Q ve Og
a a . .
La premiére somme est le déterminant d’une matrice dont les kiéme et jémes ligne sont identiques ;
donc d’aprés le théoréme 8.2 (ii) la somme est nulle, La seconde somme est le déterminant de A,
Donc |B| = c - 0 + |4] = |4].
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8.20.

8.21.

8.22.

8.23.
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Démontrer le lemme 8.6 : Pour une quelconque matrice élémentaire E, |[EA| = |E|. | Al

Considérons les opérations élémentaires suivantes: 1) multiplication d’une ligne par une constante k¥ # 0 ;
2) échange de deux lignes; 3) addition d’un multiple d’une ligne par une autre. Soient £, £, et £, les
matrices élémentaires correspondantes, C’est-d-dire que E ,E, et E, sont obtenues en appliquant les opéra-
tions précédentes, respectivement a la matrice identité 1. D’aprés le probléme précédent,

Byl = k|I| =k, |E| = —|I] = -1, |E3 = ]I =1

Rappelons (page 56) que E.A est identique 4 la matrice obtenue en appliquant 1’opération correspondante
a4 A, Donc d’aprés le probléeme précédent,

|EA| = klA| = |[E{||A], |EA| = —|A] = |E5]|Al, [EsAl = |4] = 1|A] = |Ey||4]
et le lemme est démontré,

Supposons que B soit équivalente ligne a A ;dou B =E, . E _

...E, E A, ou les E,
sont les matrices élémentaires. Montrer que

1

1) Bl = |E,| |E_,|...|E,||E ||A], 2) Bl # O si et seulement si |[A]# O.
1) D’apres le probleme précédent |E Al = |E,|.|Al Ainsi par récurrence,
|Bl = |Eu| |Epq... EsB1A] = |E||Ep—i ... |yl |E||A]
2) D’aprés le probléme précédent E, # 0 pour chaque i Donc {B| # 0 si et seulement si |A4] # O,

Démontrer le théoréme 8.4 : Soit 4 une matrice carrée d’ordre n. Les affirmations suivantes
sont équivalentes : 1) A est inversible; 2) A est non singuliére; 3) |A| # O,

D’aprés le probléme 6.44 1) et 2) sont équivalentes, Donc il suffit de montrer que 1) et 3) sont équi-
valentes.

Supposons que A soit inversible. Alors 4 est équivalente ligne 4 la matrice identité 7 ; mais {I] # 0,
donc d’aprés le probléme précédent |A| # 0, D’autre part supposons A non inversible. Alors A est équiva-
lente ligne 4 une matrice B qui a une ligne nulle. D’aprés le théoréme 8.2 , 1) |B| = 0 ; alors d’aprés
le probleme précédent |4| = 0. Donc 1) et 3) sont équivalentes.

Démontrer le théoréme 8.5 : |AB| = |A| . |B|.

Si A est singuliére, alors AB est aussi singuliére et donc | AB| = 0 = |A4]. | B|. D’autre part si A est
non singuliére, alors 4 = E ... E,E est un produit de matrices élémentaires, Ainsi d’aprés le probléme
8.20,

Al = [En...E;E(1| = |E,|...|ElE||I] = |E,|... |Ey|EY
et donc |AB| = |E,...E.EB| = |E,|...|El|E{|Bl = |A||B]

Démontrer le théoréme 8.7 : Soit 4 = (ail.);alors lAl=a, A, ta,A, + - +a A,

-~ in b
ou Al.,. est le cofacteur de a;.

Chaque terme dans |4| contient un et un seul élément de la i*™° ligne (4,855 ,...,4;) de A, Donc

nous pouvons écrire |A| sous la forme
Al = a A} +apdlh + o + apAl
| = Gy T Gzl ’ Ginin

(Remarquons que Alf*. est une somme de termes ne contenant aucun élément de la ™€ ligne de A). Ainsi
le théoréme est déemontré si nous pouvons montrer que
A = Ay = ()M

ol Mii est la matrice obtenue en supprimant la ligne et la colonne contenant I’élément a;. (Historique-
ment, expression A}, était définie comme le cofacteur de a; et le théoréme se réduit 4 démontrer que
les deux définitions du cofacteur sont équivalentes).
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Considérons d’abord le cas ol { = n, j = n. La somme des termes dans |A| contenant a,, est
nnlin = Gpp p (sgn o) ¢15¢1) U2ge2) - -« Fn—1,00n—1)
a

oli nous sommons sur toutes les permutations g € Sn pour lesquelles 0(n) = n,ce qui est équivalent (Pro-
bléme 8.63) 4 sommer sur toutes les permutations de {l,..., n — 1 } Ainsi A¥ = M, | = (- Iytn ann

Considérons maintenant i et j quelconques. Echangeons la i*™® ligne avec la ligne qui lui succéde et ainsi
de suite jusqu’a ce qu’elle soit la derniére, et nous échangeons de méme la j*™M€ colonne avec celle lui succé-
dant jusqu’d ce qu’elle soit la derniére, Remarquons que le déterminant lMi'l n’est pas affecté puisque les
positions relatives des autres lignes et colonnes ne sont pas affectées par ceé échanges, De toute fagon, le
“signe” de |A4| et de A;*I. est changé n — i et n — j fois, En conséquence :

AY = (=Dn—ittn—i Myl = (<1 My

8.24. Soit A = (a,) et soit B la matrice obtenue a partir de A en remplacant la i®me Jigne de A
par le vecteur ligne (bl.1 youns bip)- Montrer que

|B| = buAu + bl + -+ + bindin

De plus, montrer que, pour j # i,
Ay + apAe + - 4 @l = 0
et Q1A G+ agjAas+ -+ QA = 0

Soit B = (bii)' D’aprés le probléme précédent,
IB| = byBy + bpBip + - + byBy,

Puisque B,; ne dépend pas de la i°™ ligne de B ,B;; = A pour j=1,...,n Donc

|B] = byAy + bpdp + -+ + b4

in‘*in

Soit 4’ obtenue partir de A en remplagant la jeme ligne de A par la ]";‘me ligne de A. Puisque A’ a
deux lignes identiques,|4’| = 0. Ainsi d’aprés le résultat précédent,
A" = ajdy +apdp + -0 +apdy = 0

En utilisant |4?| = |A|, nous obtenons aussi que ay Ay +agde + oo +ay Ay = 0.

8.25. Démontrer le théoréme 88 : A . (adjA) = (adjA).A = |A|.I. Ainsisi [A| # 0,
A™Y = (1/14l) (adj A).

Soit 4 = (aii) et soit 4 . (adj 4) = (bi/')' La i°me ligne de A est
(a;, ,aiz,...,am) 1)

€

Puisque adj A est la transposée de la matrice des cofacteurs, la jém colonne de adj A est la transposée

des cofacteurs de la j*™® ligne de A4:

Uy s Azy sy A (2)

il H i2 H
Maintenant bii , le ij élément de A.(adj A),est obtenu en multipliant (I) et (2):

by = apdy +apdp + o +and;,

Donc d’aprés le théoréme 8.7 et le probléme précédent,

b — |A] if i=7
y = g L s
0 if i+

En conséquence .1 . (adj A)est la matrice diagonale dont chaque élément diagonal est |4|. En d’autres termes,
Afadj A) = |A|.I. De fagon analogue (adj A). A = |A| I.
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Démontrer le théoreme 8.9 : Le systéme d’équations linéaires Ax = b admet une solution
unique si et seulement si A = |A| # 0. Dans ce cas la solution unique est donnée par
x, = A /A, x, = AZ/A,...,xn = An/A.

1
D’aprés les résultats précédents, Ax = b a une solution unique si et seulement si A est inversible, et
A est inversible si et seulement si A = |A| # 0.
Supposons maintenant A # 0. D’aprés le probléme 8.25 47l = (1/A) (adj A). En multipliant Ax = b
par A7!, on obtient
x = A 1Az = (1/A)(adj A)b (1)

Remarquons que la jéme ligne de (1/A) (adj A) est (1/A) (A,;, Ayys-- -y A, Sib = (by,b,,... b,)
alors, d’apres (1),

= (1/8) (b1 A+ bydg + - -+ + b4,

De toute fagon, comme dans le probléme 8.24,
biAd,; +boAy, + - + b, A = A

me

le déterminant de la matrice obtenue en remplagant la i éme colonne de A par le vecteur colonne b. Ainsi

= (1/4) Ai comme il était exigé.

Supposons P inversible. Montrer que |P~'| = |P|™!
p-1P=1 Donc 1=|I|=|P~1P|=|P-1||P|, et donc |P~1| = |P|-1.

Démontrer le théoréme 8.11 : Supposons que A et B soient des matrices semblables. Alors
|A] = |BI.

Comme A et B sont semblables, il existe une matrice mver51ble P telle que B = P~ 4p. Alors, d’aprés .
le précédent probléme, |B| = |P~Y4P| = [P~ |A| |P| = 14] 1P} IP| = |A|.

Remarquons que, bien que les matrices P! et A ne commutent pas, leurs déterminants |P~!| et 4|
commutent puisqu’ils sont scalaires dans le champ X,

Démontrer le théoréme 8,13: 1l existe une fonction unique D : @ — K telle que 1) D est
multilinéaire, 2) D est alternée , 3) D(I) = 1. Cette fonction D est la fonction déterminant,
c’est-a-dire D(A) = |A|.

Soit D la fonction déterminant : D(4) = |A|. Nous devons montrer que D satisfait 1), 2) et 3) et que
D est la seule fonction vérifiant 1), 2) et 3).

D’aprés les résultats précédents D satisfait 2) et 3) ; donc il nous reste a montrer que D est multilinéaire

Supposons A = (a ) = (Al s Ayt ,An) ol A est la kiéme ligne de A. De plus, supposons que pour i
fixé,

Ai = Bz+Cz’ ou Bi:(bly---xbn) et Ci:(cl,...,cn)
En conséquence a; = by+e, ag = byte, ..., @, = b,+e,

Développons D(A) = | A| par rapport 4 la jéme ligne.
D) = DAy, ...,Bi+Cyy ..., Ap) = ayly +Hapdp + o +apdy,
= (bt el + (bt e)dp + 0 + (bt Ay,
= (A Fbodpt s +b,4) + (e Ay tedpt - oAy

De toute facon d’aprés le probléme 8, 24, les deux sommes précédentes sont les déterminants des matrices
obtenues & partir de A en remplagant la ¢ drae ligne par B et C respectivement. Clest-i-dire

D) = DAy, ...,Bi+Cp...,A)

= D(Ay,...,By...,A) + DAy ...,Cy ..., A
De plus, d’aprés le théoréme 8.3 1),
DA, ... kA, ... A) = kDA, ..., Ay ..., A4,)

Ainsi D est multilinéaire, c’est-a-dire que D satisfait 3).
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Nous devons maintenant démontrer 1’unicité de D. Supposons que D satisfasse 4 1),2) et 3): Si
{el, ven, en} est la base usuelle de K", alors d’aprés 3) D(e1 y€hrnns e,) = D({I) = 1. En utilisant 2)
nous avons. aussi (Probléeme 8.73)

D(eil: 612, e ein) = Ssgn o, oll o = 1:17:2 e in (1)
Supposons maintenant que A = (ai,.). Remarquons que la k€™ ligne A, de A est
A = (O Gy + -y Ogen) = Op1€1 T Apap + 20+ Agnly

Ainsi D(A) = D(aje1+ - +apep, to161+ " + aguCpy oo v, Ayie + 000+ appe,)

En utllisant la multilinéarité de D, nous pouvons écrire D(4) sous forme d’une somme de termes :

D(A) = 2 D(alileil’ a2i26i2: [ amne in (2)
= (asi Aoty - - Ony) Diegs €y os €;)
oll la somme est sommée sur toutes les suites 7, , i, ,..., 1 ol ik e{l,..., n}. Si deux des indices sont

égaux, par exemple i; = iy, mais j # K, alors d’apres (2)

D(e , ,...,ei)=0
2 n

En utilisant 1) nous avons finalement
D(A) = 3 (ay, Oy -« Gni) Dleps €5 -5 01)
(v

n

= 3 (sgN o) Ay, Oy - - - T ol o= dd... 1,
(v

Donc D est la fonction déterminant et donc le théoréme est démontré.

PERMUTATIONS
8.30 Déterminer la parité de 0 = 542163.
Méthode 1.

Il nous faut obtenir le nombre de paires (i, j), pour lesquelles i > j et i précéde j dans o0, c’est-a-dire :
3 nombres (5, 4 et 2) sont supérieurs 4 1 et précedent 1.
2 nombres (5 et 4) sont supérieurs a 2 et précédent 2.
3 nombres (5, 4 et 6) sont supérieurs 4 3 et précédent 3.
1 nombre (5) est supérieur a 4 et précéde 4.
0 nombres sont supérieurs 4 5 et precédent 5.

0 nombres sont supérieurs 4 6 et précédent 6.

Puisque 3+ 2 +3 + 1 + 0 + 0 = 9 est impair, 0 est une permutation impaire et donc sgn ¢ = — 1,
Méthode 2.
Transposons 1 4 la premiére position comme suit :
TN

54 2 16 3 dou 1 5 4 2 6 3
Transposons 2 a la seconde position :
1 54 2 6 3 dou 1 2 5 4 6 3

Transposons 3 4 la troisiéme position :

’/—\
1 254 6 3 dou 1 2 3 5 46

Transposons 4 a la quatrieme position :

Vamn
1 23 546 dou 1 2 3 4 5 6

Remarquons que 5 et 6 sont dans leurs positions normales. Dénombrons le nombre des nombres “sautés’
3+2+ 3+ 1=29, Puisque 9 est impair,0 est une permutation impaire. (Remarque : cette méthode est
essentiellement la méme que la méthode précédente).
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Méthode 3.

L’échange de deux nombres dans une permutation est équivalent au produit de la permutation par une
transposition. Donc transformons ¢ en la permutation identique en utilisant des transpositions ; telles que

5 4 2.1 6 3

1 4 2 5 6 3

1 2 3 4 5 6

Puisqu’un nombre impair 5, de transpositions est utilisé, 0 est une permutation impaire

8.31. Soient 0 = 24513 et 7 = 41352 des permutations de S . Trouver 1) les permutations com-
posées T o 0 et g o T, 2) 0L

Rappelons que 0 = 24513 et 7 = 41352 sont des écritures condensées de
/1 2 3 4 5 /1 2 3 45
”"<24513 T“<41352

o(1) =2, o(2) =4, 0o(8) =5, o4)=1 et o(5)=3

ce qui veut dire

at
1) =4, (2)=1, ~3)=3, 4)=5 et (5 =2

@) 123 45 123 45
2 R AR

2 4 5 1 3 et 413 5 2

Il Lyl

15 2 4 3 125 3 4

Ainsi 700 = 15243 et oor = 12534,

y _1_24513>_12345>
(i) c'_<12345_<41523
Cest-a-dire 07! = 41523,

8.32. Considérons une permutation quelconque 0 = j, j, ...Jj, . Montrer que pour toute paire
(i, k) telle que

i>k et iprécéde k dans 0
il existe une paire (i* , k*) telle que

it < k* et o(i*) > o(k*) (1)

et vice versa. Ainsi ¢ est paire ou impaire suivant qu’il y a un nombre pair ou impair
de paires satisfaisant (I1).

Choisissons i* et k* de telle sorte que 0(i*) = i et o(k*) = k., Alors { > k si et seulement si
o(i*) > o(k*) et i précéde k dans o si et seulement si i* < k¥,
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8.33.

8.34.

8.35.

8.36.

Algébre linéaire

ces X)) = I (x, — x) Ecrivons explicitement le po-
i<y

Considérons le polyndme g = g(x
lyndme g = g(x, , x,, x,, x,).

1"

Le symbole II est utilisé pour un produit de termes, de la méme fagon que le symbole Z est utilise

pour une somme de termes. C’est-a-dire II (x - X; ) représente le produit de tous les facteurs (x — x)
i<j
pour lesquels i < j. Donc

g = gy, o my) = (@ )y — xg) (0 — xg )@y — Tg)(wy — wy) (x5~ xy)
Soit 0 une permutation arbitraire. En considérant le polyndome g du probléme précédent dé-

fini par o(g) = igl_ (xU(D - xa(i)). Montrer que

g sl 0 est paire
og) = . o
—g& sl 0 est impaire

En conséquence o(g) = (sgn 0) g.

Puisque 0 est injective et surjective,

U(g) = H (xcr(i) - xo’(j)) = H L. (xl_x;)
i<y i<jioui>j
Ainsi 0(g) = g ou 0(g) = — g suivant qu’il y a un nombre pair ou impair de facteurs de la forme (x — x)

ou i > j. Remarquons que pour chaque paire (i, j) pour laquelle
i<j et o@)> o) (1)

il y a un facteur (xa(i) - Xy ) dans o(g) pour lequel o (i) > o(j). Puisque 0 est paire si et seulement si
il y a un nombre pair de paires satisfaisant (J), nous avons o(g) = g si et seulement si 0 est paire ; en
conséquence o(g) = — g si et seulement si 0 est impaire.

Soit 0, 7 € S, . Montrer que sgn (7o 0) = (sgn 7). (sgn 0). Ainsi le produit de deux per-
mutations paires ou impaires est pair, et le produit d’une permutation impaire par une per-
mutation paire est impair.

En utilisant le précédent probléme, nous avons
sgn (r°o)g = (r°0)(g) = 7(o(g)) = 7((sgn 0)g) = (sgn 7)(sgn o)g

En conséquence sgn (7 ¢ 0) = (sgn 7) (sgn 0).

Considérons la permutation ¢ = Jyi, ---s],. Montrer que sgn 6! = sgn 0, et pour les

scalaires s

Qi1 Qg2 - - . Cgne = Qiky B2k + « o Ak ou o l'=Fkike...kn

n

-1 -1

Nous avons 67 © ¢ = ¢, la permutation identique. Puisque € est paire, 07 et 0 sont toutes les deux

paires ou toutes les deux impaires. Donc sgn 0! = sgn o.

Puisque 0 —] ]2 -J, est une permutation, a; e i2 el g T A Gy g Alors kl, kz’

ont la propriété sulvante n 1 2 n
olky) =1, olke) =2, ..., olk,) =n

SoitTZklkz...kn. Alors pour i = 1,...,n,

(0on)(@) = olr()) = olky) = ¢

Ainsi 0o 7 = €, la permutation identique ; donc 7 = o1,
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PROBLEMES DIVERS

8.37. Trouver det (T) pour chacun des opérateurs linéaires T suivants :
1) T est 'opérateur de R® défini par
T(x,y,2) = Qe—22+2y—4z2,32x-3y +2?)

2) T est 'opérateur de l’espace vectoriel V des matrices carrées 2 x 2 sur K défini par

T(4) = MA ot M=(: 2).

2 0 —1
1) Trouvons la représentation matricielle de 7', relativement a la base usuelle qui est [T] :( 1 2 —4 )
\ 3-3 1
Alors
2 0 -1
det(T) = |1 2 —4| = 2(2-12) — 1(-3—-6) = -—11
3 =3 1

2) Trouvons une représentation matricielle de T dans une base quelconque de V, par exemple

{2=(5 o) ==(00) #=(1 o) #=(; 1)}

a b\/1 0 a 0
Al = = =
ors T(E,) <c d><0 0> <c 0> aE, + 0E, + cEs + 0E,
a b\/0 1 0 a
T(E,) = <c d><0'0> = <0 c> = 0E, + aE, + 0E; + cE,
a b\/0 0 b o0
= = = d
T(E,) <c d><1 0> : <d 0> bE, + 0E, + dE; + 0E,
a b\/0 0 0 b
= = = d
T(Ey) <c d><0 1> <0 d> 0E; + bE, + 0E; + dE,
a 0 ¢ O
R 0 a 0 ¢
Al = et
insi [T]g b 0 d o
0 b 0 d
g 0 ; 0 a 0 ¢ 0 a ¢
det(T) = bzd; = al0 d 0| +c|b 0 0| = a2 + b2 — 2abed
b 0 d b d
0 b 0 d 0
1 1 1
8.38. Trouver l'inverse de A = ( 01 1 )
0 0 1
1 x y
L’inverse de A est de la forme Frobléme 8.53) A7t =( 01 z )
0 0 1
Posons A4~} = I, matrice ide1+ié :
11 1\/1 &« y 1 »x+1 y+2+1 1.0 0
AA-1 = (0 1 1|{0 1 z| = {0 1 z+1 = 10 1 0 = T
0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1

Egalons les éléments correspondants z.1tre eux; on obtient le systéme
x+1l=0, y+z+1=0, z+1=0

H s
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1
La solution du systéme est x = — 1, y = 0, z = — 1. Donc A7l = (0 1 - 1)
0 0

a1t peut étre aussi trouvé grice a la formule A7l = (adj A)/141.

8.39. Soit D une fonction bilinéaire alternée. Montrer que D (A, B) = — D (B, A). Plus générale-
ment, montrer que si D est multilinéaire et alternée alors
D(...,A ...,B,..)=—D(..,B,..., A, ...).
C’est-a-dire que le signe est changé chaque fois que deux composantes, deux termes sont
échangés.

Puisque D est alternée, D(4 + B, A + B) = 0. De plus, puisque D est multilinéaire,
0 = D(A+B,A+B) = D@A,A+B)+ DB, A+B)
D(A,A) + D(A,B) + D(B, A) + D(B, B)

il

Mais D(4, A) = 0 et D(B, B) = 0, donc

0 = D(A,B) + D(B,A) ou D(A,B) = — D(B,A)
De fagon analogue 0 = D(...,A+B,...,A+B,..)
= D(...,A, ...,A, ...) + D(...,A,...,B,...)
+ D{...,B,...,A,...) + D(...,B,...,B,...)
= D(...,A,...,B,...) + D(...,B, ..., A, ...)
et donc D(...,A...,B,...)=~=D(..,B,...,A4,...)

a b
8.40. Soit V I’espace vectoriel des matrices 2 x 2 M =( d) sur R. Déterminer si oui ou non
c
D : V — R est bilinéaire (par rapport aux lignes) si (i) D(M) = a + d, (ii) D(M) = ad.

ad) Non. Par exemple, supposons 4 = (1, 1) et B = (3, 3) ; alors

11y 2oy
DA, B) = D<3 3> — 4 et DEAB) = D<3 3> = 5 2D(4, B)

(i) Oui: Soient 4 = (a,, a,), B = (b, by) et C = (¢, ¢,) ; alors
b, b
DA, C) = D<“1 “2> = aje, et DB, C) = D< ! 2> = by,
¢y Cp ¢y C
Donc quels que soient les scalaires 5, + € R,

DA +¢B,C) = D <sa1+tb1 say + thy
Cy Co

> = (say + tby)ecy
= s(ayey) + tbiey) = sD(A, C) + tD(B, C)

C’est-d-dire, D est linéaire par rapport a la premiére ligne.
De plus

Dc,4) = D[ °2> = ¢y et D@ B) = D[ 62> = ¢,b,
ay  ay bl b2

Donc quels que soient les scalaires 5, t € R,

¢ ¢
D ! ? = + tb,
<sa1 + tb; say + tb2> erlsas 2

s(cjag) + t(edy) = sD(C,A) + tD(C,B)

D(C, sA + tB)

Donc D est linéaire par rapport a la seconde ligne.

Les deux conditions de linéarité impliquent que D est bilinéaire.
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PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

CALCUL DE DETERMINANTS

8.41. Calculer le déterminant de chacune des matrices : (i) <j i> , () <g ;>

8.42. Calouler le déterminant de chacune d ices: () (F 0 . > ), a (F7° T
al. culer le déterminant de chacune des matrices: (i) <_4 t—1>’ i1 <_1 t+3>'

8.43. Pour chacune des matrices du probléme précédent, trouver les valeurs de t pour lesquelles le déterminant
est nul,

8.44. Calculer le déterminant de chacune des matrices:

2 1 1 3 —2 —4 -2 -1 4 7 6 5
@lo 5 —2|, @G)le 5 -1, ¢i)| 6 -3 —2|, @v)[1 2 1
1 -3 4 0 6 1 4 1 2 3 -2 1

8.45. Calculer le déterminant de chacune des matrices:

t—2 4 3 t—1 3 -3 t+3 -1 1
@ 1 t+1 —2 |, G)| -3 t+5 =3 |, di| 7 t—5 1
0 0 t—4 -6 6 t—4 6 —6 t+2

8.46. Pour chacune des matrices du probléme précédent, déterminer les valeurs de t pour lesquelles le détermi-

nant est nul.
1 2 2 3 2 1 3 2
, . . . 1 0 —2 0 " 3 0 1 —2
8.47. Calculer le déterminant de chacune des matrices: (@) s -1 1 -2 (ii) 1 -1 4 3
4 -3 0 2 2 2 -1 1

COFACTEURS, ADJOINTS CLASSIQUES, INVERSES

1 2 -2 3

. 3—-1 5 0 .

8.48. Pour la matric o 2 1/ trouver le cofacteur de :
1 7 2 -3

@) 1’élément 4, (ii) 1’é1ément S, (iii) 1’¢lément 7.

1 1 0

849. Soit A =|1 1 1|. Trouver (i) adj 4,() 47"
0 2 1
1 2 2

8.50. Soit A = (3 1 0]. Trouver (i) adj 4, (ii) 4.
1 1 1

8.51. Trouver I’adjoint classique de chaque matrice dans le probléme 8.47.

8.52. Déterminer la matrice générale 2 x 2 A pour laquelle A = adj A.

8.53. Supposons A diagonale et B triangulaire ; c’est-a-dire

ay 0 .. 0 b1 Ci2 vee Crp
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(i) Montrer que adj A est diagonale et adj B est triangulaire,
(ii)  Montrer que B est inversible si tous les b; ¥ O ; donc A est inversible ssi tous les a; # 0,

(iii) Montrer que les inverses de A et B (sils existent) sont de la forme

a7l 0 ... 0 bl dyy ... dy
A-1 — 0 a2'1 PP 0 , B—l — 0 bz_l v d2n
0 0 al! 0 0 bt

C’est-a-dire que, les éléments diagonaux de A~ et B7! sont les inverses des éléments correspon-
dants diagonaux de A et B.

DETERMINANT D’UN OPERATEUR LINEAIRE
8.54. Soit T l'opérateur linéaire de R> définie par
T(x,y,2) = (Bx— 22,5y + T2, x+y+z)
Trouver det (7).

855, SoitD:V->VDID operateur dlfferentlel ; c est a-dire D(V) = dv/dt . Trouver det (D) si V est I'espace
engendré par (i) {1, 1,..., "} (i) {, e3%}. (iii) {sin ¢, cos t}.

8.56. Démontrer le théoréme 8.12 : Soient T et S des opérateurs linéaires de V. Alors :
(i) det (S o T) = det (S) - det (T) ; (ii) T est inversible si et seulement si det (T) # O.

8.57. Montrer que (i) det (1y) = 1 ol 1 est l'opérateur identique de ¥V, (ii) det (T™Y) = det ()" ! si Test
inversible.

DETERMINANTS ET EQUATIONS LINEAIRES

= —_ = —1
3z + by 8 (i) {290 3y

8.58. Résoudre i 1’aide des déterminants : (i) {496 —oy =1 dx+ 7y = —1

2 — by +22 = 7 22+3 = y+3x
8.59. Résoudre a l’aide des déterminants : (i) x+2—4z = 3 () <x—32 = 2y+1.
3x —4y — 62z = 5 3y+z = 2—2x

8.60. Démontrer le théoréme 8.10 : Le syst®me homogéne Ax = 0 a une solution non nulle si et seulement si

PERMUTATIONS

8.61. Determmer la parité des permutations suivantes de S; : (i) 0 =3 2154, ({i))7=1352 4,
(i) m =42531.

1 —1

8.62. Pour les permutations 0, 7 et 7 du, probléme 8.61, trouver (i) 7 o g, (i) 7 o ¢, (iii)) o7, (iv) 7

8.63. Soit 7 € S,. Montrer que T o ¢ parcourt S, lorsque o parcourt S, ; c’est-d-dire S, ={r e 0 :0 € Sn}.

8.64. Soit ¢ € S, qui a la propriété o(n) = n. Soit 0* € §,_, définie par 0*(x) = o(x). (i) Montrer que
sgn g* = sgn 0. (ii) Montrer que lorsque ¢ parcourt S avec 0(n) = n, 0% parcourt S, _, ; c’est-a-dire
S ={o*: 0 € S,, o(n) = n}

n—1

MULTILINEARITE

8.65. Soit V = (K™)" Cest-a-dire que V est I’espace des matrices carrées m x m considérées comme m-tuples de
vecteurs lignes. Soit D : ¥V > K.

(i) Montrer que :
DA, A,,...,A,) =10 avec A; = A, pour i quelconque
est équivalent a dire que D est alterné.

(i)  Supposons D m-linéaire et alternée. Montrer que si Al, Ayye.., A, sont linéairement dépendantes
alors D(4,, e, 4,,) =0,
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8.67.
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a b
Soit V l’espace vectoriel des matrices 2 x 2 M = ( d) sur R, Déterminer si oui ou non D : ¥V > R
c

est bilinéaire (par rapport aux lignes) si (i) D(M) = ac — bd, (ii) D(M) = ab — cd, (iii) D(M) = 0,
@iv) DM) = 1.

Soit V I’espace des matrices carrées n x n sur K. Supposons B € V inversible et donc det (B) # 0. Dé-
finissons D : V = K par D(4) = det (4B)/det (B) ou A € V. Donc

D(A,, Ay, ...,A,) = det(A,B, A,B, ..., A,B)/det (B)
oll A; est laiéme ligne de A et donc A;B est la iéme ligne de AB. Montrer que D est multilinéaire et
alternée et que D(I) = 1. (Ainsi d’aprés le 8.13, D(4) = det (4) et donc det (4B) = det (A4) det (B).
Cette méthode est utilisée dans quelques livres pour démontrer le Théoréme 8.5, c’est-d-dire |AB| = |4| |B])

PROBLEMES DIVERS

8.68.
8.69.

8.70.

8.71.

8.72.

8.73.

8.74.

8.41.
8.42.
8.43.

8.44.

Soit A une matrice carrée n x n, Démontrer que |k4| = k" |4|.
” . 2 n—1
Démontrer que : 1 % » ... =
2 n—1
1 Xg Xo R Xo — (_1)11 H (901_ x])
.................... i<y
1 =z, xi xz_l

Le déterminant précédent est appelé déterminant de Vandermonde d’ordre n.

A B
Considérons la matrice bloc M = (0 C) ol A et C sont des matrices carrées. Démontrer que
|M| = |A] |C|. Plus généralement, démontrer que si M est une matrice bloc triangulaire avec des matrices
carrées A,,...,A,, sur la diagonale, alors |M| = |A4| * |4,]... 14,1

Soient 4, B, C et D des matrices carrées n x n commutables, Considérons la matrice bloc carrée 2n x 2n

A B
M= <C ) . Démontrer que |[M| = |4| « |D| — |B| * |C].
D

Supposons que A soit orthogonale, c’est-a-dire que A*A = I. Montrer que |A| = % 1.

Considérons une permutation 0 = j,j, ... j,. Soit {ei}la base usuelle de K", et soit A la matrice dont

les [émes lignes sont €ji» cest-a-dire 4 = (e,'v €5 s e,-n). Montrer que |A| = sgn 0.

Soit A une matrice carrée n x n. Le rang déterminant de 4 est 'ordre de la plus grande sous-matrice de
A (obtenue en supprimant des lignes et des colonnes de A) dont le déterminant n’est pas nul. Montrer
que le rang déterminant de A est égal au rang de A, c’est-d-dire au nombre maximum de lignes linéaire-
ment indépendantes (ou de colonnes).

REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES
(i) —18, (ii) —15.
(i) £ —3t—10, (if) 2 — 2t — 8,
() t=5, t=—2 (i) t=4, t=-2.

(i) 21, (i) —11, (iii) 100, (iv) O.
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8.45.

8.46.

8.47.

8.48.

8.49.

8.50.

8.51.

8.52.

8.54.

8.55.

8.58.

8.59.

8.61.

8.62.

8.66.

Algébre linéaire

(i) t+2)(t—-3)(t—4), (i) (t+2)2(t—4), (iti) (¢ +2)2(t—4).
() 3, 4, -2 (i) 4, —2; (iii) 4, —-2.
(i) —131, (if) —55.
(i) —135, (i) —103, (iif) —3L.
111 1o
adjA = (-1 1 -1, A7! = @44} = | § -+ 3
2 -2 0 ‘ -1 1 0
1 0 -2 ~1 0 2
adjA = |[-3 -1 6|, A-1 = | 3 1 —6
2 1 -5 —2 -1 5
~16 —29 ~26 —2 91 —14 —17 —19
o 7% 88 16 2 .
Dl -8 51 -13 —1 Wl 99 1 13 21
13 1 28 -18 17 7 —19 —18
ko
A =
(o &)
det (T) = 4.

(i) 0, (ii) 6, (ifi) 1.

() « = 21/26, y = 29/26; (ii) = = —5/13, y = 1/13.

@ x=35y=1 2= 1. (i) Puisque A = 0 le systtme ne peut &tre résolu a ’aide des déterminants,
sgno = 1, sgnr = —1, sgn» = —1,

(i) roo = 53142, (ii) roe = 52413, (iii) ¢—1 = 32154, (iv) r—1 = 149253,

(i) Oui (i) Non (iii) Oui (iv) Non.



CHAPITRE 9

Valeurs propres et vecteurs propres

INTRODUCTION

Dans ce chapitre nous approfondirons la théorie d’'un opérateur linéaire 7' sur un espace vec-
toriel de dimension finie. En particulier, nous trouverons les conditions pour que T soit diagona-
lisable. Comme nous ’avons vu dans le chapitre 7, cette question est en relation étroite avec la
théorie des transformations de similitude pour les matrices.

Nous associerons aussi certains polyndmes avec un opérateur T : son polynome caractéris-
tique et son polyndme minimal. Ces polyndmes et leurs racines tiennent une trés grande place
dans ’étude de T. Le corps K tient aussi une place importante dans la théorie puisque l'existence
des racines d’un polynome dépend de K.

POLYNOMES DE MATRICES ET OPERATEURS LINEAIRES

Considérons un polyndme f(t) sur un corps K : f(t) = a,t" + .-+ + a,;t + a,. Si A est une
matrice carrée sur K, nous définissons alors

flA) = @A™+ --- + @A + aol
ou I est la matrice identité. En particulier, on dit que A est une racine ou un zéro du polyndme

f(t) si f(A) = O.

1 2
3 4

/1 2)\2 12 1 0\ /18 14
fid) = 2<3 4> _3<3 4>+7<0 1> - <21 39>
/1 2\ /1 2\ /1 0\ _ /0 0
e 94) _<3 4> 5(3 4> 2<0 1>_<0 0>

Donc A est un zéro de g(1).

Exemple 9.1 Soit A4 :< >, et soit f(t) = 2t2—3t+ 17, g(t) = 2—5t—2  Alors

On a le théoreme suivant :

Théoréme 9.1 : Soient f et g deux polyndmes sur K, et soit A une matrice carrée n x n sur K.
Alors

i) (Ft 8 )=fA) +gA)
(i) (fg) (A) = f(A) g(A)
et pour tout scalaire k € K
(iii) (kf) (A) = kf (A)
De plus, puisque f(t) g(¢) = g(t) f(t) quels que soient les polyndmes () et g(t),
f(A) g(A) = g(A) f(A)
C’est-a-dire, deux polynomes quelconques de la matrice A commutent.
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Supposons maintenant que T : V = V est un opérateur linéaire sur un espace vectoriel V
sur K. Si f(t) = a,t" + .-+ + a,t + a,, nous définissons f(T) de la méme maniere que nous
avons fait pour les matrices:

f(T) = (lnTn+ e +a1T+agI

ou I désigne l'application identité. Nous disons aussi que T' est un zéro ou une racine de f(t) si
f(T) = 0. Remarquons que les relations du théoréme 9.1 restent vraies pour des opérateurs comme
d’ailleurs pour des matrices ; donc deux polynomes quelconques dans T' commutent.

De plus, si A est la représentation matricielle de T, alors f(A) est la représentation matri-
cielle de f(T). En particulier, f(T) = O si et seulement si f(4) = 0.

VALEURS PROPRES ET VECTEURS PROPRES

Soit T : V — V un opérateur linéaire sur un espace vectoriel V sur un corps K. Un scalaire
A € K est appelé valeur propre de T s’il existe un vecteur non nul v € V pour lequel

T(v) = Av

Tout vecteur satisfaisant cette relation est alors appelé un vecteur propre de T correspondant a la
valeur propre A. Remarquons que tout multiple kv de v est aussi un vecteur propre:

T(kv) = kT(v) = k(\v) = k)

L’ensemble de tous les vecteurs propres est un sous-espace de V (Probleme 9.6) appelé espace
propre associé a A\,

On emploie aussi fréquemment la terminologie valeur caractéristique et vecteur caractéristique
au lieu de valeur propre et vecteur propre.

Exemple 9.2 : Soit / : ¥V = ¥ l’application identique. Pour tout v € ¥, I(¥) = v = 1v, Donc 1 est une
valeur propre de [ et tout vecteur de V est un vecteur propre associé au scalaire 1.

Exemple 9.3 : Soit T : R? - R? lopérateur lindaire qui fait subir i
chaque vecteur v € R“ une rotation d’un angle
6 = 90°. Remarquons qu’aucun vecteur non nul n’est
transformé en un multiple de lui-méme. Donc T n’a
aucune valeur propre et donc aussi aucun vecteur propre,

T(v)
o= 90° o

Exemple 9.4 : Soit D lopérateur différentiel sur ’espace vectoriel V
des fonctions différentiables. Nous avons D (e>?) = 5¢°°,
Donc 5 est une valeur propre de D avec un vecteur
propre €%,

Si A est une matrice carrée n x n sur K, alors une valeur propre de A est considérée comme
une valeur propre de A considérée comme un opérateur de K”. C’est-a-dire, A & K est une valeur
propre de A si, pour un vecteur (colonne) non nul v € K",

Av = Av

Dans ce cas v est un vecteur propre de 4 associé a A,
vy v 1
Exemple 9.5 : Trouver les valeurs propres et les vecteurs propres non nuls associés & la matrice 4 =
3

x
Cherchons un scalaire ¢t et un vecteur non nul X =( ) tel que AX = tX:
y

(2)() = 0

L’équation matricielle précédente est équivalente au systéme homogeéne

{x+2y =t { (t—x ~ 2 = 0

3x 4+ 2y = ty —3x+(t—2y = 0 )
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Rappelons que le systéme homogéne a une solution non nulle si et seulement si le déter-
minant de la matrice des coefficients est O :
t—1 -2

3 peg| T BT T E-HEED =0

Ainsi t est une valeur propre de A si et seulement si t = 4 ou t = — 1,

Posons t = 4 dans (1),

3x — 2y = 0 .
ou simplement 3x — 2y = 0
{—~3x+2y =0 P v

X 2
Ainsi v =( ) = ( ) est un vecteur propre non nul correspondant i la valeur propre

y 3
t = 4, et tout vecteur propre correspondant & t = 4 est un multiple de v.
Posons t = — 1 dans (1),

-9y — = 0
2w — 2y ou simplement x +y = 0
—3x—3y =0

X 1
Ainsi w = ( ) = ( . ) est un vecteur propre non nul correspondant & la valeur propre
y _
t = — 1, et tout vecteur, propre correspondant & £ = — 1 est un multiple de w.
Le théoreme suivant donne une propriété caractéristique des valeurs propres qui est fréquem-
ment utilisée comme définition.

Théoréme 9.2 : Soit T : V = V un opérateur linéaire sur ’espace vectoriel sur K. A € K est une
valeur propre de T si et seulement si 1’opérateur Al — T est singulier. L’espace
propre de A est le noyau de ANl — T.

Démonstration : N\ est une valeur propre de T si et seulement si il existe un vecteur non nul
v tel que

T() = w  ou ()W)~ T@) =0 ou (-T)v) =0
c’est-a-dire NI — T est singulier. Nous avons aussi démontré que v est un espace propre de A si et
seulement si les relations précédentes sont vérifiées ; donc v appartient au noyau de AN — T.

Nous allons maintenant démontrer un théoréme trés utile qui est démontré (Probleme 9.14)
par récurrence.

Théoréme 9.3 : Des vecteurs propres distincts correspondant a des valeurs propres distinctes sont
linéairement indépendants.
Exemple 9.6 : Considérons les fonctions ealt, eazt, cees &n ol ay, a,,..., a,sont des nombres réels
distincts. Si D est 1’opérateur différentiel, alors D(eakt) = akeakt. En conséquence
ealt, e €*n? sont les vecteurs propres de D correspondant aux valeurs propres distinctes
a,,d5,...,4a, et donc d’aprés le théoréme 9.3 sont linéairement indépendants.

Remarquons que des vecteurs propres indépendants peuvent étre associés a la méme valeur
propre (voir Probléme 9.7).

DIAGONALISATION ET VECTEURS PROPRES

Soit T : V — V un opérateur linéaire d’un espace vectoriel V de dimension finie n. Remar-
quons que T peut étre représenté par une matrice diagonale.

ki 0 ... O

..............
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si et seulement si il existe une base {vl y-++,U } de V pour laquelle
T(vy) = ks
T(’l}z) = kz'l)z
T(va) = kavy
ce qui veut dire que les vecteurs v, , v,,..., v, sont des vecteurs propres de T correspondant res-

pectivement aux valeurs propres k , k,,..., k, . En d’autres termes:

Théoréme 9.4 : Un opérateur linéaire T : V = V peut étre représenté par une matrice diagonale
B si et seulement si V a une base formée des vecteurs propres de T, Dans ce cas
les éléments diagonaux de B sont les valeurs propres correspondantes.

Nous obtenons le théoreme équivalent suivant.
Autre forme du théoréme 9.4 : Une matrice carrée n x n A est semblable & une matrice diago-
nale B si et seulement si A a n vecteurs propres linéairement indé

pendants. Dans ce cas les éléments diagonaux de B sont les va-
leurs propres correspondantes.

Dans le théoreme précédent, si P est la matrice dont les colonnes sont les n vecteurs propres
indépendants de A, alors B = P~! AP,

1 2

Exemple 9.7 : Considérons la matrice 4 = ( ) D’aprés ’exemple 9.5. A a deux vecteurs propres
3 2
2 1 2 1 1/5 1/5
indépendants( ) et( ) Soit P = ( ) et donc P! = ( )
3 -1 3 -1 3/5 —2/5

Alors A est semblable & la matrice diagonale
1/5 1/5\/1 2\/2 1\ 4 0
= —14P = =
B P <3/5 —2/5><3 2><3 -1/ <0 —1>

Comme on devait le prévoir, les éléments diagonaux 4 et — 1 de la matrice diagonale B
sont les valeurs propres correspondant aux vecteurs propres donnés,

POLYNOME CARACTERISTIQUE. THEOREME DE CAYLEY-HAMILTON

Considérons une matrice n x n A sur un corps K:

ana 2 ... Qn
A = d21 Q22 (4573
An1 QAn2 Onn

La matrice t/, — A, ou I, est la matrice carrée n x n identité et ¢ une inconnue, est appelée
la matrice caractéristique de A:

t—an  —@2 ...  — )
tln _ A — ~0a21 t— 22 ... —Q2n
"—am —C'lnz t— am
Son déterminant Ax(t) = det (t, — A)

qui est un polyndme en t, est appelé polyndome caractéristique de A, nous appelons aussi
A, (t) = det (I, —A) =0

I’équation caractéristique de A.
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Chaque terme dans le déterminant contient un et seulement un élément de chaque ligne et
de chaque colonne ; donc le polyndome caractéristique précédent est de la forme

A, )= —a,)(t—a,)...(t—a

nn )
+ des termes avec plus de (n — 2) facteurs de la forme ¢ — q,

En conséquence
A()=1t"—(a, ta, +..-+a )t" ' + termes de degré inférieur.

Rappelons que la trace de A est la somme de ses éléments diagonaux. Ainsi le polyndme caracté-
ristique A, () = det (e, —A) de A est un polyndme normé de degré n, et le coefficient de ¢"~!

est 'opposé de la trace de A.(Un polyndme est normé si son coefficient de terme de plus haut
degré est 1).

De plus, si nous posons ¢t = 0 dans AA (t), nous obtenons
Ax(0) = |=A] = (=1)"]4]

Mais A 4 (0) est le terme constant du polyndme A , (£). Ainsi le terme constant du polyndome ca-
ractéristique de la matrice A est (—1)" {A| ou n est I’ordre de A.

1 3 0
Exemple 9.8 : Le polyndme caractéristique de la matrice 4 = (— 2 2 —1 ) est
4 0 -2
t—-1 -3 0
Aty = |{tI—A] = 2 t—2 1 = 3 — 2 4+ 2t + 28

| —4 0 t+2
Comme prévu, A(t) est un polyndéme normé de degré 3.
Nous allons maintenant énoncer I'un des théorémes les plus importants de 1’algebre linéaire.

Théoréme de Cayley-Hamilton 9.5 : Chaque matrice est un zéro de son polyndme caractéristique.

1 2
Exemple 9.9 : Le polyndme caractéristique de la matrice 4 = (3 )est

lt—1 -2

Aty = [tI—A] = ’_3 t— 9

= 2 — 3t — 4

Comme prévu, d’aprés le théoréme de Cayley-Hamilton, A est un zéro de A(z):

Ad) = <1 2>2_3<1 2>_4<1 0> <0 0>
3 2 3 2 0 1 0 0
Le théoréme suivant montre la relation principale entre les polyndmes caractéristiques et les
valeurs propres.

Théoréme 9.6 : Soit A une matrice n x n sur un corps K. Un scalaire A € K est une valeur

propre de A si et seulement si A est une racine du polyndme caractéristique
A(t) de A.

Démonstration. D’aprés le théoréme 9.2, A est une valeur propre de A si et seulement si
A — A est singuliére. De plus, d’apres le théoreme 8.4, NI — A est singuliére si et seulement si
INI — A} = 0, c’est-a-dire A est une racine de A(t). Ainsi le théoréeme est démontré,

En utilisant les théorémes 9.3, 9.4 et 9.6 on obtient

Corollaire 9.7 : Si le polyndome caractéristique A(¢) d’une matrice carrée n x n A est un pro-
duit de facteurs linéaires distincts.
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Aty = (t—a)(t—aq) -+ -(t —aw)

c’est-a-dire, si @, ,a,,..., a, sont des racines distinctes de A(t), alors A est sem-
blable a la matrice diagonale dont les éléments diagonaux sont les a,.

De plus, en utilisant le théoréme fondamental de l’algébre (chaque polyndéme de C admet une
racine) et le théoréme précédent, on obtient :

Corollaire 9.8 : Soit A une matrice carrée n x n sur le corps des complexes C. Alors A a au moin
une valeur propre

30 O
Exemple 9.10 : Soit A = (0 2 - 5). Son polynéme caractéristique est
01 -2
t—3 0 0
Aty = 0 t—2 5 = (t—3)(t2+1)
0 -1 t+2

Considérons deux cas :

1) A est une matrice sur le corps des réels R, Alors A admet seulement une valeur
propre 3. Puisque 3 a seulement un vecteur propre indépendant, A n’est pas dia-
gonalisable,

2) A est une matrice sur le corps des complexes C, Alors 4 admet trois valeurs propres
distinctes : 3, i et — i Il existe alors une matrice inversible P sur le corps des com-
plexes C pour laquelle

3 0 0
P-14P = 0 ¢ 0
0 0 —¢

c’est-a-dire que A est diagonalisable.

Supposons maintenant que A et B soient des matrices semblables, c’est-a-dire B = P 'APou P
est inversible. Montrons que A et B ont le méme polyndme caractéristique. Utilisons tI = P~ ¢IP,

|tI—B] = |tI— P 'AP| = [P 'tIP — P 'AP|
= |P~YtI-A)P| = |P~H|tI— Al|P|
Puisque les déterminants sont des scalaires et commutent et puisque |P~!| |P| = 1, nous obtenons fi-
nalement tI — B = [tI — A|

Nous avons ainsi démontré

Théoréme 9.9 : Des matrices semblables ont le méme polynome caractéristique.

POLYNOME MINIMAL

Soit A une matrice carrée n x n sur un corps K. Remarquons qu’il y a des polyndomes
non nuls f(t) pour lesquels f(4) = 0 ; par exemple le polyndme caractéristique de A. Parmi ces
polyndomes, nous considérons ceux de plus bas degré et parmi ceux-ci nous choisissons celui qui
admet pour premier coefficient 1 ; c’est-a-dire qui est normé. Un tel polyndme m(t) existe et est
unique (Probléme 9.25) ; nous I’appelons le polyndme minimal de A.

Théoréme 9.10 : Le polyndme minimal m(t) de A divise tout polyndme qui admet A comme zéro.
En particulier, m (f) divise le polyndme caractéristique A(¢) de A.

11 s’agit la d’une trés importante relation entre m(t) et A(¢).
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Théoréme 9.11 : Les polyndomes caractéristique et minimal d’une matrice A ont les mémes facteurs
irréductibles.

Ce théoreme n’implique pas que m(t) = A(t) ; il implique seulement qu’un facteur irréduc-
tible quelconque de 1'un doit diviser 'autre. En particulier puisqu’un facteur linéaire est irréduc-
tible, m(t) et A(t) ont les mémes facteurs linéaires ; donc ils ont les mémes racines. Ainsi d’apres
le théoréme 9.6 on obtient

Théoréme 9.12 : Un scalaire A est une valeur propre pour une matrice A si et seulement si A\ est,
une racine du polynOme minimal de A.

Exemple 9.11 : Trouver le polynéme minimal m(z) de la matrice A =

o O o N
S O N =
o N o o
ao o o

Le polyndme caractéristique de A est A(t) = |t — 4| = (¢t — 2)>(t ~ 5). D’apres
le théoréme 9,11 & la fois t ~— 2 et t+ — 5 doivent étre des facteurs de m(¢). Mais d’aprés
le théoréme 9.10 m(r) doit diviser A(¢) ; donc m(t) doit étre 'un des trois polyndmes
suivants :

my(t) = (E—2)(t—5), my(t) = (t—2)2(—5), myt) = (t—2)p3(t—5)

Nous savons d’aprés le théoréme de Cayley-Hamilton que m ;) = A) = 0. Le lecteur
peut vérifier que m, (4) ¥ 0 mais m,(4) = 0. En consequence my(t) = (¢t — 2)2 (¢t —3)
est le polyndme mm1ma1 de A.

Exemple 9.12 : Soit A une matrice 3 x 3 sur le corps des réels R. Montrons que A ne peut étre un zéro
du polynéme f(t) = t2 + 1. D’aprés le théoréme de Cayley-Hamilton, A est un zéro de
son polyndme caractéristique A(z). Remarquons que A () est de degré 3 ; donc il a au
moins une racine réelle,

Supposons maintenant que A soit un zéro de f(¢). Puisque f(¢) est irréductible sur
R, f(¢) doit étre le polyndme minimal de A. Mais f(¢) n’a pas de racine réelle. Ceci est
en contradiction avec le fait que les polyndmes caractéristique et minimal ont les mémes
racines. Donc A n’est pas un zéro de f(¢).

Le lecteur peut vérifier que la matrice 3 x 3 sur le corps des complexes C est un
zéro de f(1):

0 -1 0
1 0 o
0o 0

POLYNOMES CARACTERISTIQUE ET MINIMAL D’OPERATEURS LINEAIRES

Supposons maintenant T : V = V un opérateur linéaire sur un espace vectoriel V de dimen-
sion finie. Nous définissons le polyndome caractéristique A(t) de T comme étant le polyndme ca-
ractéristique d’'une quelconque représentation matricielle de 7. D’aprés le théoreme 9.9, A(t) est
indépendant de la base particuliére dans laquelle la représentation matricielle est calculée. Remar-
quons que le degré de A(t) est égal a la dimension de V. Nous avons les théorémes suivants pour
T qui sont semblables a ceux appliqués sur les matrices.

Théoréme 9.5' : T est un zéro de son polyndme caractéristique.

Théoréme 9.6’ : Le scalaire A € K est une valeur propre de T si et seulement si A est une racine
du polyndome caractéristique de T,

L’ordre de multiplicité algébrique d’une valeur propre A € K de T est défini comme étant la mul-
tiplicité de A\ considéré comme une racine du polyndme caractéristique de T. L’ordre de multiplicité
géométrique d’une valeur propre A est défini comme étant la dimension de son espace propre.

Théoréme 9.13 : La multiplicité géométrique d’une valeur propre A n’est pas supérieure a sa multi-
plicité algébrique.
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Exemple 9.13 : Soit V l’espace vectoriel des fonctions, qui a comme base {sin 8, cos 8} et soit D 1’opé-
rateur différentiel sur V. Alors

D(sing) = cosé = O0(sing) + 1(cos¥)
D(coss) = —sing = —I1(sing) + 0(cos9)
01
La matrice A de D dans la base précédente est donc A = [D] =( ) Ainsi
-1 0
t —1
det(tI—4) = |~ | = £+1

et le polyndme caractéristique de D est A(t) = 2+ 1.

D’autre part, le polyndme minimal m(t) de l'opérateur T est défini indépendamment de la
théorie des matrices, comme étant le polyndme de plus bas degré et admettant comme coeffi-
cient 1 qui est un zéro de T. Cependant pour un polynome quelconque f(t),

f(T) = 0 sietseulement si  f(A) = 0

ou A est une représentation matricielle quelconque de 7. En conséquence T et A ont le méme
polyndme minimal. Remarquons que tous les théorémes dans ce chapitre sur le polyndme minimal
d’une matrice restent aussi valables pour le polyntme minimal de ’opérateur T.

PROBLEMES RESOLUS
POLYNOMES DE MATRICES ET OPERATEURS LINEAIRES

N 1 —2 2
9.1. Trouver f(A) ou A = (4 5) et f(t) =t* —3t+ 1.

/1 -2\ /1 -2 1 0\ /-3 —6
FA) = A2 — 34 + 7 = <4 5> 3<4 5>+7<0 1>_<12 9>
1 4 ,
9.2. Montrer que A = (2 3 ) est un zéro de f(t) = t*~4t — b5,

A 1 4\ 1.0 _ /0 0
f4) = A*— 44 -5 = <2 3> 4<2 3> 5<0 1> - (0 °>

9.3. Soit V I’espace vectoriel des fonctions qui admettent {sin  , cos } comme une base et soit
D Y’opérateur différentiel de V. Montrer que D est un zéro de f(t) = 2 + 1.

Appliquons f(D) a chaque vecteur de la base:
f(D)sing) = (D2+1I)sing) = D2(sing) + I(sing) = =—sing + sing = 0
f(D)Ycosg) = (D24 ID(cosg) = D2cosg) + I{cosg) = —cosd + cosg = 0

Puisque chaque vecteur de la base est transformé en O, chaque vecteur v € V est aussi

transformé en O
par f(D). Ainsi f(D) = 0.

Ce résultat est normal puisque, d’aprés ’exemple 9.13, f(¢) est le polyndme caractéristique de D.
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Soit A une représentation matricielle d’'un opérateur T. Montrer que f(A) est la représenta-
tion matricielle de f(7T), pour un polyndome quelconque f(t).
Soit ¢ lapplication T P A, c’est-d-dire qui transforme lopérateur T en sa représentation matricielle

A. 1l nous reste & démontrer que ¢ (f(T)) = f(4). Supposons f(t) = ant" too-Fart a,. La démons-
tration se fait par récurrence, sur n, degré de f(z).

Supposons n = 0. Rappelons que qb(]') = I ot I' est I’application identique et 7 la matrice identique.
Ainsi,
o(f(T) = ¢lal’) = aep(l') = agl = f(4)
et donc le théoréme est vrai pour n = 0,

Supposons maintenant que le théoréme soit vrai pour des polyndmes de degré inférieur & n. Alors puisqu
¢ est un isomorphisme,

(AT = ¢@Tr+ ap TP 1+ -+ + 0T + apl’)

a, ¢(T) (T ) + plan— TP 1+ -« + (T + apl)
a AAP 1+ (@ A1+ -+ ad +agl) = f(A)

1l

et le théoréme est démontré

Démontrer le théoreme 9.1: Soient f et g des polyndmes de K. Soit A une matrice carrée
sur le corps K. Alors: 1) (f + g) (A) = f(A) + g(4); 2) (fg) (A) = f(A) g(A) et 3)
(kf) (A) = kf (A) ot k € K.

Supposons f = a, "+ 4+ atta,etg=>n M+t bt t b,. Alors d’aprés la définition
flA) = aAn+ - + @A +apf et g(A) = byAm+ - + bA + byl
0 sii> m. Alors

i

1) Supposons m < n et soit b,

f+ g = (an-l-bn)t" + - 4+ (a1+b1)t+ (a0+ bo)
Donc
(F+9)XA) = (a, +b)An + -+ + (a3 +b)A + (ag+ by)!
= g A"+ b A + o0 + @A + b A +agl + bl = f(A) + g(A)
ntm
2) Par définition, fg = coymt* ™+ -o- tet+tey = 2 ext* ol ¢ = agb, + ajb,_y +
k ntm =

st by = X ab,;. Donc (fg)(d) = I ¢ Ak et
i=0 k=0

n m n m n+tm
fd)sa) = <2 aiAi><E bjA5> = S Sapat = 3 cdr = (gA)
i=0 =0 i=0 j=0 =0

3) Par définition,kf = ka,t® + -+ + ka,t + kay, et donc

(kf)(A) = ka,An + -+ + kayA + kagl = kla,A7+ -+ +ad +apl) = kf(A)

VALEURS PROPRES ET VECTEURS PROPRES

9.6.

Soit A une valeur propre d’un opérateur T' : V = V. Soit V, I’ensemble de tous les vecteurs
propres de T correspondant a la valeur propre A (appelé espace propre de A). Montrer que
V, est un sous-espace de V.

Supposons v, w € V, ; c’est-a-dire T(v) = Av et T(w) = Aw, Alors pour des scalaires quel-
conques g, b € K,

T(av + bw) = aT(v) + bT(w) = adv)+ b(aw) = \av + dbw)

Ainsi av + bw est un vecteur propre correspondant & A ; c’est-d-dire av + bw € V,. Donc ¥, est un
sous-espace de V.
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9.7. Soit A = (2 3). 1) Trouver toutes les valeurs propres de A et leurs vecteurs propres

correspondants . 2) Trouver une matrice inversible P telle que P! AP soit diagonale.

(i) Formons la matrice caractéristique t/ — A de A4:

g4 = [t 0O 1 4\ _ /t—1 —4
- <0 t> <2 3) = < —2 t—3> o
Le polyndme caractéristique A(f) de A est son déterminant:

t—~1 —4

Aty = |[HI—-A4] = o t-3

= 2 -4t -5 = (t—5)t+1)

Les racines de A(f) sont 5 et — 1 et donc ces nombres sont les valeurs propres de A,

Nous obtenons les vecteurs propres correspondant & la valeur propre 5. Remplagons d’abord ¢

44

par 5 dans la matrice caractéristique (/) on obtient la matrice ( ) Les vecteurs propres cor-
. -2

respondant 4 la valeur 5 forment la solution du systéme homogéne déterminé par la matrice précé-

dente c’est-a-dire
4 —4> x _ <0> ou de —4y = 0 ou ~ 0
-2 2/\y 0 —20 +2y = 0 Ty =

(En d’autres termes, les vecteurs propres correspondant & 5 forment le noyau de l'opérateur t/ — 4
pour t = 5). Le systéme précédent admet une seule solution indépendante ; par exemple x = 1, y=1,

Donc v = (1, 1) est un vecteur propre qui engendre l’espace propre de 5, C’est-a-dire que chaque vec-

teur correspondant & la valeur propre 5 est un multiple de v.

Nous obtenons les vecteurs propres correspondants & la valeur propre — 1 en remplagant ¢ par — |
dans (1), ce qui donne le systtme homogéne
0

(2 2)G) = 6) Tl
-2 —al\y) T \o ou —9r—4y = 0 ou x+2y = 0

Le systéme admet une seule solution indépendante ; par exemple x = 2, y = — 1, Ainsi w = (2, — 1
est un vecteur propre qui engendre l’espace propre de — 1,

2
(ii) Soit P la matrice dont les colonnes sont les précédents vecteurs propres : P = ( ) Alors
= P~14P est la matrice diagonale dont les éléments d1agonaux sont les valeurs propres respectives :
B:P—IAP=1/3 2/3 412200
1/3 —1/3 2 3 1 -1 0 -1

(Remarque : Ici P est la matrice de passage de la base usuelle de R? 3 la base formée des vecteurs
propres {v, w}. Donc B est la représentation matricielle de I’opérateur A dans la nouvelle base).

9.8. Pour chacune des matrices suivantes, trouver toutes les valeurs propres et une base de chacun
des espaces propres:

1 -3 3 -3 1 -1
{d) A=[38-5 3|, (i B=|-T 5-1
6 —6 4 -6 6 —2

Queiles matrices sont-elles diagonalisables, et pourquoi ?

(i) Formons la matrice caractéristique 7/ — A et calculons son déterminant, pour obtenir le polyndme carac-
téristique A(t) de A :

t—1 3 -3
Aty = [I—A] = | =8 t+5 -3 | = (t+2)2(t—4)
-6 6 t—4

Les racines de A(r) sont — 2 et 4 ; donc ces nombres sont les valeurs propres de A.
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Trouvons une base de ’espace propre de la valeur propre — 2. Remplagons ¢ par — 2 dans la matrice
caractéristique t/ — A de maniére & obtenir le systéme homogéne

-3 3 —-3\/«x 0 —3x+3y —3z = 0
-3 3 =3lly] =10 ou —3x + 3y —3z = 0 ou x—y+2z =0
-6 6 —6/\z 0 —6x + 6y —6z = 0

Le systéme admet deux solutions indépendantes par exemple x = 1, y = 1,z =0et x = 1,y = 0,
z=—1, Ainsi v = (1, 1, 0) et v = (1, O, — 1) sont des vecteurs propres indépendants qui engendrent
l’espace propre de — 2. C’est-3-dire que u et v forment une base de ’espace propre de — 2. Ceci veut
dire que chaque vecteur propre correspondant 4 — 2 est une combinaison linéaire de u et ».

Trouvons une base de I’espace propre de la valeur propre 4. Remplagons ¢ par 4 dans la matrice carac-
téristique t/ — A; on obtient alors le systéme homogéene

3 3 -3\/x 0 8¢ +38y—3 = 0
-3 9 -3|ly] =10] ou {-8x+9% -3 =0 ou {x-l—oyfz-o
—6 6 0 z 0 -—6x+6y =0 uy——z~0

Le systéeme a une seule inconnue libre ; donc n’importe quelle solution non nulle, par exemple x = 1,
y = 1, z = 2 engendre son espace solution. Donc w = (1, 1, 2) est un vecteur propre qui engendre et
donc forme une base de ’espace propre de 4.

Puisque A a trois vecteurs propres indépendants. A est diagonalisable. En fait, soit P la matrice dont
les colonnes sont constituées des trois vecteurs propres indépendants :

1 1 -2 0 0
P =i1 0 1. Alors P 1AP = 0 -2 0

0 -1 2 0 0 4

Comme prévu, les éléments diagonaux de P71 AP sont les valeurs propres de A correspondant aux co-
lonnes de P.

t+3 -1 1

(ii) Alt) = |tI—-B] = 7 t—5 1 = (t+2)2(t—4)

6 -6 t+2

Les valeurs propres de B sont donc — 2 et 4.

Trouvons une base de l’espace propre de la valeur propre — 2. Remplagons ¢ par — 2 dans t/ — B;
on obtient le systéme homogéne

1 —1 1\ /x 0 x— y+z =20 oyt — 0
7 -7 1lly| ={0] ou Te—Ty+2z =0 ou {x Y 2"0

X — s
6 6 0/\z 0 6 — 6y =0 Y

Le systéme admet seulement une solution indépendante, par exemple x = 1, y = 1, z = 0. Ains{
u = (1, 1, 0) forme une base de l’espace propre de — 2.

Trouvons une base de ’espace propre de la valeur propre 4. Remplagons ¢ par 4 dans t/ — B on ob-
tient le systéme homogeéne.

7 -1 1\/x 0 Tx— y+ z =0

Tx—y+2z =0
7T—-1 1ty =0 ou Tx— y+ z = 0 ou e =0
6 —6 6/\z 0 6x — 6y +62 = 0

Le systéme admet une seule solution indépendante, par exemple x = 0, y = 1, z = 1, Ainsi v = (0, 1, 1)
forme une base de l’espace propre de 4,

\

Remarquons que B n’est pas semblable 4 une matrice diagonale puisque B admet seulement deux vec-
teurs propres indépendants. De plus, puisque A peut étre diagonalisée, alors que B ne peut pas étre diago-
nalisée, A et B ne sont pas des matrices semblables, quoiqu’elles aient le méme polyndme caractéristique,
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9.9.

9.10.

Soient A =<3 1) etB=(1
1 1 2

propres correspondants de A et de B considérés comme des matrices (i) sur le corps des

réels R, (ii) sur le corps des complexes C.

t— 3 1

—1 t—1

Donc 2 est la seule valeur propre. Remplagons ¢ par 2 dans / — A on obtient le systtme homogéne

-1 I\/zx 0 j{ —x 4y =0
= ou ou x—y =0
-1 1)\y 0 l—x+y = 0
Le systéme admet seulement une solution indépendante, par exemple x = 1, ¥y = 1. Ainsi v = (1, 1)

est un vecteur propre qui engendre ’espace propre de 2, c’est-a-dire chaque vecteur propre de 2 est un
multiple (complexe) de v.

). Trouver toutes les valeurs propres et les vecteurs

Y] A = |H—-Al = ’ = 2 -4t +4 = (t—2)2

Nous avons ainsi ;o =1 1 _
Aty = lI—DB] = = ¢ 1
(1) it — B 2 t-+1 +

(i1) Puisque t2 + 1 n’admet pas de racine dans R, B n’a pas de valeur propre sur R.

Puisque A 4(1) = (¢ ~ 2)? a seulement une racine réelle 2, les résultats sont les mémes que dans
(i). Clest-a-dire, 2 est une valeur propre de A, et v = (1, 1) est un vecteur propre engendrant
I’espace propre de 2, c’est-d-dire chaque vecteur propre de 2 est un multiple (complexe) de y.

La matrice caractéristique de B est Ag(s) = |# — B| = t2 + 1. Donc i et — i sont les valeurs propres
de B.

Nous trouvons les vecteurs propres associés 4 + = i en substituant ¢ = { dans ¢/ — B on obtient le
systéme homogéne

i—1 1 2\ /0 (i—Dx+y = 0 _ B
< 2 i+1><y> "<0> > {;2x+<i+1m = O UThrty =0

Le systéme admet seulement une solution indépendante ; par exemple x = 1, y = 1 — i Ainsi w = (1,1 -
est un vecteur propre qui engendre 1’espace propre de L

Remplagons maintenant ¢ par — [ dans # — B, on obtient le systéme homogéne

/——i——l 1 ><x\ <0> ou (—t—Lx+y =0 .
. = ou —f— =
\ -2 —i-1/\y/ 0 2 4 (—i—1)y = 0 (=i—lx4+y = 0
Le systéme admet seulement une solution indépendante, par exemple x = 1, y = 1 + i Ainsi w'= (1,1 + ¢
est un vecteur propre qui engendre l’espace propre de — i.

Trouver toutes les valeurs propres et une base de I’espace propre de 'opérateur T : R® > R3
défini par T(x, y, 2) = (2x + v, y — 2, 2y + 42).
Trouvons d’abord une représentation matricielle de T, par exemple relativement & la base usuelle de R3:

2 1 0
A = [T = (0 1 -1
0 2 4

Le polyndme caractéristique A(r) de T est alors

Al = Jd—A] = )0 =1 1= (2o

Ainsi 2 et 3 sont les valeurs propres de 7.

Nous trouvons alors une base de 1’espace propre de valeur propre 2. En remplagant ¢ par 2 dans / — A4
on obtient le systéme homogéne

0 -1 0\/=x 0 ~y 0 [y =
0 1 1y =10 ou y+ z =0 ou 13%2_0

gz =
0 -2 -2 z 0 —2y—2z = 0
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Le systéme admet une seule solution indépendante, par exemple x = 1, y = 0, z = 0. Ainsi v = (1, 0, 0)
forme une base de ’espace propre de 2.

Trouvons une base de 1’espace propre correspondant 4 la valeur propre 3. Remplagons ¢ par 3 dans
tI — A;on obtient le systéme homogéne.

1 —1 0 x\ 0 r—y = 0
0 2 1]ly]l =10 ou 2y +z = 0 ou {x—y'O
0 -2 —1/\z 0 O~z = 0 Zy+tz =10
Le systéme admet une seule solution indépendante, par exemple x = 1, y = 1, z = — 2. Donc v = (1, 1, —

forme une base de 1’espace propre de 3.

Remarquons que T n’est pas diagonalisable, puisque T a seulement deux vecteurs propres linéairement indé-
pendants.

Montrer que O est une valeur propre de T si et seulement si T est singulier.

0 est une valeur propre de T si et seulement si il existe un vecteur non nul v tel que T(v) = Ov = 0, c’est-a-
dire que T est alors singulier.

Soient A et B deux matrices carrées n x n. Montrer que AB et BA ont les mémes valeurs
propres.

D’aprés le probleme 9.11 et le fait que le produit de matrices non singuliéres est une matrice non sin-
guliere, les proprositions suivantes sont équivalentes : (i) O est une valeur propre de AB, (ii) AB est
singuliére, (iii) A ou B est singuliére, (iv) BA est singuliere, (v) O est une valeur propre de BA.

Supposons maintenant que A soit une valeur propre non nulle de AB. Alors il existe un vecteur non
nul v tel que ABv = Ap. Posons w = Bv, Puisque X # 0 et v # 0,

Aw = ABv = »w %= 0 e donc w == 0
Mais w est un vecteur propre de BA correspondant & la valeur propre A puisque
BAw = BABv = Bxv = ABv = aw

Donc A est une valeur propre de BA. De maniere analogue, une valeur propre de BA est aussi une valeur
propre de AB.

Ainsi AB et BA ont les mémes valeurs propres.

Supposons que A soit une valeur propre d’un opérateur inversible T. Montrer que A~! est
une valeur propre de T~ ',

Puisque T est inversible, il est aussi non singulier ; donc d’aprés le Probléme 9.11, A # 0.

D’aprés la définition d’une valeur propre, il existe un vecteur non nul Y pour lequel T(v) = Av.
Composons les deux membres avec 7!, on obtient » = T *(Av) = AT~ (»). Donc T~ 1(») = \71v
c’est-a-dire A\~ ! est une valeur propre de T~1.

Démontrer le théoréme 9.3 : Soient v,,..., v, les vecteurs propres non nuls d’un opéra-
teur T : V= V correspondant aux valeurs propres distinctes A,,...,\,. Alors v,,...,v
sont linéairement indépendants.

n

La démonstration se fait par récurrence sur n. Si n = 1, alors v, est linéairement indépendant puisque
v, # 0. Posons n > 1. Supposons

av, tayvy, +---+a,v, =0 (1)
ol les g; sont des scalaires. En appliquant T 4 la relation précédente, nous obtenons par linéarité
@ T(vy) + ayT(wy) + -+ +a,T(vy) = T(0) = 0
Mais par hypothése T'(v;) = A,v; ; donc
Ca Lt aghgvy o F Ay, = 0 (2)



D’autre part, multiplions (I) par A,
AV + aoh V9 £ o0t + a N v, = 0 (3)
Soustrayons maintenant (3) de (2),
ai(A — AV F @M= N)vg + o0 F @ Ay = ANV = 0

Par récurrence, chacun des coefficients précédents est nul. Puisque les A; sont distincts, A; — A, ¥ 0
pour { # n. Donc ¢, = --- = a,_; = 0. Remplacons les a, ---a,_, par leurs valeurs dans (/), on obti

a,v, = 0 et donc a, = 0. En résumé les v; sont linéairement indépendants.

NOME CARACTERISTIQUE. THEOREME DE CAYLEY-HAMILTON

Considérons une matrice triangulaire

i1 A12 e Ain
A = 0 Q22 Aon
0 0 ce. Onn

Trouver son polynome caractéristique A (t) et ses valeurs propres.

Puisque A4 est triangulaire et tI diagonale, tI — A est aussi triangulaire avec pour éléments diagonaux
I — a..:
11

t—ayy —Qp9 Q1n
i — A — 0 t— ago —Qop
0 0 t—a,,
Alors A(t) = |tI — Al est le produit des éléments diagonaux ¢ — a;;.
A(t) = (E—aq)(E—ag): (t— ayy,)
Donc les valeurs propres de 4 sont a,,, a,,,...,4,,, cest-a-dire les éléments diagonaux de A.

1 2 3
Soit A =0 2 3
¢ 0 3
ainsi trouver cette matrice diagonale.

Est-ce que A est semblable a une matrice diagonale ? S’il en est

Puisque A est triangulaire, les valeurs propres de A sont les éléments diagonaux 1, 2 et 3. Puisqu’elle
sont distinctes, A est semblable a la matrice diagonale dont les éléments diagonaux sont 1, 2, 3 ; par
exemple

O O =
S N O
w o O



9.18.

9.19.

9.20.

Chapitre 9/Valeurs propres et vecteurs propres 211

Démontrer le théoreme de Cayley-Hamilton Théoréeme 9.5 : Toute matrice est un zéro de
son polyndome caractéristique.

Soit A une matrice carrée arbitraire n x n et soit A(¢t) son polyndme caractéristique; par exemple,
Ay = tI—A| = tr+a, 71+ - a4 g

Soit B(t) 1’adjoint classique de la matrice t/ — A. Les éléments de B(¢) sont les cofacteurs de la matrice
tI — A et donc sont des polyndmes en ¢t de degré inférieur ou égal & n — 1. Ainsi

B() = B, jtn1+ --- + Bit + B,
ol les B; sont des matrices carrées n x n sur K qui sont indépendantes de t. D’aprés la propriété fonda-

mentale de l’adjoint classique (Théoréme 8.8),
(t1 -A)B(t) = |tI—-A|I

(t1 — A)Y(Bpoqtr=14 « oo + Bit + By) = (tn+ ap_tn 1+ -+ +ayt + ag)l

En supprimant les parenthéses et en égalant les coefficients des puissances correspondantes de ¢,
B, =1
Bys— AB,_ = a1
B, 3 —AB, 5 = 0,5l

En multipliant les équations matricielles par A”, A"™¥! ..., A, I respectivement on a
ArB, | = Ar
An—1B, y— A"B,_ | = a,_ A"~
An=2B,  — An—1B,_, = a, pAn-2

...................................

—ABy = agl
En additionnant les équations matricielles précédentes,
0 = An —+ an__lA""l 4+ - 4+ alA —+ aOI

En d’autres termes, A(4) = 0. C’est-d-dire que A est un zéro de son polyndme caractéristique.

Montrer qu’une matrice A et sa transposée A’ ont le méme polyndme caractéristique.

Daprés Iopération de transposition (¢ — A)* = I — A? = I — A*. Puisqu’une matrice et sa trans
posée ont le méme déterminant [/ — A| = [(¢( — A")| = | — A*| Donc A et A? ont le méme polyndme
caractéristique.

A, B
0 A,
nome caractéristique de M est le produit des polyndmes caractéristiques de A, et de A4,.
Généraliser

Supposons M = ( ) ,ouA, et A, sont des matrices carrées. Montrer que le poly-

-4, -8B

Donc d’aprés le probleme 8.70 |t — M| =
0 I — A,

tI—A, —B
H—M = <

0 tI — A,
|t — A| [t — Bl, comme il était demandé.

Par récurrence, le polyndme caractéristique de la matrice triangulaire bloc
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A, B c
y o= |0 4 D
0 0 A,

ou les 4; sont des matrices carrées, est le produit des polyndmes caractéristiques des divers A;.

POLYNOME MINIMAL

2 1 0 0
- o .. 0 2 0 0
9.21. Trouver le polyndome minimal m(¢) de A = 0 0 1 1
0 0-2 4
Le polyndme caractéristique de 4 est :
t—2 -1 0 0
_ 0 t—2 0 0 | _ |t=2 =1 |jt—1 -1 _ . .. .
Al = 0 0 t—1 —1 - ‘ 0 t——Zl 2 t-4‘ = (t=3-2)
0 0 2 t—4

Le polyndme minimal m(t) doit diviser A(s). Donc, chaque facteur irréductible de A(z) par exemple
t — 2 ettt — 3, doit étre un facteur de m(¢). Ainsi m(¢) doit étre I'un des polyndmes suivants :

) = =38)(t~2), g@) = t-3(t—2?2 M) = (t-3)(t—2)?°

Nous avons

~1 1 0 o\fo 1 0 o
0-1 0 oi{fo 0 0 0
A) = (A—3hA—-2]) = = 0
f(4) (4= 3D(4 -2 0 0-2 10 0-1 1
0o 0-2 1/\0 0 -2 2
-1 1 0o o\/o 1 0\?
0-1 0 o0 o0 0
A) = — — 2 = =
9(4) (4 —3n(A —2I) 0 0-2 1lo 0-1 1 0
0 0-2 1/\o 0 -2 2

Ainsi g(f) = (¢ — 3) (¢ — 2)? est le polyndme minimal de 4.

Remarque : Nous savons que h(4) = A(A) = 0 d’aprés le théoréme de Cayley-Hamilton. Cependant,
le degré de g(r) est inférieur au degré de h(¢) ; donc g(¢) et non h(z) est le polyndme minimal de A.

9.22. Trouver le polyndme minimal m(¢) de chaque matrice (ou a # 0):

A a 0 O
Aoa Aoa 0 0 » a O

. _ i B = _
(1) <0 )\>, (if) g 3 (; , (iii) C 00 \ a
0O 0 0

1) Le polynéme caractéristique de A est A(t) = (¢ — M2, Nous trouvons alors A — M # 0 ; donc
m(t) = A@) = (¢ - M2

(i) Le polyndme caractéristique de B est A(z) = (¢t — )3, (Remarquons que m(¢) doit &tre 'un des
polyndmes t — N\, (¢t = N2 ou (t = N)3). Ona (B — M)? # 0 ;ainsi m(t) = A@r) = (¢ — N)3.

(iili) Le polyndme caractéristique de C est A(t) = (t — M. Or on trouve (C — A)? # 0 donc
m(t) = A(r) = (¢ — M.
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9.24.
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A O
Soit M = (0 B) ou A et B sont des matrices carrées. Montrer que le polyndme minimal

m(t) de M est le plus petit commun multiple des polyndomes minimaux g(t) et h(t) de A
et B respectivement, Généraliser.
md) 0

0 m(@B)
m(B) = 0. Puisque g(¢) est le polyndme minimal de 4, g(¢) divise m (¢). De fagon analogue % (z) divise
m(¢). Ainsi m(t) est un multiple de g(¢) et h(z).

Puisque m(t) est le polyndme minimal de M, m(M) = ( ) = 0 et donc m(A) = 0 et

. ) . f4) 0 00
Soit maintenant f(z) un autre multiple de g(z) et h(z) ; alors f(M) = ( ) =( )—‘: 0
0 fB) 00
Mais m(t) est le polyndme minimal de M ; donc m () divise f(z). Ainsi m(z) est le plus petit commun
multiple de g(¢) et A (2).

Nous pouvons alors dire par récurrence, que le polyndme minimal de

A, 0 0
M — 0 A) 0
0 0 A

ol les A; sont des matrices carrées, est le plus petit commun multiple des polyndmes minimaux des A;.

Trouver le polyndme minimal mt) de

[\
DN 00

o O o o o Q

(== e i e B e N =

S OO H O O
S O o W oo
oo o o0 o o O
SO WO o oo
O O o o o QO

\

P A—28> B“4z>""‘/03 D = (5. L lynd ini de A, C et D
osons ——<0 o) ={1 3, u——(\o 0/ = (5). es polyndmes minimaux de A, C et

sont (¢ — 2)2, 2 et t — 5 respectivement. Le polyndme caractéristique de B est

|tI-B| = = 2 -7t +10 = (t—2)(t—5)

-1 t-3

t—4 2 ’

et dong, il est aussi le polyndme minimal de B.

A 0 0 O

0 B 0 0 .. . . N
Remarquons que M = 0 0 C o Ainsi m(t) est le plus petit commun multiple des polyndmes

0 0 0 D

minimaux de A4, B, C et D. En conséquence m(t) = 2@ - 22 @ - 5.

Montrer que le polyndome minimal d’une matrice (opérateur) A existe et est unique.

D’aprés le théoréme de Cayley-Hamilton, A est un zéro d’un polyndme non nul (probléme 9.31). Soit
n le plus bas degré pour lequel un polyndme f(¢) existe et tel que f(4) = 0. Divisons f(¢) par le coefficient
de son terme de plus haut degré, nous obtenons un polyndme normalisé m (¢) de degré n qui admet A
comme zéro. Supposons que m'(¢) soit un autre polyndme normalisé de degré n pour lequel m'(4) = 0.
Alors la différence m(z) — m'(¢) est un polyndme non nul de degré inférieur a n qui admet 4 comme
zéro. Ceci est en contradiction avec le degré n du polyndme minimal ; donc m(¢) est un polyndme mi-
nimal unique,
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9.26.

9.27.

9.28.

9.29.

Démontrer le théoréme 9.10 : Le polynome minimal m(t) d’une matrice (opérateur) A di-
vise tout polyndme admettant A comme zéro. En particulier m(t) divise le polyndme carac-
téristique de A.

Supposons que f(t) soit un polyndme pour lequel f(4) = 0. D’aprés ’algorithme de la division il
existe des polyndmes q(t) et r(¢) pour lesquels f(¢) = m(2) q(¢t) + r(t) et r(r) = 0 ou deg r(¢) < deg m(s)
Remplagons t par A dans cette équation et utilisons le fait que f(4) = 0 et m(4) = 0, on obtient r(4) = 0.
Si r(¢) # 0, alors r(¢) est un polyndme de degré inférieur 4 m(¢) qui admet A comme zéro ; ce qui est
en contradiction avec la définition du polyndme minimal, Donc r(t) = 0 et aussi f(z) = m(r) q(1),
c’est-a-dire m(r) divise ().

Soit m(t) le polyndme minimal d’une matrice carrée A ; n x n. Montrer que le polyndme
caractéristique de A divise (m(t))".

Supposons m(t) = ¢ + ¢, Ao+ ¢,_1t t ¢, Considérons les matrices suivantes :
By = I
B, = A+eid
B, = A2+ ¢ A + ¢,

Alors B, =1

D’olt —AB, { = ¢ — (Ar+c A1+ 4, (A +ec)
= ¢ — m(A)
= ¢l
Posons B(t) = /1By +t"2By 4+ +++ +tB,_,+ B,
Alors

((I—A)*B(t) = (#'By+tr—1By+---+tB, ) — (' 1ABy+tr—24AB,+ -+ +AB,_,)
= t'By + t~1(By—ABg) + tr2(By—AB)) + -+ + t(B,_1 —AB,_,) — AB,_,
= tr] +otr U + eotr=2] + +ov + ¢, tl + e,
= m(t)]

Le déterminant des deux membres donne [t — A| |B(¢)| = |m(2)I| = (m(2))". Puisque |B(#)| est un po-
lyndme, [tI — A| divise (m())"? ; c’est-d-dire, le polyndme caractéristique de A divise (m (£))".

Démontrer le théoreme 9.11: Le polyndme caractéristique A (t) et le polyndme minimal
m(t) d’une matrice A ont les mémes facteurs irréductibles.

Supposons que f(z) soit un polyndme irréductible, Si f(¢) divise m(z) alors, puisque m(t) divise A(z),
F() divise A(f). D’autre part, si f(¢) divise A(¢) alors, d’aprés le probléme précédent, f(t) divise (m(z))".
Mais f(r) est irréductible ; donc f(z) divise aussi m(¢). Ainsi m(z) et A(z) ont les mémes facteurs irré-
ductibles.

Soit T un opérateur linéaire sur un espace vectoriel V de dimension finie. Montrer que T
est inversible si et seulement si le terme constant du polyndome minimal (caractéristiue)
de T est non nul.

Supposons que le polyndme minimal (caractéristique) de T soit f(¢) = " + a,_, AR +a;r+a,.
Chacun des résultats suivants est équivalent au suivant d’aprés les résultats précédents. (i) T est inversible,

(ii) T est non singuliére, (iii) O n’est pas une valeur propre de 7. (iv) O n’est pas une racine de m(z).
(v) le terme constant ¢, n’est pas nul. Le théoréme est donc démontreé.
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Supposons dim V = n. Soit T : V = V un opérateur inversible. Montrer que T~ ! est égal
a un polynome en T de degré n’excédant pas n.

Soit m(r) le polyndme minimal de 7. Alors m(r) = t" +a,_, '~

Yot tay, ot r <
Puisque 7 est inversible, a; # 0, nous avons :

m(T) = Tr+a, (T 14+ -+ T+ad =0
Donc

——aL(TT‘l—i-ar_lTT—z—{----+a1[)T =7 e T-1 = ~aL(TT—1+a»T41T"2+---+a11)
0 0

PROBLEMES DIVERS

9.31. Soit T un opérateur linéaire sur un espace vectoriel V de dimension n, Sans utiliser le théo-
reme de Cayley-Hamilton, montrer que T est un zéro d’un polynéme non nul.

Soit N = n?, Considérons les N + 1 opérateurs suivants de V ; I, T, T?,. .., Yl Rappelons que
I’espace vectoriel A (V) des opérateurs de ¥V a pour dimension N = n?. Ainsi les N + 1 opérateurs sont
linéairement dépendants, Donc il existe des scalaires 4y, 41, ...,ay bour lesquels aNTN +.oota, T +ayl
En conséquence, T est un zéro du polyndme f(f) = ayt’ + ...+ a;t +a,.

9.32. Démontrer le théoréme 9.13 : Soit A une valeur propre d’un opérateur T : V - V., L’ordre
de multiplicité géométrique de N\ n’excéde pas son ordre de multiplicité algébrique.

Supposons que ordre de multiplicité géométrique de A soit r. Alors A contient r vecteurs propres li-
néairement indépendants v, ..., v,. Etendons I’ensemble {v,-} ad une base de V :{v,,..., v, ; W, ..., Wl
Nous avons

T(vy) Ay

T(vy) = Ay

T(v,) AV,

T(wy) = ayvy © ey, + bpwy + o+ bywg

T(wy) = dgqvy ©+ ag vy + bywy + e+ o

T(ws) = agvy + + a,v, + bgwy + + bssws

La matrice de T dans la base précédente est
A0 L. 01 Qg Gy ag
0 A 0 | app ay G
............. i e
00 A : a1y Gor sy <)\IT : A>
M —- ] e e —— = — —_——
| [
0 cee 0 by by b,y 08B
0 ver 01 by by bro
.............. b e
|
00 0 | bls bZS bss
s t - t
ol 4= (ai].) et B = (bij) .

D’aprés le probléme 9.20, le polyndme caractéristique de Mr, qui est (+ — A)Y, doit diviser le polyndme
caractéristique de M et donc T. Donc l'ordre de multiplicité algébrique de A pour lopérateur T est au
moins r, comme demandé.

11 , . .
9.33. Montrer que 4 = 0 1 n’est pas diagonalisable.

Le polyndme caractéristique de 4 est A(r) = (+ — 1)? ; donc 1 est la seule valeur propre de 4. Nous
trouvons donc une base de 1’espace propre de valeur propre 1, Remplacons ¢ par 1 dans la matrice t/ — A
on obtient le systéme homogene.
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Le systéme a seulement une solution indépendante, par exemple x = 1, y = 0, Donc u = (1, 0) forme
une base de 1’espace propre de 1.

Puisque A a au plus un vecteur propre indépendant, A ne peut étre diagonalisée,

9.34, Soit F une extension du corps K. Soit A une matrice carree n x n sur K. Remarquons
que A peut étre aussi considérée comme une matrice 4 sur F, Cest- a-dlre fl—A|=|tI— A
d’oul A et A ont le méme polynome caractéristique. Montrer que A et A ont le méme poly-
nome minimal.

Soient m(z) et m'(#) les polyndmes minimaux de A et A respectivement. m'(¢) divise tout polyndme de
F qui admet 4 comme zéro, Puisque m (¢) admet 4 comme zéro et puisque mgt) peut étre considéré comme
un polyndme sur F, m'(t) divise m(z). Montrons maintenant que m(z) divise m’ (¢).

Puisque m'(¢) est un polyndme sur F, qui est une extension de K, nous pouvons écrire
m() = fi®)by + fo(f) by + -+ + fu(D)b,

ol f(r) sont des polyndmes sur K, et by,...
Nous avons

, b, appartiennent 4 F et linéairement indépendants sur K.

m'(A) = [i(A)by + [p(A)by + o0 + [o(A)b, = 0 (1)
Soit aﬁ-}" le i élément de [y (A). L’équation matricielle précédente implique que, pour chaque paire (i, j
aLby +a;Pby + o+ +alPb, = 0
Puisque les b; sont linéairement indépendants sur K et puisque les a&,’.‘) € K, chaque a(k) 0. Dol

f1ld) =0, fo(d)y =0, ..., f,(A)=0

Puisque les f;(¢) sont des polyndmes sur K qui admettent A comme zéro, et puisque m(z) est le polyndme
minimal de A considérée comme une matrice sur K, m(¢t) divise chacun des f;(t). En conséquence, dapres

(1), m(¢) doit aussi diviser m'(¢). Mals les polyndmes normalisés qui se d1v1sent les uns les autres sont né-

cessairement égaux. Donc m(t) = m'(¢).

9.35. Soit {v,,...,v,} une base de V. Soit T : V = V un opérateur pour lequel T'(v,) = 0,
T(v,) = a,,v,, T(vy) = ay,v, + az,0,,...,T(v,) =a,,v,+---+a v, _,. Montrer
que T" = 0.

Il suffit de montrer que

n,n—1

() = 0 (*)
pour f = 1,..., n. Il sensuit alors que
T™(v)) = Tr=i(Ti(vy)) = Tr=3(0) = 0, pour j=1,...,n
et puisque {Vv ey vn} est une base 7" = 0.

Nous démontrons (*) par récurrence sur j. Le cas j = | est vraie par hypothése. Il s’ensuit par récur-
rence (pour j = 2,...,n)

Tj(’”j)

Ti—YT(vy)) = T MNajwy+ - +aj,;-19-1)
aTi=1(vy) + -+ +a; ;-1 T 1 (v;y)
aj10+ o +a]~)]~_10 =0

Remarque : Observons que la représentation matricielle de 7 dans la base précédente est triangulaire
avec des éléments diagonaux nuls:

0 @y ay ... oy
0 0 agp ... [ %
0 An,n—1
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PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES
POLYNOMES DE MATRICES ET OPERATEURS LINEAIRES

9.36. Soit fi) = 217 — St + 6 et g(r) = >~ 212 + t + 3. Trouver f(A4),g(4), f(B) et g(B) ot
(G D)
= ot B = '
5 1 0 3

9.37. Soit T : R? > R? défini par T(x,») = (x + », 2x). Soit f(¢) = t2 — 2¢ + 3. Trouver f(T) (x, y).

9.38. Soit V¥ ’espace vectoriel des polyndmes v(x) = ax® + bx + ¢. Soit D : V > V lopérateur différentiel,
Soit f(t) = t2 + 2r — 5. Trouver f(D) (v(x)).

11
9.39. SoitAd = (0 1). Trouver A%, 43, A",

8 12 0
9.40. Soit B = |9 8 12|. Trouver une matrice réelle A , telle que B = A3,
0 0 8

9.41. Considérons une matrice diagonale M et une matrice triangulaire N:

a 0 0 a; b c
M = 0 a 0 et N=]0 @
.0 0 .. an. .0.. 0 ........ an
Montrer que, pour un polyndme quelconque f(¢), f(M) et f(IN) sont de la forme
flay) 0 0 flay) x
fory = | 0 @) 0 et = | 0 f@ ?
0 o e o o .. fan

9.42. Considérons une matrice diagonale bloc M et une matrice triangulaire bloc N:

/Al 0 ... 0 A, B ... C
M 0 A-2 aa s 0 et N — 0 A-2 o aa D
0 0 A 0 0 A,

ou les Ai sont des matrices carrées. Montrer que, pour tout polyndme f(t), (M) et f(N) sont de la forme

fAp 0 e 0 fA) X ... Y
fM) = 0 flAdy) ... 0 et AN) = 0 fldy ... VA
0 0 . fl4y) 0 0 fl4y)

9.43. Montrer que pour une matrice carrée quelconque (ou opérateur) A, (P~ AP)" = P71 A" P ol P est inversible.
Plus généralement, montrer que f(P 'AP) = P~ f(4) P pour tout polyndme f(z).

9.44. Soit £(z) un polyndme quelconque, Montrer que (i) f(4?) = (F(A4)), (ii) si 4 est symétrique, c’est-a-dire
A' = A, montrer que f(A) est symétrique.

VALEURS PROPRES ET VECTEURS PROPRES
9.45. Pour chaque matrice, trouver toutes les valeurs propres et les vecteurs propres linéairement indépendants:

,A'_zz . /42 ___0_5—1
(D —<1 3>, (ii) B—<3 3>, (iii) —<1 3>

Trouver les matrices inversibles P1 s P2 et P3 telles que P1_ 1 AP1 , Pz_1 BP2 et Ps_l CP3 soient diagonales,
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9.46. Pour chacune des matrices suivantes, trouver toutes les valeurs propres et une base pour chacun des espaces

propres:
3 1 1 1 2 2 1 1 0
i) A ={2 4 2|, @G B=|1 2-1], (i c=1]06 1 o0
1 1 3 -1 1 4 0 0 1

Lorsque c’est possible, trouver les matrices inversibles P P2 et P3 telles que P1_1 AP1 s Pz_1 BP2, et
P CP soient des matrices diagonales.

2 1 3 -1
9.47. Considérons 4 = ( )et B = ( ) comme des matrices sur le corps des réels R. Trouver toutes
1 4 13 -3
les valeurs propres et les vecteurs propres linéairement indépendants,

9.48. Considérons A et B du précédent probléme comme des matrices sur le corps des complexes C. Trouver toutes
les valeurs propres et les vecteurs propres linéairement indépendants.

9.49. Pour chacun des opérateurs suivants T : R? > R2, trouver toutes les valeurs propres et une base pour cha-
cun des espaces propres: (i) I'(x,y) = 3x + 3y, x + 5y) ; () T(x,»y) = (@,x) ; (i) T'x,y =@, —x).

9.50. Pour chacun des opérateurs suivants 7T : R® = R3, trouver toutes les valeurs propres et une base pour

chacun des espaces propres: (i) T(x ,y,z) =(x +y+ 2z 2vy +z, 2y + 3z);
(i) T(x,y,z2)=Tx+y,y+z,-2y—y); (i) Tx,y,2) =& —p, 2x + 3y + 2z,x +y + 22).

9.51. Pour chacune des matrices suivantes sur le corps des complexes C, trouver toutes les valeurs propres et les
vecteurs propres linéairement indépendants:

1 —3 -
0 (o i) o (5 7) @ (33 @ (13)

9.52. Supposons que v soit un vecteur propre des opérateurs S et 7. Montrer que v est aussi un vecteur propre
de l'opérateur ¢S + bT ol a et b sont des scalaires quelconques.

9.53. Supposons que v soit un vecteur propre d’un opérateur T correspondant i la valeur propre A. Montrer que
pour n > 0, v est aussi un vecteur propre de T" correspondant i \”.

9.54. Supposons que A soit une valeur propre d’un opérateur 7. Montrer que f(\) est une valeur propre de £ (7).

9.55. Montrer que des matrices semblables ont les mémes valeurs propres.

9.56. Montrer que les matrices A et A’ ont les mémes valeurs propres. Donner un exemple ol A et A’ ont dif-
férents vecteurs propres.

9.57. Soient S et T des opérateurs linéaires tels que ST = TS. Soit \ une valeur propre de T et soit W son
espace propre. Montrer que W est invariant par S, c’est-a-dire que S(W) C W,

9.58. Soit ¥ un espace vectoriel de dimension finie sur le corps des complexes C. Soit W # {0} un sous-espace
vectoriel de V invariant par 1’opérateur linéaire T : ¥V - V. Montrer que W contient un vecteur propre non

nul de T,

9.59. Soit A4 une matrice carrée n x n sur K. Soient V1 veee s Yy € K" des vecteurs propres linéairement indépendants
de 4 correspondant aux valeurs propres 7\ 7\ 7\ respectivement. Soit P la matrice dont les colonnes sont
les vecteurs Vs n» Montrer que p1 PA est la matnce diagonale dont les éléments diagonaux sont les va-

leurs propres 7\1 e N

POLYNOME MINIMAL ET CARACTERISTIQUE

9.60. Pour chacune des matrices suivantes, trouver un polyndme pour lequel la matrice donnée est une racine:

_ s o ~ 2 3 -2
i) 4 = <4 5>, i) B = <Z :1)’> ) €C=[0 5 4
1 0 -1
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Considérons la matrice carrée n x n

0 1 0 0
A = | oooiiiiiinin

0 0 0 A

0 0 0 0 A

Montrer que f(t) = (£ —M\)" est i la fois le polyndme caractéristique et le polyndme minimal de A.

Trouver les polyndmes minimal et caractéristique de chacune des matrices

25 0 0 0 3 1 0 0 0 A0 0 0 O

02 0 0 0 03 0 0 0 0 x 0 0 O
A={0042 90|, B={0 0310}, C=[020x 100

00 3 5 0 00 0 3 1 0 0 0 X O

0 0 0 0 7 0 0 0 0 3 0 0 0 0 A
1 10 2 00

Soient 4 ={0 2 0 ) et B = (0 2 2 Montrer que A et B ont des polyndmes caractéristiques dif-

0 0 1

férents (et donc ne sont pas semblables), mais ont le méme polyndme minimal. Ainsi des matrices non sem-
blables peuvent avoir le méme polyndme minimal.

L’application T : ¥V - V définie par T(v) = kv est appelee I’application scalaire correspondant a ¥ € K.
Montrer que T est I’application scalaire correspondant a k € K si et seulement si le polyndme minimal de
Test m(t) =1t — k.

Soit A une matrice carrée n x n pour laquelle 4 =0 pour k > n. Montrer que A" = 0.

Montrer qu’une matrice A et sa transposée A° ont le méme polyndme minimal.

Supposons que f(¢) soit un polyndme irréductible normalisé pour lequel f(T) = 0, ou T est un opérateur
linéaire T : ¥V - V. Montrer que f(t) est le polyndme minimal de T.

B tI — A -B
). Montrer que ¢t/ — M =
-C ti - D

) est la matrice ca-
C D

Considérons la matrice bloc M = (
ractéristique de M.

Soit T un opérateur linéaire sur un espace vectoriel ¥V de dimension finie. Soit W un sous-espace de V inva-
riant par T c’est-a-dire 7(W) C W. Soit T, : W > W la restriction de T a W. (i) Montrer que le polyndéme
caractéristique de T,, divise le polyndme caractéristique de 7. (ii) Montrer que le polyndme minimal de
TW divise le polyndme minimal de T.

a1 Qg2 Oy3

Soit A = | ay @y ayy |- Montrer que le polyndme caractéristique de 4 est
a a a
31 @32 Qg3 . . . o a 0y @ O
a11 12 11 13 22 Qa3
Aty = 8 = (ay +ap+ag)t? + E — lay Gsp o
Qo1 Qg2 agy O33 G3g Ugg

a3y @3z dgg

Snit A une matrice carrée n x n. Le déterminant de la matrice d’ordre n — m obtenue par suppression
des lignes et des colonnes passant par m éléments diagonaux de A est appelé un mineur principal de degré
n — m. Montrer que le coefficient de ™ dans le polyndme caractéristique A(z) = |t/ — A| est la somme
de tous les principaux mineurs de A de degré n — m multipliés par (— 1) ™. (Remarquons que le pro-
bléme précédent est un cas particulier de ce résultat.)
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9.72. Considérons un polyndme arbitraire normalisé f(s) = t” +a _, "+ tag +a,. La matrice carrée
n x n A est appelée la matrice compagnon de f(¢) :
00 ... 0 =—a
10 ... 0 ~a
A4 = |90 1 ... 0 —a
\0 0 1 —a,_4
Montrer que f(¢) est le polyndme minimal de A.
9.73, Trouver une matrice A dont le polyndme minimal est (i) > — 5 2+ 6t + 8 (i) 1t -5 ~22+ Tt + 4
DIAGONALISATION
. a b . , oy . . .
9.74. Soit 4 =( ) une matrice sur le corps des réels R. Trouver les conditions nécessaires et suffisantes en
c d -
fonction de a, b, ¢ et d de telle maniére que A soit diagonalisable, c’est-a-dire admette deux vecteurs propre
linéairement indépendants.
9.75. Revoir le probleme précédent dans le cas oti A est une matrice sur le corps des complexes C.
9.76. Montrer qu'une matrice (opérateur) est diagonalisable si et seulement si son polyndme minimal est un pro-
duit de facteurs linéaires distincts.
9.77. Soient A et B des matrices carrées n x n sur K telles que (i) AB = BA et (ii) A et B sont toutes deux
diagonalisables. Montrer que A et B peuvent étre simultanément diagonalisées c’est-a-dire qu’il existe une
base de K" dans laquelle 4 et B sont représentées par des matrices diagonales. (Voir Probléme 9.57).
9.78. Soit E : V - ¥ un opérateur de projection c¢’est-i-dire E* = E. Montrer que F est diagonalisable et peut
I 0
étre représenté par la matrice diagonale 4 = ( ¥ 0 ) ol r est le rang de E.
REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES
936 ) = -26 —3 4y = —-40 39 _ 3 6 B = 3 12>
9.37. AT)x,y) = (4x —y, —2x + 5y).
9.38. F(D)(w(x)) = —5awx? + (4a — 5b)x + (2a + 2b — 5c).
1 2 1 3 1 n
2 = 3 = =
0.39. ar=( 2), ar=(y 1) ar=(y 7).
2 a b
940 SoitA= [0 2 ¢ |. Posons B = A3 et on obtient alors les conditions sur a, b et c
0 0 2
9.41. (ii) Utilisons (i), nous avons (f(4)) = f(4") = f(A).
945. () M=1,u=(2,-1); xp =4, v=(1,1).

() AN =1, u=1(2,-3); Apg=6, v=(1,1).
(ili) A =4, u = (1,1).

2 1 2 1
Soit P1 = ( . 1) et P2 = ( 3 1). P3 n’existe pas puisque C a seulement un vecteur propre indépen-
dant et donc ne peut étre diagonalisé.
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B MN=2, u=(1,-1,0), v=(1,0-1); =6, w=(1,2,1).
() =3 u=(1,1,0), v=(1,0,1); Ap=1, w=(2,—1,1).
(iif) A =1, u =(1,0,0), v = (0,0, 1).

1 11 11 2
Soit P1 = ( -1 0 2) et P2 = (1 0 — 1). P3 n’existe pas puisque C a au plus deux vecteurs
propres linéaire?nel—l_t lindlépendants, et d(?nclne p;ut étre diagonalisée.

() XN =3, u = (1, - 1).(i) B n’a pas de valeurs propres (dans R),

) A=3 u=(1,-1). (i) A\ =24 u=(1,3-20); A = —2i, v = (1,3 + 29).

() 7\1 = 2u = (3, - 1);7\2 =6,v = (1, 1), (i) 7\1

n’y a pas de valeurs propres (dans R).

Lu=( DA =~1,v=(,~ 1@ Il

(i) a=1, u=(10,0) r,=4, v=(1,1,2).
(i) A=1, v=(1,0,0). I n’y a pas d’autres valeurs propres (dans R).
() A =1, u=(1,0,~1); ap =2, v = (2,~2,~1); Ag =3, w = (1, —2, —1).

O =1 u=(10; =4 v=(11+49. () x=1, u=(1,0). (iil) A =2, u = (3,9; Ay = —2,

v = (L=d). (V) N =4 u=(21—9; A= —i, v = (2,141).
1 1

Soit 4 = ( . ) Alors A = 1 est la seule valeur propre et v = (1, 0) engendre I’espace propre de A\ = 1.
0

1

0
), A = 1 est encore la seule valeur propre, mais w = (0, 1) engendre ’espac
1

D’autre part, pour A* = (

propre de A = — 1.

Soit vE W, et donc T(v) = Av. Alors T(Sv) = S(Tv) = S(Av) = A(Sv), c’est-a-dire, Sy est un vecteur propre
de T correspondant a la valeur propre A. En d’autres termes Sv € W et donc S(W) C W.

Soit T : W — W la restriction de T 4 W. Le polyndme caractéristique de T est un polyndme sur le corps
des complexes C, qui d’aprés le théoréme fondamental de l'algébre, a une racine A. Alors A est une va-
leur propre de T et donc T admet un vecteur propre non nul dans W qui est aussi un vecteur propre de 7.

Supposons T{(v) = Av. Alors (kT) (v) = kT(») = k(W) = (kM)
) f() = 2—8t+43, (i) g(t) = 2—8t+23, (iil) A(t) = t3— 682 + 5t ~12,

() A(t) = (t—2)3(t—T)% m(t) = (¢—22(t—T). (1) A(®) = (¢—3)% m(H) = (¢—3)3. (iii) A() =
(t—N)5% m(t) =t—A

0 0 0 —4

0 -8 1 0 0 —7

En utilisant le résultat du probléme 9.72: (i) 4 = {1 0 —6 |, (i) 4 = 0 1 0
1 5 0 0 5

Utiliser le résultat du probléme 9.57.



CHAPITRE 10

Formes canoniques

INTRODUCTION

Soit T un opérateur linéaire sur un espace vectoriel de dimension finie. Comme on I’a vu
dans le précédent chapitre, T peut ne pas avoir de représentation matricielle sous forme diago-
nale. Cependant, il est toujours possible de simplifier la représentation matricielle de T de diffé-
rentes maniéres. Ceci est le principal sujet de ce chapitre. En particulier, nous obtiendrons le
théoreme de la décomposition primaire, triangulaire, de Jordan et les formes rationnelles cano-
niques.

Nous montrerons que les formes canoniques triangulaires et de Jordan existent pour T si et
seulement si le polyndéme caractéristique A(t) de T admet toutes ses racines dans le corps de ré-
férence K ce qui est toujours possible si K est le corps des complexes C, mais n’est pas toujours
possible si K est le corps des réels R.

Nous introduirons aussi la notion d’espace quotient. Il s’agit d’une notion trés puissante qui
sera utilisée dans la démonstration de l’existence de formes canoniques triangulaires et rationnelles.

FORMES TRIANGULAIRES

Soit T un opérateur linéaire sur un espace vectoriel V de dimension n. Supposons que T
puisse étre représenté par une matrice triangulaire

ain Q2 ... Qia
A — (4573 PP Qon
a/’ll’ll

Alors le polynome caractéristique de T
Alt) = |tI——A| = (C—au)(t—az) ... (t—amw)

est un produit de facteurs linéaires. La réciproque est également vraie et est un théoréme
important

Théoréme 10.1 : Soit T : V = V un opérateur linéaire dont les facteurs du polyndme carac-
téristique sont des polyndmes linéaires. Il existe alors une base de V dans
laquelle T' est représenté par une matrice triangulaire.

Autre forme du théoréme 10-1 : Soit A une matrice carrée, dont les facteurs du polyndme ca-
ractéristique peuvent se mettre sous la forme de polynomes li-
néaires. Alors A est semblable a une matrice triangulaire, c’est-
a-dire, il existe une matrice inversible P telle que P~ 'AP soit
triangulaire.

Nous disons qu’un opérateur 7' peut étre mis sous forme triangulaire, s’il peut étre représenté
par une matrice triangulaire. Remarquons que dans ce cas les valeurs propres de 7' sont précisément
les éléments de la diagonale principale. Donnons une application de cette remarque.
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Exemple 10.1 : Soit A une matrice carrée sur le corps des complexes C. Supposons que A soit une va-
leur propre de A?. Montrons que \/7\ ou - \/7\ est une valeur propre de A. Nous savons
d’aprés le théoréme précédent que A est semblable & une matrice triangulaire

Box .. %
B —_ MHo vee F
B

Donc A2 est semblable 4 la matrice

2
B2 = ‘u2

Puisque des matrices semblables ont les mémes valeurs propres,\ = H,~2 pour un certain i
On a donc y; = VA ou My = — VA ; c’est-d-dire que \})X ou — \/A est une valeur propre
de A.

INVARIANCE

Soit T : V = V linéaire. Un sous-espace W de V est invariant par T ou T-invariant si T trans-
forme W en lui-méme c’est-a-dire si v € W implique T(v) € W. Dans ce cas T restreint a W définit
un opérateur linéaire sur W, c’est-a-dire que T induit un opérateur linéaire T : W — W défini par
T(w) = T(w) pour tout w € W.

Exemple 10.2 : Soit T : R® > R3 un opérateur linéaire qui fait subir 2 un vecteur quelconque une ro-
tation autour de l’axe des z d’un angle 0:

T(x,y,2) = (wcosd —ysing, xsing + y cos o, 2)

Remarquons que chaque vecteur

w = (a, b, 0) dans le plan xy, W reste
dans W lorsqu’on lui applique la trans-
formation T, c’est-i-dire que W est inva-
riant par 7. Remarquons aussi que U,
P’axe des z, est invariant par 7. De
plus la restriction de T a W donne de
chaque vecteur son transformé par une
rotation autour de ’origine O, et la res-
triction de T 4 U est l’application iden-
tique sur U,

Exemple 10.3 : Les vecteurs propres non nuls d’un opérateur linéaire T : ¥V = V peuvent étre caractérisés
comme les générateurs des sous-espaces vectoriels & une dimension invariants par 7. Suppo-
sons T(») = Av, v # 0. Alors W = {ky, k € K},le sous-espace 4 une dimension engendré
par v est invariant par T, car

Tkv) = kTw) = k(hv) = kxvweEW

Réciproquement, supposons dim U = 1 et u # 0 engendre U, U étant invariant par T.
Alors T(u) € U et donc T(u) est un multiple de u, c’est-d-dire T(u) = pu. Donc u est un
vecteur propre de T.

Le théoréme suivant donne une classe importante de sous-espaces invariants.

Théoréme 10.2 : Soit T : V = V une application linéaire, et soit f(¢f) un polyndéme quelconque.
Alors le noyau de f(T') est invariant par T.

La notion d’invariance peut s’exprimer sous forme de matrices comme il suit.
Théoréme 10.3 : Supposons que W soit un sous-espace invariant de T : V = V. Alors T' admet
A B . . . .
une représentation matricielle bloc (0 C) ou A est la representation matri-

cielle de la restriction de T a W.
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DECOMPOSITIONS EN SOMMES DIRECTES INVARIANTES
Un espace vectoriel V est la somme directe de ses sous-espaces W, ,..., W,, et on écrit
V=W eW,e...eW,

si tout vecteur v € V peut étre écrit de maniére unique sous la forme
v = witwet - +we  avec wi €W,

Le théoréme suivant s’applique alors.

Théoréme 10.4 : Supposons que W,,..., W, soient des sous-espaces de V, et supposons que
{’LU11, ce ey ?/()1111}, ey {?/()7—1, R ’L(er}
soient des bases de W,,..., W, respectivement.V est alors la somme directe des
W; si et seulement si ’ensemble {w,,,..., Wip seees Wopsee s wmr} est une base
de V.
Supposons maintenant T : V = V linéaire et V la somme directe de sous-espaces (non nuls)
invariants par T, W_, ..., W
1 4

V=W®o&.--0W et TWycWw, i=1,...,7
Notons T; la restriction de T a W,. Alors T est dit décomposable suivant les opérateurs T;,,ouT
est dit &tre la somme directe des T; et on I’écrit T = T, © T, @ ...® T,. On dit aussi que les
sous-espaces W, , ..., W, réduisent T ou forment une décomposition de V en somme directe de
sous-espaces invariants par 7.

Considérons le cas particulier ou deux sous-espaces U et W réduisent un opérateur 7': V—> V;
par exemple, dim U = 2 et dim W = 3 et supposons que {u,, u,} et {w,, w,, w,} soient des base
de U et de W respectivement. Si T, et T, sont les restrictions de T a U et W respectivement, alors
Ta(wy) = buwi + bpw: + biws
Ts(we) = barwr + bastz + b2s10s
Ta(ws) = bawi + bsewse + bysws

Ti(u) = autt + Qi

Ti(u2) = Gortty + Qoslto

Done
b11 b2l b31
a [¢53
A = < H ‘) et B = | b bn b
Q12 a
o biz bez  bas

sont les représentations matricielles de T, et T, respectivement. D’aprés le théoréme précédent
{u,,u,, w,, w,, wy} est une base de V. Puisque T'(y;) = T, (y;) et T(w;) = T, (w;), la matrice

de T dans cette base est la matrice bloc diagonale (g g) .

La généralisation de la démonstration précédente nous donne le théoreme suivant,

Théoréme 10.5 : Supposons T : V = V linéaire et V une somme directe de sous-espaces invariants
par T, W,,...,W,. Si A, est une représentation matricielle de la restriction de T a

W;, alors T peut étre représenté par la matrice bloc diagonale
A, 0 0
M - 0 A, 0
.0. .. .0 ........ A
La matrice diagonale bloc M dont les éléments diagonaux sont A,,..., A, est quelquefois

appelée la somme directe des matrices A,,..., A, et est notée M = A, &.,. 9 A4,
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DECOMPOSITION PRIMAIRE

Le théoréme précédent montre que tout opérateur T : V = V est décomposable en opérateurs
dont les polyndmes minimaux sont des puissances de polynomes irréductibles, I1 s’agit ici de la pre-
miére étape pour ’obtention de la forme canonique de T.

Théoréme de décomposition primaire 10.6 : Soit 7 : V = V un opérateur linéaire ayant pour poly
ndome minimal

m(t)y = fu(ty f2(t)™ ... fo(t)™

ou les f;(t) sont des polyndmes normalisés irreductibles distincts. Alors V est la
somme directe des sous-espaces T-invariantsW, ,..., W, ou W; est le noyau de

f;(T)". De plus f;(t)" est le polynbme minimal de la restriction de T a W;.

Puisque les polyndmes f, (t)"! sont premiers entre eux, le résultat fondamental précédent découle
(Probléme 10.11) des deux théorémes suivants.

Théoréme 10.7 : Supposons T : V — V linéaire et supposons que f(t) = g(t) h(t) sont des poly-
nomes tels que f(T) = 0 avec g(t) et h(t) premiers entre eux. Alors V est la
somme directe des sous-espaces T-invariants U et W, ou U = Ker g(T) et W = Kerh(T).

Théoréme 10.8: Dans le théoreme 10.7, si f(t) est le polyndme minimal de T [avec g(t) et h(t)
normalisés], alors g(t) et h(t) sont les polyndmes minimaux de la restriction de
T a U et W respectivement.

Nous utiliserons aussi le théoréme de la décomposition primaire pour démontrer la propriété
caractéristique des opérateurs diagonalisables.

Théoréme 10.9 : Un opérateur linéaire T : V — V a une représentation matricielle diagonale si et
seulement si son polyndome minimal m(t) est un produit de polyndmes linéaires
distincts.

Autre forme du théoréme 10.9 : Une matrice A est semblable a une matrice diagonale si et seule-
ment si son polyndme minimal est un produit de polyndmes linéaires distincts,

Exemple 10.4 : Supposons A # I, A étant une matrice carrée pour laquelle A3 = 1. Déterminer si oui ou
non A est semblable a2 une matrice diagonale, lorsque A est une matrice sur (/) le corps
des réels R (2) le corps des complexes C.

Puisque A3 = I, 4 est un zéro du polyndme f(r) = 3 —1=( — 1) 2+ ¢ + 1).
Le polyndme minimal m(¢) de A ne peut étre t+ — 1 puisque A ¥ I. Donc
m@) =462 +t+1 ou m(@) =13 -1

Puisque aucun de ces polyndmes n’est le produit de polyndmes linéaires de R, 4 n’est
pas diagonalisable sur R. D’autre part, chacun de ces polyndmes est un produit de poly-
ndmes distincts linéaires sur C. Donc A est diagonalisable sur C.

OPERATEURS NILPOTENTS

Un opérateur linéaire T : V — V est dit nilpotent si 7" = 0 pour une puissance n donnée
positive ; on appelle k indice de nilpotence de T si T = 0 mais T*~! # 0. De facon analogue,
une matrice carrée A est dite nilpotente si A" = 0 pour une puissance n donnée positive, et d’in-
dice & si A¥ = 0 mais A¥"' # 0. Plus clairement le polyndme minimal d’un opérateur, ou d’une
matrice, nilpotent d’indice % est m(t) = t*, donc O est sa seule valeur propre.

Il en résulte le résultat fondamental suivant sur les opérateurs nilpotents.

Théoréme 10.10 : Soit T : V = V un opérateur nilpotent d’indice k T a alors une repré-
sentation matricielle sous forme de matrice diagonale bloc dont les éléments
diagonaux sont de la forme suivante :
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0 1 0 0
0 1 0 0
N = [ e
0 0 0 0 1
0 0 0 00

(c’est-a-dire que tous les éléments de N sont nuls sauf ceux qui sont directe-
ment au-dessus de la diagonale principale et qui sont égaux a 1), Il y a au
moins une matrice N d’ordre k et toutes les autres matrices N sont d’ordre < k.
Le nombre de matrices N de tous les ordres possibles est uniquement fonction
de T. De plus, le nombre total de N de tous les ordres est égal a la nullité de

T.
Dans la démonstration du théoréeme précédent, nous montrerons que le nombre des N d’ordre i
est 2m, — m;, , — m;_, , ou m; est la nullité de T".

Nous remarquons que la matrice précédente N est elle-méme nilpotente et que son indice de
nilpotence est égal a son ordre (Probleme 10-13). Notons que la matrice N d’ordre 1 est justement
la matrice nulle 1 x 1, c’est-a-dire la matrice (0).

FORME CANONIQUE DE JORDAN

Un opérateur T peut étre mis sous la forme canonique de Jordan si ses polyndmes caractéris-
tique et minimal contiennent des facteurs qui sont uniquement des polyndmes linéaires. Ceci est
toujours vrai si K est le corps des complexes C. Dans tous les cas, nous pouvons toujours étendre
le corps de référence K a un corps dans lequel les polyndmes caractéristique et minimal se trans-
forment en produit de facteurs linéaires ; ainsi au sens large chaque opérateur a une forme canonique
de Jordan. De facon analogue, chaque matrice est semblable a une matrice dans la forme canonique
de Jordan,

Théoréme 10.11 : Soit T: V > V un opérateur linéaire dont les polyndmes caractéristique et mi-
nimal sont respectivement
Alt) = (E—Xx)m ... (B — A" et m(t) = (E—A)™ ... (t—r)™
ou les A; sont des scalaires distincts. Alors T admet une représentation matri-
cielle diagonale bloc J dont les éléments diagonaux sont de la forme

A1 0 0 0
0 x 1 0 0
Jiy = | o
0 0 0 A1
0 0 0 0 X\

Pour chaque A; les blocs correspondants J;; ont les propriétés suivantes.

1) 1y a au moins une J;; d’ordre m;, toutes les autres J;; sont d’ordre <m;.
2) La somme des ordres des J;; est n;.

3) Le nombre des J;; est égal a l'ordre de multiplicité géométrique des A .

4) Le nombre des J;; de chaque ordre possible est uniquement déterminé par T.

La matrice J qui apparait dans le théoréeme précédent est appelée la forme canonique de Jordan
de l’'opérateur T. Une matrice diagonale bloc J,.,. est appelée une matrice bloc de Jordan correspondant
a la valeur propre A;. Remarquons que

A1 0 .0 0 0 X 0 ... 0 O 010 ... 00
0 M1 0 0 0 X\ 0 0 0 0 1 0 0
.................... — P + e et e e e
0 0 O A 1 0 0 Ao O 0 0 0 01
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C’est-a-dire
J,=NI+N
ou N est la matrice bloc nilpotente apparaissant dans le théoréme 10.10. En fait, nous démontrons

le théoreme précédent (Probléme 10.18) en montrant que T peut étre décomposé en opérateurs,
chacun étant la somme d’un scalaire et d’un opérateur nilpotent,

Exemple 10.5 : Supposons que les polyndmes caractéristique et minimal d’un opérateur 7T soient respective-
ment

A(t) = (t—2)4(t—3)3 et m(t) = (t—2)2(t— 3)2

Alors la forme canonique de Jordan de T est I'une des matrices suivantes:

2 1| 2 1!
0o 21| 0 21
_____ - 2
:2 1, 12—:
-
Q_Ek_ﬂ ou 20
'3 1: :3 14
0 3
R o8 _
13 13

La premiére matrice se présente si T a deux vecteurs propres indépendants correspondant
d la valeur propre 2 ; et la seconde matrice se présente si T a trois vecteurs propres indé-
pendants correspondant a 2.

SOUS-ESPACES CYCLIQUES

Soit T un opérateur linéaire sur un espace vectoriel V de dimension finie sur K. Supposons
v € Vet v+# 0. L’ensemble de tous les vecteurs de la forme f(T) (v) ou f(t) décrit ’ensemble
des polynomes de K, est un sous-espace T-invariant de V appelé le sous-espace T cyclique de V
engendré par v;nous le noterons par Z(v, T) et noterons par T, la restriction de T a Z(v, T).
Nous pouvons définir de maniére équivalente Z (v, T) comme l’intersection de tous les sous-espaces
T-invariants de V contenant v.

Considérons maintenant la suite
v, T(v), T*(v), T%v), ...

des puissances de T(v). Soit k£ le plus petit entier tel que T*(v) soit une combinaison linéaire des
vecteurs le précédant dans la suite ; c’est-a-dire

THv) = —ak-1 T Mv) — -+ — a1 T(v) — aw
Alors my(t) = tF + a1 t* + oo+ ait + ao

est le seul polyndme normalisé de plus bas degré pour lequel m,(T) (v) = 0. Nous appelons m, (t)
Pannihilateur T de v et Z(v, 7).

Le théoréme suivant s’applique alors.

Théoréme 10.12: Soient Z(v, T), T, et m, (t) définies ci-dessus. Alors
1) L’ensemble {v, T(v),...,T* (v)}est une base de Z(v,T);donc dim Z(v,T) =
2) Le polyndme minimal de T, est m,(t).

3) La représentation matricielle de T, dans la base précédente est
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0 0 0 0 —ao

1 0 0 —Q
c = 01 0 0 —a

0 0 0 0 —ap—e

0 0 0 1 —Qx-1

La matrice précédente est appelée la matrice, compagnon du polyndme m,(t), ou matrice asso-
ciée au polyndme m,(t).

FORMES RATIONNELLES CANONIQUES

Dans cette partie, nous présentons la forme rationnelle canonique d’un opérateur linéaire
T : V = V. Soulignons que cette forme existe méme si le polyndme minimal ne peut étre factorisé
en polyndmes linéaires.(Rappelons que ce n’est pas le cas pour la forme canonique de Jordan).

Lemme 10.13 : Soit T : V = V un opérateur linéaire, dont le polyndme minimal est f(t)” ou
f(t) est un polynome normalisé irréductible, V est alors la somme directe

V — Z('Ul, T) EB LR EB Z('L’r, T)
de sous-espaces T-cycliques Z(v;, T) avec pour T-annihilateurs correspondants
f(t)"l’f(t)nz"."f(t)"r’ n = ’nlé'nZE"'EnT
Toute autre décomposition de V en sous-espaces T-cycliques a le méme nombre de
composantes et le méme ensemble de T-annihilateurs.

Soulignons que le lemme précédent n’indique pas que les vecteurs v; ou les sous-espaces T-
cycliques Z(v;, T) sont uniquement déterminés par T ; mais il indique par contre que I’ensemble
des T-annihilateurs est uniquement déterminé par T . Ainsi T a une représentation matricielle
unique

Ci
Cs

C:/

ou C; sont les matrices compagnon. En fait, les C; sont les matrices compagnon des polynomes
f@)™.

En utilisant le théoréme de la décomposition primaire et le lemme précédent, nous obtenons le
résultat fondamental suivant,

Théoréme 10.14: Soit T : V = V un opérateur linéaire dont le polyndome minimal
m(t) = filtym folty™ ... fult)™

ou les f;(t) sont des polyndmes distincts normalisés irréductibles. T admet alors
une représentation matricielle unique sous forme de matrice bloc diagonale

Cll
Cvlr1
Csl

CSTS
ou les Ci,. sont les matrices compagnon. En particulier, les C,-,- sont les matrices
compagnon des polynomes f,(t)%i ou

M=M= =Ny, ey Ms = Ny = Mg = 000 = Ny
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La représentation matricielle précédente de T est dite sa forme rationnelle canonique. Les po-
lyndmes f;(t)"% sont appelés les diviseurs élémentaires de T.

Exemple 10.6 : Soit ¥ un espace vectoriel de dimension 6 sur R, et soit 7 un opérateur linéaire dont le
polyndme minimal est m(t) = (2 — ¢t + 3) (+ — 2)2. Alors la forme rationnelle canoniqu
de T est 'une des sommes directes suivantes de matrices compagnon :

() C(e2—t+3) @ C(e2—-t+3) & C((t—2)?
(i) C(E2—t+3) @ C((t—2?) & Cl(t—2)p
(iif) C(2—t+3) @ C((t—2)») @ C(t—2) & C(t—2)

olt C(f(¢)) est la matrice compagnon de f(¢) ; c’est-a-dire

0 -3 0 —3} 0 —3;
Lot Lo, L_l%__j
10 ""3| 10 —4 0 ———4[
fto1y ;_1__4_:___ 'L1'_4_l
o —4 10 —4 'szl__
11 4 l1 4 | 2

(1) (11) (i)

ESPACES QUOTIENTS

Soit V un espace vectoriel sur un corps K et soit W un sous-espace de V. Si v est un vecteur
quelconque de V, nous pouvons écrire v + W comme ’ensemble des sommes v + w avec w € W:

v+ W={v+w:wew

Ces ensembles sont appelés les classes de W dans V. Nous montrerons (Probléeme 10.22) que ces
classes réalisent une partition de V en sous-ensembles deux a deux disjoints.

Exemple 10,7 ; Soit W le sous-espace de R? défini

par y
W={@); a=b) vrw

W est donc la droite dont 1’équation

est x — y = 0. Nous pouvons consi-

dérer v + W comme la translatée de

cette droite, obtenue en faisant subir

a chaque point de W une translation

de vecteur v. Comme on le remarque

sur le diagramme de droite, v + W

est aussi une droite qui est paraliéle

a W. Ainsi toutes les classes de W dans

R? sont constituées de toutes les droites

paralléles a W.

Dans le théoreme suivant, nous utiliserons les classes d’un sous-espace W d’un espace vecto-
riel V pour définir un nouvel espace vectoriel ; qui sera appelé l’espace quotient de V par W et
est noté V/W.

Théoréme 10.15 : Soit W un sous-espace d’un espace vectoriel sur un corps K. Les classes de W dans V
forment un espace vectoriel sur K, en prenant pour addition et multiplication par un
scalaire :

i) w+W)y+@w+W) = u+v)+W
(i) ku+W) = ku+ W, ou keK.
Remarquons que, dans la démonstration du théoréme précédent, il est d’abord nécessaire de

montrer que les opérations sont bien définies ; c’est-a-dire que lorsque u + W = v’ + W et
v+ W=1 + W, alors

i) (w+v)+W = wW+v)+W et (i) ku+ W = ku’ + W, pour k € K quelconque
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Dans le cas d’un sous-espace invariant, nous avons le résultat suivant.

Théoréme 10.16 : Supposons que W soit un sous-espace invariant par rapport a l’opérateur li-

néaire T : V = V. T induit alors un opérateur linéaire T sur V/W défini par
T(v + W) = T(v) + W. De plus, si T est un zéro d’un polyndme quelconque,
alors il en est de méme pour T. Donc le polyndme minimal de T divise le po-
lyndme minimal de T.

PROBLEMES RESOLUS

SOUS-ESPACES INVARIANTS

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

Supposons T : V — V linéaire. Montrer que chacun des sous-espaces suivants est invariant
par T.

1) {0}; 2) V; 3) le noyau de T; 4) I'image de T.

1) Nous avons T(0) = 0 € {0} ; donc {0} est invariant par T.

2) Pour tout v € ¥V, T(v) € V ; donc V est invariant par 7.

3) Soit u € Ker T. Alors T(u) = 0 € Ker T puisque le noyau de T est un sous-espace de V., Ainsi
Ker T est invariant par T.

4)  Puisque T(v) € Im T pour tout v € V, ceci est vérifié si v € Im T ; donc I’image de T est inva-
riante par T,

Supposons {W;} un systeme de sous-espaces invariants par T' d’un espace vectoriel V. Mon-
trer alors que lintersection W = N, W; est aussi invariante, par T.

Supposons v € W ; alors v € W, pour tout i. Puisque W; est invariant par T, TW) € W; pour tout i.
Ainsi T(y) E W = ﬁl. W; et donc W est invariant par T.

Démontrer le théoréme 10.2 : Soit T': V — V un opérateur linéaire quelconque et soit
f(t) un polyndme quelconque. Le noyau de f(T) est alors invariant par T.

Supposons v € Ker f(T) c’est-a-dire f(T) (v) = 0. Cherchons a montrer que T(v) appartient aussi
au noyau de f(7T) c’est-a-dire que f(T) (T(v)) = 0. Puisque f(£)t = tf(t) nous avons f(T)T = Tf(T).
Ainsi

f(DTw) = THTYw) = TO) = 0
comme il est demandé.

2 —5

Trouver tous les sous-espaces invariants de 4 = ( 1 9 ) considérée comme un opérateur

de RZ.

Tout d’abord, R? et {0} sont invariants par A. Si A admet maintenant d’autres sous-espaces inva-
riants, ils doivent étre de dimension 1. Le polyndme caractéristique de A est

t—2 5

Aty = [tI-A] = 1 t+2

‘: 41

Donc A n’a pas de valeurs propres (dans R) et donc A n’a pas de vecteurs propres. Mais les sous-espaces
invariants 4 une dimension correspondent aux vecteurs propres ; donc R® et {0}sont les seuls sous-espaces
invariants de A.

Démontrer le théoreme 10.3 : Supposons que W soit un sous-espace invariant de T: V> V.

A B
Alors T a une représentation matricielle sous forme de matrice diagonale bloc (0 C) ou
A est une représentation matricielle de la restriction TdeTaW.

Choisissons une base {Wv vees w,} de W et étendons-la a une base {wl,. B UV ST Yde V.
Nous avons
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S CERE LR TR R SRR ERLT R REREEERE,
T(w,) = Tw,) = aqw;+ ~° + @ W,
Twy = bywy+ -+ bpw, + evy + 0 + o1y
T(vg) = byywy + <<+ + byw, + cyv + 0 + 057

Mais la matrice de T dans cette base est la transposée de la matrice des coefficients dans le systéme preé-
, , . . A B\ , .
cédent d’équations (voir page 150). Donc elle a la forme(0 C) ou A est la transposée de la matrice

des coefficients du sous-systéme évident. Par le méme raisonnement, A est la matrice de T relativement
a la base {w;} de W.

Soit 7' la restriction d’un opérateur T a un sous-espace invariant W, tel que T(w) = T(w)
pour tout w € W. Démontrer que

(i) pour tout polyndme f(t), f(T) (w) = f(T) (w).

(ii) le polynome minimal de T divise le polyndéme minimal de 7.

(i) Sif(t) = 0 ou si f(¢) est une constante, donc de degré 1, le résultat est évident. Supposons que
deg f = n > 1, et que le résultat soit vrai pour les polyndmes de degré inférieur 3 n, On a

fi) = aut® + ap_ "7+ o+t + a

Alors F(TY(w) = (anT"—l-a Tt et agD)w)
= (a T"“)( (W)) + (0 TPt + o +apD(w)
= (a2, )YT(w)) + (@n— (TP 1+ -+ - + ayl)(w)
= f(T)(w)
(ii) Soit m(s) le polyndme minimal de T, Alors d’aprés (i), m(TH W) = m(T) (W) = 0(w) = 0
pour toutw € W ; c’est-a-dire, que T est un zéro du polyndme m(z). Donc le polyndme minimal
de T divise m(1).

DECOMPOSITIONS EN SOMMES DIRECTES INVARIANTES

10.7.

Démontrer le théoréeme 10.4 : Supposons que W, ..., W, soient des sous-espaces de V
et supposons, que pour { = 1,...,r {w;,..., W, } soit une base de W,. Alors V est la
somme directe des W,, si et seulement si I'union !

B = {wu, PPN ?/()1111, ey Wrr,y .,/I/Urnr}

est une base de V.

Supposons que B soit une base de V., Alors pour tout v € ¥,

v o= eyWy t et UinWin, T 00+ GpWpy Tt W, = Wt we b+ ow,
ou wy = gy wy Tt i, Wini € W;. Montrons ensuite qu’une telle somme est unique. Supposons
v = w4 ws+ o+ wl ou wi € W,
Puisque {w;;,..., w,-ni}est une base de W;, wi = by w;; + .-+ Bin, Win, et donc

v = bywy + o0+ b1n1w1n1 + o+ b+ brnrwrnr
Puisque B est une base de V, a;; = b;; pour tout i et j, Donc w; = w:- et la somme donnant v est unique.
En conséquence, ¥ est la somme directe des W,.

Réciproquement, supposons que ¥ soit la somme directe des W,. Alors pour tout v €V, v=w;+_ .. +w,
olt w; € W,. Or {w;; } est une base de W;, chaque w; est une combinaison linéaire des w;: et donc v est
une combma1son lindaire des éléments de B Donc B engendre V. Montrons maintenant que B est linéaire-
ment indépendant. Supposons

aywy + oo+ alnlwln1 to tapwey o Crn Wrn, = 0
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Remarquons que a;, w;; + ...+ Bin; Win; € W;. Nous avons aussi 0 =0 + 0 + ... + 0ol 0 € W,
Puisqu’une telle somme pour O est unique,

apwip T 0+ G Wi, = 0 pour ¢ =1,...,r

L’indépendance des bases {wi,-_}implique que tous les a sont nuls. Ainsi B est linéairement indépendant
et donc est une base de V.

Supposons T' : V = V linéaire et supposons que T = T, ® T, par rapport a une décompo-

sition en sommes directes T-invariante. V = U @ W, Montrer que

(iy m(t) est le plus petit commun multiple de m (t) et m, () ou m(t), m,(t), m,(t) sont
les polynomes minimaux de T, T, et T, respectivement.

(i) A(t) = A;(t) A,(t) ou A(t), A, (t) et A,(t) sont les polyndmes caractéristiques de T,
T, et T, respectivement.

(i) Drapreés le probleme 10.6 chacun des m,(¢) et m,(z) divise m(¢). Supposons maintenant que f(t)
soit un multiple a la fois de m (¢) et de m,(¢) ; alors f(T,) (U) = 0 et f(T,) (W) = 0, Soit v € V,
alors v = u + w avec u € U et w € W. On a donc

fMwv = f(Tu+ f(Tw = fT)u+ fTYhw = 0+0 = 0
C’est-a-dire que T est un zéro de f(t). Donc m(z) divise f(¢) et donc m(¢t) est le plus petit commun

multiple de m, (1) et m, ().

A 0
(i) Drapres le théoréme 10.5, T a une représentation matricielle M = ( ) ou A et B sont les repré-
0

B
sentations matricielles de T, et 7T, respectivement. Alors d’aprés le probléme 9.66
tl — A 0
AO = - ] s Al B = a0

comme il est demande.

Démontrer le théoréme 10.7. Supposons T : V — V linéaire, et supposons que f(t) = g(t) h(
soient des polynomes tels que f(T) = 0, g(t) et h(t) soient premiers entre eux. Alors V
est la somme directe des sous-espaces invariants par T, U et W ou U = Ker g(T) et
W = Ker h(T).
Remarquons d’abord que U et W sont invariants par T d’aprés le théoréme 10.2. Puisque g(¢) et
h(t) sont premiers entre eux, il existe des polyndmes r(z) et s(¢) tels que

r(t) g(t) + s(t)h(t) = 1
Donc, pour l'opérateur 7, r(T)g(T) + s(TYKMT) = 1 (%)
Soit v € V; alors d’apres (*) v = r(Dg(Mv + s(T)(T)v

Mais le premier terme dans cette somme appartient a W = Ker A(T) puisque
RT)rDgTv = rDgDrTv = r(Df(T)v = »(T)0v = 0

De fagon analogue, le second terme appartient 4 U. Donc V est la somme de U et W.

Pour démontrer que ¥V = U © W, nous devons montrer quune somme v =u+ wavecuSUetwEW
uniquement déterminée par v. Appliquons 'opérateur r(T) g(T) 2 v = u + w en utilisant le fait que
g(T) u = 0 ;on obtient

rMgMv = r(Dg(Nu + r(DgNw = »T)gMw
Appliquons aussi (*¥) & w seul en utilisant le fait que A(T) w = 0 ; on obtient
w = rTygDw + s(Dr(THw = rTg(Dw

Les deux formules précédentes nous donnent w = r(T) g(T)v et donc w est uniquement déterminé par v,
De fagon analogue u est uniquement déterminé par v. Donc V= U ® W comme demandé.
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Démontrer le théoréeme 10.8 : Dans le théoréeme 10.7 (Probleme 10.9), si f(t) est le poly-
nome minimal de T (avec g(t) et h(t) normalisés), alors g(t) est le polyndme minimal de
la restriction T, de T a U et h(t) est le polyndme minimal de la restriction T, de T a W.

Soient m(t) et m,(¢) les polynomes minimaux de T, et T, respectivement. Remarquons que g(7,) =0
et h(T,) = 0 car U = Ker g(T) et W = Ker i(T). Ainsi

m,(t) divise g(1) et m,(t) divise 2(r) )]

D’aprés le Probleme 10.9, f(z) est le plus petit commun multiple de m,(¢) et m,(¢). Mais m(¢) et m,(z)
sont premiers entre eux, puisque g(z) et h(z) sont premiers entre eux. En conséquence, f(t) = m (1) m,(2).
Nous avons aussi f(t) = g(¢) h(z). Ces deux équations avec (1) et le fait que tous les polyndmes sont
normalisés impliquent que g(t) = m,(¢) et A1) = m,(t) comme il est demande.

Démontrer le théoreme 10.6 sur la décomposition primaire : Soit T : V = V un opérateur
linéaire avec pour polyndme minimal

m(t) = fi(t)y" fa2(t) ... fr(t)™
ou les f;(t) sont des polyndmes distincts irréductibles et normalisés. Alors V est la somme
directe des sous-espaces invariants par T, W, W,,..., W, ou W; est le noyau de f,(T)".
De plus f;(#)"! est le polyndme minimal de la restriction de T a W,.

La démonstration se fait par récurrence sur ». Le cas » = 1 est trivial, Supposons que le théoréme ait
été démontré pour r — 1. D’aprés le théoréme 10.7 nous pouvons écrire ¥ comme la somme directe des
sous-espaces T-invariantsW, et ¥V, ou W, est le noyau de f, ()" et on V, est le noyau de
fz(T)"2 cs fr(T)"’. D’aprés le théoréme 10.8 }'es polyndmes minimaux des restrictions de 7 a4 W, et ¥,
sont respectivement £, (1)"! et £, (1)"2... £, ()"

Notons la restriction de T & ¥, par T,. D’aprés I'’hypothése de récurrence, V, est la somme directe
des sous-espaces W,,..., W, telle que W, est le noyau de fi(T;)"! et telle que f;(s)"i est le polyndome
minimal de la restriction de T, & W, Mais le noyau de fi(T)"’ pour i = 2,...,r est nécessairement
contenu dans ¥V, puisque fi(t)nf divise fz(t)nz. o, (1), Ainsi le noyau de f;(T)" est le méme que le
noyau de f;(T,) ' qui est W; Ainsi, la restriction de T &4 W; est la méme que la restriction de 7, a W,

pour [ = 2,...,r) ; donc fi(t)n" est aussi le polyndme minimal pour la restriction de T 4 W;. Donc
V=W, & W, ®... ® W, estla décomposition demandée de T.

Démontrer le théoréme 10.9 : Un opérateur linéaire T : V = V a une représentation ma-
tricielle sous forme diagonale si et seulement si son polyndme minimal m(t) est un produit
de polynomes linéaires distincts.

Supposons que m(¢) soit un produit de polyndmes linéaires distincts ; par exemple
m(t) = (E—=A)(E—Ng) ... (E—]Ap)

oll les A; sont des scalaires distincts. D’aprés le théoréme de la décomposition primaire, V est la somme di-
recte des sous-espaces Wy, ..., W, o W; = Ker (T — N\J). Ainsi si v € W, alors (T - ND@)=0on
T(v) = A;v. En d’autres termes, chaque vecteur de W; est un vecteur propre appartenant a la valeur propre
A Dapres le théoreme 10.4, 'union des bases de W, ..., W, est une base de V. Cette base est une base
de vecteurs propres et donc T est diagonalisable,

Réciproquement, supposons que T soit diagonalisable, c’est-d-dire que ¥V soit une base contenant les
vecteurs propres de T. Soit A, ..., A, les valeurs propres distinctes de 7. Alors I'opérateur

Ty = (T— DT —noI) ... (T—N)
transforme chaque vecteur de base en 0. Ainsi f(T) = 0 et donc le polyndme minimal m(¢) de T divise

1 lynd
¢ poynome ) = (E=A)(E—2s) - (E=2e])

En conséquence, m(t) est un produit de polyndmes linéaires distincts.
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OPERATEURS NILPOTENTS. FORME CANONIQUE DE JORDAN
10.13. Soit T : V = V linéaire. Supposons que pour ¥ € V, T*(v) = 0, mais T*'(v) # 0. Dé-
montrer que
(1) L’ensemble S ={v, T(v)...T* (v)}est linéairement indépendant.
(2) Le sous-espace W engendré par S est invariant par T.
(3) La restriction TdeTaW est nilpotente et d’indice k.

(4) Relativement a la base {T*~! (v),...,T(v),v}de W, la matrice de T est de la forme
01 0 0 0
0 0 1 0 0
0 0 0 01
0 0 O 0 0

Donc la matrice 2 x k précédente est nilpotente et d’indice k.

(1) Supposons
av + a;T(v) + aa T?(w) + -+ + @ T 1(v) = 0 (%)

En appliquant 771 4 (*) et en utilisant le fait que T (») =0, on obtlent a T*71(v) ; puisque T4 (») # 0
a= 0. Appliquons maintenant 7%—2 i (*) et utilisons le fait que T K@) = 0 et @ = 0, nous trouvons
a, T*—1(») = 0 donc a; = 0. En appliquant ensuite Tk—3 3 (*) et en utilisant le fait que Tk(v) =

et ¢ = q; = 0, nous obtenons a, Tk=1(y) = 0, donc a, = 0. En continuant la méme demonstratlon
nous trouvons que tous les a sont nuls donc S est indépendant,

(2) Soit v € W. Alors
v = bv + b TWw) + by T*v) + -+ + by Th 1(v)
En utilisant Tk(v.) = 0, nous avons
Tw) = bTw) + b, T2w) + +++ + by, Tk 1(v) € W
Donc W est invariant par 7.
(3) D’aprés I’hypothése que Tk(v) = 0, donc pour i = 0,...,k — 1,
Tr(Tiw)) = Th+i() = 0
C’est-a-due qu’en appliquant Tk 3 chaque générateur de W, _nous obtenons 0 ; donc T% = 0 et

donc T est nilpotent d’indice au plus égal a4 k. D’autre part Thk—1(p) = Tk 1) # 0 ; ; donc T est
nilpotent d’indice égal exactement a k.

(4) Pour la base {T*"1(v), Tk“z(v), o, T, v} de W,

T(Tk=1(v)) = Tk@w) = 0

T (Th~2(v)) = Th=1(p)

T(Te-3(v)) = Tk=2(v)

T(Tw) = T2(v)

T (v) = T(v)

Donc la matrice de T dans cette base est

01 0 0
00 1 0
e
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Soit T : V = V linéaire. Soit U = Ker T/ et W = Ker T'*', Montrer que (1) U C W
(2) T(W) C U.

(1) Supposons u € U = Ker T%. Alors Ti(u) = 0 et donc T () = T(T¥w)) = T(©) = 0. Donc
u € Ker T'*! = W. Mais ceci est vrai pour tout u € U ; donc U C W.

(2) De fagon analogue, si w € W = Ker T*1, alors TV 1(w) = 0. Donc Tt (w) = Ti(T(w)) = 0 et
donc T(W) C U.
Soit T : V = V linéaire. Soit X = Ker T2, Y = Ker T'"'et Z = Ker T'. D’apreés le pro-
bleme précédent X C Y C Z. Supposons que
(U, .. U}, (UL, oo Un, V1, oo, Vs, A8ty oo, U, Vi oo, Vs, W,y o .., Wi

soient des bases de X, Y et Z respectivement. Montrer que

S = {ul, voey Ur,y T(wl)’ vy T(wt)}
est contenu dans Y et est linéairement indépendant.

D’aprés le probleme précédent T(Z) C Y et donc S C Y. Supposons maintenant que S soit linéairement
dépendant, Alors il existe une relation
au, + - + aa, + b Tw) + -+ +b,T(w) = 0

ol au moins un coefficient n’est pas nul, De plus, puisque {u,} est indépendant au moins un des b, ne doi
pas étre nul. En transposant, nous trouvons

byTw) + - + b Tw) = —au — > —agu, € X = KerTi-2
Donc T=2(by T(wy) + -+ + 5, T(wy)) = 0
Ainsi Ti=tbw, + -+ +bw) = 0 etdonc bw + - +bw, €Y = Ker Ti-!

Puisque {ui, v }engendre Y, nous obtenons une relation entre les u;, v; et w, ou l’'un des coefficients, c’est-
a-dire 'un des b, n’est pas nul. Ceci contredit le fait que {u;, Vi, w } est indépendant. Donc S doit &tre
aussi indépendant.

Démontrer le théoréme 10.10 : Soit T : V = V un opérateur nilpotent d’indice k. Alors T
a une représentation matricielle sous forme de matrice diagonale bloc dont les éléments dia-
gonaux sont de la forme

01 0 0 0
0 01 0 0
N = | i,
0 0 0 01
0 0 0 0 0

Il existe au moins un N d’ordre %k et tous les autres N sont d’ordre < k. Le nombre des N
de chaque ordre possible est uniquement déterminé par 7. De plus le nombre total des N
de tous les ordres est la nullité de 7.

Supposons dim V = n. Soit W, = Ker T, W, = Ker T2, .., W, = Ker T*. Posons m; = dim W; pour
i=1,...,k Puisque T est d’indice k, W, = ¥V et W;_, # V et donc m;_, <m_ = n. D’aprés le problém
10.17,

WicWyC---CW, =V
Ainsi, par récurrence, nous pouvons choisir une base {“1 e Uy, Yde V telle que {ul sy umi}soit une
base de W,

Choisissons maintenant une nouvelle base pour V dans laquelle T a la forme désirée. Il sera pratique d’indi-
quer les membres de cette nouvelle base par des couples d’indices. Commengons en posant

’U(l, k):umk__l+1y ’1)(2, k):umk—l+2’ ety v(mk_mk—ly k):umk
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et posons
v, k—1) = Tv(l, k), v(2,k—1) = Tv(2, k), ..., vine—my_, k—1) = Tvime—my_,, k)
D’aprés le probléme précédent,

Si= At eeey tm_py VL k= 1), Lo, vl iy, k= 1))

est un sous-espace de W,_, linéairement indépendant. Etendons S, & une base de W, _, en adjoignant de
nouveaux éléments (si nécessaire) que nous noterons par
vime—my_ 1+ 1L, Ek—1), vime—myg; +2, k—1), ..., vimy_—mMg_s k~—1)

Posons maintenant
w1, k—2) = To(l, k—1), v(2,k—2) = Tw(@, k~1), ...,

vim_—my_o, k—2) = To(my_; —my_o, k—1)
D’aprés le probléme précédent
Se = {uy, . o Uy g v(l, k=2), ..., v(Mg_q~—My_s, k—2)}

est un sous-espace de Wk_z linéairement indépendant, que nous pouvons étendre a une base de W, _,
en adjoignant les élements
vy =yt 1, k—2), wimy_ —my_,+2,k—2), ..., vimg_s—my_5 k—2)

En continuant de cette maniére, nous obtenons une nouvelle base pour ¥V, que nous écrivons comme suit
pour des raisons de commodite :

v(1, k), cony VM —my_ 1, k)

v(L,k—1), ..., vimg—my_, k—1), ..., v(m_;—mg_o k—1)

(1, 2), cen, VM — Mgy, 2), cons V(Mg — My o, 2), ..., vimg—my, 2)

v(1, 1), ceey v(my —my g, 1), con VMg — Mo, 1), ..., v(img—my, 1), ..., vim, 1)

La derniére ligne forme une base de W,, les deux derniéres lignes forment une base de W,, etc. mais
ce qui est important pour nous c’est que T transforme chaque vecteur en le vecteur immédiatement sous
lui dans le tableau précédent ou en O si le vecteur est dans la derniére ligne, c’est-a-dire

{v(i, j—1)pour j > 1

T’l)(ly .7) = 0 pour _7. =1

Il est clair maintenant (voir probléme 10.13 (4)) que T aura la forme désirée si les v (i, j) sont ordonnés
par l'ordre lexicographique ; en commengant par v(l, 1) et decrivant la premiére colonne jusqu’a v(l, k) ;
puis en passant a v(2, 1) et en décrivant la seconde colonne,etc.

De plus, nous aurons exactement

my o~ mg_, éléments diagonaux d’ordre &
(my_q — mp_o) — (my, — my_y) 2m,_, — my, — m,_, élements diagonaux d’ordre k¥ — 1

2my —my — my eléments diagonaux d’ordre 2

2my — m, elements diagonaux d’ordre 1

comme nous pouvons le lire directement sur le tableau précédent. En particulier, puisque les nombres
m;,..., my sont uniquement déterminés par T, le nombre des éléments diagonaux de chaque ordre est

uniquement déterminé par 7. Finalement l'identité
my = (Me—my_ ) + @my_ g —my~my_y) + -+ + @mg—m; —my) + (2m; — my)

montre que la nullité¢ m, de T est le nombre total des éléments diagonaux de T.

0 0 01

Soit A = Alors A2 = et A*=0;

S O O O O
S O O O
S O O H
S O O
S O O H
(== = e I -]
(== = e I -]
(== = e I -]
SO O O
S O O O =
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donc A est nilpotente d’indice 2. Trouver la matrice nilpotente M dans la forme canonique
qui est semblable a A

Puisque A est nilpotente et d’indice 2, M contient un bloc diagonal d’ordre 2 et aucun d’ordre su-
périeur a2 2. Remarquons que rang A = 2 ; donc la nullite de 4 = 5 — 2 = 3. Donc M contient 3 blocs
diagonaux. En conséquence M doit contenir 2 blocs diagonaux d’ordre 2, et 1 bloc d’ordre 1, c’est-a-dire

0 1;0 0 0

00,00 0
——————— 1

M = 0 0:0 10
I

00100 0

00 00,0

Démontrer le théoréme 10.11, page 226, sur la forme canonique de Jordan d’un opérateur
T.

D’aprés le théoréme de la décomposition primaire, T est décomposable en opérateurs T, , T,... T,,
cest-a-dire T= T, ®...@ T, ol (¢t — A;)" est le polyndme minimal de T;. Ainsi en particulier

(Tl_‘kll)m1 :0: LR (TT“X,-I)’"*=0

Posons N; = T; — N, I Alors pour i = 1,..., 7
Ti = Ni+>\ill

= ou N}mi =

c’est-3-dire que T; est la somme des opérateurs scalaires A; 7 et d’un opérateur nilpotent N; , qui est d’in-

dice m,, puisque (r — \;)" est le polyndme minimal de T;.

D’aprés le théoréme 10.10 sur les opérateurs nilpotents, nous pouvons choisir une base de sorte que
N; soit sous sa forme canonique. Dans cette base T; = N; + X; [ est représentée par une matrice diagonale
bloc M; dont les éléments diagonaux sont les matrices J,-,-. La somme directe J des matrices M; est sous la
forme canonique de Jordan et, d’aprés le théoréme 10.5, est une représentation matricielle de T.

Nous montrons maintenant que les blocs Jij satisfont les propriétés demandées. La propriété (1) dé-
coule du fait que N; est d’indice m;. La propriété (2) est vraie car T et J ont le méme polyndme caracté-
ristique. La propriété (3) est vrale puisque la nullitée de N; = T; — A; I est égale & la multiplicite géomé-
trique de la valeur propre A;. La propriété (4) découle du fait que T, et donc N; sont uniquement déter-
minés par T.

Déterminer toutes les formes canoniques de Jordan possibles pour un opérateur linéaire
T : V= V dont le polyndme caractéristique est A(t) = (¢t — 2)° (t — 5)%

Puisque t — 2 a pour exposant 3 dans A(r), 2 doit donc apparaitre trois fois dans la diagonale prin-
cipale. De fagon analogue 5 doit apparaitre deux fois. Ainsi les formes canoniques de Jordan possibles sont

2 1 | 2 1 2 |
2 1 2] L2
2 157 T
_____:____ L2 L2,
i —— S
Bl 901 | 51
I 5 ! 5 I 5
(i (if) (iii)
2 1 I 2 1; 2
2 1: 2 | RN
2 TR L"‘z““,
______ L — —
5 re e
e [ o I
|5 T5 TS
(iv) W) (vi)
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Déterminer toutes les formes canoniques de Jordan possibles J pour une matrice d’ordre 5
dont le polyndme minimal est m(t) = (¢t — 2)2

J doit avoir une matrice bloc de Jordan d’ordre 2 et les autres doivent étre d’ordre 2 ou 1. Ainsi il
y a donc seulement deux possiblités.:

Remarquons que tous les éléments diagonaux doivent étre 2, puisque 2 est la seule valeur propre.

ESPACE QUOTIENT ET FORME TRIANGULAIRE

10.21.

10.22.

10.23.

Soit W un sous-espace d’un espace vectoriel V. Montrer que les résultats suivants sont équi-
valents :

(1) u€v+W (2) u—vEW (38 vEuU+W

Supposons u € v + W. Alors il existe wy € W tel que u = v + w,. Donc u — v = wy, € W, Réci-
proquement, supposons # — v € W. Alors u — y = w, ot wy, € W, Donc u = vy + wy € vy + W. Donc
(1) et (2) sont équivalents.

Nous avons aussi u — v E W ssi — (u —v)=v —u € W ssi v € u + W. Donc (2) et (3) sont aussi-
équivalents,

Démontrer : Les classes de W dans V réalisent une partition de V en ensembles mutuelle-
ment disjoints, c’est-a-dire

(1)deux classes quelconques u + W et v + W sont soit identiques, soit disjointes, et
(2)chaque v € V appartient a une classe ; en fait v € v + W.

De plus u + W= v + W siet seulement si u —v&€ Wetdonc (v +w)yt+W=v+W
pour un w € W quelconque.

Soit v € V. Puisque 0 € W, nous avons v = v + 0 € y + W qui prouve (2).

Supposons maintenant que les classes ¥ + W et v + W ne soient pas disjointes ¢’est-a-dire que le vec-
teur x appartient a la fois aux deux classes u + W et v + W. Alors « — x €E W et x — vy € W. La démons
tration de (1) sera compléte si nous montrons que ¥ + W = y + W, Soit u + w, un élément quelconque
de la classe v + W. Puisque u — x, x — v et w, appartiennent a W,

utwy)—v = (u—2) +@—v)+w, € W
Ainsi u + wy, €E w + W et dont la classe u + W est contenue dans la classe v + W. De fagon analogue
0 %

vy + W est contenu dans u + Wetdoncu + W=vp + W,

Le dernier résultat découle du fait que ¥ + W = p + W si et seulement si u € v + W et d’aprés
le probléme précédent ceci est équivalent a u — v € W,

Soit W D’espace solution de 1’équation homogéne
2x + 3y +4z = 0. Donner les classes de W dans
R3.

W est un plan passant par l’origineO = (0,0,0)
et les classes de W sont les plans paralléles 4 W. De fa-

¢on équivalente, les classes de W sont les ensembles so-
lutions de la famille d’équations

2x+3y+4:=k KkER

En particulier la classe v + W ot v = (a, b, ¢) est l’en-
semble solution de I’6quation linéaire

2x + 3y + 4z =204 +3b + 4c¢c
ou 2 —a) +3(y —b) +t4(z —¢c)=0
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Supposons que W soit un sous-espace d’un espace vectoriel V. Montrer que les opérations
dans le théoréme 10.15 page 229 sont bien définies ; montrer donc que siu + W= u'+ W
et v+ W=1v + W alors

(1) wrtv)y+wW= @@ +v)y+ Wet (2) ku+ W= ~ku' + W pour un k € K quelconque.

(1) Puisque u + W—u +Wetv+W~v + W,ala foisu —u' etv —v' appart1ennentaw Mais alors
(u+v)~(u +v):(u—u)+(v—v)€W Donc (u +v) + W= (' + ') + W,

2) Pu1sque aussiu —u' EW implique k(v — u') € W alors ku — ku' = k(u — ') E W donc ku + W =
ki + w.
Soit V un espace vectoriel et W un sous-espace de V. Montrer que ’application n: V—> V/W
définie par n(v) = v + W est linéaire.
Pour tout u,v € V et pour tout k € K, nous avons
putv) = ut+tv+ W = u+WHov+W = 90) + )
et pkv) = kv -+ W = E(v+W) = k()

En conséquence, 1 est linéaire.

Soit W un sous-espace d’un espace vectoriel V. Supposons que {w,, ..., w,} soit une base
de W, et I’ensemble des classes {v,,. .. ,Us} ou v; = v; + W soit une base de l’espace quo-
tient. Montrer que B = {v;,..., v, w;,..., ,§, est une base de V. Ainsi dim V = dim W+
dim (V/W).

Supposons que u € V., Puisque {v,-} est une base de V/W.
@ = ut W = o taply+ o0 +ag
Donc u = a;v; +---+ a,v, + w olt w € W. Puisque {wi}est une base de W,
u = a + 0 Fawg + bw + -0 + b,
En conséquence B engendre V.

Montrons maintenant que B est linéairement indépendant. Supposons
vy + -0 e +dywy + -0 +dw, = 0 (1)

Alors 2 S M NI 0=w

Puisque {v;} est indépendant les ¢ sont tous nuls. En remplagant dans (1) on trouve d,w, + ...+ d,w,= 0.
Puisque {w; } est indépendant, les d sont tous nuls. Ainsi B est linéairement indépendant et donc constitue
une base de V.

Démontrer le théoréme 10.16 : Supposons que W soit un sous-espace invariant par rapport
a l’opérateur linéaire T : V = V. Alors T induit un opérateur linéaire T sur V/W défini par
T(v + W)y =_T(v) + W. De plus, si T est un zéro d’un polyndome quelconque, il en est de
méme pour T. Ainsi le polyndme minimal de T divise le polyndome minimal de T.

Montrons d’abord que T est bien défini, c’est-a-dire que si u + W = v + W alors f(u + W)= 7-"—(v+ W).

Siu + W=yv + Walorsu —vE W et puisque W est invariant par T, T(u — v) = T(u) — T(v) € W. En con-

séquence _ _
Tu+W) = Tw+W = Tw)+ W = Tw+ W)

comme demandé.
Montrons ensuite que 7 est linéaire. Nous avons
Tu+W)+ @+W) = Tut+v+W) = Tu+o)+W = Tw) + Tw)+ W
Tw) + W+ Tw@w) + W = Tut+W)+ Tw+ W)

1l

et
Thu+ W) = Thu+W) = Thw + W = kTw) + W = (T +W) = kTu+Ww)

Ainsi T est linéaire.
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Pour une classe quelconque u + W dans V/W,

T+ W) = T+ W = T(TW) + W = T(Tw+W) = F(Tu+W) = Tut+W)
Donc T2 = T2 De maniére analogue " = Tn quel que.soit n. Donc pour un polyndme quelconque,
Ft) = aptt + -+ + ap = Sat,
fD@+w) = (D + W = ZaTiw) + W = Za(Tiw+W)
= SuTiw+w)y = SaTiw+Ww) = (Falut+w) = F(D)w+ W)

et donc f(T) = f(T). En conséquence, si T est une racine de f(¢) alors f(T) = O = W = f(T) c’est-d-dire
que T est aussi une racine de f(¢). Ainsi le théoréme est démontré.

10.28. Démontrer le théoreme 10.1 : Soit T : V = V un opérateur linéaire dont les facteurs du

polynome caractéristique sont des polynomes linéaires. Alors V admet une base dans la-
quelle T est représentée par une matrice triangulaire.

La démonstration se fait par récurrence sur la dimension de V. Si dim ¥ = 1 alors toute représen-
tation matricielle de T est une matrice 1 x 1 qui est triangulaire.

Supposons maintenant que dim ¥V = n > | et que le théoréme soit vérifié pour des espaces de dimen-
sion inférieure 4 n. Puisque le polyndme caractéristique de T se décompose en produit de polyndmes 1i-
néaires, T a au moins une valeur propre et donc au moins un vecteur propre non nul v, par exemple
T(v) = a v, Soit W le sous-espace 4 une dimension engendré par v. Posons ¥ = ¥V/W. Donc (Probléme
10.26) dim ¥V = dim ¥V — dim W = n — 1. Remarquons aussi que W est invariant par T. D’aprés le théo-
réme 10.16, T induit un opérateur linéaire 7 sur ¥ dont le polyndme minimal divise le polyndme minimal
de T. Pu1sque le polyndme caractéristique de T est un produit de polyndmes linéaires, donc est son poly-
ndme minimal ; et donc sont aussi les polynomes minimal et caractéristique de T Ainsi ¥ et T satisfont

les hypothéses du théoréme. Donc par récurrence, il existe une base {vz,v3, LY } de ¥ telle que
T(Dy) = doyby
T(B3) = agby + agyly

Soient maintenant v vy ¥y, des éléments de V qui appartiennent respectivement aux classes VoreeesVp
Alors {, Voyevns ¥ 2}est une base de V (Probleme 10.26). Puisque T(¥,) = a,,7,, nous avons

T(By) —apbs = 0 etaussi Ty — apry € W

Mais W est engendré par v ; donc T'(v,) — a,, v, est un multiple de v, c’est-d-dire

T(vy) — ¥y = ¥ et aussi T(vy) = agv + dgvy
De fagon analogue, pour i = 3,...,n
T(v) — @y — Ggvg — *++ — ayv; € W et aussi  T(v) = ayv + apvy + -+ + ayyy
Ainsi Twv) = av
T(vy) = agv + agvy
T, = a0 + Qe + =+ + @y,

et donc la matrice de T est triangulaire dans cette base.

SOUS-ESPACES CYCLIQUES, FORMES RATIONNELLES CANONIQUES

10.29. Démontrer le théoréme 10.12 : Soit Z(v, T), un sous-espace T-cyclique, T, la restriction de

TaZw T)et my(t)=1t+a, t""'+ ...+ q, le T-annihilateur de v. " Alors
(i) L’ensemble {v, T(v), ..., T* '(v)} est une base de Z(v, T) ; donc dim Z(v, T) = k.
(ii) Le polynome minimal de T, est m (t).

(i) La matrice de T, dans la base précédente est
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0 0 0 0 —ao
1 0 0 0 —a
C = |
0 0 0 0 —ak-o
0 0 0 1 —a—:
(i)  D’aprés la deéfinition de m (¢), Tk(v) est le premier vecteur de la suite v, T(v), Tz(v),. .. qui est
une combinaison linéaire des vecteurs qui le précédent dans la suite ; donc l’ensemble
B={y, T®),..., T 1(v)} est linairement indépendant. Il nous reste uniquement a montrer que

Z(v, T) = L(B) est le sous-espace engendré par B. D’aprés ce qui précéde, Tk(v) € L (B). Démon-
trons par récurrence que T*(v) € L(B) pour tout n. Supposons n > k et T"~1(») € L(B) cest-a-

dire T"~1(») est une combinaison linéaire de v, ..., T*~1(»). Alors T*(v) = T(T"~1(»)) est une combi-
naison linéaire de T(v), ..., T¥~1(v). Mais Tk(v) € L(B) ; donc T"(y) € L(B), pour tout n. En conséquen
f(T) (v) € L(B) pour tout polyndme f(z). Ainsi Z(v, T) = L(B) et donc B est aussi la base

demandée comme nous I’avions affirmé.

(ii) Supposons m(t) = 5 + by, T+ by soit le polyndme minimal de 7, Alors puisque
vEZ@y T)
0 = m(THw) = m(T)(w) = Ts(w) + b Ts~1(v) + ++- + bgv
Ainsi T%(v) est une combinaison linéaire de v, T(v), ..., T*~1(v) et donc k < s. Cependant
m,(T)v = 0 et aussi m (T,) = 0. Alors m(r) divise m (¢) et donc s < k. En conséquence k = §
et donc m, (t) = m(t).

(iii) T, (v) = T(v)
T, (T(v)) = T2(v)
T, (Tk=2(v)) = Tk=1(v)
T (TE—1(v)) = Th(v) = —agw — a; T(w) — asT2w) — +++ — @ TF—1(v)

D’aprés la définition, la matrice de T, dans cette base est la transposée de la matrice des coeffi-
cients du systéme précédent d’équations ; donc il s’agit de C, comme il était demandé.

Soit T : V = V linéaire. Soit W un sous-espace invariant par T de V et T 'opérateur induit
dans V/W. Démontrer (i) Le T-annihilateur de v € V divise le polyndme minimal de T
(ii) Le T-annihilateur de v &€ V/W divise le polyndome minimal de T.

(i) Le T-annihilateur de v € ¥ est le polyndme minimal de la restriction de 7 & Z(v, T) et donc,
d’aprés le Probléme 10.6, il divise le polyndme minimal de T.

(ii) Le T-annihilateur de v € V/W divise le polyndme minimal de T, qui divise le polyndme minimal
de T d’aprés le théoréme 10.16.
Remarque. Dans le cas ol le polyndme minimal de T est f(¢:)? olt f(z) est un polyndme normalisé

irréductible, alors le T-annihilateur de v € ¥V et le T-annihilateur de ¥ € V/W sont de la forme
f@&)y" o m < n.

Démontrer le lemme 10-13 : Soit T : V = V un opérateur linéaire dont le polyndme mi-
nimal est f(t)" ou f(t) est un polyndme normalisé irréductible. Alors V est la somme directe
des sous-espaces T cycliques Z;, = Z(v;, T), i = 1,...,r avec les T-annihilateurs corres-
pondants

@O, fom, oo, fE, n= == =q,

Toute autre décomposition de V en somme directe de sous-espaces T cycliques a le méme
nombre de composantes et le méme ensemble de T-annihilateurs.
La démonstration se fait par récurrence sur la dimension de V. Si dim ¥V = 1, alors ¥V est lui-méme

T-cyclique et le lemme est vrai. Supposons maintenant dim ¥ > 1 et que le lemme soit vrai pour les
espaces vectoriels de dimension inférieure i celle de V.
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Puisque le polyndme minimal de T est f(2)", il existe v, € V tel que f(T)*~'(v,) # 0 ; donc le T-
annihilateur de v, est f(t)". Soit Z, = Z(v,, T) et rappelons que Z, est invariant par T Soit V="Vv/Z,
et soit T Popérateur lingaire sur V induit par T. D’aprés le théoréme 10.16, le polyndme minimal de
T divise f(t)" ; donc I’hypothése est vérifiée pour ¥ et 7. En conséquence, par récurrence, V est la
somme directe des T sous-espaces cycliques, c’est-a-dire

V= 25,10 - ® 20, 7)
oli les T annijhilateurs correspondants sont f(f)z, ..., f()mr, n=ny, = ... =gy

Nous affirmons qu’il y a un vecteur v, dans la classe v, dont le T-annihilateur est f(t)"z, le 7
annihilateur de v,. Alors ("2 (w) € Z,. Donc il existe un polyndme g(t) pour lequel

(T2 (w) = g(T) (vy) ()
Puisque f()" est le polyndme minimal de T, nous avons d’aprés (I),
0 = f(T)r(w) = FTH)" "2 9(T) (vy)

Mais f(t)" est le T-annihilateur de v, ; donc f(r)" divise f(r)" "2 g(z) et donc g(¢) = (02 h(t) pour
un certain polyndme # (t). Nous posons
v = w — k(T (v))

Puisque w — v, = A(T) (v,) € Z, v, appartient aussi 4 la classe v,. Ainsi le T-annihilateur de v, est
un multiple du T-annihilateur de ¥,. D’autre part, d’aprés (1)

(T2 (vy) = f(D)"2(w — KT)(v)) = A" (w) — ¢(T)(v;) = 0

En conséquence le T-annihilateur de v, est £(6)*? comme nous l’affirmions.

De fagon analogue, il existe des vecteurs vy,...,v, € V tels que v; € v; et tel que le T-annihilateur
de v; est F(0)*, le T-annihilateur de v;. Nous posons
Zy=Z(vy, T), +uv, Zyp = Z(v,, T)

Soit d le degré de f(t) et donc le degré de f(r)" sera dn; Alors puisque FO™ est 2 1a fois le T-
annihilateur de v; et le T-annihilateur de 7;, nous savons que

{vp T(W), ..., T4 1(v)} et {D, T(F), ..., Tdm—1(7)}
sont des bases pour Z(v;, T) et Z(v;, T) respectivement, pour i = 2,...,r. Mais
V=2, T)® --&Z(F, T); donc

{0y, ..., TI—1(Dy), ..., D,,..., TdW—1(5)}
est une base pour V. Donc d’aprés le probléme 10.26 et la relation Ti(i) = Ti(v) (voir probleme 10,27),
_ — 21
{V1 e, 791 I(Vl), Vosunns 79"2 1(1)2), e Ve 79", (vr)}
est une base pour V. Ainsi d’aprés le théoréme 10.4 V = Z(y,, T) ® - .- ® Z(,, T) comme prévu.
Il reste & montrer que les exposants n,,...,.n, sont uniquement déterminés par 7. Soit d le degré

def(t);
dim V=d(n1+---+ nr) et dimZi=dni, i=1,...,r

Ainsi, si s est un exposant quelconque entier positif (Probléme 10.59) f(T)° (Z;) est un sous-espace
cyclique engendré par f(T)s(vi) et il a pour dimension d(n; — s) si n; > 5 et pour dimension 0 si n;< s.

Un vecteur quelconque v € ¥ peut étre écrit sous forme unique v = w, + ..+ + w, ol w; € Z,.
Donc un vecteur quelconque de f(T)° (V) peut &tre écrit de maniére unique sous la forme

ADs(v) = f(T)(w,) + -+ + F(T)s(w,)
ou f(TY (w;) € f(T)*(Z;). Soit t 'exposant entier, dépendant de s, pour lequel

Ny >8, ooy, Mg > 8 Ny =38
Alors AT(V) = f(T)(Z) © -+ @ F(1)(Zy)
et donc dim (F(T)s(V)) = d[ln,—s) + -+ + (ng—5s)] (*)

Les nombres 4 gauche de (*) sont uniquement déterminés par T. Posons s = n — 1 et (*) le nombre
des n égaux a n. Posons ensuite s = n — 2 (*) déterminant le nombre des 7, égaux 4 n — 1. Répé-
tons ce raisonnement jusqu’a s = 0 et déterminons le nombre des n; égaux & 1. Ainsi les n; sont uni
quement déterminés par T et V et le lemme est démontré.
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Soit V un espace vectoriel de dimension 7 sur R et soit T : V = V un opérateur linéaire
ayant pour polyndme minimal m(t) = (2 + 2) (¢ + 3)2. Trouver toutes les formes cano-
niques rationnelles possibles pour T.

La somme des degrés des matrices compagnons doit donner 7. Alinsi une matrice compagnon doit étre

associée 4 12 + 2 et une doit ’8tre 2 (¢ + 3)3. Ainsi la forme rationnelle canonique de T est exactement
IP'une des sommes directes suivantes des matrices compagnons suivantes :

i) C(2+2) & C(t2+2) & C((t+3)?)
i) C{t2+2) @ C((t+3)3) @ C(t+3)2)
(iii) C(12+2) @ C((t+33 @ Ct+3) & Ct+3)

c’est-a-dire
0 —2 0 —2 0 —2
10 1 0 1 0
0 —2 0 0 —27 0 0 —27
10 1 0 —27 1 027
0 0 —27 0 1 -9 0 1 —9
1 027 0 —9 —3
0 1 —9 1 -6 -3
(i) (ii) (ii)
PROJECTIONS
10.33. Supposons V = W, @ .. .@ W,. La projection de V dans son sous-espace W, est I’applicatio

10.34.

E : V — V définie par E(v) = w, oW v = w, + --- + w,, w; € W,. Montrer que (i) E est
linéaire (ii) E? =E.
@) Puisq.ue la’spr’nme v=w; +.-.+w, w; €W est uniquement d'éter'miné par v, lapplication F

est bien définie. Supposons que pour u € V, u = w| + ... + w,, w; € W,. Alors

v+u = (w+w)+ o+ (w.Fw) et kv = kw + -+ kw, kw, w, +w] € W,

sont les sommes uniques correspondant a v + u et kv. Donc

Ev+uw = w,+w, = E® + Ew) et Ekv) = kw, = kE(v)

et donc E est linéaire,

(i1) Nous savons que wy = 0+ 4+ 0+w,+0+ - +0

est la somme unique correspondant & w, € W, ; donc E(w;) = w,. Alors pour tout v € ¥
E2(v) = E(E(v)) = E(wy) = w, = E(v)
Ainsi E2 = E, comme demandé.

Supposons E : V = V linéaire et E2 = E. Montrer que (i) E(u) = u pour tout u € Im E,
c’est-a-dire la restriction a £ de son image est l’application identique, (ii) V est la somme
directe de l'image et du noyau de £ : V = Im E ©® Ker E ; (iii) E est la projection de V
sur Im E, son image. Ainsi, d’aprés le probléme précédent, une application linéaire T: V>V
est une projection si et seulement si 7> = T ; cette caractérisation d’une projection est
fréquemment utilisée comme définition.

() Siu €1Im E, alors il existe v € ¥V pour lequel £ (v) = u ; donc

E(u) = E(E(®) = E2(v) = E(v) = u
comme demandé.

(ii) Si v € V. Nous pouvons écrire v sous la forme v = E(v) + v — E(v). Maintenant E(v) € Im F et
puisque
E(v—E®) = E®)~ E2(v) = E(v) —E(®) = 0

v — E(v) € Ker E. En conséquence V = Im £ + Ker E.
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Supposons maintenant w € Im E N Ker E. D’aprés (i) E(w) = w car w € Im E. D’autre part
E(w) = 0, car W € Ker E. Ainsi w = 0 et donc Im £ N Ker £ = {0} Ces deux conditions im-
pliquent que V est la somme directe de 1'image et du noyau de E.

(iii) Soit v € ¥ est supposons v = u + w ot u € Im E et w € Ker E. Remarquons que E(u) = u
d’aprés (i) et E(w) = 0 car w € Ker E. Donc

E(v) = Eu+w) = Eu) +Ew) = u+0 = u

C’est-a-dire, E est la projection de V sur son image.

10.35. Supposons V = U @ W et supposons que T : V = V soit linéaire. Montrer que U et W
sont tous deux invariants par T si et seulement si TE = ET ou E est la projection de V
sur U.

Remarquons que E(v) € U pour tout v €E V et que (i) E(v)=vssi v €E U (ii) E(v) = Ossiv € W.
Supposons ET = TE. Soit u € U, Puisque E(u) = u
T(w) = T(E@) = (TE)(w) = (ET)(w) = E(T(w) € U
Donc U est invariant par T, Soit w € W.Puisque E(w) = 0.
E(T(w) = (ET)(w) = (TE)w) = T(E(w)) = T(0) = 0 etainsi TwEW
Donc W est invariant par T.

il

Réciproquement supposons & la fois U et Wtous deux invariants par T. Soit v € ¥V et supposons v = u + w
ol u ETetw€EW Alors Tw)E U et T(w) € W ; donc E(T(w)) = T(u) et E(T(w)) = 0.
Ainsi
(ET)w) = (ET)u+w) = (ET)(w) + (ET)(w) = E(Tw) + E(T(w)) = T(w)
et (TE)(v) = (TE)u+w) = T(E(u+w) = T(u

C’est-a-dire, (ET) (v) = (TE) (v) pour tout v € ¥V ; donc ET = TE comme demandé.

PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

SOUS-ESPACES INVARIANTS
10.36. Supposons W invariant par T : ¥V - V. Montrer que W est invariant par f(T) pour tout polyndme f(z).
10.37. Montrer que chaque sous-espace de V est invariant par I et O ; qui sont les opérateurs identique et nul

10.38. Supposons W invariant par S : ¥ = V et T : V — V. Montrer aussi que W est invariant par S + T et
ST.

10.39. Soit T : ¥ - V une application linéaire et soit W le sous-espace propre correspondant a la valeur propre
A de T. Montrer que W est invariant par T,

10.40. Soit ¥ un espace vectoriel de dimension impaire (supérieure & 1) sur le corps des réels R. Montrer que
tout opérateur linéaire sur ¥ a un sous-espace invariant autre que ¥ ou {0}.

, . . . f2 — 4 c s , s, .

10.41. Déterminer les sous-espaces invariants de A = (5 ) ) considéré comme un opérateur linéaire sur (i)
R? (i) C2.

10.42. Supposons que dim ¥V = n. Montrer que T : V = ¥ a une représentation matricielle triangulaire si et

seulement si il existe des sous-espaces invariants par T, W, CW, C... C W, = ¥V pour lesquels
dim W, =k k=1,...,n

SOMMES DIRECTES INVARIANTES

10.43. Les sous-espaces W,,..., W, sont dits indépendants si w; + .-+ + w, = 0, w; € W; ce qui implique que
chaque w; = 0. Montrer que L(W;) = W, ® .-- & W_si et seulement si les W; sont indépendants. (Ici
L (W;) indique P'ensemble des générateurs des Wi)‘

10.44. Montrer que V= W, @ ... & W, si et seulement si (i) W = L(W;) et (i) W, DLW, ..., Wy_,,
Wyarseros W) ={0}k=1,..0,r.

10.45. Montrer que L(W) = W, ® --+ @ W, si et seulement si dim L(W;) = dim W, + ... + dim W,.
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10.46. Supposons que le polyndme caractéristique de T : V —> V soit A(t) = fl(t) L, .. f, ()" o les f; (1)

sont des polyndomes normalisés distincts et irréductibles. Soit V = W, & ... ® W, la decomposmon pri-
maire de V en sous-espaces invariants par 7. Montrer que f; ) " est le polyndéme caracter1st1que de la restric-
tion de T a W,

NILPOTENTS OPERATEURS

10.47. Supposons que S et T soient des opérateurs nilpotents qui commutent c’est-a-dire tels que ST = TS. Mon-
trer que S + T et ST sont aussi nilpotents.

10.48. Supposons que A soit une matrice supertriangulaire, c’est-d-dire que tous les éléments sur et dessous la
diagonale principale sont nuls. Montrer que A est nilpotent

10.49. Soit V I’espace vectoriel des polyndmes de degré << n. Montrer que I'opérateur différentiel sur ¥V est nil-
potent et d’indice n + 1.

10.50. Montrer que les matrices nilpotentes suivantes d’ordre n sont semblables :

010 0 0 0 0 0
0 0 1 0 1 0 0
............... et 0 0 0
0 0 0 O LI T
0 0 0 0 0 0 10

10.51. Montrer que deux matrices nilpotentes d’ordre 3 sont semblables si et seulement si elles ont méme indice de
nilpotence. Montrer par exemple que ce résultat n’est pas vrai pour des matrices nilpotentes d’ordre 4.

FORME CANONIQUE DE JORDAN

10.52. Trouver toutes les formes canoniques de Jordan possibles pour les matrices dont le polyndme caractéristique
A(t) et le polyndme minimal m(z) sont les suivants

() A1) = (t—2)4(t—3)% m(t) = (t—2)2(t—3)2
(i) A(t) = (t=T3, m(t) = (t—17)2
(i) A() = (t—2)7, m(t) = (t—2)3
(iv) A(t) = (t—=3)4(t—5)1, m(f) = (t—8)2(t— 5)2

10.53. Montrer que toute matrice complexe est semblable & sa transposée. (Utiliser la forme canonique de Jordan
et le probleme 10-50).

10.54. Montrer que toutes les matrices complexes A d’ordre n pour lesquelles A” = I sont semblables.

10.55. Supposons que A soit une matrice complexe avec seulement des valeurs propres réelles. Montrer que A est
semblable & une matrice avec seulement des éléments réels.

SOUS-ESPACES CYCLIQUES

10.56. Supposons que T : ¥ - ¥ soit linéaire. Démontrer que Z(v, T) est 'intersection de tous les sous-espaces
invariants par T contenant v.

10.57. Soient f(t) et g(t) les T-innihilateurs de u et v respectivement, Montrer que si f(¢) et g(¢) sont premiers
entre eux, alors f(t) g(t) est le T-annihilateur de u + .

10.58. Démontrer que Z(u, T) = Z(v, T) si et seulement si g(T) («) = v ou g(¢t) est premier par rapport au
T-annihilateur de w.

10.59, Soit W = Z(», T) et supposons que le T-annihilateur de v soit f(¢)"* ol f(¢) est un polyndme normalisé
irréductible de degré d. Montrer que f(7)° (W) est un sous-espace cyclique engendré par f(T)°® (v) et admet
pour dimension d(n — 5) si n > s et de dimension 0 si n < 5.

FORMES RATIONNELLES CANONIQUES

10.60. Trouver toutes les formes rationnelles canoniques possibles pour
(i)  des matrices 6 x 6 ayant pour polynéme minimal m(t) = (2 + 3) ¢+ 172
(ii) des matrices 6 x 6 ayant pour polyndme minimal m(z) = (t + 1)
(ifi) des matrices 8 x 8 ayant pour polyndme minimal m(t) = &+ 2)2 @ + 3)2.

10.61. Soit A une matrice 4 x 4 ayant pour polyndme minimal m(r) = (t* + 1) (+> — 3). Trouver la forme ra-
tionnelle canonique de A si A est une matrice sur (i) le corps des rationnels Q,(ii) le corps des réels R,
(iii) le corps des complexes C.
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A1 0 0
10.62. Trouver la forme canonique rationnelle pour la matrice de Jordan g 3 1 2
0 0 0 A
10.63. Démontrer que le polyndme caractéristique d’un opérateur T : ¥V = V est un produit de ses diviseurs élémen-
taires.
10.64. Démontrer que deux matrices 3 x 3 ayant les mémes polyndmes caractéristique et minimal sont semblables.
10.65. Soit C(f(t) 1a matrice compagnon d’un polyndme arbitraire f(t). Montrer que f(¢) est le polynéme caracté-
ristique de C(f(¢)).
PROJECTIONS
10.66. Supposons ¥V = W, & ... & W,. Soit E; la projection de ¥ sur W,. Démontrer (1) E\E; = 0, i # [3(2)
I=E +- -+ E,.
10.67. Soit E,, ., E, des opérateurs linéaires sur ¥V tels que (1) El2 = E; c’est-a-dire que les E; sont des projec-
tions ; (2) E,-Ef =0,i# j;3)I=FE, + ...+ E,. Démontrer que V=ImE, ©...-0ImE,.
10.68. Supposons que E : ¥V - V soit une projection c’est-d-dire que £2 = E, Démontrer que £ a une représen-
I, 0
tation matricielle de la forme ( r ) ol r est le rang de E et I, la matrice » x r identique.
0 0
10.69. Démontrer que deux projections quelconques de méme rang sont semblables. (Utiliser le résultat du pro-
bleéme 10.68).
10.70. Supposons que E . ¥V = V soit une projection. Démontrer que

(1) I — E est une projection et V= ImE ® Im( — E). (2) I + E est inversible (si 1 + 1 # 0).

ESPACES QUOTIENTS

10.71.

10.72.

10.73.

10.74.

10.75.

10.76.

10.77.

10.78.

Soit W un sous-espace de V. Supposons que l’ensemble des classes {V1 + W, v, T W, v, + w}
dans V/W soit linéairement indépendant. Montrer que ’ensemble des vecteurs {zvl s Vg seees ¥y }dans v
est aussi linéairement indépendant.

Soit W un sous-espace de V. Supposons que l’ensemble des vecteurs {“1 s Uy een, U } dans V¥ soit linéai-

rement indépendant et que L(u;) N W = {0}. Montrer que ’ensemble des classes {nul +W,...,u,+Ww}
dans V/W et aussi linéairement indépendant.

Supposons V = U @ W et que {ul,. ces un} soit une base de U. Montrer que {u; + W,...,u, + W} est
une base de l'espace quotient V/W. (Remarquer qu’il n’existe aucune condition sur la dimension de ¥ ou
W).
Soit W l’espace solution de 1’équation linéaire
axy + asxs + ¢+ + a2, = 0, a; €K

et soit v = (b, b,,...,b,) € K". Démontrer que la classe v + W de W dans K" est I’ensemble solution
de ’équation linéaire

0%y + agxy b o+ gz, = b ol b = ab; + - +ayb,
Soit ¥ I’espace vectoriel des polyndmes sur R, et soit W le sous-espace des polyndmes divisibles par ¢4,
Cest-2-dire de la forme ayt* + a5 + ...+ a,_, " Montrer que ’espace quotient V/W est de dimen-
sion 4, . :

Soit U et W les sous-espaces de V tels que W C U C V. Remarquons que toute classe u + W de W dans
U peut étre aussi considérée comme une classe de W dans ¥V puisque ¥ € U implique ©u € V ; donc U/W
est un sous-ensemble de V/W. Démontrer que (1) U/W est un sous-espace de V/W, (2) dim (V/W) — dim (U/
dim (V/U).

Soit U et W des sous-espaces de V. Montrer que les classes de U M W dans ¥ peuvent étre obtenues par inter-
section de chacune des classes de U dans V par chacun des classes de W dans V:

V/IiUnW) = {(v+U)n@+W): v,o €V}

Soit T : ¥ > V' une application linéaire ayant pour noyau W et pour 4

image U. Montrer que lespace quotient V/W est isomorphe & U par lap- T
plication § : V/W — U définie par 8 (v + W) = T(v). De plus, montrer
que T = io § onpoun: V> V/W est I'application naturelle de” V sur
V/W Cest-i-dire n(v) = v + W et i : U C V'est I'application i(u) = u VIW ——ee U =V
(voir le diagramme). ¢
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REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES.

L((2, 1+ 23) -

(if) €2, {0}, W, = L((2,1—2)), W,

(i) R2 et {0}
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CHAPITRE 1

Formes linéaires et espace dual

INTRODUCTION

Dans ce chapitre nous étudierons les applications linéaires d’un espace vectoriel dans son corps
des scalaires K (a moins qu’il en soit spécifié autrement, nous considérons K comme un espace
vectoriel sur lui-méme). Naturellement tous les théoréemes et les résultats obtenus pour des appli-
cations linéaires quelconques sur V restent vrais pour ce cas particulier. Cependant nous traite-
rons ces applications séparément a cause de leur importance fondamentale, et parce que la relation
particuliére entre V et K donne lieu a de nouvelles notions et résultats qui ne s’appliquent pas
dans le cas général.

FORMES LINEAIRES ET ESPACE DUAL

Soit V un espace vectoriel sur le corps K. Une application ¢ : V - K est appelée fonctionnel
linéaire ou forme linéaire si, pour tout u, v € V et pour tout a, b € K
¢ (au + bv) = a¢p (u) + b (v)
En d’autres termes, une forme linéaire ou fonctionnelle linéaire sur V est une application linéaire
de V dans K.

Exemple 11.1 : Soit 7; : K" = K Tapplication i™® projection, c’est-a-dire m;(a;, a,,...,4a,) = a,. Alors
7; est linéaire et donc c’est une forme linéaire sur K”.

Exemple 11.2 : Soit ¥V I’espace vectoriel des polyndémes en ¢ sur R, Soit ¢ : ¥V = R l'opérateur d’inté-

gration défini par ¢ (p(t)) = fl p(t) dt. Rappelons que ¢ est linéaire ; et donc il s’agit
d’une forme linéaire sur V. ~°
Exemple 11.3 : Soit V l’espace vectoriel des matrices carrées n x n sur K, Soit T : V = K la trace :
TA)=ay; + apy + -+ a,, ol 4= (g)
C’est-a-dire, T associe & une matrice A la somme de ses éléments diagonaux. Cette appli-

cation est linéaire. (Probléme 11.27) et donc il s’agit d’une forme linéaire sur V.

D’aprés le théoréme 6-6, I’ensemble des formes linéaires sur un espace vectoriel V sur un
corps K est aussi un espace vectoriel sur K avec l’addition et la multiplication par un scalaire dé-
finis par

(¢ +o)(v) = $(v) + o(v) et (k¢)(v) = k¢(v)

ou ¢ et ¢ sont des formes linéaires sur V et B € K. Cet espace est appelé ’espace dual de V et
on le note V*.

Exemple 11.4 : Soit ¥V = K", I’espace vectoriel des n-tuples que nous écrivons comme des vecteurs co-
lonnes. Alors I’espace dual V* peut étre identifié avec I’espace des vecteurs lignes. En

particulier, toute forme linéaire ¢ = (a,...,qa,) dans V* a pour représentation
Xy
Lo
oley, o) = (apag ... ap)

Tn
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ou simplement

¢(x1, . wxn) = a1® + AoXo + 0+ [ 2L

Historiquement, la forme précédente était appelée forme linéaire.

BASE DUALE

Supposons V un espace vectoriel de dimension n sur K. D’apres le théoreme 6.7, la dimension
de ’espace dual V* est aussi n (puisque K est de dimension 1 sur lui-méme). En fait, chaque base
de V détermine une base de V* comme suit :

Théoréme 11.1 : Supposons que {v,,...,v,} soit une base de V sur K. Soient ¢,,...,¢, € V*
les formes linéaires définies par

o.(0) 5 1 si 4=3
(v) = &, =

w 7 0 si 147
Alors {¢;,...,¢,} est une base de V*.

La base précédente {¢;} est appelée la base duale de {v;}. Les formules précédentes utilisant
le symbole de Kronecker 5,7 sont une écriture contractée pour

¢1(vl) = 1’ ¢1(’02) = O> ¢1(U3) = O’ b ¢1(vn) = 0
$5(v) = 0, ¢(vy) =1, ¢y(v) =0, » $y(v,) =0
¢, (v)=0, ¢.(v,))=0, ..., ¢ (v,_)=0, ¢, (v)=1

D’apres le théoreme 6.2, ces applications linéaires ¢, sont uniques et bien définies.

Exemple 11.5 : Considérons la base suivante de R?2 :{V1 =(2, 1), v, = (3, 1)}. Trouver la base duale

{61> D2}
Nous cherchons les formes linéaires ¢,(x, y) = ax + by et ¢,(x, ¥) = cx + dy telles
que
6,0 =1,0,0,)=10,0,00) = 0,6,0,) = I
Ainsi #ilv) = ¢(21) = 2a+b =1
ou a = -—1’ b=3
1)) = ¢,(8,1) = 8a+b = 0
#o(v)) = $5(2,1) = 2c+d = 0
2(vy 2(2,1) ou c=1 d=—2
#o(ve) = 82(8,1) = B¢ +d = 1
Donc la base duale est {¢1(x, y)y=—x+3y ¢,(x, y) = x — y}

Le théoréme suivant établit des relations fondamentales entre les bases et leurs duales.

Théoréme 11.2 : Soit {v,,...,v,} une base de V et soit {¢,,...,¢,} la base duale de V*. Alors
pour tout vecteur u € V

u = ¢ (W, + (W, + -+ + ¢, (W),
et pour toute forme linéaire 0 € V*

o = o), + a(vy)e, + o + o(v,)9,

Théoréme 11.3 : Soient {v,,...,v,} et {w,,...,w,} des bases de V et soit {¢,,...,9,} et
{0 13+++30, } les bases duales de V* correspondant respectivement aux {v,.} et
{w;}. Supposons que P soit la matrice de passage de la base {v;}a la base {w;}.
Alors (P™1)" est la matrice de passage de {¢,} a {0,}.
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ESPACE DUAL D’UN ESPACE DUAL OU ESPACE BIDUAL

Rappelons que tout espace vectoriel V a un espace dual V* qui est I’ensemble de toutes les
formes linéaires sur V. Ainsi V* lui-méme a un espace dual V**, appelé espace bidual de V qui
est ’ensemble de toutes les formes linéaires sur V*,

Montrons maintenant que chaque v € V détermine un élément particulier § € V**, D’abord
nous définissons pour tout ¢ € V*

0(9) = ¢(v)
Il reste a démontrer que cette application & : V* = K est linéaire, Pour tous scalaires a, b € K et
pour toutes formes linéaires ¢, ¢ € V* nous avons '

2(ad +ba) = (ap+bo)(v) = ad(®) +bo(v) = av(d) + b (o)
C’est-a-dire, 0 est linéaire et donc 0 € V**, Le théoréme suivant s’applique alors.
Théoréme 11.4 : Si V est de dimension finie, alors ’application v = 0 est un isomorphisme de V

sur V**,

L’application précédente v~ ¥ est appelée ’application canonique de V dans V**. Insistons
sur le fait que cette application n’est jamais surjective sur V** si V n’est pas de dimension finie.
Cependant, elle est toujours linéaire et de plus elle est toujours injective.

Supposons maintenant que V soit de dimension finie. D’apres le théoréme précédent ’appli-
cation canonique détermine un isomorphisme de V dans V**, A moins qu’il en soit spécifié au-
trement nous identifierons V avec V** par cette application. En conséquence nous considérerons
V comme l'espace des formes linéaires sur V* et nous écrirons V = V** Remarquons que si
{¢} est la base de V* duale de la base {v;} de V alors {v;} est la base de V = V** duale de {¢;}.

ANNIHILATEURS

Soit W un sous-ensemble (non nécessairement un sous-espace) d’un espace vectoriel V., Une
forme linéaire ¢ € V* est appelée un annihilateur de W si ¢ (w) = O pour tout w € W, c’est-a-
dire si ¢(W) = {0}. Nous démontrerons que l’ensemble de telles applications noté par W° qui est
appelé I’annihilateur de W, est un sous-espace de V*. Il est clair que 0 € we. Supposons mainte-
nant ¢, 0 € w°. Alors pour tous scalaires ¢, b € K et pour tout w € W

(ap +ba)(w) = a¢p(w) +bo(w) = a0 + b0 = 0

Ainsi ap + bo € W° et donc W° est un sous-espace de V*.

Dans le cas ou W est un sous-espace de V, nous avons la relation fondamentale suivante
entre W et son annihilateur W°.

Théoréme 11.5 : Supposons V de dimension finie et W un sous-espace de V. Alors
(i) dim W + dim W° = dim V et (ii) W°® = W.

Ici W°° ={v € V; ¢(v) = 0 pour tout ¢ € W°}, ou de facon équivalente W°® = (W°)°
ou W°° est considéré comme un sous-espace de V par rapport a l’identification de V a V**,

La notion d’annihilateur nous permet de donner une autre interprétation d’un systéme homo-
géne d’équations linéaires,
anx; + Qexz + -0+ Apn =

A21%1 + A22s + -+ + A2nln = 0

----------------------------

Am1%1 + Amale + -+ + Ak = 0
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Ici chaque ligne (a;,, a;,, .- .,q;,) de la matrice des coefficients A = (a;;)est considérée comme
un élément de K" et chaque vecteur solution ¢ = (x,, x,,...,x,) est considéré comme un élé-
ment de ’espace dual. Dans ce contexte, ’espace solution S de (*) est l’annihilateur des lignes
de A et donc de l’espace ligne de A. En conséquence, en utilisant le théoréme 11-5, nous obte-
nons encore le résultat fondamental suivant sur la dimension de l’espace solution d’un systéme
homogéne d’équations linéaires :

dim 8 = dim K" — dim (espace ligne de A) = n — rang (A)

FRANSPOSEE D’UNE APPLICATION LINEAIRE

Soit T : V = U une application linéaire quelconque d’un espace vectoriel V dans 1’espace
vectoriel U. Pour une forme linéaire quelconque ¢ € U*, 'application composée ¢ o T est une
application linéaire de V dans K :

T ]

14 — U K

GoT

C’est-a-dire ¢ o T € V*. Donc la correspondance

¢ = ¢ o T
est une application de U* dans V* ; nous la noterons par 7" et I’appellerons la transposée de T.
En d’autres termes, T* : U* - V* est définie par

T@¢) = ¢ o T
Ainsi (T*(¢)) (v) = ¢ (T(v)) pour tout v € V.

Théoréme 11.6 : L’application transposée T’ définie plus haut est linéaire.

Démonstration : Pour tous scalaires a, b € K et pour toutes formes linéaires ¢, 0 € U*,

T'ap +bo) = (ap +bo)oT = a(poT) + blaoT)
= aT4¢) + bT4o)

C’est-a-dire que 7" est linéaire, comme nous l’avions affirmé.

Insistons sur le fait que si 7 est une application linéaire de V dans U, alors T est une appli
cation linéaire de U* dans V* :

VU Ve U

Le nom de “transposée” pour 'application T* provient du théoréme suivant.

Théoréme 11.7 ; Soit T : V = U une application linéaire, et soit A la représentation matricielle
de T relativement aux bases {v;} de V et {u;} de U. Alors la matrice transposée
A" est la représentation matricielle de T* : U* = V* relativement aux bases
duales de {u;} et {v;} respectivement,
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PROBLEMES RESOLUS

ESPACES DUAUX ET BASES
11.1. Soit ¢ : R> > R et ¢ : R* - R les formes linéaires définies par ¢ (x, y)=x + 2y et
o(x, y) = 3x — y. Trouver (i) ¢ + o, (il) 4¢, (iii) 2¢ — 5o,
i) (e+ole,y) = ¢,y tolw,y = ¢+2y+3s—y = 4ty
(i) (“e)(x,y) = 4¢(r,y) = 4(@+2y) = 4z + 8y
(iif) (2¢ —5o)(x,y) = 2¢(x,y) —Bolx,y) = 2x+2y) —58x—y) = —13x + 9y

11.2. Considérons les bases suivantes de R> : v, =(1,—1,3),v, =(0,1,— 1), v, = (0, 3, — 2)
Trouver la base duale {¢,, ¢,, ¢,}.
Nous cherchons les formes linéaires

#1086, 1, 2) = @+ agy + agz, o2, y,2) = by +bay + bz, (v, 2) = e teay+egz

telles que g(vy) =1 $1(v5) = 0 $1(v3) = 0
#o(vy) = 0 ¢a(vg) = 1 @o(vg) = 0
#3(vy) = 0 @3(vy) = 0 ¢s(vy) = 1

Nous trouvons ¢, comme suit :
#1(v1) = #1(1,—1,8) = a; —az+3a3 = 1

#1(v2) = ¢1(0,1,~1) = ay— a3 = 0
#1(v3) = 1(0,8,—-2) = 3as — 2a5 = 0
En résolvant le systeme d’équations, nous obtenons a, = 1, ay =0, a3 = 0. Donc ¢, (x, y, z) = x,

Nous trouvons ensuite ¢, :

¢2(vl) - ¢2(1r -1, 3) = b1 - b2 + 3b3 = 0
p2(v2) = ¢(0,1,-1) = by— by =1
¢2(’U3) = ¢2(0: 3:—2) = 3b2_‘2b3 = 0
En résolvant le systéme, nous obtenons b, = 7, by, = — 2, by = — 3. Donc ¢,(x, y, z) = Tx — 2y — 3z

Finalement nous trouvons ¢3 :

#3(vy) = ¢3(1,—1,8) = ey —ea+3¢; = 0
#3(ve) = ¢3(0,1,—1) = ca— ¢3 = 0
#3(vs) = ¢3(0,8,-2) = 3cg —2¢5 = 1
En résolvant le systeme, nous obtenons ¢, = — 2, ¢, = 1, ¢ = 1. Donc ¢3(x, , 2) = —2x +y + 2z,

11.3. Soit V I’espace vectoriel des polyndmes sur R de degré < 1, c’est-a-dire V = {a + bt
a, b € R}. Soit ¢, : V> R et ¢,: V = R définies par

(F(t)) = fft)dt et (f(t)) = fft)dt

(Nous remarquons que ¢, et ¢, sont linéaires et donc appartiennent a I’espace dual V*).
Trouver la base {v,, v,} de V qui est la base duale de {¢,, ¢, }.

Soient y; =a + btety, = ¢ + dt. D’aprés la définition de la base duale

$1(v) = 1, ¢golvy) =0 et $1(v2) = 0, ¢o(vy) = 1

Ainsi 1
#1(vy) = f (a + bt)dt a+
0

b =1

1
2

1l
=

2
da(vy) = f (a+bt)ydt = 2a + 2b
0
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1
=)

1
o(vy) = f (c +dt)dt c+ 4d
0

I
—

2
#olve) = f (c+dt)ydt = 2¢+ 2d
0

En d’autres termes, {2 - 2t, ~ -;— + t}est la base de ¥ dont la base duale est {¢1, ¢, )

11.4. Démontrer le théoreme 11.1 : Supposons que {v,, v,,...,V,} soit une base de V sur K,
Soit ¢, ¢,,..., 9, € V* des formes linéaires définies par
1 sii=7g
(w) = 38, = [
#dv) o 10 si 65

Alors {8,, ¢,,..., ¢,} est une base de V*,

Démontrons d’abord que {¢,, ¢, ,..., ¢,} engendrent V¥, Soit ¢ un élément arbitraire de V¥, et
supposons que :

¢(v1) - kl) ¢(v2) = ka ey ¢(vn) = kn

Posons 0 = k¢, + ..+ + k, ¢, . Alors

o(vy) = (kypy o0+ Eagn)(vy)
= kyp(v) + kagalvy) + cor + kypgalvy)
= kol 4 kyoO 4 oor + kpt0 = Ky
De méme pour [ = 2,...,n,
o(v) = (kygy + 0+ Eagn) ()
= kyg() + 0 F kglv) + coo F k() = Ky
Ainsi ¢(v;) = o(y;) pour i = 1,...,n Puisque ¢ et ¢ appartiennent 2 la base des vecteurs

¢p=0=k ¢ +---F k,¢,. En conséquence {d)l., ¢2,, e s an} engendre V¥,
Il reste 4 montrer que {¢,, ..., ¢,} est linéairement indépendant. Supposons
aypy T Ao T 27+, = 0

Appliquons les deux membres a v,, on obtient

0 = 0@ = (ayg+ -+ anen)(vy)
= aypy(v) F+ aaga(vy) + o0+ G ga(vh)
= a*1l+ ag*0+ - +a,°0 = a
De méme, pour [ = 2,...,n,
0 = 0(vy) = A(aypr+ " T aupn)(vy)
= apgr(vy) + oot ogelvy) oot dnalv) = g
Cest-a-dire ¢, = 0,..., a, = 0. Donc{¢,, ..., ¢,} est lintairement indépendant et donc est bien une
base de V*,
11.5. Démontrer le théoréme 11-2 : Soit {v,, v,,..., u,} une base de V et soit {¢,,...,¢,}
la base duale de V*. Alors pour tout vecteur u € V
u = ¢ (W, + ¢, + -+ + ¢ (W, ()
et pour toute forme linéaire 0 € V*
o = o(v)p, T o(V)p, + -+ +a(v), (2)
Supposons U = ay Gy + v ey, - 3
Alors

d(u) = ay¢(vy) T aapy(ve) + o+ aueivy) = @l + apr0 oot +at0 = g
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De fagon analogue, pour i = 2,...,n,
#(n) = are(vy) + 0+ ggv) + o F oapelv) = oo
Cest-a-dire, ¢, (u) = a;, ¢,(u) = a,,..., ¢,(u) = a,. En substituant ces résultats dans (3) nous obtenons (/

Démontrons ensuite (2). Appliquons la forme linéaire 0 aux deux membres de (I),
o(n) #1(0) a(vy) + o) o(vy) + *+ o + () olvy,)
= o(vy) ¢iw) + o(vg) go(u) + -+ + olvy) ¢alw)
= A{olvpegr T olvadgy + -0 + olvn)e,) ()

Il

Donc ’égalité précedente est vraie pour tout u € ¥, o = o(v)¢; + o(va)gs + ** + o(v,)e, comme demandé.
11.6. Démontrer le théoréme 11.3 : Soient {v,, v,,...,v,} et {w,,..., w,} des bases de V et
soient {¢,,..., ¢} et {o,,...,0,} les bases de V* dual de {v;} et {w,} respectivement.

Supposons que P soit la matrice de passage de {v,}a {w;}. Alors (P™')" est la matrice de
passage de {¢,}a{g,}.

Supposons
Wy = oAyt apvy o 4 g, o = by + biagy + 0t + bpuey
Wy = ¥y T+ Gap¥p T+ vt + ag,v, oy = by + boggy + -0+ + bong,
Wp = Ay + ApoVs +oee 4+ Ay Vn op = bn1¢1 + bn2¢2 + e+ bnn‘ibn

oll P = (a;) et Q = (b;;). Nous cherchons a démontrer que Q = @y,
Appelons R; la iéme ligne de Q et Cij la jéme colonne de P'. Alors
R, = (by, big, ..., b)) &t C; = (a5, 5, - .., ap)?
D’aprés la définition de la base duale
oi{w)) = (bydy+bpgs+ c++ +bug)lanvy tapve+ o +apvy)
= byaj + bpap + o0 + binaj, = RBC; = §

ol 5;‘;‘ est le symbole de Kronecker, Ainsi

R.C, RC; ... R, 10 ...0
Pt = |BCi B ... RCo| _ (01 .. 0) - g
R,C, R,C, R,C, 00 1

et donc Q@ = (PH™! = (P71 comme nous laffirmions,

11.7. Supposons que V soit de dimension finie. Montrer que si v € V, v # 0, alors il existe
¢ € V* tel que ¢(v) # 0.

Etendons {v } 4 une base {v,, v,,...,v,} de V. D’aprés le théoréme 6.1, il existe une application li-
néaire unique ¢ : ¥V —> K telle que ¢(v) = 1l et ¢(v;,) = 0, i = 2,...,n Donc ¢ a la propriété
demandée,

11.8. Démontrer le théoréeme 11.4 : Si V est de dimension finie, alors I’application v = ¥ est un
isomorphisme de V sur V**, (Ici § : V* — K est définie par §(¢) = ¢(v)).
Démontrons d’abord que lapplication v —> § est linéaire, c’est-d-dire pour tous vecteurs v, w € ¥ et
pour tous scalaires a, b € K. @ + bw = 4% + bW. Pour toute forme lindaire o< VE
G rbw(g) = plav +bw) = ag(v) + bew)
= av(g) + bdlg) = (@b +bw)e)

—— . - J—— R . ]
Puisque av + bw (¢) = (a? + bW) ¢ pour chaque ¢ € V*, nous avons av + bw = ai + bW, Donc l'appli-
cation v = ¥ est linéaire.
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Supposons maintenant que v € ¥, v # 0. Alors d’aprés le probléme précédent il existe ¢ & V'*
pour lequel ¢(v) # 0, Donc #(¢) = ¢(v) # 0 et ainsi # # 0. Puisque v ¥ 0 implique » # 0, I’application
v+ § n’est pas singuliére et donc est un isomorphisme (Théoréme 6.5).

Nous avons maintenant dim ¥ = dim V* = dim V** car ¥ est de dimension finie. En conséquence
Papplication v » ¥ est un isomorphisme de V sur V**,

ANNIHILATEURS

11.9.

11.10.

11.11.

11.12.

Montrer que si ¢ € V* annule un sous-ensemble S de V, alors ¢ annule ’ensemble des com-
binaisons linéaires L (S) engendré par S. Donc 8° = (L(S))°.
Supposons v € L(S). Alors il existe w,,...,w, € § pour lesquels v = a,w; + a,w, +..-taw,
o) = ayplw) + agp(wy) + -+ + a,p(w,) = 0 + a0+ - +20 = 0
Puisque v est un élément quelconque de L (S), ¢ annule L(S) comme il était demandé.

Soit W le sous-espace de R* engendré par v, = (1, 2, —3, 4) et v, = (0, 1, 4, —1). Trou-
ver une base de ’annihilateur de W.

D’aprés le probléme précédent, il suffit de trouver une base de ’ensemble des formes linéaires
¢(x,y,z,w) =ax + by + ¢z + dw pour laquelle ¢(v;) = 0 et ¢(v2) =0:

#(1,2,-83,4) = a+2b—8c+4d = 0
#(0,1,4,—1) = b+de— d =0

Le systéme d’équations ayant pour inconnues @, b, ¢, d est mis sous forme échelonnée.

Posons ¢ = 1, d = 0 on obtient la solution ¢ = 11, b = —4, ¢ = 1, d = 0 et donc la forme linéaire
¢, (x,y,z,wy=11x — 4y + 2z,
Posons ¢ = 0, d = — 1 on obtient la solution ¢ = 6, b = — 1, ¢ = 0,d = — 1 et donc la forme

linéaire ¢, (x, ¥y, 2z, w) = 6x -y — w.
L’ensemble des formes linéaires{d)1 R ¢2} est une base de WO, l’annihilateur de W.

Montrer que (1) pour tout sous-ensemble S de V, § C S°%(2)si §; C §,, alors S C S9.

(1) Soit v € S, Alors pour chaque forme linéaire ¢ € A P(@) = ¢(v) = 0. Donc § € (SO)O. Donc d’apres
Iidentification de V et de V**, » € §°°. En conséquence § C S0,

(2) Soit ¢ € Sg.‘ Alors ¢(v) = O pour chaque 16 € §,. Mais §; C §, ; donc ¢ annule chaque élément
de S§,, c’est-a-dire ¢ € S,. De plus 53 C S9.

Démontrer le théoréme 11.5 : Supposons V de dimension finie et W un sous-espace de V.
Alors (1) dim W + dim W° = dim V et (2) W°° = W,

(1) Supposons dim ¥ = n et dim W = r < n. Nous désirons montrer que dim W° = n — r, Choisissons
une base {w,,...,w,} de W et étendons-laa la base suivante de V ={w;,...,w,, V..., ¥

<42 ’ r? n—r’-
Considérons la base duale

r —_
{¢1,'~-,¢ ,01,-..,0" r}

D’aprés la définition de la base duale, chacun des 0 précédents s’annule sur chacun des w; ; donc

O15.4.,0,_, € WO, On peut donc dire que {o,.}est un sous-ensemble d’une base de ¥V * et donc

est linéairement indépendant,

Montrons maintenant que{ o,-} engendre W° Soit 0 € WO, D’aprés le théoréme 11.2,
o = o(w)p + *+* + o(w)g, T o(vy)oy + - + o(Vp—p)Tn—r
qul + -+ qur + 17(’01)171 + - + U(vn—r)an—r

o(vp)ey + + o+ o(vp—rlon_r

Ainsi {0, ,..., 0,_,}engendre W® et donc est une base de W®. En conséquence dim W®=n —r=
dim ¥ — dim W comme demandé.

(2) Supposons dim ¥V = n et dim W = r, Alors dim V* = n et d’aprés (1) dim W® = n — r. Ainsi d’aprés
(1) dim W® = n — (n —r) = r ; donc dim W = dim W°. D’aprés le probléme précédent W C W,
En conséquence W = W00,
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11.13. Soient U et W des sous-espaces de V. Démontrer que (U + W)° = U° N WO,

Soit ¢ € (U + W)°. Alors ¢ s’annule sur U + W, et aussi en particulier sur U et V., Clest-a-dire ,
€U et p € W ; donc ¢ € U N WO, Ainsi (U + W)° C U° N wO.

D’autre part, supposons 0 € U® N WP. Alors ¢ s’annule sur U et aussi W. Siv € U + W, alors
v=utwolu€ Uetw&W. Donc 0(v) = oc(u) + o(w)= 0 + 0 = 0. Ainsi ¢ s’annule sur U + W,
cest-d-dire 0 € (U + W)°. En conséquence v +wl C WU+ w)YP.

Les deux relations d’inclusion nous donnent la relation d’égalité demandée.

Remarque : Observons qu’aucun raisonnement de dimensjion n’est employé dans la démonstration ;
en conséquence le résultat reste valable qu’il s’agisse d’espaces de dimension finie ou infinie.,

TRANSPOSEE D’UNE APPLICATION LINEAIRE

11.14. Soit ¢ la forme linéaire de R? définie par ¢(x,y) = x — 2y. Pour chacun des opérateurs

linéaires suivants 7 de R? trouver (T'(¢) (x,y) : (1) T(x,y) = (x,0);(2) T(x,y)=(y,x+y
(3) T(x,y) = (2x — 3y, 5x + 2y).

Par définition de I’application transposée T7(¢) = ¢ o T c’est-a-dire (77 (9)) (v) = ¢(T(v)) pour chaque
vecteur v. Donc
(B (T, v)
i) (T4, v)
(i) TNz, ¥)

o(T(x, ) = ox,0) = 2
(T (x, ) sy, ety = y—2@+y = —2x—y
#(T(x, y)) 620 — 3y, 5e +2y) — (2v—3y) — 2(5x +2y) = —8x — Ty.

11.15. Soit T : V = U une application linéaire et soit T'! : U* - V* sa transposée. Montrer que
le noyau de T? est ’annihilateur de 'image de T ; c’est-a-dire Ker 7% = (Im T)°.

Supposons ¢ € Ker T? ; c’est-a-dite T'(¢) = ¢ o T = 0. Si u € Im T, alors u = T(v) pour unvE ¥ ;
donc
plu) = #(T(w)) = (poT)(w) = 0(w) = 0
On a ¢(u) = 0 pour tout ¥ € Im7 ; donc ¢ € (ImT)°. Donc Ker ¥ C (Im7)°.
D’autre part, supposons ¢ € (Im T)° ; c’est-d-dire o(Im T) = {0} Alors pour tout v € v,
(THo)(v) = (0o T)v) = o(TW) = 0 = 0()

On a donc (T*(0)) () = 0(v) pour tout v € ¥ ; donc T*(0) = 0. De plus 0 € Ker T? et donc (Im 7)° C
Ker T

Les deux relations d’inclusion nous donnent la relation d’égalité demandée.

11.16. Supposons V et U de dimension finie et supposons T : V = U linéaire. Démontrer que
rang (T') = rang (T").
Supposons dim ¥V = n et dim U = m. Supposons aussi rang (T) = r. Alors, d’aprés le théoreme 11.5,

D’aprés le probléme précédent, Ker T?! = (Im T)°. Donc la nullité () = m - r. Il s’ensuit que, comme
nous l’avions dit,

rang (Tt) = dim U* — nullité (TY) = m — (m—7r) = r = rang(T)

11.17. Démontrer le théoréme 11.7 : soit T : V — U linéaire et soit A la représentation matri-
cielle de T relativement aux bases {v,, ..., vm} de V et{u1 »e.., U, de U. Alors la ma-
trice transposée A est la représentation matricielle de T* : U* — V* relativement aux
bases duales de {u} et {v; }

Supposons T(v)) = apuy +agpus + 00+ agu,
T(vy) = aguy + ageuy + - + dguuy,

1)

....................................
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Nous désirons montrer que
d THey) = aner + aaige + *° + Cniém
Tt(UZ) = a13¢1 + L 5PLP) + e+ Amadm (2)

....................................

Tt(”n) = Q1né + Qoo + 10 F G

o {0;} et {¢,. }sont les bases duales de {u;} et { v,-} respectivement.
Soit v € ¥ et supposons que v = k,; v, + kv, ... F km V. Alors d’apres (1)
Tw) = kT + ke T(wy) + -+ + ky T(vy,)
= kl(allul et alnun) + k2(a21u1 +oee 4+ aZnun) + e+ km(amlul +oee amnun)
= (kyagy +Eoag + 1o Fhpagduy + o0+ (ki@ katen + -0+ Epanp)uyg
n
= 21 (kyay + kgt + <+ + + Epan)u,
iz
Donc pour j = 1,...,n,

(THoy) ()

oi{T(®)) = oj (ig (kyay + koo + v+ +kmami)ui>
= kiay; + keag; + 00+ kpoy; ®
D’autre part, pourj = 1,...,n,
(ayp; + aojpa+ ** + + Cpipn)(¥) = (Ayj1 T ag500+ -0+ + am,-s‘bm)(kfvl Rl Z P S o V)
= kyayy + keagy + 000 + kpan; (4)
Puisque v € V est arbitraire,(3) et (4) impliquent que
THo;)) = ajjo; + Aojpe + *** + Gpjom, j=1...,n

qui est équivalent 4 (2). Le théoréme est ainsi démontré.

11.18. Soit A une matrice m x n arbitraire sur un corps K. Démontrer que le rang ligne et le

rang colonne de A sont égaux.

Soit T : K™ — K™ l’application linéaire définie par 7(v) = Av, ol les éléments de K" et K™ sont
écrits sous forme de vecteurs colonnes. Alors A est la représentation matricielle de T relativement aux
bases usuelles de K" et K™, et Iimage de T est l’espace colonne de A. Donc

rang (T') = rang colonne de 4

D’aprés le théoréme 11.7, A’ est la représentation matricielle de T relativement aux bases duales, Donc

rang (T") = rang colonne de A== rang ligne de A

Mais d’aprés le probléme 11.16,rang (T) = rang (T?) ; donc le rang ligne et le rang colonne de A sont
égaux. (Ce résultat a été énoncé plus haut, Théoréme 5.9, page 90, et a été démontré de maniére directe

dans le probléme 5.21.)

PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

ESPACES DUAUX ET BASES DUALES
11.19. Soit ¢ ; R > R et 0 : R® > R, les formes linéaires définies par ¢(x,¥,z) = 2x — 3y + z et o(x,y,2) =

4x - 2y + 3z. Trouver (1) ¢ + 0,(2) 3 ¢,(3)2¢ — So.

11.20. Soit ¢ la forme linéaire de R? définie par ¢(2, 1) = 15 et ¢(1, — 2) = — 10. Trouver ¢(x, y) et en parti-

culier trouver ¢(— 2, 7).

11.21. Trouver les bases duales de chacune des bases suivantes de R3 :

(i) {(1; 0, 0)’ (01 1, 0), (01 0; 1)}1 (ii) {(1, '_2: 3)’ (1’ '—1, 1)’ (2, _4’ 7)}



11.22.

11.23.

11.24.

11.25.

11.26.

11.27.
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Soit ¥ lespace vectoriel des polyndmes sur R de degré < 2. Soit ¢, ,¢, et ¢; les formes linéaires sur V
définis par

1
s1(F() = f FO At st = P, olf®) = 7(0)
0

Ici f(t) = a + bt + ct® € V et f'(¢) est 1a dérivée de f(¢). Trouver la base {f1 (t),f2 (1), 15 (t)} de ¥V qui
est la base duale de {¢1 » $a, ¢3}.

Supposons u, v € V et supposons que ¢(u) = 0 implique ¢ (v) = 0 pour tout ¢ € V*, Montrer que
vy = ku pour un certain scalaire k.

Supposons ¢ ,0 € V* et supposons que ¢(v) = 0 implique o(v) = O pour tout v € V. Montrer que
0 = k¢ pour un certain scalaire k.

Soit ¥ l’espace vectoriel des polyndmes sur K. Pour ¢ € K, nous définissons ¢, : ¥V > K par ¢,(f(1))= f(a).
Montrer que (1) ¢, est linéaire;(2) si @ # b, alors ¢, # ¢,.

Soit ¥ l’espace vectoriel des polyndmes de degré << 2. Soient a4, b, ¢ € K des scalaires distincts, Soient
¢, Py et ¢, les formes linéaires définies par ¢, (f(2)) = f(a)) ; ¢, (f () = f(B), ¢,(f(1)) = f(c).
Montrer que {¢a, by, ¢c} est linéairement indépendant et trouver la base {fl(t), [2(0), f3(0)} de

V qui est sa base duale.

Soit ¥V l’espace vectoriel des matrices carrées d’ordre n. Sit T : ¥ - K l’application trace : T(4) =
ay; T ay, ta, oid= (ai,-). Montrer que T est linéaire.

11.28. Soit W un sous-espace de V. Pour toute forme linéaire ¢ sur W, montrer qu’il existe une forme linéaire
o sur V telle que a(w) = ¢(w) pour tout w € W, c’est-a-dire que ¢ est la restriction de ¢ 4 W,

11.29. Soit {e,,..., e, }la base usuelle de K. Montrer que la base duale est {ny,..oom, }ou 7; est I'applica-
tion ™€ projection:m(a, ,...,q,) = a;

11.30. Soit ¥ un espace vectoriel sur R. Soit ¢,,9, € V* et supposons que 0 : ¥ - R définie par o(v) =
¢, (v) ¢, (v) appartienne aussi 4 V'*. Montrer que soit ¢, = 0, soit ¢, = 0.

ANNIHILATEURS

11.31. Soit W le sous-espace de R* engendré par (1, 2, —3, 4), (1, 3, —2, 6) et (1, 4, — 1, 8). Trouver une

11.32.
11.33.

11.34.

11.35.

base de l'annihilateur de W.

Soit W le sous-espace de R3 engendré par (1, 1, 0) et (0, 1, 1), Trouver une base de I’annihilateur de W.

Montrer que, quel que soit le sous-ensemble S de V,L(S) = S0 oh L(S) est l’espace des combinaisons li-
néaires d’éléments de S.(L(S) est le sous-espace engendré par S).

Soient U et W des sous-espaces d’un espace vectoriel ¥ de dimension finie. Démontrer que (U N W)%= %+ w°

Supposons ¥ = U ® W. Démontrer que ¥* = U°® & w0,

TRANSPOSEE D’'UNE APPLICATION LINEAIRE

11.36.

11.37.
11.38.

11.39.

11.40.

Soit ¢ la forme linéaire de R? définie par ¢(x,y) = 3x — 2y. Pour toute application linéaire T:R3 -~ Rz,
trouver (TY(¢)) (x, ¥, z) :

L TG,y, 2=+, y+2); QTx,y,2)= & Ty +z 2x - ).
Supposons S : U > Vet T : ¥V - W des applications linéaires. Démontrer que (7 o §)" = §* o T%.
Supposons T : ¥ — U une application linéaire, ¥ étant de dimension finie. Démontrer que Im 77 = (Ker 7)

Supposons T : ¥V — U une application linéaire et © € U. Démontrer que ¥ € Im T ou qu’il existe ¢ € V*

tel que T (¢) = 0 et ¢p(u) = 1.

Soit ¥ de dimension finie. Montrer que l’application T = T' est un isomorphisme de Hom (¥, V) sur
Hom (V¥*, V*). (Ici T est l'opérateur linéaire générique sur V).
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PROBLEMES DIVERS

11.41.

11.42.

11.19.

11.20.

11.21,

11.25.

11.26.

11.31.

11.32.

11.36.

Soit ¥ un espace vectoriel sur R. Le segment de droite uv joignant deux points u, v € V est défini par
w={m+ (1 - Hv:0<rt<1}. Un sousensemble S de ¥ est dit convexe si u, v € S implique 7y C S.
Soit ¢ € V* et soit

W+ ={veV:gw)>0}, W= {nEV:gr)=0}, W ={neV: ) <0}
Démontrer que WY, W et W™ sont convexes.

Soit ¥ un espace vectoriel de dimension finie. Un hyperplan H de ¥V est défini comme le noyau d’une
forme linéaire non nulle ¢ de V. Montrer que chaque sous-espace de ¥ est l’intersection d’un nombre fini
d’hyperplans.

REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

(i) 6w — b5y + 4z, (il) 6w — 9y + 3z, (iii) —16x +4y — 132
&, y) = 4o+ Ty, ¢(—2,7) = 41

(1) {¢1(xy Y, z) =, ¢2(xr Y, z) = yy ¢3(xy Y, z) = z}
(i) {p1(x,¥,2) = —8x — 5y — 22, ¢o(r,9,2) = 2% + ¥, ¢3(2,9,2) = 2 + 2y +2)

(2) Posons f(t) = t. Alors ¢,(f(2)) = a # b = ¢, (f(¢)) et donc o 7 ¢

_ 2 (b+o)t+be _B—(ato)t+ae =B (atbht+ab
{f1(t) T {(a=ba—c) f2(t) = (b—a)b—e) ’ f3(0) = (e —a)c—b) }

{¢1(xr Y, %, t) = bx— Yy + z, ¢2(xr Y, %, t) = 2y - t}
{o(x,y,2) =x—y+2}

1) (THe))x,y,2) = 3 +y— 22, (i) (T4e))(x,y,2) = —x + 5y + 8z.



CHAPITRE 12

Formes bilinéaires — Formes quadratiques et hermitiennes

FORMES BILINEAIRES

Soit V un espace vectoriel de dimension finie sur un corps K. Une forme bilinéaire sur V est
une application f : V x V = K qui satisfait

(1) flaus+ bus, v) = af(uy, v) + bf(us, v)

(2) f(u, avy+bv2) = af(u, v1) + bf(u, v2)

pour tous a, b € K et tous u;, v, € V. Nous exprimons la condition (1) en disant que f est linéaire
par rapport a la premiéere variable et la condition (2) en disant que f est linéaire par rapport a la
seconde variable.
Exemple 12,1 : Soit ¢ et 0 des formes linéaires quelconques sur V. Soit f : ¥ x ¥V - K définie par
f(u,v) = ¢u) o (v). Alors f est bilinéaire puisque ¢ et 0 sont chacune linéaires (Une
telle forme bilinéaire f est en fait le “produit tensoriel” de ¢ et 0 et est écrite quelque-
fois sous la forme f= ¢ ® o).

Exemple 12.2 : Soit f le produit scalaire dans R”, c’est-a-dire
flu,v) = u-v = ayby + aghy + - -+ + ayb,

olt u = (a;) et v = (b;). Alors f est une forme bilinéaire sur R”.

Exemple 12.3: Soit A = (g;;) une matrice quelconque n x n sur K, Alors A peut étre considérée comme
une forme bilinéaire f sur K en définissant

a1 Q1o A1n Y1

X, Y) = XtAY = (05, % ...,0,) | %20 %2 - Qw1 Yo
N Apny Apo Ayn Yn

= ijzzlaijxiyj = ap%i¥ + apeXys + vt Gayn

L’expression formelle précédente des variables x;, y; est appelée le polyndme bilinéaire
correspondant a la matrice A. La formule (1) plus bas montre que dans un certain sens,
chaque forme bilinéaire est de ce type.

Nous noterons B(V) I’ensemble des formes bilinéaires sur V. On peut munir B(V) d’une struc-
ture d’espace vectoriel en définissant f + g et kf par

F+o)(uw,v) = flu,v) + g9(%v)
(kf)(w,v) = kf(w,v)

pour tous f, & € B(V) et pour tout & € K. En fait,

Théoréme 12.1 @ Soit V un espace vectoriel de dimension n sur K. Soit {¢, ,...,¢,} une
base de l'espace dual V*. Alors{f; : i,j = 1,...,n}est une base de B(V)
ou fi; est définie par fi (w,v) = ¢;(u). 9; (v). Ainsi en particulier,

dimB(V) = n?.
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FORMES BILINEAIRES ET MATRICES

Soit f une forme bilinéaire sur V et soit {e,,..., e,} une base de V. Supposons u, v € V et
SuppOSOnS U = Qi€ + 0+ anen, v = blel + -+ bnen
Alors flu,v) = flarer+ -+ +anen, bre1+ -« - + buen)
= aibif(er, €1) + aibof(er, €2) + -+ - + aubaf(en, €) = D abif(es, e)

=1
Ainsi f est complétement déterminée par les n? valeurs f (e;, e;).

La matrice A = (a;;) ou a; = f(e; e;) est appelée la représentation matricielle de f relative-
ment a la base {e;} ou simplement la matrice de f dans {e,}. Elle “‘représente’” f dans le sens que

b1
fw,v) = Tabflene) = (a,..,a)A|l 7| = [uA] (1)

br

pour tous u, v € V. (Comme & l’habitude, [u], indique le vecteur coordonnée colonne de u € V
dans la base {e;}).

Demandons-nous ensuite comment une matrice représentant une forme bilinéaire est trans-
formée lorsqu’on choisit une nouvelle base. La réponse a cette question est donnée dans le théo-
reme suivant. (Rappelons d’aprés le Théoreme 7.4 que la matrice de passage P d’une base {¢;} a
une autre base {e;} est telle que [u], = P[u], pour tout u € V).

Théoréme 12.2 : Soit P la matrice de passage d’une base a une autre. Si A est la matrice de f
dans la base initiale, alors

B = P'AP
est la matrice de f dans la nouvelle base.

Le précédent théoreme entraine la définition suivante.

Définition : Une matrice B est dite congruente a une matrice A s’il existe une matrice inversible
(ou non singuliére) P telle que B = P'AP.

Ainsi d’aprés le précédent théoreme les matrices représentant la méme forme bilinéaire dans
diverses bases sont congruentes. Remarquons que les matrices congruentes ont le méme rang car
P et P’ sont non singuliéres ; donc la définition suivante est bien définie.

Définition : Le rang d’une forme bilinéaire f sur V, que 1’on note par rang (f), est donc le rang
de toute matrice représentant f. Nous disons que [ est dégénérée ou non dégénérée
suivant que le rang (f) < dim V ou rang (f) = dim V.

FORMES BILINEAIRES ALTERNEES
Une forme bilinéaire f sur V est dite alternée si
(i) f(y, v)=20
pour tout v € V. Si f est alternée, alors

0 = flut+v,ut+v) = flu,u) + flu,v) + fv, %) + f(v, v)

et donc (i) f(u,v) = —f(v,w)
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pour tout u, v € V. Une forme bilinéaire qui satisfait la condition (ii) est dite anti-symétrique. Si
1 + 1 # 0 dans K, la condition (ii) implique f(v, v) = — f(v, v), ce qui implique la condition (i).
En d’autres termes, les formes alternées ou anti-symétriques sont équivalentes lorsque 1 + 1 # 0.

On en déduit le théoréme principal suivant sur les formes bilinéaires alternées.

Théoréme 12.3 : Soit f une forme bilinéaire alternée sur V. Il existe alors une base de V dans la-
quelle f est représentée par une matrice de la forme

0 1|

_ |

-1 0,
0 1!
|

Lzl 0

\ 0
o

1
De plus le nombre des ( 0) est uniquement déterminé par f (car il est

égal a % rang (f)).

En particulier, le théoreme précédent montre qu’une forme bilinéaire alternée doit avoir un
rang pair.

FORMES BILINEAIRES SYMETRIQUES, FORMES QUADRATIQUES
Une forme bilinéaire f sur V est dite symétrique si
f(u, v) = f(v, u)
pour tout u, v € V. Si A est une représentation matricielle de f, nous pouvons écrire
f(X, Y) = X'AY = (X'AY) = Y'A'X
(Utilisons le fait que X*AY est un scalaire et donc égal a sa transposée). Donc si f est symétrique
YIA'X = f(X, V) = f(Y, X) = Y'4X
et puisque ceci est vrai pour tous les vecteurs X, Y il s’ensuit que A = A’ d’ou A est symétrique
Réciproquement si A est symétrique, alors f est symétrique.

Le résultat principal concernant les formes bilinéaires symétriques est le suivant :

Théoréme 12.4 : Soit f une forme bilinéaire symétrique de V sur K (dans lequel 1 + 1 # 0).
Alors V admet {v,, ..., v,}dans laquelle f est représentée par une matrice diago-
nale, c’est-a-dire f(v;, ) = 0 pour i # j.

Autre forme du Théoréme 12.4 : Soit A une matrice symétrique sur K (dans lequel 1 + 1 # 0).
Alors il existe une matrice inversible (ou non singuliére) P telle que P°AP est
diagonale. C’est-a-dire que A est congrue a une matrice diagonale.



264  Algebre linéaire

Puisqu’une matrice inversible est un produit de matrices élémentaires (Probléme 3.36), une
facon d’obtenir la forme diagonale PAP est d’effectuer une suite d’opérations élémentaires sur
les lignes et d’effectuer la méme suite d’opérations élémentaires sur les colonnes. Ces deux suites
de. mémes opérations élémentaires sur I nous donneront P*. Cette méthode est illustrée dans
I’exemple suivant.

1 2 -3
Exemple 12.4 : Soit A = 2 5 —4 |, une matrice symétrique. Il est commode de former la ma-
-3 —4 8
trice bloc (4, I) :
1 2-3!1 0 o0
Aa,n = 25—4:010
-3 -4 81 0 0 1

Appliquons les opérations élémentaires R, > — 2R, + R, et R; > 3R, + R, a (4, ])
et ensuite les opérations correspondantes C, ~ — 2611+C2 et C3 >3C; +C324;0n

obtient
1 —31 1 0 o0 1 0 0l 1 0 o0
0 1 2,-2 1 0] etalors 0 1 21-2 1
0 -1, 3 0 1 0 2-1; 38 0 1

Appliquons ensuite I’opération élémentaire R, > — 2R, + Rj et l’opération corres-
pondante C3 > — 2C, + (3 ; on obtient

1 0 0! 1 0 o 1 0 0, 1 0 0
0 1 2"—2 1 ¢/ etalors 0o 1 0;—2 1 0
0 0 -5 7 -2 1 0 0 -5t 7-2 1
Maintenant A a été diagonalisée. Posons
1 -2 7 1
P=1l0 1-2| etdonc PtAP = |0 1
0o 0 1 0 0 -5

Définition : Une application ¢ : V = K est appelée forme quadratique si g (v) = f(v, v) pour une
certaine forme bilinéaire symétrique quelconque f sur V.

Nous appelons g la forme quadratique associée a la forme bilinéaire symétrique f. Si 1 + 1 #
dans K, alors f peut étre obtenue a partir de g grace a identité

flu, )= (g +v) — g — q)
La formule précédente est appelée la forme polaire de f.

Si f est représentée maintenant par une matrice symétrique A = (a;) alors g a pour forme

iy Q2 ... Qin 21
Xy = X X) = XAX = (r,...,@)| 2 02 o G2
Any  QAn2 Ann Ln
- iza“xixi = auai + @223 + o+ amx; + 2{% @i T
23

L’expression formelle précédente des variables x, est appelée le polyndme quadratique correspon-

dant a la matrice symétrique A. Remarquons que si A est une matrice diagonale, alors g admet
une représentation diagonale

q(X) = XtAX = auxf + azzxg + o+ annxf,

c’est-a-dire, le polynome quadratique représentant g ne contiendra aucun terme rectangle XX, 0 17 ]
D’apres le théoreme 12.4, toute forme quadratique a une telle représentation (lorsque 1 + 1 # 0).
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Exemple 12.5 : Considérons la forme quadratique suivante sur RZ
q(x,y) = 2x2 — 12xy + 5y?

Une maniére de diagonaliser q est la méthode de Gauss de ‘“complétion des carrés”, qui
est entitrement décrite dans le Probleme 12.35. Dans ce cas, nous posons x =5+ 3f, y =¢
pour obtenir la forme diagonale

g(z,y) = 2(s+ 3t)2 — 12(s + 3¢)t + 512 = 252 — 132

FORMES BILINEAIRES SYMETRIQUES REELLES. LOI D’'INERTIE

Dans cette partie nous traiterons des formes bilinéaires symétriques et des formes quadratiques
sur des espaces vectoriels sur le corps des réels R. Ces formes apparaissent dans diverses branches
des mathématique et de la physique. La nature spéciale de R permet une théorie indépendante. En
voici le résultat principal :

Théoréme 12.5 : Soit f une forme bilinéaire symétrique sur V dans R. Alors il y a une base de V
dans laquelle f est représentée par une matrice diagonale ; toute autre représen-
tation diagonale a le méme nombre P d’éléments positifs et le méme nombre N
d’éléments négatifs, La différence S = P — N est appelée la signature de f.

Une forme bilinéaire symétrique réelle f est dite positive. si
qv) = f(v, v) = 0
pour tout vecteur v ; et est dite définie positive si
q(v) = f(v, v) > 0
pour tout vecteur v # 0. D’aprés le théoréme précédent,
(i) f est positive si et seulement si S = rang (f)
(ii) f est définie positive si et seulement si S = dim V

oll S est la signature de f.

Exemple 12.6 : Soit f le produit scalaire sur R” ; c’est-a-dire

flu,v) = uwev = ab; +ahs+ -+ +a,b

n-n
ol u = (4;) et v = (b;). Remarquons que f est symétrique puisque

fl,v) = wew = veu = flv,u)

De plus, f est définie positive parce que

flu, u) = af+a§+---+aﬁ > 0
lorsque u # 0.

Dans le chapitre suivant, nous verrons comment une forme quadratique g se transforme lorsque
la matrice de passage P est orthogonale. S’il n’existe aucune condition sur P, alors g peut étre
représentée sous une forme diagonale avec seulement 1 et — 1 comme coefficients non nuls. En
particulier

Corollaire 12.6 : Une forme quadratique réelle quelconque g admet une représentation unique de
la forme

—_— 2 2 2
QT .., ®n) T X7 - XL T e — 22

Le résultat précédent pour les formes réelles quadratiques est quelquefois appelé Loi d’inertie
de Sylvester.



266  Algébre linéaire

FORMES HERMITIENNES

Soit V un espace vectoriel de dimension finie sur le corps des complexes C. Soit f: Vx V —
telle que
d (i)  flaws+bus, v) = af(us, v) + bf(us, v)

i)y fu,v) = flv,n)

oua bEcetu,vE V. Alors f est appelee une forme hermitienne sur V. (Comme a l’ordinaire,
% représente le nombre complexe conjugué de k& € C). D’aprés (i) et (ii).

f(u, av1+bvs) = flavi+bvs, u) = af(v,u) + bf(ve, w)
= af(v,u) + Df(va, w) = @f(u, vi) + bf(u, vo)

C’est-a-dire (ill) f(u, avi +bvs) = Qf(u, v1) + bf(u, v2)

Comme précédemment, on exprime la condition (i) en disant que f est linéaire par rapport a la
premiére variable. D’autre part on exprime la condition (iii) en disant que f est antilinéaire par
rapport a la seconde variable. Remarquons que, d’apres (ii) f(v, v) = f(v, v) et donc que f(v, v)
est réelle pour tout v € V.

Exemple 12.7 : Soit 4 = (a,) une n x n matrice sur C. Ecrivons 4 la matrice obtenue en prenant les
éléments complexes conjugues de chaque élément de A, doul A = (@;). Nous écrivons
aussi A* pour A7 = AT, La matrice A est dite herm1t1enne si A* = A c’est-a-dire si

ay; = , Si A est hermitienne alors f(X, Y) = X'AY définit une forme hermitienne
sur C". (Probléme 12.16).

L’application ¢ : V — R définie par ¢g(v) = f(v, v) est appelée la forme quadratique her-
mitienne ou forme complexe quadratique associée a la forme hermitienne f. Nous pouvons ob-
tenir f a partir de g grice a l’identité suivante appelée forme polaire de f:

flu,v) = L(q(u+v) — qu—2)) + g(q(u+1iv) — q(u—1v))

Supposons maintenant que {e,, ..., e,} soit une base de V. La matrice H = (h .) ou
” = f(e,, e;) est appelée la representatlon matricielle de f dans la base {e;}. D’ apres (ii),
fle;, e) = f’(_,—,— e.) ; donc H est hermitienne et, en particulier, les elements diagonaux de H
sont reels Ainsi toute représentation diagonale de f contient seulement des éléments réels. Le
théoreme suivant est le théoréme analogue pour les complexes au théoréme 12.5 sur les formes
bilinéaires symétriques réelles.

Théoréme 12.7 : Soit f une forme hermitienne sur V. Alors il existe une base {,,...,e,} de V
dans laquelle f est représentée par une matrice diagonale c’est-a- d1re f (e,, e) = 0
pour i # j. De plus, toute représentation diagonale de f a le méme nombre p
d’éléments positifs et le méme nombre N d’éléments négatifs. La différence
S = P — N est appelée la signature de f.

De fagon analogue, une forme hermitienne f est dite positive si

qv) = f(v, v) = 0
pour tout v € V, et est dite définie positive si

q(v) = f(v, v) > 0
pour tout v # 0.

Exemple 12.8 : Soit f le produit scalaire sur C" ; c’est-d-dire
flu, v) = u*v = 2 + 2Ws + *** + 2,W,

ol u = (z;) et v = (w,). Alors f est une forme hermitienne sur C". De plus f est définie
positive puisque pour tout v # 0,

Fl,w) = 212 + 208+ 20 T 2,8, = o2+ |22+ -0 2,2 > 0
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PROBLEMES RESOLUS

FORMES BILINEAIRES

12.1.

12.2.

12.3.

Soit u = (x,, x,, x3) et v = (¥, ¥,, ¥3) et soit
f(u, ’U) = 3x1Y1 — 221Y2 + B2y + 7%2’_)/2 — 8xays + 4%3’_1/2 — X3Ys3

Exprimer f en notation matricielle.

Soit A la matrice 3 x 3 dont le ij élément est le coefficient de x1¥;. Alors

3 -2 0 Y1
f(ur ’U) = XtA Y = (xlr Lo, xS) 5 7 —8 y2
i 0 4 -1 Y3

Soit A une matrice n x n sur K. Montrer que ’application suivante f est une forme bili-
néaire sur K" : f(X, Y) = X'AY.
Pour tout @, b € K et pour tout X, Y; € K",
flaX,+bX,, Y) (@X,+bX,)IAY = (aX!+bX)AY
= aX{AY + bXLAY = af(X,,Y) + bf(X, ¥)

Donc f est linéaire par rapport 4 la premiére variable. On a aussi
f(X,aY; +bY,) = XtA(aY,+bY,) = aX'AY, + bXAY, = af(X,Y,) + b(X, Y,

Donc f est linéaire par rapport i la seconde variable, et donc f est une forme bilinéaire sur K",

Soit f la forme bilinéaire de R? définie par

f((z1, 22), (Y1, ¥2)) = 2211 — 3x1Y2 + X2y
(i) Trouver la matrice A de f dans la base {u, = (1, 0), u, = (1, D}
(i) Trouver la matrice B de f dans la base {v, = (2, 1), v, = (1, — 1)L

(iii) Trouver la matrice de passage P de la base {u;} a la base {v;} et vérifier que B= P'AP

(i)  Posons 4 = (ay) ol ay = fluy w):

dyy = f(ul!ul) = f((l’o)’ (1:0)) =2—-0+0 = 2
ap = flupu) = f((1,0,(,1) = 2-34+0 = —1
ag; = flug,ug) = f((1,1),(1,0)) = 2—-0+0 =

@ = fluz,ug) = f(1,1),(1,1)) = 2-3+1 =

2

AinsiA=(
2

-1
0 ) est la matrice de f dans la base {u, u,}

(ii) Posons B = (bii) ol bif = f;(v;, v,-):

by, = flvy,vy) = f((2,1),(2,1) =8—-6+1 =3
b = flvy, vy = f((2,1),(1,-1)) =4+6—-1=9
byy = flvg,v) = f((1,-1),(2,1) =4-3—-1=0
boy = flvg,va) = f((1,—1),(1,—1)) = 2+3+1 = 6

3 9
Ainsi B = (0 . ) est la matrice de f dans la base {v, »,}.

(i) Nous devons écrire v, et v, en fonction des u,:

v =21 = L+ LD = ou+ou
vy = (1,—1) = 2(1,0) —(1,1)

2uy — Uy
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1 2 1 1
Alors P = ( ) et donc P* = ( ) Ainsi
1 1 2 ~1

par = (o) o)) = oe) = 8

12.4. Démontrer le théoreme 12.1 : Soit V un espace vectoriel de dimension n sur K. Soit {¢,,...,
une base de 1’espace dual V*, Alors{fi,. :i,j=1,...,n} est une base de B(V) ou fi est dé-
finie par fi,. (u, v) = ¢;(u) (b,.(v). Ainsi en particulier dim B(V) = n2.

Soit {el, ceey en} la base de V duale de{¢,}. Montrons d’abord que{ft.,.} engendre B (V). Soit f € B(V)
et supposons f(e;, e,.) = a;. Nous avons f = Zlai,. fy- 1 suffit de montrer que f(e,, ¢,) = (Eaiifii) (e, ;)
pours, t = 1,...,n. Nous avons

(2 aifis)es, €)

p a;fiiles e) = p a;; pi(es) pj(er)
Eaijsissjt = O = f(esret)

Donc {fi,-} engendre B (V).

Il reste & montrer que {fi].} est linéairement indépendant. Supposons Xayfy; = 0. Alors pour
s, t=1,...,n
y 0 = 0ese) = (2 aijfij)(es, €) = Uy

Il s’ensuit que {fl.].} est indépendant et donc est une base de B(V).

12.5. Soit [f] la représentation matricielle d’une forme bilinéaire f sur V relativement a une base
{e,,...,e,} de V. Montrer que l’application f + [f] est un isomorphisme de B(V) dans I’es-
pace vectoriel des matrices carrées n x n.

Puisque f est complétement déterminée par les scalaires f (e, e,-) Iapplication f = [f] est bijective. Il
suffit de montrer que ’application f+> [f] est un homomorphisme ; c’est-a-dire, que

[af + bg] = a[f] + blg] *)
Cependant, pour i, j = 1,...,n,
(af +bg)e;, e) = af(ey e;) + bygle; e))

qui est une autre forme de (*). Ainsi le résultat est démontré.

12.6. Démontrer le théoréme 12.2 : Soit P la matrice de passage d’une base {e,} a une autre
base {e;}. Si A est la matrice de f dans la base initiale {e;}, alors B = P'AP est la matrice
de f dans la nouvelle base {e;}.

Soit u, v € V. Puisque P est la matrice de passage de {¢;}a {e;}, nous avons P[u],, = [u], et
P[v],, = [v], ; donc [u]} = [u L,Pt. Ainsi

fw) = [t A ], = [u]&PtA Pl

Puisque « et v sont des éléments arbitraires de ¥, P’AP est la matrice de f dans la base {e})}.

FORMES BILINEAIRES SYMETRIQUES’ FORMES QUADRATIQUES

12.7. Trouver la matrice symétrique qui correspond a chacun des polyndmes homogénes en x et
y suivants, ou en x, y, 2 et de degré 2:

(i) q(x, y) = 4x% — 6xy — Ty? (iiiy q(x, ¥, 2) = 8x% + 4xy — y* + 8xy —6yz + 22
(i) qx, y) = xy + y? (iv) qlx, v, 2) = x? — 2yz +xz

La matrice symétrique 4 = (al.,.) représentant q(x,...,x,) a I'élément diagonal a;; égal au coefficient
de xiz, et a4 ses éléments ay et a; chacun égaux a la moitié du coefficient de XX, Ainsi
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3 2 4 1 0

< 4 -3> (0 %> 2 —1 —3 0 o0 —1

-8 -1 3 1 4 -3 1 1 -1 0
(1) (2) 3) 4)

12.8. Pour chacune des matrices réelles symétriques suivantes A, trouver une matrice non singu-
liere P telle que P'AP soit diagonale et trouver aussi sa signature:

@

(D

1 -3 2 0 1 1
1) A=[-83 7-5 2 A=1]1-2 2
2 -5 8 1 2 -1

Formons d’abord la matrice bloc (4, I):

1-3 211 0
@n =[-8 7-5 10 0
2 -5 8 1 0 1

Appliquons les opérations élémentaires sur les lignes suivantes : R, > 3R, + Ry, etRy—>—2R;+ Ry
(4, I) et ensuite les opérations élémentaires correspondantes sur les colonnes C, = 3 C,+C, et
C;—> —2C, + C53 44 ; on obtient

1-8 20 1 0 o 1 0 01 1 0
0-2 13 3 1 0 et ensuite 0—-2 11 3 1 0
0 1 4,-2 0 1 0 1 4,-2 0

Appliquons maintenant ’opération élémentaire sur les lignes R3 = R, + 2R et ensuite I'opération
élémentaire correspondante sur les colonnes C; > C, + 2C5; on obtient

1 0 : 1 0 0 1 0 0 II 1 0 0
0-2 11t 8 1 0 et ensuite 0 ~2 0:310
|
0 9,-1 1 2 0 0 18, -1 1
1 3 -1 1 0 0
A a été maintenant diagonalisée. Posons P = {0 1 1 |; alors PtAP = [0 -2 0
0o 0 2 0 0 18
Lasignature S de 4 est S=2 — 1= 1.
Formons d’abord la matrice bloc (4, I):
0o 1 1 : 1 0 0
A, n = 1 -2 210 1 0
1 2-1,0 0 1

De fagon a amener 1’é1ément non nul diagonal — 1 a la premiére position sur la diagonale principale,
appliquons ’opération élémentaire sur les lignes R, ¢ R 5 et ensuite 'opération élémentaire sur les co-
lonnes correspondantes, C; < C5; on obtient

1 2-110 0 1 -1 2 1| 1
1 -2 2 : 0 1 0] et ensuite 2 -2 1 : 0 1 0
01 1,1 0 0 1 1 0,1 0 0

Appliquons les opérations élémentaires sur les lignes suivantes:R, > 2R, + R, et Ry >R, + R, et
ensuite les opérations élémentaires correspondantes sur les colonnes C, > 2C, + C, et C3 > C; + Cy;
on obtient

-1 2 110 0 1 -1 0 010 0 1
2 o1 2 et ensuite 0 2 310 1 2
0 3 1,1 0 1 0 3 1,1 0 1
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12.9.

12.10.

12.11.

Appliquons ’opération ligne R;= - 3R2 + 2R, et ensuite ’opération colonne correspondante

Cy > —3C, +2C;;0n obtlent

-1 0 0 0 0 1 —1 0 0 0o 0 1

0 2 3 0 1 2] etensuite 0 2 0 0 1 2

0 0 -7 2 -3 —4 0 0 —14 2 -3 4
0o 0 2 -1 0 0
Maintenant A a été diagonalisée. Posons P = [0 1 —3|; alors PIAP = 0o 2 0
1 2 —4 0 0 —14

La signature S de A est la différence S =1 — 2 = — 1.

Supposons 1 + 1 # 0 dans K. Donner un algorithme formel pour diagonaliser une matrice
symétrique A = (a;) sur K.

Cas I : a;, # 0. Appliquons les opérations élémentaires sur les hgnesR > =anyR, tayR,i=2,...,n

et ensuite les opérations correspondantes sur les colonnes C; > — a,;,C; + a,,C; pour réduire 4 a la forme
<a 1 9 )
o B/

Cas Il : ¢;; = O mais a; # 0 pour un certain / > 1. Appliquons I'opération élémentaire ligne R; < R;
puis l'opération colonne correspondante C; ¢ C; pour trouver a; dans la premiére position sur la diagonale.

Ceci réduit la matrice au cas I

Cas III : Tous les éléments diagonaux a, = 0. Choisissons 7, j tel que ay # 0 et appliquons l'opération
élémentaire ligne R; > R. + R; et l’operatlon élémentaire colonne correspondante C = C + C; pour trou-
ver 2a # 0 dans la iéme posmon diagonale. Ceci réduit la matrice au Cas II.

0

B
symétrique d’ordre inférieur 4 4. Par récurrence nous pouvons finalement trouver A sous forme diagonale.

a
. . s 11 N .
Dans chacun des cas, nous pouvons finalement rédulre 4 a la forme ( ) ol B est une matrice
0

Remarque : L’hypothése que 1 + 1 # 0 dans K est utilisée dans le cas III ol nous supposons que
2a.. F 0.
if

Soit g la forme quadratique associée a la forme bilinéaire symétrique f. Vérifier la formule
polaire pour f : f(u, v) = i(q(u + v) — q(u) — q(v)). (On suppose 1 + 1 # 0).
g(u+v) — q(u) — q(v) = flut+v, u+v) — flu,u) — fv,v)
= flu,u) + f(u,v) + flv,u) + f(v,v) — flu,u) — f(v,v)
= 2f(u,v)
Si 1 + 1 # 0, nous pouvons diviser par 2 et nous obtenons l'identité demandée.

Démontrer le théoréme 12.4 : Soit f une forme bilinéaire symétrique de V sur K (dans
lequel 1 + 1 # 0). Alors V admet une base {v,,...,v,} dans laquelle f est représentée
par une matrice diagonale c’est-a-dire f(v;, v;) = 0 pour i # j.

Méthode 1.

Sif= 0 ousidim ¥V = 1 alors le théoréme est évident. Donc nous pouvons supposer f ¥+ 0 et
dim V= n > 1. Si q(v) = f(v, v) = 0 pour tout v € ¥V, alors la forme polaire de f (voir Probléme
12.10) implique que f = 0. Ainsi nous pourrons supposer qu’il y a un vecteur v, € ¥ tel que
f(vy, vy) # 0. Soit U le sous-espace engendré par ¥V, et soit W le sous-espace constitué des vecteurs
v € V pour lesquels f(v;, v) = 0. Nous allons montrer que V = U & W.

(i) Démontrons que UN W = {0} Supposons u € U N W. Pulsque u € U, u = kv, pour un certain
scalaire k € K. Puisque u € W, 0 = f(u, u) = fkvy, kvy) = k? fy, vy). Mais f(v;, »,) # 0 ;
donc k = 0 et de plus u = ky, = 0. Ainsi U N W —{Ol}
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(i) Démontrons que V= U + W : Soit v € V. Posons

f(’vlrv) .
wo= v f(’01,’01)111 &)
(vy, )
Alors flop,w) = flog,v) — ff(l )f( ve) = 0

Ainsi w € W. D’apres (I), v est la somme d’un élément de U et d’un élément de W. Donc V=U+ W
D’aprés (i) et (il), ¥ = U & W.

Maintenant f restreint a W est une forme bilinéaire symétrique sur W. Mais dim W = n — 1 ; donc
par récurrence il y a une base {»,,...,»,} de W telle que f(v, v) = 0 pour [ ¥ jet 2 < i j< n. Mais
par définition de W, f(v,, v ) = Q pour j = 2,...,n Donc la base Viseos }de V a la propriéeté
demandée c’est-a-dire f(v,, v) = 0 pour [ ¥ j.

Méthode 2.

L’algorithme dans le probléme 12.9 montre que chaque matrice symétrique sur K est congrue i la
matrice diagonale. Ceci est équivalent au fait que f a une représentation matricielle diagonale.

a
12.12. Soit A = ( @2 - une matrice diagonale sur K. Montrer que
\ .
(i) pour tous les scalaires non nuls Riy... Rk, E K, A est congrue a une matrice diago-

nale, dont les éléments dlagonaux sont a k

(i) si K est le corps des complexes C, alors A est congrue a une matrice diagonale avec
seulement des 1 ou des 0 pour éléments diagonaux.

(iii) si K est le corps des réels R, alors A est congrue a une matrice diagonale avec seule-
ment des 1, des — 1 et des 0 comme éléments diagonaux.

(i)  Soit P la matrice diagonale avec pour éléments diagonaux k;. Alors

ky ay ky a1k12
PLAP = s ay ks _ ask?
kn a, kn ankrzz
. ] ] INa; si a;# 0
(ii) Soit P la matrice diagonale avec des éléments diagonaux b, = . . Alors P'AP
a la forme demandée. 1 si ;=0
1/\/ial-| si g;#%0
(iii) Soit P la matrice diagonale avec des éléments diagonaux b; = . . Alors P'AP
a la forme demandée. 1 si ;=0

Remarque : Remarquons que (ii) n’est plus vraie si la congruence est remplacée par une congruence
hermitienne (voir Problemes 12.40 et 12.41).

12.13. Démontrer le théoréme 12.5 : Soit f une forme bilinéaire symétrique de V sur R. Alors il
y a une base de V dans laquelle f est représentée par une matrice diagonale, et toute autre
représentation diagonale de f a le méme nombre d’éléments positifs et le méme nombre
d’éléments négatifs.

D’aprés le théoréme 12.4, il y a une base{ul, ..., u, }de V,dans laquelle f est représentée par une
matrice diagonale avec P éléments positifs et N éléments negatifs. Supposons maintenant que {wl,. ees wn}
soit une autre base de V dans laquelle f est représentée par une matrice diagonale, avec P éléments posi-
tifs et N' éléments négatifs. Nous pouvons supposer sans supprlmer la généralité du probléme que les Ple-
ments positifs dans chaque matnce apparaissent en premiére position. Puisque rang (f) =P + N = P’ +N'
il suffit de montrer que P = P,
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Soit U ’ensemble des générateurs des u,, . .. et soit W I’ensemble des générateurs des wp', | w,
Alors f(v, v) > 0 pour tout vecteur non nul v E %} et f(v, v) < 0 pour tout vecteur non nul v € w. Donc
unw={ok Remarquons que dim U = P et dim W = n — P'. Ainsi

dim(U+ W) = dimU + dmW — dim(UnW) = P+ n—-P)—-0 = P—P +n
Mais d1m (U+ W)<dim V=n ;donc P— P + n<nouP <P De fagon analogue P’ < P et donc
P = P' comme il était demandé.

Remarque. Le théoréme précédent et sa démonstration dépendent seulement du concept de positivité.
Ainsi le théoréme est vrai pour tout sous-corps K du corps R.

12.14. Une matrice n x n symétrique réelle A est dite positive définie si X’AX > 0 pour chaque
vecteur (colonne) non nul X € R” ; c’est-a-dire, si A est définie positive on peut la consi-
dérer comme une forme bilinéaire. Soit B une matrice quelconque réelle non singuliére.
Montrer que (i) B'B est symétrique et (ii) B'B est définie positive.

(i) (B'B)* = B'B' = B'B ; donc B'B est symétrique
(ii) Puisque B est non singuliére, BX # 0 pour un vecteur quelconque non nul X € R”. Donc le produit

scalaire de BX par lui-méme BX - BX = (BX)® (BX) est positif. Ainsi X*(B'B) X= (X'B?) (BX) =
(BX)! (BX)> 0 comme demandé.

FORMES HERMITIENNES

12.15. Déterminer laquelle des matrices suivantes est hermitienne :

2 243 4-5 8 2-4i 4414\ 4 -3 5
2-3¢ 5 6 + 2¢ 2—4 6 1 -3 2 1
445 6—2¢ —~17 4+ ) 3 5 1 -6
(1) (2) (3)
Une matrice A = (al.,.) est hermitienne ssi A = A* c’est-a-dire ssi ay = @

(i) La matrice est hermitienne, puisqu’elle est égale 4 la conjuguée de sa transposée.
(ii) La matrice n’est pas hermitienne, elle est symétrique.

(iii) La matrice est hermitienne. En fait une matrice réelle est hermitienne si et seulement si elle est
symétrique.

12.16. Soit A une matrice hermitienne. Montrer que f est une forme hermitienne sur C” ou f est
définie par f(X, Y) = XtAY.
Pour tout g, b € C, et tout X, X,, ¥ € C",
flaX, +bX, Y) = (aX;+bX)tAY = (aXi+bX5)AY
= aX\AY + bXLAY = afX,Y) + bf(XsY)
Donc f est linéaire par rapport a la premiére variable. Aussi
JXY) = XTAY = (XIAY) = ViAtX = vtA*X = vtAX = f(Y,X)

Ainsi f est une forme hermitienne sur C". (Remarque : Utilisons le fait que X*AY est un scalaire et donc
qu’il est égal 4 son transposé).

12.17. Soit f une forme hermitienne sur V. Soit H la matrice de f dans une base {e,,...,e,} de
V. Montrer que

i) f(u, v) = [u]z H[v_]e pour tous u, v € V.,
(ii) Si P est la matrice de passage de {€,} & une nouvelle base {e;} de V alors B = P'HP
(ouB = Q*HQE ou @ = P) est la matrice de f dans la nouvelle base {elf}.

Remarquons que (ii) est I’analogue en complexe du Théoreme 12.2,
(i) Soit u, v € V et supposons

U = aeg+ ages + 0 +aue, et v = beg + boeg + -+ + bpe,
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Alors flu,v) = Fflae+ - +aye, beg+ -+ +byey)

[~ BN ]
-

o

l
—
&,

-
—
=
E)

= 2 (el,ej) = (... 0,) H - =

comme il est demandé

(2) Puisque P est la matrice de passage de {e;}a {e/}, alors

Plul,. = [ut]g, P[v]e = [v], et aussi [u]t = [u]é Pt, [v], = P[v]..

Ainsi d’aprés (1) f(u, v) = [u]t H[v] [u]t PtHﬁg v],. Mais u et » sont des éléments arbitraires
de V : ainsi PTHP est la matrice de f dans 12 base {e’
1 1+1 2¢
12.18. Soit H =|1—1¢ 4 2—31 une matrice hermitienne. Trouver une matrice non sin-
-2t 24 3¢ 7
guliére P telle que P'HP soit diagonale.
Formons d’abord la matrice bloc (H, I)

1 14 2 |
1-4i 4  2-3i
-2 243 7

[
(=l
-0 O

Appliquons les opérations élémentaires sur les lignes R, > (~1 + ) R; + R, et R; > 2i R; + R,
a (A ,I) et ensuite les “les opérations élémentaires colonnes hermitiennes” correspondantes (voir Probléme
1242) C, > (=1 =) C; + C, et C; > —2{C; + C; &4 A ; on obtient

1 14+é 20! 1 00 10 0! 1 00
0 2 51 -—144i 1 0 etensuite [0 2 —5i, —-14+4 1 0
0 5 3 , 2 01 05 3 | 2 01

Appliquons ensuite ’opération élémentaire ligne R; - — 5iR, + 2R, et 'opération élémentaire colonne
hermitienne correspondante C, - 5iC, + 2C;, on obtient

10 o | 1 0 0 10 0 : 1 0 0
0 2 —5i: -144¢ 1 0 et ensuite 0 2 0 : -1+ 1 0
0 0 —19,; 549 -5 2 0 0 —38, 5+9 —5i 2

Maintenant H a été diagonalisée. Posons

1 —14+4 5+9 10 0
P =10 1 —5i et ensuite PtHP = {0 2 0
0 0 2 0 0 —38

Remarquons que la signature S de Hest S=2 — 1= 1.
PROBLEMES DIVERS

12.19. Montrer qu’une forme bilinéaire quelconque f sur V est la somme d’une forme bilinéaire
symétrique et d’'une forme bilinéaire antisymétrique.

Posonis g(w,v) = L[f(u,v) + f(v,u)] and h{u,v) = %[f(u, v) — j'(v, u)]. Alors g est symétrique car
gu,v) = L[fu,v) + flo,w)] = L[fv,n) + flw,v)] = g(v,u)

et h est antisymétrique car

h(u,v) = E[f(u,v) ~ flv,u)] = — &[f(v,u) — flu,v)] = — h(v,u)
De plus f = g + h.
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12.20. Démontrer le théoreme 12.8 : Soit f une forme bilinéaire alternée sur V. Alors il existe
une base de V dans laquelle f est représentée par une matrice de la forme

0 1 :
-1 0,
o 1]
| |
t_:l__o_i,
;01
I _ |
L__l__(_)_gl.__j
(O3
LQJ._

o

0 1 N
De plus le nombre des (_ 1 0) est uniquement déterminé par f (car il est égal a 2

[rang (f)]).

Si f = 0, alors le théoréme est évident. Aussi, si dim ¥V = 1, alors f(kyu, kyu) = k ky f(u, u)=0
et donc f = 0. En conséquence nous pouvons supposer que dim ¥ > 1 et f # 0.

(&)

Puisque f # 0, il existe u,, u, € ¥V non nuls tels que f(u,, u,)# 0. En fait, en multipliant u,
par un facteur approprié, nous pouvons supposer que f(u,, u,) = 1 et donc f(u,, u,) = — 1. Donc
maintenant u; et u, sont linéairement indépendants, car si on pose u, = ku,, alors f(u,, u,) =
fluy kuy) = kf(uy, uy) = 0. Soit U le sous-espace engendré par u, et u, c’est-d-dire U = L (u;, u,).
Remarquons que :

0 1
(i) La représentation matricielle de la restriction de f & U dans la base {ul, uz} est( ) .

(i) siu € U, en posant ¥ = qu, + bu,, alors -1 0

—b

It

f(u: ul) = f(aul + bu2) ul)

Flu, us) flauy + dbus, us) a

I
1

Soit W le sous-espace des vecteurs w € ¥ tels que f(w, u;) = 0 et f(w, u,) = 0. De maniére
équivalente

W = {w€V: f(w,u) =0 pour chaque u € U}

Démontrons que V = U ® W. Il est clair que U N W = {0} et donc il reste & montrer que ¥V = U + W,
Soit v € V. Posons

u = flv, uguy — v, uus et w = v—u (1)

Pujsque u« est une combinaison linéaire de u; et u,, u € U, Montrons que w € W. D’aprés (1) et (ii)
f(u, uy) = f(, u,;) donc

|
=

fw,u) = fo—u,uy) = flv,u) — flu,uy) =
De fagon analogue f(u, u,) = f(», u;) et donc

f(’w;uz) = f('v——u, uz) - f(v:uz)_f(u;uZ) =0

Alors w € W et donc d’aprés (I), v = u + w, ol u € U et w € W, Ceci montre que V= U + W et
donc V=U®W,

Maintenant la restriction de f & W est une forme bilinéaire alternée sur W. Par récurrence, il existe
une base u,,...,u, de W dans laquelle la matrice représentant f restreinte 2 W a la forme demandée.
Ainsi u;, u,, #g,...,u, est une base de V¥ dans laquelle la matrice représentant f a la forme désirée,
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PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

FORMES BILINEAIRES

12.21.

12.22.

12.23.

12.24.

12.25.

12.26.

12.27.

12.28.

Soit u = (x,, x,) et v = (y,, ¥,). Déterminer si les formes suivantes sont des formes bilinéaires sur RZ,
@ flu,v) = 2wy, — 3wy, (iv) flu,v) = x@s +Y1y»

(i) flu,v) = %, + y, (v) flu,v) =1

(i) f(u,v) 3oy (vi) f(u,v) 0.

il
i

Soit f la forme bilinéaire de R? définie par
flly, 29), (W1, ¥2)) = 3wqyy — 2004yy + 4oy — oY
(i) Trouver la matrice A de f dans la base {ul =(, 1), u, = (1, 2)}

(i) Trouver la matrice B de f dans la base {v; = (1, — 1), v, = 3, )}
(iii) Trouver la matrice de passage P de {u,}a {v; }et vérifier que B = P'AP.

1 2
Soit V 1’espace vectoriel des matrices 2 X 2 sur R, Soit M = (3 s ) et soit f(4, B) = tr (A*MB) ou

A, B € V et “tr” notant la trace. (i) Montrer que f est une forme bilinéaire sur ¥, (ii) Trouver la ma-
- 10 0 1 0 0 00

trice de f dans la bas , , ’ .
ce de f 2 ae{(o 0> <0 0> <1 0> (0 1>}

Soit B(¥) I’ensemble des formes bilinéaires V sur K. Démontrer :

(i) sif g € B(V), alors f + g et kf, pour kK € K, appartiennent aussi 2 B(V) et donc B(V) est un
sous-espace de 1’espace vectoriel des fonctions de ¥V x ¥V dans K.

(ii) si ¢ et o sont des formes linéaires sur V, alors f(u, v) = ¢(u) o(v) appartient a B(V).

’

Soit f une forme bilinéaire sur V. Pour tout sous-ensemble S de ¥, nous écrivons

’

={yEV;fly v) =0 pour chaque u € S}, sT={revr ; f(v, u) = 0 pour chaque u € s}

Montrer que : (i) St et ST sont des sous-espaces de V, (ii) S; C S, implique Sé C Sf et S; C SI,
i) {0} ={0} = ».

Démontrer que si f est une forme bilinéaire sur ¥, alors rang (f) = dim V — dim vt =dim V - dim ¥V
et donc dim V' = dim ¥ |

Soit f une forme bilinéaire sur ¥, Pour chaque u € V, soit # : V > K et u : V = K définies par
u(x) = f(x, u) et W(x) = f(u, x). Démontrer que

(i) # et % sont chacune linéaires, c'est-a-dire u, ¥ € V*,

(ii) u > u et u v ¥ sont chacune des applications linéaires de ¥ dans V*.

(iii) rang (f) = rang (u "~ u) = rang (u » ).

Montrer que la congruence des matrices est une relation d’équivalence, c’est-a-dire que (i) A est congruente
a A, (ii) si A est congruente & B, B est congruente a A, (iii) si A4, est congruente B et B congruente i C,
alors A est congruente a C.

FORMES BILINEAIRES SYMETRIQUES. FORMES QUADRATIQUES

12.29.

Trouver la matrice symétrique appartenant a chacun des polyndmes quadratiques suivants (polyndmes ho-
mogénes par rapport i I’ensemble des variables x, y, z et de degré 2):

(i) gqx,y,2) = 202 — 8xy + y2 — 16wz + 1dyz + 522

() q(x,y,2) 22 — xz + y2

(i) g, y,2) = xy +y2+ 4oz + 22

(iv) a(=,¥,?)

i

xy + yz.
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12.30.

12.31.

12.32.

12.33.

12.34.

12.35.

12.36.

Pour chacune des matrices suivantes A, trouver une matrice non singuliére P telle que P'AP soit diagonale,

1 1 -2 -3
1 -2 3
. 2 3 oA = 2 6 —9 o A = 1 2 -5 -1
(i) 4 =13 4/ (i1) = s (iii) =195 6 9
3 -9 4
-3 -1 9 11

Dans chacun des cas, trouver le rang et la signature.

Soit g la forme qualdratique associée a une forme bilinéaire symétrique f. Vérifier une autre forme polaire
pour f: fu, v) = 7 [q + v) — q(u —»)].

Soit S(¥V) ’ensemble des formes bilinéaires symétriques sur V. Montrer que :
(i) S(¥) est un sous-espace de B(¥) ; (ii) si dim V = n alors dim S(V) = —,} nin + 1).

Soit f la forme bilinéaire symétrique associée a la forme réelle quadratique gq(x, y) = ax2 + bxy + cy2.
Montrer que :

(@) £ est non dégénérée si et seulement si b2 — 4ac # 0 ;
(i) f est définie positive si et seulement si 2 > 0 et b2 — 4ac < 0.

Supposons que A soit une matrice définie positive réelle et symétrique. Montrer qu’'il existe une matrice
non singuliére P telle que A = P'P.

n
Considérons un polyndme réel quadratique g(xy, ...,2,) = 3 a e, ou ay; = ag
ti=1
(i) Si @;; ¥ 0, montrer que la substitution
1
ry = yl_az(a12y2+'“ +a1nyn), Xy = Yy ey Xp = Yn
donne I’équation q(x,, x5,...,x,) = allyl2 + q'(yz, ceiy¥,) ol q' est aussi un polyndme qua-

dratique.

(i1) Sia,, = 0, mais a,, # 0, montrer que la substitution

X1 =" +y2, Xog = V1 7 Vo X5 = V3,00, Xy = Yy
donne I’équation q(x,,...,x,) = 2 by vy oll b, # 0, c’est-a-dire réduit ce cas au cas (i).

Cette méthode de diagonalisation de ¢ est connue sous le nom ‘“méthode des carrés de Gauss”.

Utiliser des raisonnements du type précédent pour réduire chaque polyndme quadratique du Probléme
12.29 i la forme diagonale. Trouver le rang et la signature dans chaque cas.

FORMES HERMITIENNES

12.37.

12.38.

12.39.

12.40.

Pour toute matrice complexe 4, B et pour tout ¥ € C, montrer que :

(i) A FB=2A+B, (i) k4 = kA, (iii) AB = AB, (iv) AT — A°

Pour chacune des matrices hermitiennes suivantes H, trouver une matrice non singuliére P telle que
P'HP soit diagonale :
, 1 . 1 2+3 18 24
(i) H = <—i 2>, (i) H = <2—3i 1 >, (iii) H = —1 2 1—-4
2—1i 1+1 2
Trouver le rang et la signature de chacune de ces matrices.

Soit A une matrice quelconque complexe non singuliere. Montrer que H = A*A4 est hermitienne définie
positive.

Nous savons que B est congrue hermitienne 4 A s’il existe une matrice non singuliére Q telle que
B = Q*AQ. Montrer que la congruence de matrice hermitienne est une relation d’équivalence.
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Démontrer le théoréme 12,7 : Soit f une forme hermitienne sur V, Alors il existe une base {el, €rren., en}
de ¥V dans laquelle f est représentée par une matrice diagonale, c’est-a-dire f(e;, e;) = O pour i # j. De plus,
chaque représentation diagonale de f a le méme nombre P d’éléments positifs et le méme nombre N delé-
ments négatifs. (Remarquons que la seconde partie du théoréme n’est pas vraie pour les formes complexes
symétriques bilinéaires, comme on 1’a vu dans le Probleme 12.12 (ii). Cependant, la démonstration; du théo
réme 12.5 dans le probléme 12-13 s’étend pour le cas des formes hermitiennes.

PROBLEMES DIVERS

12.42.

12.43.

12.44.

Considérons les opérations élémentaires sur les lignes suivantes :
[a)) Ri<> R, [as] R~ kR, k+#0, [ag R~ kR;+R;

Les opérations élémentaires correspondantes sur les colonnes sont respectivement
b1 Ci=>C;,  [bo] Ci=kCy, k+0, [bg] C;i~ kCj+C;

Si K est le corps des complexes C, alors les opérations colonnes hermitiennes correspondantes sont res-
pectivement
[ei] Ci¢>Cp,  [eo] Ci=kCy B0, [e3] Ci=kCj+Cy

(i) Montrer que la matrice élémentaire correspondant a [b;] est la transposée de la matrice élémentaire
correspondant a [a;].

(ii) Montrer que la matrice élémentaire correspondant & [c,] est la conjuguée transposée de la matrice
élémentaire correspondant i [q;].

Soient ¥V et W deux espaces vectoriels sur K, Une application f : ¥V X W = K est appelée forme biliné-
aire V et W si

(i) f(avl + var w) = af(vly w) + bf(1)2r w)
(i) Fv, aw; + bwy) = af(v, wy) + bf(v, wy)
pour chaquea, b € K, v, € ¥, w; € W. Démontrer que

(i) L’ensemble B(V, W) des formes bilinéaires sur ¥ et W est un sous-espace de 1’espace vectoriel des fonc
tions de ¥V x W sur K,

(i) Si{¢,,...,¢,} est une base de V* et {0,, 0,,...,0,} une base de W* alors{f; : i=1,...,m,
j=1,...,nsest une base de B(V, W) ol fii est définie par fl.,.(v, w) = ¢;(») o,-(w). Ainsi
dim B(V, W) = dim V - dim W,

(Remarque : Observons que si ¥V = W, alors nous obtenons ’espace B(V) traité dans ce chapitre).

m fois
Soit ¥ un espace vectoriel sur K. Une application f: V x V... x V = K est appelée une forme multi-
linéaire sur V si f est linéaire par rapport a chaque variable : c’est-a-dire, pour i = 1,...,m,
/\
Floo U+ b0, ) = @f(ce,y.n) + bF(caey D, 00l)

ol A note la /éme composante, les autres composantes étant fixées. Une forme multilinéaire f est dite
alternée si

fy, vv,vy) =0 pour vi=, 17k
Démontrer que :

(i) L’ensemble B, (V) des formes m-linéaires sur ¥V est un sous-espace de ’espace vectoriel des fonctions
de Vx V x-+- x V dans K.

(ii) L’ensemble Am(V) des formes m-linéaires alternées sur ¥ est un sous-espace de B, (V).

Remarque 1. Si m = 2, alors nous obtenons 1’espace B(V) traité dans ce chapitre.

Remarque 2. Si V = K™, alors le déterminant est une forme particuliére m-linéaire alternée sur V.
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RErPun>ES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

12.21. (@) Oui, (ii) Non, (iii) Oui, (iv) Non, (v) Non, (vi) Oui.

. . 0 -4y 3 5
1222. 0 a=(3 3) @ B=(ym) @ rp=(3_)

12.23. (i)

' 2 —4 —8 1 0 -3 0 L 2 0 i
1229, @ |[—4 1 7 (if) 0 1 0 Gi) [& 1 o v (3 o0
-8 7 5 -1 0 0 2 0 1 0 ¢

S W O =
LW O = O
S O
N =)

. /1 -3 /2 0 B
1230. © P =3 3), par=(g ;). 5=
1 2 0 1 0 0

Gy P=|0o 1 3|, PPAP =|0 2 0}, S=1
o 0 2 0 0 —38

1 -1 -1 26 1 0 0 0
. 0 1 3 13 0 1 0 0
ifi) P = PtAP = =
(i) o o 1 9/’ 0 0 -7 0 > S 2
0 0 0 7 0 0 0 469
1238. @) P =1, pup = (1 0> =
() o , NE S 2
" 1 —2+ 3 = 1 o0
P = t H = =
(i1) <0 1 >, PtHP <0 _14>, S 0
1 ¢ =844 1 0 0
i) P=10 1 b , PPHP =[0 1 0], S =1
0 0 1 0 —4



CHAPITRE 13

Espaces préhilbertiens

INTRODUCTION

La définition d’un espace vectoriel V suppose donné un corps quelconque K. Dans ce chapitre
nous restreindrons K soit au corps des réels R, soit au corps des complexes C. Dans le premier cas,
V est appelé un espace vectoriel réel, dans le second cas V est un espace vectoriel complexe.

Rappelons que les concepts de “longueur” et ‘“‘d’orthogonalité” n’apparaissent pas dans ’étude
des espaces vectoriels arbitraires (quoiqu’ils soient apparus dans le chapitre I pour les espaces R” et
C"). Dans ce chapitre, nous ajoutons une nouvelle structure a un espace vectoriel V pour obtenir
un espace préhilbertien, et nous définirons ces concepts dans ce cadre.

Nous supposerons que V reste un espace vectoriel de dimension finie a moins qu’il en soit
spécifié autrement. De fait, de nombreux théorémes de ce chapitre ne sont pas valables pour des
espaces vectoriels de dimension infinie. Nous illustrerons cela par quelques exemples et problémes.

-

ESPACES PREHILBERTIENS
Donnons d’abord une définition.
Définition : Soit V un espace vectoriel (réel ou complexe) sur K. Supposons que pour chaque

paire de vecteurs u, v € V on associe un scalaire <u, v> € K. Cette application est
appelée produit scalaire dans V, si elle satisfait aux axiomes suivants :

(I,1 f(au, + bu,, v) = alu,, v)+ blu,, v)
L,]  (u, v) =<y, u)
(I,] <u, u)>0etu, u)= 0siet seulement si u = 0

L’espace vectoriel muni d’un produit scalaire est appelé espace préhilbertien.

Remarquons que (u, u) est toujours réel d’apres [I, ] et donc I'inégalité donnée dans [/;] a un

sens. On utilise aussi la notation
lull = «/<u, u)

Ce nombre réel non négatif ||u|l est appelé la norme ou la longueur de u. En utilisant [I,] et [I,]
on obtient (Probléme 13.1) la relation

(u, av, + bv,) = alu, v;) + bu, v,)
Si le corps initial K est réel, le signe conjugué apparaissant précédemment et dans [I,] ne doit pas
étre considéreé.

D’aprés le chapitre précédent, un produit scalaire est une forme bilinéaire positive définie et
symétrique si le corps de base est réel, et est une forme hermitienne définie positive si le corps
de base est complexe. )

Un espace préhilbertien réel est appelé quelquefois espace euclidien, et un espace préhilber-
tien complexe est quelquefois appelé espace unitaire.
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Exemple 13.1 : Considérons le produit scalaire dans R

uev = ab + aghy + -+ +ayd,

ot u = (g;) et v = (b;). Il s’agit d’un produit scalaire sur R”, et R” muni de ce produit
scalaire est appelé hab1tuellement espace euclidien de dimension n. Quoiqu’il existe plusieurs
maniéres de définir un produit scalaire sur R” (voir Probléme 13-2) nous supposerons qu’il
s’agit de ce produit scalaire sur R” 4 moins qu’il en soit spécifié autrement,

Exemple 13.2 : Considérons le produit scalaire sur C*:

uev = 20y + 29Wy + <0+ 2, W,

oli u = (z) et v = (w;). Comme dans le cas réel, il s’agit d’un produit scalaire sur C" et
nous supposerons qu’il s'agit du produit scalaire de C", 4 moins qu’il en soit spécifié
autrement.

Exemple 13,3 : Soit V D’espace vectoriel des m x n matrices sur R. L’expression suivante est un produit

scalaire sur V -
(A,By = tr(BtA)
ol tr désigne la trace de la matrice, c’est-a-dire la somme des éléments diagonaux.

De fagon analogue, si U est I’espace vectoriel des m x n matrices sur C, alors I’expres-
sion suivante est un produit scalaire sur U :

(A,B) = tr(B*A)

Comme d’habitude, B*, indique la matrice transposée conjuguée de la matrice B.

Exemple 13,4 : Soit V ’espace vectoriel des fonctions réelles continues sur intervalle ¢ < r <X b. L’expres-

sion suivante est alors un produit scalaire sur V
b
G0 = f 0o a
a

De fagon analogue, si U est ’espace vectoriel des fonctions complexes continues sur ’in-
tervalle réel a < r < b, alors I’expression suivante est un produit scalaire sur U :

b
.9 = f F(t) 9(2) dt

Exemple 13.5 : Soit ¥V I’espace vectoriel des suites infinies de nombres réels (a,, a,,...) satisfaisant a

Remarque 1

Remarque 2 :

i af = ai+al+ o < w
c’est-a-dire la somme précédente converge. L’addition et la multiplication scalaire des
suites sont définies par :
(21,09 .00) + (b by, o.0) = (@ by, a5 +by .00)
klay, ay, ...) = (kagkay, ...)
Un produit scalaire est défini dans ¥ par
((ay, ay, ...), (b1, by, ... )Y = ayby + aghy +

La somme précédente converge absolument pour tout couple de points de ¥ (Probléme
13-44) ; donc le produit scalaire est bien défini. Cet espace préhilbertien est appelé I,.

Si [lvll = 1, c’est-a-dire si w, v) = 1, alors v est appelé vecteur unitaire, on dit
qu’il a été normé. Remarquons que tout vecteur non nul u € V peut étre normé
en posant v = u/|lull.

Le nombre réel non négatif d(u, v) = |lv — u|| est appelé distance de u a v ;
cette fonction satisfait les axiomes d’un espace métrique (voir Probléme 13-51).
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INEGALITE DE CAUCHY-SCHWARZ

La formule suivante, appelée inégalité de Cauchy-Schwarz est utilisée dans de nombreuses
branches des mathématiques.

Théoréme 13.1 : (Cauchy-Schwarz) : Pour tous vecteurs u, v € V
[Ku, 0 < [lull [lvll
Examinons maintenant cette inégalité dans des cas bien déterminés.

Exemple 13.6 : Considérons des nombres complexes quelconques a; ,a5,...,4a,, b;,...,b, € C. Alors
d’aprés I’inégalité de Cauchy-Schwarz
(@dy+ - +a,0,)2 = (lag2+ -+ +la, /(b2 + -+ +1[,]2)

c’est-d-dire (wev)2 = llul]2|[v]2

ot u = (g;) et v = (by).

Exemple 13.7 : Soient f et g deux fonctions quelconques réelles et continues définies sur un intervalle unité
0 < t < 1. D’aprés l'inégalité de Cauchy-Schwarz,

1 2 1 1
o = ( f f(t)y(t)dt> = [ roa [ poa = R
0 0 0

Ici V est ’espace préhilbertien de I’exemple 13-4,

ORTHOGONALITE

Soit V un espace préhilbertien. Les vecteurs u, v € V sont dits orthogonaux si (u, v) = 0.
Cette relation est évidemment symétrique ; c’est-a-dire si u est orthogonal a v, alors (v, W =@, v) =
0 = 0 et donc v est orthogonal a u. Remarquons que 0 € V est orthogonal a tout vecteur v € V,

car
0,v) = (0v,v) = 0w, v) = 0

Réciproquement, si u est orthogonal a chaque v € V, alors {u, u) = 0 et donc u = 0 d’aprés [13].

Supposons maintenant que W soit un sous-espace quelconque de V. L’orthogonal de W, noté
par W4 contient les vecteurs de V qui sont orthogonaux a chaque w € W :

W+ = (v€V: (v,w) = 0 pour tout w € W}

Montrons que W* est un sous-espace de V. On a évidemment 0 € W!. Supposons maintenant
u,v € W, Alors pour tout @, b € K et pour tout w € W

(ou+ by, wy = ey, w)+ blv,w) = a*0+5b-0 =0

Ainsi au + bw € W' et donc W est un sous-espace de V.

Théoréme 13.2 : Soit W un sous-espace de V. Alors V est la somme directe de W et W, c’est-a-dire
V=WweWw.

Maintenant si W est un sous-espace de V, alors V = W @ W! d’aprés le théoréme précédent ; il
existe donc une projection unique E,, : V = V ayant pour image
W et pour noyau W:. C’est-a-dire, si v € Vet v=w + wouw€EW,
w' € W, alors E, est définie par E,, (v) = w. Cette application £, est
appelée projection orthogonale de V sur W.

Exemple 13.8 : Soit W I’axe des z dans R3, c’est-a-dire
w={©0,0,c): c ER}
Alors W' est le plan xy, c’est-d-dire
wt = {(a,b,0): a,bER)

Comme nous I’avions prévu, R® = W @ wt. La pro-
jection orthogonale £ de R3 sur W est donnée par
E(x,y,z)=1(0,0,2).
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Exemple 13.9 : Considérons un systéme homogeéne d’équations linéaires sur R :

a%y + Ay + 1 Fae, =0
A91%y + A9oXko + e + Aon%, = 0
Cp1®y + Ao + * - +ap, = 0

ou en notation matricielle AX = 0. Rappelons que P’espace solution W peut etre consi-
déré comme le noyau de I’opérateur linéaire 4. Nous pouvons aussi considérer W comme
I'ensemble de tous les vecteurs v = (x,,...,x,) qui sont orthogonaux & chaque ligne de
A. Ainsi W est ’espace orthogonal i l'espace ligne de A. Le théoreme 13-2 nous donne
alors une autre démonstration du résultat fondamental dim W = n — rang (4).

Remarque : Si V est un espace préhilbertien réel, alors I’angle que font entre eux deux vecteurs
non nuls u, v € V est défini par
(U, v)

cosff = ——
el []]]

D’apres I'inégalité de Cauchy-Schwarz, —1 <X cos 8 < 1 et donc 'angle 0 existe tou-
jours. Observons que u et v sont orthogonaux si et seulement si ils sont “perpendiculai
c’est-a-dire 8 = w/2.

ENSEMBLES ORTHONORMES

Un ensemble {u,} de vecteurs dans V est dit orthogonal si ses éléments distincts sont orthogo-
naux, c’est-a-dire si ;,u;) = 0 pour i # j. En particulier I'’ensemble {u;} est dit orthonormé s’il
est orthogonal et si chaque u; a pour longueur 1, c’est-a-dire si

{0 pour % % §

Uy u) = 85 = ..
1 pour ¢ =3

Un ensemble orthonormé peut toujours étre obtenu a partir d’'un ensemble orthogonal de vecteurs

non nuls en normant chacun des vecteurs.

Exemple 13.10 : Considérons la base usuelle de ’espace euclidien a4 3 dimensions R3:
{e; = (1,0,0), e5 = (0,1,0), e3 = (0,0,1)}
Il est clair que

(e, €1) = (e, €3) = (€3, €3) = 1 et (e, e) =0 pouri+j

c’est-d-dire, {e 17 €2, e3} est une base orthonormée de R3. Plus généralement, la base
usuelle de R” ou de C" est orthonormée quel que soit 7.

Exemple 13.11 : Soit V I’espace vectoriel des fonctions réelles continues sur l'intervalle — 7 < ¢t < 7 avec
le produit scalaire défini par {f, g’ =f+1rf(t) g(t) dt. L’ensemble suivant est un exemple
—
classique de sous-ensemble orthogonal de V:
{1, cos t, cos 2t, ..., sin ¢, sin 2¢, ...}

L’ensemble orthogonal précédent joue un role fondamental dans la théorie des séries de
Fourier.

Les propriétés suivantes d’un ensemble orthonormé seront utilisées dans cette partie.

Lemme 13.3 : Un ensemble orthonormé {u,, u,,..., u, }est linéairement indépendant, et pour
tout v € V le vecteur

W = V= (V,UDUL — (D, U2)U2 — * = » — (V, Ur)Uyr

est orthogonal a chacun des u;.
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PROCEDE D’ORTHOGONALISATION DE GRAM-SCHMIDT

Les bases orthonormées jouent un rdle primordial dans les espaces préhilbertiens. Le théoréme
suivant montre qu’une telle base existe toujours ; sa démonstration utilise le célebre procédé d’ortho-
gonalisation de Gram-Schmidt.

Théoréme 13.4 :Soit {v,,...,v,} une base arbitraire d’un espace préhilbertien V. Il existe alors
une base orthonormée {u,,u,,..., u,} de V telle que la matrice de passage de
{v;} a{u,} soit triangulaire, c’est-a-dire, pour i = 1,...,n,
U = AuV1 + Q22 + < -+ + Qs
Démonstration : Posons u, = v, /v, ll, alors {ul} est orthonormé. Posons ensuite

W2 = Vs — (V2, U)Wy et Uz = ’Ll)z/”?ﬂz“

D’aprés le lemme 13.3 w, (et donc u,) est orthogonal a u, ; d’ou{u,, u,} est orthonormé. Posons
ensuite

ws = Vs — (Vs, U1 — (Vs, UdUs €t ug = wa/||ws|

De nouveau d’aprés le lemme 13.3 ws (et donc uy) est orthogonal au, etu, donc{u,,u,,u,}

est orthonormé. En général, aprés avoir obtenu { U Uy yeens Uy }nous posons

Wis1 = Vie1— D, U)lhs — =+« — (Vir, U et Uier = Wivt/ || Wis1|
Remarquons que w,, | # O car v, , & L(v,,...,v) = L(u;, ..., u;)). Comme plus haut{u,,...,u,,}
est aussi orthonormé, Par recurrence nous obtenons un ensemble orthonorme {u,,...,u, }qui est indé-

pendant et donc qui est une base de V. La construction de cet ensemble montre bien que la matrice
de passage est triangulaire.

Exemple 13.12 : Considérons la base suivante de I’espace euclidien R3:
{vi = (1,1,1), v3 = (0,1,1), v3 = (0,0,1)}

Utilisons le procédé d’orthogonalisation de Gram-Schmidt pour transformer{v }en une base
orthonormée {u} Normalisons d’abord v, Dosons.

" wo_ LY _ 111
_ T Tl V3 V3 V3 V3
Posons ensuite
2 1 1 1 211
Wy = Vg — (Vg UPU; T (0,1,1)—ﬁ<'\/—§,ﬁ,7§> = <—§,§,§>

et normalisons w,, on pose alors
Wa

v = _ (.2 11
z ||l NORVR
Finalement posons

wyg = wg — (Vg UpPUy — (Vg, U)Uy

= oL L L\ L/ 2 L 1) _ (j_11)
SN \/5\/§\/§> Vo\ VB VE Ve T2
puis normalisons wj:
wg = 2% = [ -1 1
: [l C V2 V2
La base orthonormée de R3 demandée est donc
wof L L 1N /2 11 u=<0__1__1.)
1 \/§x/§\/§> N Ve VEVE) T\ ve've
FORMES LINEAIRES ET OPERATEURS ADJOINTS

Soit V un espace préhilbertien. Chaque u € V détermine une application & : V — K définie
par

a) = v, w
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Donc pour tout @, b € K et pour tout v, ,v, €V,
B(avi +bvs) = (avi+bvs, u) = oy, u) + bvs,uy = au(vi) + bu(vs)

A

C’est-a-dire, i est une forme linéaire sur V. La réciproque est aussi vraie pour des espaces de di-

mension finie et constitue un théoréme important.
Théoréme 13.5 :Soit ¢ une forme linéaire sur un espace préhilbertien de dimension finie V. Il
existe alors un vecteur unique u € Vtel que ¢(v) = (v, u), pour chaque v € V.
Remarquons que le théoréme précédent n’est pas vrai pour des espaces de dimension infinie
(Probléme 13-45), quoigqu’on ait quelques résultats dans cette direction. L’un d’entre eux est

connu sous le nom de théoréme de représentation de Riesz).
Utilisons le précédent théoréme pour démontrer le théoréme suivant

Théoréme 13.6 : Soit T un opérateur linéaire sur un espace préhilbertien V de dimension finie. I1
existe alors un opérateur linéaire unique 7% sur V tel que
(T(u),vy = (u, T*(v))
pour tout (u,v) € V. De plus, si A est la matrice de T relativement a une base
orthonormée {e. } de V, alors la conjuguée transposée A* de A est la matrice de

T* dans la base {e}.
Insistons sur le fait qu’il n’existe pas de telle relation simple entre les matrices représentant

T et T* si la base n’est pas orthonormée, Nous voyons ici une propriété trés utile des bases ortho-

normeées,
Un opérateur linéaire T sur un espace préhilbertien V est dit admettre un opérateur

adjoint T* sur V si (T'(u), v) = @, T*(v)) pour chaque u,v € V.

"Le théoréme 13.6 établit ainsi que chaque opérateur T a un adjoint si V est de dimension

Définition :
finie. Ce théoréme n’est pas valable si V est de dimension infinie (Probléme 13.78)

Exemple 13.13 : Soit T 'opérateur linéaire de C? défini par

T(xz,y,2) = (2x+1y, y—5iz, x+ (1 — 9y + 82)
dgioint T* de T. Remarquons (Probleme 7.3) que
est

On trouve une formule analogue pour I’a
la matrice de T dans la base usuelle de C

2 i 0
7] = [0 1 —5i
1 1—i 3

Rappelons que la base usuelle est orthonormée. Ainsi d’aprés le théoréme 13.6, la ma-

trice de T* dans cette base est la transposée conjuguée de [T] :
2 0 1

[T+ = [—i 1 1+
0 5 3

En conséquence,
T*(z,y,2) = (Qe+z, —ix+y+ (14 9z 5y + 82)

Le théoréme suivant résume quelques propriétés de 1’adjoint.

Théoréme 13.7 : Soient S et T des opérateurs linéaires sur V et soit k € K, Alors
(iif) (ST)* = T*S*

(S+T)* = S* + T*
(iv) (T** =T
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ANALOGIE ENTRE A4 (V) et C ; OPERATEURS SPECIAUX

Appelons A (V) Plalgébre des opérateurs linéaires sur un espace préhilbertien V de dimension
finie. L’application adjointe 7'+ T* sur A (V) est tout a fait analogue a I’application conjuguée
z > z sur le corps des complexes C. Pour illustrer cette analogie, nous identifierons dans le tableau
suivant certaines classes d’opérateurs T € A (V) dont le comportement par l’application adjointe est
analogue au comportement par conjugaison de certaines classes familiéres de nombres complexes,

Classe de Comportemant par Classe d’opérateurs Comportement par
nombres complexes conjugaison dans 4 (v) I’application adjointe
Cercle unité (|z| = 1) z=1/z Opérateurs orthogonaux (cas réel) 7% = 71

Opérateurs unitaires (cas complexe)

Opérateurs auto adjoints
Appelés aussi
symétriques (cas réel)
hermitiens (cas complexe)

ny
Il
N

Axe réel T*

Il
~

Opérateur anti-adjoints
Axe imaginaire T=—z — antisymétriques (cas réel) T# = —~T
— antihermitiens (cas complexe)

Demi-axe positif = w.w.w#0 | Opérateurs défini itif T=S8%§
(0, + o) z .w, pérateurs définis positifs avec S non singulier

L’analogie entre ces classes d’opérateurs T et les nombres complexes z est donnée dans le théo
reme suivant

Théoréme 13.8 : Soit A une valeur propre d’un opérateur linéaire T sur V.
(1) SiT* =T"! alors |A| = 1.
(2) Si T* = T, alors X\ est réel.
(3) Si T# = — T, alors A" est imaginaire pur.
(4) Si T = S*S avec S non singuliére, alors N est réel et positif.

Nous démontrons maintenant le théoréme ci-dessus. Dans chaque cas, soit v un vecteur propre
non nul de T appartenant a A, c’est-a-dire T(v) = Av avec v # 0 ; donc (v, v) est positif.

Démonstration de (1) : Montrons que A\ (v, v) = (v, v).
M, vy = (v, ) = (Tw), Tv) = (0, T*T(v)) = @,1(v)) = (v,v)
Mais (v, v) # 0 : donc AA = 1 et donc [\ = 1.

Démonstration de (2) : Montrons que A, v = N, v)
Mv,v) = (A, v) = (T(v),v) = (v, T*(v)) = (v, T(v)) = (v, ) = Mo, )
Mais (v, v) # 0 ; donc A = \ et donc \ est réel.
Démonstration de (3) : Montrons que A{v, v) = — AW, V.
Mo, v) = (A, v) = (T(v),v) = (v, T*(v)) = (v,—T(v)) = (¥,—AV) = —A?,V)

Mais (v, v) # 0 ; donc X\ = — A ou A = — A et donc \ est un imaginaire pur.
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Démonstration de (4) : Remarquons d’abord que S(v) # 0, car S est non singuliére ; donc
(S(v), S(v)) est positif. Montrons que A <v, v) = (S(v), S(v)).

Mo, vy = (Av,0) = (T(v),v) = (S*S(v),v) = (S(v), S(v))
Mais (v, v) et (S(v), S(v)> sont positifs ; donc A\ est positif.

Remarquons que tous les opérateurs précédents T commutent avec leur adjoint, donc
TT* = T*T. De tels opérateurs sont appelés opérateurs normaux.

OPERATEURS UNITAIRES ET ORTHOGONAUX
Soit U un opérateur linéaire sur un espace préhilbertien V de dimension finie. Comme on I’a
défini plus haut, si
U* = U™! ou de facon équivalente UU* = U*U = [
alors U est dit orthogonal ou unitaire suivant que le corps sous-jacent est réel ou complexe. Le
théoréme suivant donne diverses caractérisations de ces opérateurs.

Théoréme 13.9 : Les conditions suivantes sur un opérateur U sont équivalentes.
(i) U* = U', clest-a-dire UU* = U*U = I.
(i) U conserve les produits scalaires, c’est-a-dire pour chaque v, w & V
(UW),Uw)) = v, w.
(iii) U conserve les longueurs, c’est-a-dire pour chaque v € V [[U(v)| = |lv]l.

Exemple 13.14 : Soit 7 : R3 - R3 l'opérateur linéaire qui fait su- T(v)
bir a chaque vecteur une rotation autour de l’axe

des z d’un angle fixe 8:

T(x,y,z) = (x cos 8§ — y sin 8,
x sin 8 +y cos 8, z)

Observons que les longueurs (les distances a 1'ori-
gine) sont conservées par T. Donc T est un opé-
rateur orthogonal.

Exemple 13.15 : Soit V I'espace I, de I'exemple 13.5. Soit T : ¥V = V Popérateur linéaire défini
par T(a,, a,,...) = (0, a,, a,,...). 1l est clair que T conserve les produits scalaires
et les longueurs. Cependant T n’est pas surjectif puisque, par exemple,(1, 0, 0,...)
n’appartient pas a I’image de T ; donc T n’est pas inversible. Ainsi nous remarquons
que le théoréme 13.9 n’est pas valable pour des espaces de dimension infinie,

Un isomorphisme d’un espace préhilbertien dans un autre est une application bijective qui
conserve les trois opérations de base d’un espace préhilbertien, addition vectorielle, multiplication
scalaire, et les produits scalaires. Ainsi les applications précédentes (orthogonale et unitaire)
peuvent étre aussi caractérisées comme des isomorphismes de V dans lui-méme. Remarquons
qu’une telle application U conserve aussi les distances, puisque

|U@) - U@)l| = [|U@v-w)| = |lv-w|

et donc U est aussi appelé une isométrie.

MATRICES ORTHOGONALES ET UNITAIRES

Soit U un opérateur linéaire sur un espace préhilbertien V. D’aprés le théoréme 13.6 nous
obtenons le résultat suivant quand le corps de base K est complexe,

Théoréme 13.10A : Une matrice A a éléments complexes représente un opérateur unitaire U (rela
tivement a une base orthonormée) si et seulement si 4* = A1,

D’autre part, si le corps de base est réel alors A* = A? ; donc nous obtenons ainsi le théo-
réme suivant pour les espaces préhilbertiens réels.
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Théoréme 13.10B : Une matrice A a éléments réels représente un opérateur orthogonal U (rela-
tivement a une base orthonormée) si et seulement si A? = A7!,

Les théoremes précédents nous conduisent aux définitions.
Définition : Une matrice complexe A pour laquelle A* = A™!, ou de facon équivalente AA* = A*A
est appelée une matrice unitaire,

Définition : Une matrice réelle A pour laquelle A* = A~ ou de facon équivalente AA* = A'A = [
est appelée une matrice orthogonale,

Remarquons qu’une matrice unitaire a éléments réels est orthogonale.

a, a
Exemple 13.16 : Supposons que 4 = (bl bz) soit une matrice unitaire. Alors A4™* = I et donc
1 P2
Adr = [P % a; by _ lagl2 + lagl?  a;b; + asb, _ (1 0y _ I
by by /\d by dyby + doby  [by]2 + [byf? 01
Ainsi

lagl2 + a2 = 1, (642 +[byl2 = 1 et aydy +azdy = 0

En conséquence, les lignes de A forment un ensemble orthonormé. De fagon analogue
A*A = [ signifie que les colonnes de 4 forment un ensemble orthonormé,

Le résultat de l'exemple précédent reste vrai en général, ce qui donne

Théoréme 13.11 : Les conditions suivantes pour une matrice A sont équivalentes.
(i) A est unitaire (orthogonale).
(ii) Les lignes de A forment un ensemble orthonormé.
(iii) Les colonnes de A forment un ensemble orthonormé,

Exemple 13.17 : La matrice A représentant la rotation T dans 'exemple 13.14 relativement 4 la base
usuelle de R3 est

cos9 —sing 0
A = sin ¢ cosd O
0 0 1

On vérifie bien que les lignes et les colonnes de A forment chacun un ensemble ortho-
normé ; c’est-d-dire que 4 est une matrice orthogonale.

CHANGEMENT DE BASES ORTHONORMEES

Si I’on considere le role spécial joué par les bases orthonormées dans la théorie des espaces
préhilbertiens, on est amené naturellement a considérer les propriétés de la matrice de passage d’une
base orthonormée a une autre base orthonormée. Le théoréme suivant s’applique alors:

Théoréme 13.12 : Soit {e,,..., e, } une base orthonormée d’un espace préhilbertien V. La matrice
de passage de {e;} a une autre base orthonormée est unitaire (orthogonale). Ré-
ciproquement, si P = (al.].) est une matrice unitaire (orthogonale) alors la base
suivante est orthonormée :

{ei’:aliel+a2i62+ co-tamen: 1=1,...,m)

Rappelons que les matrices A et B représentant le méme opérateur linéaire T' sont semblables,
c’est-a-dire B = P7'AP ou P est la matrice de passage (non singuliére). D’autre part, si V est un
espace préhilbertien nous sommes intéressés d’habitude par le cas ou P est unitaire (ou orthogo-
nale) comme le théoréme précédent le suggére. (Rappelons que P est unitaire si P* = P~ ! et P
est orthogonale si P* = P7!), Ceci nous conduit a la définition suivante :
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Définition : Des matrices complexes A et B sont unitairement équivalentes s’il existe une matrice
unitaire P pour laquelle B = P¥AP. De facon analogue, les matrices réelles A et B sont
orthogonalement équivalentes s’il existe une matrice orthogonale P pour laquelle B =P'AP

Remarquons que des matrices orthogonalement équivalentes sont nécessairement congruentes
(voir page 262).

OPERATEURS POSITIFS
Soit P un opérateur linéaire sur un espace préhilbertien V ; P est dit positif (ou semi-défini)
si
P = S*S pour un certain opérateur S
et il est dit défini positif si S-est aussi non singulier. Les théorémes suivants donnent diverses ca-
ractérisations de ces opérateurs.

Théoréme 13.13A : Les conditions suivantes sur un opérateur P sont équivalentes :
(1) Pp=T17 pour un certain opérateur auto-adjoint T.
(2) P = 8*S pour un certain opérateur S.
(3) P est auto-adjoint et (P(u), u) = 0 pour chaque u € V.

Le théoréeme correspondant pour les opérateurs définis positifs est alors

Théoréme 13.13B : Les conditions suivantes sur un opérateur P sont équivalentes :
(1) P = T? pour un certain opérateur non singulier auto-adjoint T.
(2) P = S*S pour un certain opérateur non singulier S.
(8) P est auto-adjoint et (P(u), u)> > 0 pour chaque u ¥ 0 dans V.

DIAGONALISATION ET FORMES CANONIQUES DANS LES ESPACES EUCLIDIENS

Soit T un opérateur linéaire sur un espace préhilbertien V de dimension finie sur K. La possi-
bilité de représenter T' par une matrice diagonale dépend des vecteurs propres et des valeurs pro-
pres de T, et donc dépend des racines du polyndme caractéristique A(t) de T(Théoréme 9.6). Mais
A(t) peut toujours se décomposer en un produit de polyndomes linéaires sur le corps des complexes
C, mais ne peut pas toujours se décomposer en produit de facteurs linéaires sur le corps des réels
R. Ainsi la situation pour les espaces euclidiens (ou K = R) est completement différente de celle
pour les espaces unitaires (ou K = C) ; nous traiterons donc ceux-ci a part. Nous étudierons les
espaces euclidiens d’abord, et les espaces Unitaires dans le prochain paragraphe.

Théoréme 13.14 : Soit T un opérateur symétrique (auto-adjoint réel) sur un espace préhilbertien
V réel de dimension finie. Il existe alors une base orthonormée de V conte-
nant uniquement les vecteurs propres de T ; c’est-a-dire que T peut étre repré-
senté par une matrice diagonale relativement a une base orthonormée.

Donnons les théorémes correspondants pour les matrices.

Autre forme du théoréme 13.14 : Soit A une matrice réelle symétrique. Il existe alors une ma-
trice orthogonale P telle que B = P~ AP = P'AP soit
diagonale.

Les colonnes de la matrice précédente P forment un systéme orthonormal de vecteurs propres
de A ; et les éléments diagonaux de B sont les valeurs propres correspondantes,
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2 =2
Exemple 13.18 : Soit 4 = ( 5 ) Trouvons une matrice orthogonale P telle que PAP soit diago-
— 5

nale. Le polyndme caractéristique A(r) de A est

t—2 2

Alty = [tI—A] = 2 t—5‘

= (t—6)(t—1)

Les valeurs propres de 4 sont 6 et 1. Remplacons ¢ par 6 dans la matrice t/ — 4, on
obtient le systéme homogéne correspondant d’équations linéaires

4x +2y =0, 2x+y=0

Une solution non nulle est v, = (1, — 2). Remplagons maintenant ¢ par 1 dans la ma-
trice tI — A, on trouve le systéme homogéne correspondant

—x+2y=0, 2x—4y= 0

Une solution non nulle est (2, 1). Comme dans le Probleme 13.31, v, et v, sont ortho-
gonaux. Normalisons v, et v,,on obtient la base orthonormée

{u, = (1/V5, —2/V5), us = (2175, 1/5)}

Finalement soit P la matrice dont les colonnes sont u, et u, respectivement. Alors

po [ VB 2VE et  P-1AP = PiAP = <6 0>
—2n/B U5 01

Comme prévu, les éléments diagonaux de P’AP sont les valeurs propres correspondant
aux colonnes de P.

Nous remarquons que la matrice B = P™'AP = P'AP est aussi congruente avec la matrice A.
Si g est une forme réelle quadratique représentée par la matrice A, alors la méthode précédente
peut étre utilisée pour diagonaliser g par un changement orthogonal de coordonnées. Ceci est illus-
tré par l’exemple suivant :

Exemple 13.19 : Trouver une transformation orthogonale de coordonnées qui diagonalise la forme quadra-
tique q(x, y) = 2x%2 — 4xy + 5p2.

2

-2
). Dans le précédent
-2 5

La matrice symétrique représentant q est A = (
exemple nous avons obtenu la matrice orthogonale

15 216
= Vs 25 pour laquelle PtAP = < 6 0>
~2/\/5 145 0 1

(Ici 6 et 1 sont les valeurs propres de A). Ainsi la transformation orthogonale des coor-
données demandée est

Il

x x’ s x «'/V5 + 2y'V5
<y> = P<y,> c’est-a-dire y = —2'IVE + yIVE
Par ce changement de coordonnées g est transformée en la forme diagonale
ax’,y)y = 6x' + y'?
Remarquons que les éléments diagonaux de g sont les valeurs propres de A.

Un opérateur orthogonal T' n’est pas nécessairement symétrique et donc ne peut étre repré-
senté par une matrice diagonale relativement a une base orthonormée. Cependant, un tel opérateur
T peut avoir une représentation canonique simple, comme il est dit dans le théoreme suivant :

Théoréme 13.15 : Soit T un opérateur orthogonal sur un espace préhilbertien réel V. Il existe
alors une base orthonormée par rapport a laquelle T' a la forme suivante :
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* e
|cos6r —sin 6,
|sin 6,  cos 4,

Le lecteur reconnaitra que les blocs diagonaux 2 a 2 représentent des rotations dans les sous-
espaces a 2 dimensions correspondants.

DIAGONALISATION ET FORMES CANONIQUES DANS DES ESPACES UNITAIRES

Présentons maintenant le théoréme fondamental de diagonalisation pour les espaces préhilber-
tiens complexes c’est-a-dire pour les espaces unitaires. Rappelons qu’un opérateur T est dit normal
s’il commute avec son adjoint, c’est-a-dire si TT* = T*T. De facon analogue, une matrice complexe
A est dite normale si elle commute avec sa transposée conjuguée, c’est-a-dire si AA* = A*4,

1
Exemple 13.20 : Soit 4 = ( ) Alors
I 3+27

Ane - (b1 1 =i\ 2 3-3i
B <z 3+2i><1 3~2i> - <3+3z’ 14

gea = (Y Tyt _ 2 8-3i
B <1 3—2i><i 3+2i> a <3+3i 14

Ainsi A est une matrice normale.

Le théoreme suivant s’applique alors :

Théoréme 13.16 : Soit T un opérateur normal sur un espace préhilbertien complexe de dimension
finie V. Il existe alors une base orthonormée de V contenant uniquement les
vecteurs propres de T ; c’est-a-dire que T peut étre représenté par une matrice
diagonale relativement a une base orthonormée.

Donnons les théoremes correspondants pour les matrices.

Autre forme du théoréme 13.16 : Soit A une matrice normale. Il existe alors une matrice unitaire
P telle que B = P7'AP = P*AP soit diagonale.

Le théoréme suivant montre que méme des opérateurs non normaux sur des espaces unitaires
ont une forme relativement simple.

Théoréme 13.17 : Soit T un opérateur quelconque sur un espace préhilbertien complexe de di-
mension finie V. Alors T peut étre représenté par une matrice triangulaire rela-
tivement a une base orthonormée de V.



Autre forme du théoréme 13.17 : Soit A une matrice quelconque complexe. Il existe alors une
matrice unitaire P telle que B = P"'AP = P*AP soit triangulaire.

THEOREME SPECTRAL

Le théoreme spectral est une autre formulation des théoremes 13.14 et 13.16 de diagona-
lisation.

Théoréme 13.18 (Théoréme spectral) : Soit T un opérateur normal (symétrique) sur un espace
préhilbertien complexe (réel) de dimension finie V. Il existe alors des projec.

tions orthogonales E,, E,,...,E, sur V et des scalaires A;, A,,..., A, tels
que

(1) T=ME, + NE, + .-+ AE
(2) E, +E, +---E =1
(3) E;E; =0 pour [+ ]

r

L’exemple suivant nous montre une relation importante entre une représentation matricielle
diagonale et les projections orthogonales correspondantes.

Exemple 13.21 : Considérons une matrice diagonale, c’est-a-dire A = 3 . Soit

0 0 ~ 1



1 -1 Y1
o = wAv = e 3><y>
2

donc [I,] est vrai. Puisque 4 est symétrique, [12] est vrai. Il nous reste donc uniquement a
A est positive définie, Appliquons 'opération élementaire ligne R, - R, + R, puis I’opérat

1 0
taire colonne correspondante C, = C; +C,, on transforme 4 en la forme diagonale (
est positive et [/;] est vrai 0 2

Trouver la norme de v = (3, 4) € R? par rapport

(i) au produit scalaire ordinaire,(iil) au produit scalaire du Probleme 13.2.
i) ||v||2 = w,v) = ((8,4), (38,4)) = 9 + 16 = 25; donc ||v]| = b.

i) ||v]|2 = w,v) = ((3,4), (3,4)) = 9 — 12 — 12 + 48 = 33; donc ||v|| = V/33.

Normaliser chacun des vecteurs suivants dans ’espace euclidien R3.
i) u=(21,-1), (i) v= (3% —1)-

(i) Appelons (u, u) la somme des carrés des éléments de u ; c’est-a-dire (u, u) = 22 + 1
Divisons u par ||ull = v/{u, u) = +/6 on obtient le vecteur unitaire désiré

w/llull = (2/V6,1/V6, ~1/V6)

(ii)  Multiplions d’abord v par 12 pour éliminer les fractions;on a 12v = (6, 8, — 3). No
(12v, 12v) = 62 + 82 4+ (— 3)2 = 109 ; le vecteur unitaire désiré est donc

12v/||120|| = (6/1/109, 8/1/109, —3/v/109 )

Soit V 1’espace vectoriel des polyndmes muni du produit scalaire donné par {f
—f f(t) g(t) dt. Soit f(t) = t + 2 et g(t) = 2 — 2t — 3. Trouver (i) {f, g
1

1
(i) «f,9) = f (t+2)(t2—2t—3)dt = I:t4/4—7t2/2—6t} = —37/4
0

0

@) 5 = f t+2)E+2)dt = 19/3 et |fl| = VI = VIO
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13.6. Démontrer le théoréme 13.1 (Cauchy-Schwarz) : [Ku, v)| < |lul . llv].
Si v = Q, 'inégalité se réduit 3 0 < 0 qui est vraie. Supposons maintenant v # 0, et utilisons zz = |z [2
(qui est valable pour tout nombre complexe z) et {v, u) = {u, v), nous savons que |lu — {u, v} wll? > ol
t est une valeur réelle quelconque:
0 = Jlu— (wvto|P = (u—(uv)tv, u— (u,v)tv)
(u,u) — (U, v¥tu, vy — (u, v)tv, u) + {1, viu, vyt (v, v)
= Jull2 = 2¢ [(u, 0)2 + o, )2 €2 [jo]f2
2 2 [, W2 > 1 . 2 2 2
Posons t = 1/||lvll*, on trouve 0 < || u||* — —W, d’olt l'on tire |<u, v)|* < |lull* |Iv||*. En prenant
v
la racine carrée des deux membres, on obtient 1’inégalité demandée.
13.7. Démontrer que la norme dans un espace préhilbertien satisfait les axiomes suivants :
[N1] [lv]] = 0 et ||vll = O si et seulement si v = 0.
[N, ] IRVl = k| vl
[NJT Hlu + vll < Jlull + lvll.
D’aprés [13] (v, 1) 2 0 ; donc lIvll = \/{v, »» 2 0. De plus, |Irll = 0 si et seulement si (v, ») = 0 ce q
est vrai si et seulement si v = 0. Ainsi [V,] est démontré.
On trouve ||kv||? = kv, k) = kk (v, v> = |k|*> |v|?. En prenant la racine carrée des deux membres,
on trouve [N,].
En utilisant l'inégalité de Cauchy-Schwarz, on obtient
lu+2|2 = @wHv,u+v) = @u + @v) + a,ov) + (0,v)
= P+ 2| llv]] + |2 = (]l + [lv]])?
En prenant la racine carrée des deux membres on trouve [V,].
Remarque : [N3] est fréquemment appelé 1’inégalité triangulaire, car ”®+ v
si nous considérons u + v comme le c¢dté d’un triangle formé par u et
. . . R v
par v (comme sur la figure de droite), alors [N3] indique que la longueur
d’un cdté d’un triangle est infeérieure ou égale 4 la somme des longueurs
des deux autres cotés. “
ORTHOGONALITE
13.8. Montrer que si u est orthogonal a v, alors tout multiple scalaire de u est aussi orthogonal
a v. Trouver un vecteur unitaire orthogonal a v, =(1,1,2)etv, = (0,1, 3) dans R3.
Si{u, vy = 0 alors ¢ku, v) = k<u, ¥ = k.0 = 0 comme demandé. Soit w = (x, y, z). Nous désirons
avoir
0 = (w,v) = x+y+ 2z et 0 = (w,v9) = y + 32
Nous obtenons ainsi le systeme homogéne
x+y+22=0 , py+32=0
Posons z = 1, on trouve y = — 3 et x = ,1 ; alors w = (1, — 3, 1). En normalisant w, on obtient le vec-
teur unitaire w' orthogonal a v ety tw = w/lwll = AA/TL, — 3/V11, 1/4/11).
13.9. Soit W le sous-espace de R engendré par u = (1,2,3,—1,2) et v = (2,4, 7, 2, — 1).

Trouver une base de l'orthogonal W* de W.
Nous cherchons tous les vecteurs w = (x, y, z, 5, t) tels que
(w,u) = x+2y+32— s4+2t = 0
(w,v) = 20 +4y +Tz4+ 28— ¢
Eliminons x dans la seconde équation, nous trouvons le systéme équivalent
x+2y+82— s+2t =0
z+4s—565t = 0
Les inconnues libres sont y, s et ¢. Posons y = — 1, s = 0, t = 0, on obtient la solution w, = (2, —1,0,0, 0).
Posons y = 0, s = 1, t = 0, on obtient la solution w, = (13, 0, —~4, 1, 0). Posonsy = 0, s =0, t= 1, on

obtient la solution wy = ( —17, 0, 5, 0, 1). L’ensemble{ w,, w, , w3}est une base de wl.
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13.10. Trouver une base orthonormée du sous-espace W de C* engendré par v, = (1, i, 0) et
v. = (1, 2, 1 —i).
2

Appliquons le procédé d’orthogonalisation de Gram-Schmidt. Normalisons tout d’abord v, . On trouve

o2 = (o = 1e1 +de(=) + 0.0 = 2 etdonc o} =V2

Ainsi u, = vy/|jv,]| = U/V2,/V2,0).

Pour former w, = v, — vy, updu,, calculons d’abord
waup = (1,2, 1—1), 1/VZ, iV, 0) = 1/V2—2iV/2 = 1—29)/V2
N 1—-20f1 4 1+2 2—1 )
Alors ws = (1,2,1—1) — —,-—-—,0> = < ,___,1_1>
2 Ve <ﬁ V2 z 2

Normalisons maintenant_w2 , ou de fagon équivalence 2w, = (1 + 2,2 —1i 2 — 2i). Nous avons
ll2wyl2 = @wy,2wpy = (1+20(1—2) + 2—)2+0) +E2-202+2) = 18

et ||2w1|| = +/18. Ainsi la base orthonormée de W est

1 i 0> e = 2wy /142; 2—4 2—2i
Uy = T Ty T s » 2 - » »
' V2 V2 2 (2w Vig V18 V18

13.11. Démontrer le lemme 13.3 : Un ensemble orthonormé {u, ,..., u,} est linéairement indépen
dant et pour un vecteur quelconque v € V le vecteur

w = v — (U, U)U1 — (D, U2}l — -+ — (V, Ul

est orthogonal a chaque u,.

Supposons a, u, + ... *a,u, = 0. Calculons le produit scalaire des deux membres par u,
0 = O,uy) = (au+ - +au,u)
= og{Uuy) + GolUg, Uy + o+ oag{uy, Uy
= a;°1 +az*0+ -+ + a0 = a4
oua, = 0. De fagon analogue, pour i = 2,...,7,
0 = 0,u) = (agu+ -+ +au,u
= aglug, %) o ogglu )y o e, U =g

En conséquence,{u,,..., ur} est linéairement indépendant.

Il reste a demontrer que w est orthogonal & chacun des U Faisons le produit de w par u_,
(ws ul) - ('U; ul) - (’U, “'1)(“'1) ul) - (1") 7“2)(“’2) ul) .- ot = (’U, ur)(“r» ul)

- (v)u1>'—<v7u1>.1_(vsu2>.0_ —<vrur>.0 = 0
C’est-3-dire, w est orthogonal 4 u, . De fagon analogue pour i = 2,...,r.
(w,u) = (U, U) = (U, U Ug, W) — = = U, U (U, U — = (0, W)Uy, W) =0

Ainsi w est orthogonal 4 u; pour i = 1,...,r comme demandé.

13.12. Soit W un sous-espace d’'un espace préhilbertien V. Montrer qu’il existe une base orthonor-
mée de W qui est incluse dans une base orthonormée de V.

Choisissons une base {V1 se-es ¥, }de W et étendons-la i une base {V1 s Vo seens vn} de V. Appliquons
le procédé d’orthogonalisation de Gram-Schmidt a {v,,..., vn} pour obtenir une base orthonormée
{“1»"-’“n} de Volwpour [ = 1,...,n 4 =@a v, +... + a; v;. Ainsi w,,...,u, € W et donc
{u,,...,u,} est une base orthonormée de W.



13.13.

13.14.

13.15.

Chapitre 13/Espaces préhilbertiens 295

Démontrer le théoréme 13.2. Soit W un sous-espace de V ; on a alors V.= W & Wi,

D’aprés le probléme 13.12, il existe une base orthonormée {u1 R TN Yde W qui est une partie d’une
base orthonormée {u, ,...,u, }de V. Puisque {u1 JUg oy U } est orthonormeée, Uppgr-oes U, € wt.
Sive v,

n
v=au+ - tau, ol auy+ - +au, €W, apu 0 Fau, € wt

En conséquence V = W & w.
D’autre part, si w € W N Wl, alors (w, w) = 0. Ceci implique w = 0 ; donc W N wt = {o}.
Les deux conditions ¥ = W + Wt et w N wt = {0} donnent le résultat désire V = W & W‘l‘.

Remarquons que nous avons démontré le théoréme uniquement dans le cas ol ¥V est de dimension finie
remarquons qu’un théoréme analogue est valable pour des espaces de dimension quelconque.

Soit W un sous-espace de W. Montrer que W C Wi et que W = W lorsque V est de di-
mension finie.

Soit w € W. Alors {w, v) = 0 pour chaque v € wt ; donc w € W En conséquence W C WJ‘L. Sup-
posons maintenant ¥ de dimension finie. D’aprés le théoréme 13.2 V= W & W et aussi V= wte wil,
Donc

dimW = dimV — dim W> et dim Wit = dimV — dim Wt

Ceci donne dim W = dim W, Mais W C WJ'L, donc W = WJ'L, comme il est demandé

Soit {e, ,...,e,} une base orthonormée de V. Démontrer

(i) - pour tout u €V, u = (u,e1)es + (U, €€z + - -+ + (U, €n)en;
(i) (@114 - - + @nen, 11+ - - Fbnen) = @by + @bz + -+ + Anba;
(iii) pour tout u,v €V, (u,v) = (u, e, er) + + -+ + (U, ex)(v, €r);

(lv) Si T : V = V est linéaire, alors (T'(e;) , ¢;) est le ij-¢lément de la matrice A représentan
T dans la base donnée {e,}.

(1) Supposons u = kle1 + k2 e, + .0+ kn €, Considérons le produit scalaire de u par €.
(1) (U, e) = (ke +thoeat -+ +kpen e
= kyler, er) + koleg,eq) + c0 + Kplen €r)
= kvl + katO + -0 + koo 0 = Ky
De fagon analogue pour i = 2,...,n
(,e) = (ke + ket oo ke, )
ke, e + -+ + kiepep + o0+ Eplen e
= K0+ - + k1 + 0+ k00 = k;
Remplagons {u, e;) par ki dans 1’équation u = k1 e, +... .+ ke, on obtient le résultat désiré.
n n n
(2) Nous avons i§1 ae;, 421 b]-e]-> = i,j2:1 a;bile;, e;)

Mais (e, , e,.) = 0 pour i # j et {e;, e,.) = 1 pour i = j ; donc comme il est demandé

n n n - -
2 aep 2 bfef> = b = ab;+ oady + 0+ oagb,
i=1 i=1 i=1

(3) Dlapres (1) u = (u,epdeq + * -+ + (U, exley et v = (vyeper + 1+ (v, en)e,

D’apreés (2), (W, v) = (U, e)v, e) + (U, (v, e + ** + (U, en) (v, ep)
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(4) D’aprés (1)
Tle)) = (T(e)),epe; + (T(ey), exvey + -+ + (Tley), enden
T(es) = (T(ey),er)e; + (Tleg), en)es + + -+ + (T{ea), ex)en

T(en) - (T(en) el>el + (T(en)v 62>62 + e+ (T(en)’ en>en

La matrice A représentant T dans la base {e } est la transposée de la matrice précédente des coeffi-
cients ; donc le ij élément de A est (T(e )

ADJOINTS

13.16. Soit T un opérateur linéaire sur C* défini par

13.17.

13.18.

T(zx,y,2) = 2x+(1-1d)y, (8+2)x— 4z, 2ix + (4 — 1)y — 3%)
Trouver T*(x, y, 2).
Trouvons d’abord la matrice A représentant T dans la base usuelle de C3 (voir Probléme 7.3):

2 1—1 0
A = 3 +2i 0 —41
21 4—37 -8

Formons la transposée conjuguée A* de A:

2 3—27 —2¢

As = |1+4+i 0 443
0 4i -3
Ainsi T#(x, y,2) = (22 +(3— 20y —2iz, (L + )x + (4 +3i)z, 4y — 32)

Démontrer le théoréme 13.5 : Soit ¢ une forme linéaire sur un espace préhilbertien de di-
mension finie V. Alors il existe un vecteur unique u € V tel que ¢(v) = (v, w) pour chaque
veE V.

Soit {e1 yee s en} une base orthonormée de V. Posons
U = Mel+@e2+ e+ pleden
Soit # la forme linéaire de V définie par @#(v) = (v, w) pour chaque v € V. Alors pour i = 1,...,n,
a(ei) = (epu) = (e, pleer+ - +oleen) = ¢le)
Puisque # et ¢ ont la méme action sur chaque vecteur de base # = ¢.

Supposons mamtenant que u' so1t un autre vecteur de V pour lequel o(v) = (V u" pour chaque v € V.
Alors v, w) = (v, u'), ouly,u —u')= 0. En particulier ceci est vrai pour v = u — u et donc

I
{u —u,u —u ) = 0. Ceci entratne u — u' = 0 donc u = u'. Ainsi un tel vecteur u est unique
comme nous I’avions dit.

Démontrer le théoréme 13.6 : Soit 7' un opérateur linéaire sur un espace préhilbertien
de dimension finie V. Alors il existe un opérateur linéaire unique T* sur V tel que
(T'(u) ,v) = {u, T*(v)) pour chaque u, v € V. De plus, si A est la matrice représentant T
dans une base orthonormée {e;} de V ; alors la transposée conjuguée A* de A est la ma-
trice représentant T* dans {e,}.

Définissons d’abord I’application T*. Soit v fixé dans V. L’ apphcatlon uv {T(u), v} est une forme linéaire
sur V. Donc d’aprés le théoréme 13.5, il existe un element unique »'E ¥ tel que (T(u) v) = u,v') pour chaq
u € V. Nous définissons T* ¥V = ¥ par T*(») = »'. Dot {T(u), ») = {u, T*(v)), pour chaque u,v €V,
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Montrons maintenant que T * est linéaire. Pour tout u, v; € V et pour tout a, b € K,

(u, THav, + b)) = (T(w), avy+bvy) = &(T(w), vy) + b(T(w), vy
au, T*(vy)) + blu, T*(vy)) = (u, aT*(vy) + bT*(vy))

Mais ceci est vrai pour chaque u € ¥V ; donc T*(av, + bv,) = aT* (v,) + bT*(v,). Ainsi T* est linéaire.

D’aprés le probléme 13.15 (iv) les matrices A = (a,;) et B = (b;;) représentant T et T* respectivement
dans la base {ei}sont données par a; = (T(e,.) , el.) et by = (T*(e,-) , e;>. Donc.

Ainsi bien B = A* by = (T*(e), ey = (e, TH(ey)y = (Tlep, ¢5) = ay
Insi on a bien = .

13.19. Démontrer le théoréeme 13.7 : Soient S et T des opérateurs linéaires sur un espace préhil-
bertien V de dimension finie et soit # € K. On a alors
(i) (S+T)*=8*+T* (iii) (ST)* = T*S*
(i) (kT)* = kT* iv) (T**=T
(1) Pourtoutu,vE€ V
S+ D)(w), vy = (S(w) + T(w), v) = (S(w), v) + (T(w), v) = (u, S*@)) + (u, T*{))
= (u, S*(v) + T*(w)) = (u, (S* + T*)(v))
L’unicité de l’adjoint implique (S + T)* = §* + T*,
(2) Pourtout u,v €V
((T)(u), v) = (kT(),v) = KT(),v) = ku, T*@)) = (u, kT*@w)) = (u, (RT*)(@))
L’unicité de ’adjoint implique (KT )* = kT*
(3) Pourtoutu,v €V
(STHw), vy = (S(Tw), v) = (T(w), S*(v)) = (u, T*(S*(W)) = (u, (T*S*)(v))

L’unicité de ’adjoint implique (ST)* = T*S*,

(4) Pour toutu,v €V (T*(w), vy = (v, T*w)) = (T@), wy = (u, T())
L’unicité de I’adjoint implique (T*)* = T
13.20. Montrer que : (1) I* =1 (2) = 0* = 0 (3) si T est inversible alors (T~ })* = T*!,
(1) Pour chaque u,v € V I () ,v)=u,v)=u,I(@) ;donc I* =1,
(2) Pour chaque u,v € ¥V {0(),v)=<0,v)= 0= {u,0)= {u, 0(r)) donc 0* = 0,
(3) I=1I*=@@T ') =@ "* T*;donc (T7')* = 7% L.
13.21. Soit T un opérateur linéaire sur V, et soit W un sous-espace invariant par 7' de V. Montrer qu
W' est invariant par T*

Soit u € W, Si v € W, alors T(w) € W et donc {w, T*(u)) = (T(w), u) = 0. Ainsi T*(u) € w'
puisqu’il est orthogonal pour chaque w € W. Donc W' est invariant par T *.

13.22. Soit T un opérateur linéaire sur V. Montrer que chacune des conditions suivantes implique
T = 0.

(1) (T(u),v)= 0 pour chaque u,v € V.
(2) V est un espace complexe et (T'(u) ,u) = 0 pour chaque u € V.
(8) T est un auto-adjoint et (T'(u) ,u) = 0 pour chaque u € V.

Donner un exemple d’un opérateur T sur un espace réel V pour lequel (T'(u),u) =0
pour chaque u € V mais avec T' # 0.

(1) Posons v = T(u). Alors on a {T(u),T(u)) = 0 et donc T(u) = O pour tout « € V. En conséquence
T =0,
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(2) Draprés I’hypothése (T(v + w), v + w) = 0 pour tout v, w € V. En posant (T(»),v) = 0 et

{T(w),w)=0,
(T(v), wy + (T(w),v) = 0 (1)

Remarquons que w est quelconque dans (1). Remplagons w par iw et utilisons (T(w) , iw) =

KTW),w) = — i{T®),w) et {TGw),v) = (iTw),v) = KT (W), »),
—UT(v), w) + {T(w),v) = 0

Divisons par i et ajoutons (1), on obtient {T(w), v)> = 0 pour un couple quelconque v, w € V.
D’aprés (1), T = 0.

(3) Draprés (2), le résultat est valable pour le cas des nombres complexes ; nous considérerons unique-
ment le cas réel. En considérant (T(v + w), v + w) = 0, nous obtenons encore (1). Puisque T est
auto-adjoint et puisque 1'on est dans un espace réel, {T(w), v} = (w, T(¥)) = (T(¥), w). En rempla-
cant dans (1), nous obtenons {T(v) , w) = 0 pour un couple quelconque v,w € V. D’aprés (1)
T=0.

Pour notre exemple, considérons I’opérateur linéaire T de R? défini par T(x,y) = (¥, — x). Alors
{(T(u) , u} = 0 pour chaque u € V mais T # 0.

OPERATEURS UNITAIRES ET ORTHOGONAUX ET MATRICES

13.23.

13.24.

13.25.

Démontrer le théoréme 13.9 : Les conditions suivantes sur un opérateur U sont équivalentes
(1) U* = U5 (2) (U(),Uw)) = (v, w) pour chaque v, w € V; (3) IUW)Il = ||lvll pour
chaque v € V.
Supposons que (1) soit vrai. Alors pour chaque v,w € V,
Uw), Uw)y = (v, UUw)) = @, I(w)) = (v, w)

Ainsi (1) implique (2). Si (2) est maintenant vrai, on a alors

U@ = VUW),U) = Vo,v)
Donc (2) implique (3). Il reste 4 démontrer que (3) implique (1).

liwli

Supposons (3) vrai. Alors pour chaque v € V,
U*Uw), vy = (Uw), Ul)) = (w,v) = W), v)

Donc {(U*U — I) (»), v = 0 pour chaque v € V. Mais U*U — I est auto-adjoint (2 démontrer !) ; alors
d’aprés le probléme 13.22, nous avons U*¥U — I = 0 et donc U*U = I. Ainsi U* = U~! comme il est
demandé.

Soit U un opérateur unitaire (orthogonal) sur V, et soit W un sous-espace invariant par U.
Montrer que W' est aussi invariant par U.

Puisqu,e U est non singulier, U(W) = W ; c’est-a-dire pour un quelconque w € W, il existe w € W tel
que U(w') = w. Posons maintenant v € wi. Alors pour tout w € W,

(U), wy = (UW), Uw)) = (w,w) = 0

Ainsi U(v) appartient a w' . Donc W' est invariant par U.

Soit A une matrice ayant pour lignes R; et pour colonnes C;. Montrer que (i) le ij-élé-
ment de AA* est (R;, R;), (ii) le jj-élément de A*A est (C;, C,).
Sigd= (a,.,-) alors A* = (bi,-) oll bl.,. = c?,' Ainsi AA* = (c,.,-) oll
c; = kgl ayby; = kgl Qplje = 0yl + apdp + oo+ e,

= e, (g, . an)) = (R R

comme il était demandé. On a aussi A*¥4 = (d,.,-) ol

n n
dy = kgl biar; = ’21 Mg = @y + agly; + o+ iy

= (@ ey, (@5 - 0y)y = (Cy, Cy
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13.27.

13.28.

13.29.
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Démontrer le théoréme 13.11 : Les conditions suivantes pour une matrice A sont équiva-
lentes. (i) A est unitaire (orthogonale). (ii) Les lignes de A forment un ensemble orthonor-
mé. (iii) Les colonnes de A forment un ensemble orthonormé,

Soient R; et C; les lignes et les colonnes de A respectwement D’aprés le probléme précédent AA* = (c;,
ol ¢ = (R R ) Ainsi AA* = I si et seulement si (R, R Y= §,. Clest-a-dire (i) est équivalent a (ii).

D’ apres le precedent probléme aussi A*4 = (d ) ol d;; = (C,-, C,-). Ainsi A*4 = I si et seulement si
(C cp = 5 C’est-a-dire que (i) est équivalent a (jii).

ij

Remarque : Puisque (ii) et (iii) sont équivalents, A4 est unitaire (orthogonale) si et seulement si la trans-
posée de A est unitaire (orthogonale).

Trouver une matrice orthogonale A dont la premiere ligne est u, = (1/3, 2/3, 2/3).

Il s’agit de trouver d’abord un vecteur non nul w, = (x, y, z) qui soit orthogonal i u, c’est-a-dire
pour lequel

0 = (U, wy) = x/3+2y/83+22/3 =0 ou x+2y+2z =0

Une telle solution est w, = (0, 1, — 1). Normalisons w,; on obtient la seconde ligne de A, c’est-a-dire
= (0, IN2, - 1N,

Trouvons ensuite un vecteur non nul w, = (x, ¥, z) qui soit orthogonal i la fois 4 u, et u, c’est-a-dire
pour lequel

0 = (uj,wg) = /3 +2y/3 +22/3 = 0 ou x+2y+22 = 0
0 = (ug,wy) = yV2 — z/V2 = 0 ou y— 2 =0
Posons z = — 1 et trouvons la solution qui est w; = — 1). Normalisons wsson obtient ainsi la
troisieme 11gne de A4, c’est-a-dire u, = (4A/18, — 1/\/18 - 1/\/18 Ainsi
1/3 2/3 2/3
A = 0 1/vV2 —1/V2
4/3V/2 —1/3V2 —1/3y2
La matrice A précédente n’est cependant pas unique.
Démontrer le théoréme 13.12 : Soit {e,,...,e,} une base orthonormée d’un espace préhil-

bertien V. La matrice de passage de {e;} a une autre base orthonormée est unitaire (ortho-
gonale). Réciproquement, si P = (ai,.) est une matrice unitaire (orthogonale), alors la base
suivante est orthonormée :

(el =aner +azes+ - +anen: i=1,...,0}

Supposons { fl.}une autre base orthonormée et supposons

fi = bilel + biZeZ + o+ b,-nen, 1= 1,...,n (1)

D’aprés le probléme 13.15 et puisque {f,.}est orthonormeée
8 = (fulp = bubj + bigbjy + -+ + byby, (2
Soit B = (b;;) la matrice des coefficients de (/). (B* est alors la matrice de passage de {e} {f} D’aprés

le probléme ’13 25, BB* = (¢;;) ol Gy = b; b, + b,zb 2 -+ by, b,n D’aprés (2) ¢ = 5 et de plus
BB* = [. En conséquence B et donc B* ont unitaires.

Il reste 4 démontrer que {ei} est orthonormée. D’aprés le probléme 13.15,
(ef, e;) = aulyy + agllgy + 0+ Ayl = (Ci,C-)

oli C; est la iéme colonne de la matrice (umtalre) orthogonale P = (a;;). D aprés le théoréme 13.11, les
colonnes de P sont orthonormées, donc (e;, e) (Cy, €)= 8y Ainsi {e;}Yest une base orthonormée,

Supposons que A soit orthogonale. Montrer que det (A) = 1 ou — 1.
Puisque A est orthogonale, AA* = I En utilisant |4| = |47

1 = |I] = |AAY = |A]AY = [A]?
Donc |A] = 1 ou — .
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13.30.

Montrer que chaque matrice orthogonale 2 x 2, pour laquelle det(A) = 1,est de la forme

cos 0 — sin 0 o, .
( ; ) pour un certain réel 0 donné.
sin 0 cos 0

a b
Supposons A =< ) Puisque A est orthogonale, ses lignes forment un ensemble orthonormé ; donc
c d
a2+ b2 =1, +d2 =1, ac+bd =0, ad—bec =1

La derniére équation se déduit de det(4) = 1. Considérons séparément les cas ¢ = 0 et a # O.

Si @ = 0, la premiére équation donne b2 = 1 et donc b = *1.La quatritme équation donne c=—5b=7% 1
et la seconde équation donne 1 + d2 = 1 ou d = 0. Ainsi

A= (ae) = ()

La premiére matrice a la forme demandée avec 8 = — 7/2, et la seconde a la forme demandée avec 6 = /2

Si @ # 0, la troisitme équation peut étre résolue et donne ¢ = — bd/a. Remplagons ¢ par cette valeur dans
la seconde équation,

b2d2/a2 +d2 = 1 ou b2d2+ a2d2 = a2 ou (b2+a?)d?2 = a2 ou a2 = d?

et donca = d oua = —d. Si a = — d, alors la troisiéme équation donne ¢ = b et donc la quatrieme
équation donne — a2 — ¢2 = 1 qui est impossible. D’oll ¢ = d. Mais la troisi¢tme équation donne b =—¢
et donc

a —cC
4 = <
[ a
Puisque at+ % = 1, il existe un nombre réel # tel que a = cos 8, ¢ = sin 8, et donc A a la forme de-
mandée dans ce cas aussi.

OPERATEURS SYMETRIQUES ET FORMES CANONIQUES DANS DES ESPACES EUCLIDIENS

13.31.

13.32.

Soit T' un opérateur symétrique. Montrer que (1) le polyndome caractéristique A(t) de T est
un produit de polyndmes linéaires (sur R) (2) T a un vecteur propre non nul (2) les vec-
teurs propres de T appartenant a des valeurs propres distinctes sont orthogonaux.

(1) Soit A une matrice représentant T relativement & une base orthonormée de ¥ ; on a alors 4 = A",
Soit A(t) le polyndme caractéristique de A. En considérant 4 comme un opérateur complexe auto-
adjoint, A a seulement des valeurs propres réelles d’apres le théoréme 13-8. Ainsi

Aty = (E—A)(E— ) (E— 1)
ol les )\i sont tous réels. En d’autres termes, A(¢) est un produit de polyndmes linéaires sur R.
(2) D’aprés (1), T a au moins une valeur propre (réelle). Donc T a au moins un vecteur propre non nul
(3) Supposons T(¥) = Av et T(w) = uw ot A ¥ u. Montrons que A{v, w) = u{v, wi:
Mo,wy = (w,w) = (T(v),w) = (&, T(w) = @, pw) = pov,w)

Mais on a A # u ; donc {v, w) = 0, ce que 1’on voulait montrer.

Démontrer le théoreme 13.14 : Soit T un opérateur symétrique sur un espace préhilber-
tien réel V. Il existe alors une base orthonormée de V contenant les vecteurs propres de
T ; c’est-a-dire que T peut étre représentée par une matrice diagonale relativement a une
base orthonormée.

La démonstration se fait par récurrence sur la dimension de V. Si dim ¥V = 1, le théoréme est tri-
vial. Supposons maintenant dim ¥ = n > 1. D’aprés le probléme précédent, il existe un vecteur propre
non nul v, de T. Soit W I’espace engendré par v, et soit u, un vecteur unitaire de W ; posons
u, = v, [lv. I

1 1 1



Chapitre 13/Espaces préhilbertiens 301

Puisque v, est un vecteur propre de T, le sous-espace W de V est invariant par 7. D’aprés le probleme
13.21, Wt est invariant par T* = T. Ainsi la restriction 7 de T W' est un opérateur symétrique. D’aprés
le théoréme 13.2 ¥ = W ® Wi, Donc dim W' = n — 1 puisque dim W = 1. Par 'hypqthése de récurrence,
il existe une base orthonormée {u,,..., un}de W' contenant des vecteurs propres de T et donc T. Mais
{uy,u;)=0pour i = 2,...,n, par 4, € wt. En conséquence {u1 y Uy, e, un} est un ensemble ortho-
normé et contient les vecteurs propres de 7. Le théoréme est ainsi démontié.

1 2
13.33. Soit A = (2 1 ) Trouver une matrice orthogonale (réelle) P pour laquelle P'AP soit dia-

gonale.

Le polyndme caractéristique A(f) de A est

t—1 -2

Al = H-4p = | P 1

= - 2t—-3 = ({t—38)(t+1)

et ainsi les valeurs propres de A sont 3 et — 1. Remplacons ¢ par 3 dans la matrice t/ — A;on obtient le
systéme homogéne correspondant d’équations linéaires

2¢x — 2y = 0, —2x +2y = 0
Une solution non nulle est v, = (1, 1). Normalisons v, on trouve la solution unitaire u, = (1/A/2, 1/\/5._).

Remplacons ensuite ¢ par — | dans la matrice t/ — A, on obtient le systéme homogéne correspondant
d’équations linéaires
—2x — 2y = 0, —2¢—2y = 0

Une solution non nulle est donnée par v, = (1, — 1). Normalisons v,, on trouve alors la solution unitaire

u, = (V2 = 1N, :

Finalement soit P la matrice dont les colonnes sont u L et U, respectivement, alors on a

W2 N2 pyp - <3 0>
1WVE ~1V2 0 -

Comme il était prévu, les éléments diagonaux de P'AP sont les valeurs propres de A.

13.34. Soit 4 = . Trouver une matrice orthogonale réelle P pour laquelle P*AP soit

- = DN

1
2
1

N

diagonale.

Trouvons d’abord le polyndme caractéristique A(¢) de 4

t—2 -1 -1
A(t) = ptI—-A] = -1 t—2 =1 | = (t—12(t~4)
-1 -1 t—2

Ainsi les valeurs propres de A sont 1 (avec pour multiplicité 2) et 4 (avec pour multiplicité un). Rempla-
cons ¢ par 1 dans la matrice t/ — A,on obtient le systéme homogéne correspondant:

—x—y—z = 0, —x—y—z =0, —x—y—z =0

c’est-a-dire, x +y + z = 0. Le systéme a deux solutions indépendantes. Une de ces solutions est v = (1, —
Cherchons une seconde solution v, = (a, b, c) qui soit orthogonale aussi a v L C’est-a-dire telle que

a+b+c=0 etaussi a —b=20

N

Par exemple, v, = (1, 1, —2), Normalisons ensuite v_ et v, de maniére a obtenir des solutions unitaires

1
et orthogonales

w = A/VZ,~1/V2,0), u, = (1/V6, 1/V6, —2/V6)

Remplagons maintenant ¢ par 4 dans la matrice I — A, on trouve ainsi le systéme homogeéne correspon-
dant
20 —y—2 =0, —x+2y—2 =0, —x—y+2z2 =0

On trouve une solution non nulle telle que vy = (1, 1, 1) et normalisons v; de fagon a obtenir une solution
tmitaire uy = (1/\/37, 1/\/3, 1/\/5). Finalement si P est la matrice dont les colonnes sont les u, respectifs on
rouve
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V2 Ve 13 10 0
P=|_1n2 1Ve 14/3 et PAP =0 1 0
0 —2/Ve 1/V3 0 0 4

13.35. Trouver un changement orthogonal de coordonnées qui diagonalise la forme réelle quadratique
g(x,y) = 2x2 + 2xy + 2y2.

Trouvons d’abord la matrice symétrique A représentant q et ensuite son polyndme caractéristique A(z):

t—2 -1 o _
I I R )

e . o B
= <1 2> e A(t) = fI—-A| =

Les valeurs propres de 4 sont 1 et 3 ; la forme diagonale de g est donc
q(x', ¥y =x"7 +3y7

Trouvons la transformation correspondante des coordonnées, en obtenant un ensemble de valeurs propres de
A orthonormaées.

Posons t = 1 dans la matrice t/ — A, on obtient le systéme homogene correspondant
—x-y=0, —x-y=0

Une solution non nulle est donnée par v. = (1, — 1). Posons maintenant ¢ = 3 dans la matrice t/ — A, on
obtient le systéme homogéne correspondant

x—-y=0 —-x+y=0

Une solution non nulle est donnée par v, = (1, 1), Comme dans le Probléme 13,31, v, et v, sont ortho-
gonaux. Normalisons v_ et v, de maniére a obtenir une base orthonormée

1 2

La matrice de passage P et la transformation des coordonnées sont donc
1/Ve 1 ' = (' +y
P = e 1vz ot <x> - P<x’> oy T +y)/V2

Remarquons que les colonnes de P sont u u,. On peut aussi exprimer x et y' en fonction de x et y

et
en utilisant la matrice P! = P* ; c’est-é—d]ire
o = (-2, ¥ = (@+y/V2

13.36. Démontrer le théoréme 13.15 : Soit T un opérateur orthogonal sur un espace préhilbertien
réel V. Alors il existe une base orthonormée par rapport a laquelle T a la forme suivante :

1

I' sin §»  cos 6,
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Soit S=T+ T '=T+ T* Donc §* = (T + T*)* = T* + T = S. Ainsi § est un opérateur symé-
trique sur ¥, D’aprés le théoréme 13-14, il existe une base orthonormée de V contenant les vecteurs pro-
pres de S. Si A;,..., 7, sont les valeurs propres distinctes de S, alors ¥ peut &tre décomposé en somme

m .
directe V=V, & V, ®... & ¥ ol les V; contiennent les vecteurs propres de S correspondant a la valeur
propre A, On peut affumer que chacun des V; est invariant par T. Supposons en effet que v € V;, alors
S) = )\1 vet

S(Tw)) = (T+THTw) = T+ T YY) = TSw) = TOhw) = \T@w)
C’est-a-dire, T(v) € V;. Donc V; est invariant par T. Pu1sque les V; sont orthogonaux les uns par rapport
aux autres, nous pouvons restreindre notre étude au cas ou T agit sur un seul v,
Sur un ¥; domné (T + T~ )v = §(v) = A;v. Multiplions par T.
(T2—7\T+Dw) =

Considérons séparément les cas \; = * 2 et \;, # £ 2. S1 A; = % 2 alors (T * D¥(») = 0 ce qui donne
(T*I) (v) = 0ou T(y) = * vy, Ainsi T restreint a ce V, est soit I soit — I,

Si A; # * 2, alors T n’a pas de vecteurs propres dans ¥; puisque d’aprés le théoréme 13.8 les seules
valeurs propres de T sont 1 ou — 1. En conséquence, pour v # 0, les vecteurs v et T(v) sont linéaire-
ment indépendants. Soit W le sous-espace engendré par v et T(v). Alors W est invariant par T, puisque

T(T(w)) = T2v) = MNTW) —w
D’aprés le théoreme 13.2, V; = W @ W', De plus, d’aprés le probleme 13.24, W* est aussi invariant var
T. Ainsi nous pouvons decomposer V; en somme directe de deux sous-espaces W de dimension finie,

oll les W. sont orthogonaux les uns aux autres et out chaque W est invariant pat 7. Nous pouvons
ainsi de nouveau restreindre notre étude au cas ol T n’agit que sur un seul W

Puisque T2 — NT + 1= 0 le polyndme caractéristique A(z) de T ag1ssant sur W; est A(t) =12 — Nt
Le déterminant de T est ainsi 1, qui est le terme constant dans A(z). D’aprés le prolbleme 13.30, la ma—
trice A représentant T agissant sur W relativement 4 une base orthonormée quelconque de W doit étre de

la forme
cos § —sin g
sin ¢ cos ¢

La réunion des bases des W. donne une base orthonormée des V; et I'union des bases des ¥; donne une
base orthonormée de ¥V dans laquelle la matrice représentant 7 a la forme demandée.

OPERATEURS NORMAUX ET FORMES CANONIQUES DANS DES ESPACES UNITAIRES

13.37. Déterminer laquelle des matrices suivantes est normale : (i) A = (é ;>, (i) B= ( ! ) .

1 24
. 2 A VAR S AN wa — /1 ON/1 @\ _ /14
M 44 _<0 1><—i 1>_<—i 1> AA*<~1' 1><0 1> <—i 2>

Puisque AA* # A*A la matrice A n’est pas normale.

.. 1 1 1 2 2+2

BB* = L=
(i <1 2+z‘><—i 2—{) <2—2i 6 >
mpo (1 L\ iN_/ 2 2tz
<—i 2—{) 1 244 _<2~2i 6 >

Puisque BB* = B*B la matrice B est normale.

13.38. Soit T un opérateur normal. Démontrer que
(i) T(v) = O si et seulement si T*(v) =
(iiy T — Al est normal.
(iii) Si T'(v) = Av alors T*(v) = “\v; donc tout vecteur propre de T est aussi un vecteur propre
de T*.
(iv) Si T(v) = \vet T(w) = N,w ou A, # A, alors (v, w) = 0 ; c’est-a-dire les vecteurs
propres de T correspondant aux valeurs propres distinctes de T sont orthogonaux.



304  Algébre linéaire

(i) Montrons que {T(v), T(¥)? = {T*(y), T*(¥):
(Tw), Tw)y = @, T*T) = (v, TT*@)) = (T%x), T*(v)

Donc d’aprés [I5], T(v) = O si et seulement si T#(v) = 0.

(ii) Montrons que T — M commute avec son adjoint:

(T=AI)(T —AD)* = (T —N)YT*—=XI) = TT* —\T* =T + \[
= T — AT —AT* + 3 = (T% —=7I)(T — )
= (T —AD¥(T —AD)

Ainsi T — M est normal.

(iii) Si T(v) = Ay, alors (T — M) (v) = 0. Donc T — M est normal d’aprés (ii) ; donc d’aprés (i)
(T — AD* (v) = 0. Clest-a-dire (T* — N) (v) = 0, donc T*(v) = Av.

(iv) Montrons que X, (v, w) = X, (v, w):

MO, W) = g, w) = (Tw),w) = (@, T*w)) = (@, Aw) = Ayv, W)

Mais A, # A, donc (v, w)= 0.

13.39. Démontrer le théoréme 13.16 : Soit T un opérateur normal sur un espace préhilbertien
complexe V de dimension finie. Il existe alors une base orthonormée de V contenant les
vecteurs propres de T ; c’est-a-dire que T peut étre représentée par une matrice diagonale
relativement a une base orthonormée.

La démonstration se fait par récurrence sur la dimension de V. Si dim ¥V = 1, le theoréme est alors
trivialement vrai. Supposons maintenant que dim ¥V = n > 1. Puisque ¥V est un espace vectoriel complexe,
T a au moins une valeur propre et donc un vecteur propre non nul. Soit W le sous-espace de ¥V engendré
par v et soit u, un vecteur unitaire de W.

Puisque v est un vecteur propre de T, le sous-espace W est invariant par 7. Cependant, v est aussi un
vecteur propre de T* d’aprés le probléme précédent ; donc W est aussi invariant par T*, D’aprés le pro-
bleme 13.21, W' est invariant par T** = T. La suite de la démonstration est identique a la dernitre par-
tie de la démonstration du théoréme 13.14. (Probléme 13.22).

13.40. Démontrer le théoréme 13,17 : Soit T un opérateur arbitraire sur un espace préhilbertien
complexe de dimension finie V. Alors T peut étre représenté par une matrice triangulaire
relativement a une base orthonormé {u, u,,...,u,} cest-a-dire, pour i = 1,....,n,

T('I/ll) = auUi + ApUz + - + Ayl

La démonstration se fait par récurrence sur la dimension de V. Si dim ¥ = 1, le théoréme est trivia-
lement vérifié. Supposons maintenant dim ¥ = n > 1. Puisque ¥ est un espace vectoriel complexe, T a
au moins une valeur propre et donc au moins un vecteur propre non nul v. Soit W le sous-espace de V
engendré par v et soit u, un vecteur unitaire de W. Alors u, est un vecteur propre de T et donc
T(u,) = a,u,.

Daprés le théoréme 132, V= W & Wi. Soit E la projection orthogonale de V sur W 1l est clair
que W~ est invariant par opérateur ET. Par récurrence, il existe une base orthonormée {u,,...,u,} de
W~ telle que, pour i = 2,....,n,

ET() = apug + agug + -+ + o

(Remarquons que {“1» Ugyyenns un} est une base orthonormée de V). Mais E est la projection orthogonale
de V sur W-, donc nous devons avoir

TG) = apuy + Gpuy + -+ + @

pour i = 2,...,n Ceci avec T(u,) = a,;u, nous donne le résultat demandé.
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PROBLEMES DIVERS

13.41. Démontrer le Théoreme 13.13A : Les conditions suivantes s’appliquant a4 un opérateur P
sont équivalentes:

(iy P = T? pour un certain opérateur auto-adjoint 7.
(i) P = 8*S pour un certain opérateur S.
(iii) P est auto-adjoint et (P(u), u) = 0 pour chaque u € V.
Supposons que (i) soit vrai, c’est-d-dire P = T2 o T = T*. Alors P= T + T = T*T et donc (i) im-

plique (ii). Supposons maintenant que (ii) soit vrai. On a alors P¥ = (§*S)* = S*S** = §%¢ = P et donc
P est auto-adjoint. De plus

(Pu),u) = {S*S(u), w) = (Sw),Sw) =0
Donc (ii) implique (iii) et donc il reste a montrer que (iii) implique (i).

Supposons donc maintenant que (iii) soit vrai. Puisque P est auto-adjoint, il ex1ste une base orthonor-

mée {“1’ s n} de ¥V contenant les vecteurs propres de P ; c’est-a-dire Pu;) = . D’aprés le théo-
réme 13.8 les A; sont réels. En utilisant (iii), montrons que les A; sont non negat1fs Nous avons, pour
chaque i,

0 = (Pluy), u) = Oqug, up) = N, Uy

Donc (u u) 0 entraine A; 2 0 comme nous ’avions affirmé. En conséquence, \/71 est un nombre
réel, Appelons T P'opérateur linéaire défini par

T(w) = VNu, pour i=1,...,n

Puisque T est représenté par une matrice réelle diagonale relativement i la base orthonormée {u } T est
auto-adjoint. De plus, pour chaque i,

T2w) = TOV/nuw) = VNTw) = VNV =\ = Pl
Puisque T? et P ont la méme représentation sur une base de V, P = T2, Le théoréme est ainsi démontré.

Remarque : L’opérateur précédent T est I'unique opérateur positif tel que P = T2 (Probléme 13.93) ;
on l’appelle la racine carrée positive de P.

13.42. Montrer qu'un opérateur quelconque T est la somme d’un opérateur qui est auto-adjoint
et d’'un opérateur anti-adjoint.

Posons § = 5 (T + T*) et U= (T — T*). Alors T = § + U o
S* = (JTHTH* = YT*+T+) = YT*+7T) =
et Ut = ((T—T* = T*—T) = —}T—T% = -U

donc S est auto-adjoint et U est anti-adjoint.

13.43. Démontrer : Soit T' un opérateur linéaire arbitraire sur un espace préhilbertien de dimension
finie V. Alors T est le produit d’un opérateur unitaire (orthogonal) U et d’un opérateur
unique positif P, c’est-a-dire T = UP. De plus, si T est inversible, alors U est déterminé
de maniere unique.

D’aprés le théoréme 13.13, T*T est un opérateur positif et donc il existe un opérateur positif (unique)
P tel que P2 = T*T (Probléme 13.93). Remarquons que .
[P@)|2 = (P), P(v)) = (PXv),v) = (T*T(w),v) = (T(v), Tw)) = |[T(v)]? (1)
Considérons maintenant séparément les cas oll T est inversible et non inversible.
Si T est inversible, posons alors U = PT™'. Montrons que U est unitaire,
O+ = pT-1)* = T-13px = (T-1P et U+ = (T)~PPT-! = (T*)~'\T*TT-! = I
Ainsi U est unitaire. Posons maintenant U = U~'. Alors U est aussi unitaire et 7 = UP comme demandé.

Pour démontrer I'unicité, nous supposons que T = UyP,, oll U, est unitaire et P, est positif. Alors
T*T = PyUSU P, = PyIP, = P?
Mais la racine carrée positive de T*T est unique (Probléme 13.93),donc P, = P. (Remarquons que l'inver-
sibilité de T n’est pas utilisée pour demontrer 1'unicité de P)., Si T est maintenant inversible, alors P est
aussi inversible par (/). Multiplions UyP = UP a gauche par P %, on obtient Uy = U. Ainsi U est aussi
unique lorsque T est inversible.
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13.44.

13.45.

Supposons maintenant que T ne soit pas inversible. Soit W 'image de P, c’est-a-dire W = Im P. Défi-

nissons U, : W = V par
U w)=T() ot P()= w. 2)

Nous devons démontrer que U, est bien défini, c’est-a-dire que P(v) = PO implique T(v) = T(v)
Ceci découle du fait que P(yv — v ') = 0 est équivalent 2 ||P(v — ¥l = 0 qui entraine |T(v — v Dl =0
d’aprés (/). Ainsi U, est bien défini. Définissons ensuite U, : W = V. Remarquons que d’aprés (1) P
et T ont les mémes noyaux Donc les 1ma es de P et T ont la méme dimension, c’est-a-dire dim (Im P) =
dim W = dim (Im T). En conséquence, W+ et (Im T) ont aussi la méme dimension. Prenons pour U,
un isomorphisme quelconque entre W' et (Im T).

Posons ensuite U = U @ U,. (olt U est défini comme suit :si v € V etv=w+ w ol wE W, w EWL,
alors U(v) = U, (w)+ U, (w). DoncU est lindaire (Probléme 13.121) et si v € V et P(v) = w, alors d’apres
(2)

Tw)=U,(w) = U(w) = UP()

Ainsi T = UP comme demandé,

Il reste a montrer que U est unitaire. Chaque vecteur x E V peut étre écrit sous la forme x = P(v) +w
o w' € Wl Alors on a U(x) = UP(v) + U,(w') = T(») + U, W) ot {T (), U2(w )y = 0 d’aprés la
définition de U,. On a aussi (T (v), T(v)) = 8P(v) P)) dapres (1). Ainsi

(T(v) + Up(w’), T(v) + Us(w"))
(T(w), T(v)) + (Us(w’), Us(w’))
(P(v), P(v)) + (', w") = (Pv) +w’, P(v) Tw’)

= (%, %)

(U(x), U(x))

(Nous utilisons aussi le fait que {P(¥), w') = 0). Donc U est unitaire et le théoréme est démontré,

Soient (a,, a,,...) et (b,, b,,...) un couple quelconque de points de l'espace I, de

I’exemple 13.5. Montrer que la somme Zai b; = a,b, + a,b, + --- converge absolument.
=1
D’aprés le probleme 1.16 (inégalité de Cauchy-Schwarz)

bl + e lanl = g[S [30r = Fa 3

qui est vraie quel que soit n. Ainsi la suite des sommes S, = |a, b,| + --- + |g,b,| est bornée et donc
converge, Donc la somme infinie converge absolument,

Soit V l’espace vectoriel des polyndmes sur R muni d’un produit scalaire défini par
1

{f.g»= / f(t) g(t) dt. Donner un exemple d’une forme linéaire ¢ sur V pour laquelle
0

le théoreme 13.5 n’est pas vrai, c’est-a-dire qu’il n’existe pss un polyndome h(t) pour lequel
¢ (f) = {f, h) quel que soit f € V.

Soit ¢ : ¥ - R défini par ¢(f) = F(0), c’est-a-dire ¢ donne a f(¢) la valeur O et donc transforme
f(t) en son terme constant. Supposons qu’un polyndme A(¢) existe pour lequel

1
an = 10 = [ foroa )
0
pour chaque polyndme f(z). Remarquons que ¢ transforme le polynome 1f(z) en O ; donc d’apres (7),

fl tf () dt = 0 (2)

0
pour chaque polyndme f(t). En particulier (2) doit étre vérifié pour f(¢) = th(t) c’est-a-dire

1
f 2h2(t)dt = 0
0
Cette intégrale implique que A(¢) est le polyndme nul ; donc ¢(f) = {f, h) = {f, 0) = 0 pour chaque
polyndme f(¢). Ceci est en contradiction avec le fait que ¢ est non nulle ; donc le polyndme k(1)
n’existe pas.
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PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

PRODUITS SCALAIRES

13.46.

13.47.

13.48.

13.49.

13.50.

13.51.

13.52.
13.53.

13.54.

13.55.

13.56.

Vérifier que

(@yuy + Aoy, bywy +bovy) = aby(uy, vy + a by, ve) + b y(us, V1) + @by(Uy, V)
Plus généralement démontrer ue

n
S au;, S b]fv]-> = 3 aib]-(ui, vj)
i=1 =1 i

%

Soient u = (x, x,) et v = (y,, y,) appartenant a RZ,
(1) Vérifier que Pexpression suivante est un produit scalaire sur R?:
fu,v) = @y ~ 2%,y — 2%y + B2yyy
(i) Pour quelles valeurs de k Pexpression suivante est-elle un produit scalaire sur R? ?
flu,v) = @y — 32yp — 3%y + kagy,
(iii) Pour quelles valeurs de a, b, ¢, d € R Pexpression suivante est-elle un produit scalaire sur R? ?

flu,v) = axyy + by, + ey, + dirgys,

Trouver la norme de v = (1, 2) € R? par rapport au (i) produit scalaire usuel, (ii) au produit scalaire
défini dans le probleme 13.47 (i).

Soient u = (z,, z,) et v = (w,, w,) appartenant i c?.
(i) Vérifier que Vexpression suivante est un produit scalaire sur C*:
flu,v) = 2y + (1 + 2wy + (1 — 2oy + 325,
(ii) Pour quelles valeurs de @, b, ¢, d € C Pexpression suivante est-elle un produit scalaire sur c?9
flu,v) = azy®; + bz Wy + €2, + dz,W,

Trouver la norme de v = (1 — 2i, 2 + 3i) € C? en utilisant (i) le produit scalaire usuel, (i) le produit
scalaire du probléme 13.49 (i).

Montrer que la fonction distance d(u, v) = || v — u]] ol u, v € V satisfait aux axiomes suivantes d’un
espace métrique :

[D,]dw,v)>0 et du,v)= 0 siet seulement si v = ».

[Dy) d(u,v) = d{v, u).

[Dg) d(u,») = d{u, w) + d{w, v).

Vérifier la régle du paraliélogramme: |ju + || + {jlu— || = 2{ju|] + 2{|v]].

Vérifier les formes polaires suivantes pour {u, v):
i) (w,v) = Lu+o)|2— Lju—2||2 (cas réel);’
(i) (w,v) = Lljutol2—Llju—o]|2+Eutw|2 —L|ju—1iv][2 (cas complexe),

Soit ¥ Pespace vectoriel des m x n matrices de R. Montrer que {4, BY = tr (B*4) définit un produit
scalaire dans V.

1
Soit ¥ I’espace vectoriel des polyndmes sur R. Montrer que {f, g) =f 7(t) g(1) dt définit un produit
scalaire dans V. 0

Trouver la norme de chacun des vecteurs suivants :

. - (1 11 1 4

6] u—(i:_Z»E’E)ER'

G v=(1-—2i,3+1i2-5i)€cC3

(iii) f() = ¢ — 2t + 3 dans Pespace défini dans le probléme 13.55.
2

(iv) 4 :<; _ 4) dans Pespace défini dans le probléme 13.54.
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13.57. Montrer que : (i) la somme de deux produits scalaires est un produit scalaire ; (i) un multiple positif
d’un produit scalaire est un produit scalaire,

13.58. Soient @, b, ¢ € R tels que ar2 + br + ¢ = 0 pour chaque z. Montrer que b?> — 4ac < 0. Utiliser ce
résultat pour démontrer 'inégalité de Cauchy Schwarz pour les espaces préhilbertiens réels en faisant
une extension de la formule |jzu + vl = 0.

13.59. Supposons [{u, v)] = Jull vl (C’est-3-dire que Vinégalité de Cauchy-Schwarz se réduit alors i une éga-
lité). Montrer que u et v sont linéairement dépendants.

13.60. Trouver le cosinus de P'angle 6 que font u, v si
O w=(,-3 2)v—(215)dansR3
(i) u 2t - Lv= 2 dans I’espace défini dans le Probléme 13.55.

(i) u= (;‘ _ i), y = (2 - 3 ) dans P’espace du Probléme 13.54.

ORTHOGONALITE
13.61. Trouver une base du sous-espace W de R* orthogonal 3 u; = (1, — 2, 3, 4) et u; = 3, — 5, 7, 8).

13.62. Trouver une base orthonormé du sous-espace W de C> engendré par u, = (1, i 1) et u, = (1 + i 0, 2).
1 2

13.63. Soit ¥V l’espace vectoriel des polyndmes sur R de degre 2 muni du produit scalaire

i, g =‘/; (1) g(¢) dt.

(i) Trouver une base du sous-espace W orthogonal a A(¢) = 2t + 1.
(ii) Appliquer le procédé d’orthogonalisation de Gram-Schmidt i la base {I, ¢, 2} pour obtenir une base
orthonormée {u,(¢), u,(t), u3(t)} de V.

~

13.64. Soit V Pespace vectoriel des matrices 2 x 2 sur R avec le produit scalaire défini par {4, B} = tr(B*A4).
(i) Montrer que le systeme suivant est une base orthonormée de V:

{Go) G606

(ii) Trouver une base de I'espace orthogonal (a) des matrices diagonales,(b) des matrices symétriques.

13.65. Soit W un sous-ensemble (non necessalrement un sous-espace) de V. Démontrer que (i) wit o L(W) ;
(i) si ¥ est de dimension finie alors Wl = L (W), (ol L(W) est P’espace engendré par W).

13.66. Soit W le sous-espace engendré par un vecteur non nul w de ¥V et soit £ la projection orthogonale de ¥

v, w)
llwl

@ w)
sur W. Demontrer que E(v) = |2 w. On appelle E(v) la projection de v sur w.

13.67. Trouver la projection de v sur w si
@ v=0(,—-1,2),w=(0, 1, 1) dans R3.

@ v=0-—142+3),w=(2—i 3) dans C?,
i) v = 2t — 1, w = 12 dans Pespace défini dans le probléme 13.55.
) v = (i ~ ; ) i (? - ;) dans Pespace défini dans le probléme 13.54.

13.68. Supposons que {ul, Ugy . ens u, } soit une base d’un sous-espace W de V avec dim ¥ = n. Supposons que
{vl, Caey }501t un systeme de n — r vecteurs indépendants tels que (u ) = 0 pour chaque [ et
chaque j. Montrer que {vl, .. }est une base de Porthogonal de W, W



13.69.

13.70.

13.71.

13.72.
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Supposons que {ul sy u} soit une base orthonormée d’un sous-espace W de V. Soit £ : V — V une
application linéaire définie par

Ew) = (w,upuy + (v;uduy + - + (0, u)u,

Montrer que E est la projection orthogonale de ¥ sur W.

,
Soit {u,,..., u,}un sous-ensemble orthonormé de V. Montrer que, pour tout v & V, 2 v, w2 = |lo]j2,

Cette megahte est connue sous le nom d’inégalite de Bessel.

Soit ¥ un espace préhilbertien réel. Montrer que:

(1) Null = llv] si et seulement si {u + v, u — v) = 0}

2) lu+ vlI2 = Nlul® + IvI? si et seulement si {u, v) = 0.

Montrer 4 P'aide de contre-exemples que les théorémes précédents ne sont pas vrais pour C2.

Soient U et W des sous-espaces d’un espace préehilbertien ¥ de dimension finie. Montrer que
() W+wr=Uutnwt 2 Wnwtt=uUl+wi

OPERATEUR ADIJOINT

13.73.
13.74.

13.75.

13.76.

13.77.
13.78.

Soit T : R® —» R3 défini par Tx,y,2)=(x + 2y, 3x — 4z, y). Trouver T*(x, y, z).
Soit T : €3 - €3 défini par

T(x,y,2) = (ix+(2+3)y, 3¢+ (3 —1)z, (2—5)y -+ iz)
Trouver T* (x, y, z).

Pour chacune des formes linéaires suivantes ¢ sur ¥ trouver un vecteur u € V tel que ¢ (v) = (v, w) pour
chaque v € V7 :

(1) ¢ : R® > R définie par ¢(x,y,z) = x + 2y — 3z

(2) ¢ : €3~ C définie par ¢(x, y,z) = ix + (2 + 3Dy + (1 = 2i)z

(3) ¢ : ¥V - R définie par ¢(f) = f(1) ol ¥V est Pespace vectoriel du probléme 13.63.

Supposons ¥V de dimension finie. Démontrer que I'image de T* est P'orthogonal du noyau de T, c’est-3-dire
que Im T*% = (Ker T). Donc rang (T) = rang(T ¥).

Montrer que T*T = 0 implique T = 0.
Soit V Pespace vectoriel des polyndmes sur R muni du produit scalaire défini par {f, g =j; f(0gQ) ar.

Soit D Yopérateur de dérivation sur V tel que D(f) = df/dt. Montrer qu’il n’y a pas d’opérateur D* sur
V tel que (D), g) = {f, D*(g)) pour chaque couple f, g € V¥, c’est-a-dire que D n’a pas d’adjoint.

OPERATEURS ET MATRICES UNITAIRES ET ORTHOGONALES

13.79.
13.80.

13.81.

13.82.

13.83.

13.84.

Trouver une matrice orthogonale dont la premitre ligne est (1) (1/\/?, 2/\/5); (2) un multiple de (1, 1, 1).

Trouver une matrice symétrique orthogonale dont la premiere ligne est (1/3, 2/3, 2/3). (Comparer avec le
probléme 13.27).
Ll L)
i,5 =3l

Trouver une matrice unitaire dont la premiére ligne est (1) un multiple de (1, 1 -1) ;(2) (5 5

Démontrer que : Le produit et Pinverse de matrices orthogonales sont des matrices orthogonales. (Les ma-
trices orthogonales forment un groupe par rapport i la multiplication appelé groupe orthogonal).

Démontrer que : Le produit et Pinverse de matrices unitaires sont des matrices unitaires. (Les matrices
unitaires forment un groupe par rapport i la multiplication appelé groupe unitaire).

Montrer que si une matrice orthogonale (unitaire) est triangulaire alors elle est diagonale.
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13.85. Rappelons que les matrices complexes A et B sont unitairement équivalentes s’il existe une matrice uni
taire P telle que B = P* AP. Montrer que cette relation est une relation d’équivalence.

13.86. Rappelons que les matrices réelles A et B sont orthogonalement équivalentes s’il existe une matrice ortho-
gonale P telle que B = P'AP. Montrer que cette relation est une relation d’équivalence.

13.87. Soit W un sous-espace de V. Pour tout » € ¥ posons v = w + w' ohu w E W et w' € Wi, (Une telle
somme est unique car V = W @ Wl). Posons T : V — V défini par T(y) = w — w'. Montrer que T est
un opérateur unitaire auto-adjoint de V.

13.88. Soit ¥ un espace préhilbertien, et supposons U : ¥ - V (non nécessairement linéaire) soit surjective et

conserve les produits scalaires, c’est-d-dire que <U(v), U(w)) = {u, w) pour chaque couple v, w € V. Dé&
montrer que U est lindaire et donc unitaire,

OPERATEURS POSITIFS ET DEFINIS POSITIFS
13.89. Montrer que la somme de deux opérateurs pqsitifs (définis positifs) est positive (définie positive).

13.90. Soit T un opérateur lindaire sur V et soit f: ¥V x ¥V = K définie par f(u, v) = (T(u), v). Montrer que
F est ellemé&me un produit scalaire sur ¥V si et seulement si T est définie positive.

13.91. Supposons E une projection orthogonale sur un sous-espace donné W de ¥. Démontrer que kI + E est
positif (défini positif) si &k = 0 (k > 0).

13.92. Démontrer le théoréme 13.13 B, page 288, sur les opérateurs définis positifs. (Le théoréme correspondant
13.13A pour les opérateurs positifs est démontré dans le probléme 13.41).

13.93. Considérons Popérateur T défini par T(u,) = VN u,i = 1,...,n dans la démonstration du théoréme
13,13A (Probléme 13.41). Montrer que T est positif et que c’est le seul opérateur positif pour lequel
T? =P,

13.94. Supposons P i la fois positif et unitaire. Démontrer que P = I

13.95. Une matrice n x n (réelle ou complexe) 4 = (ai,-) est dite positive, si 4 considéré comme un opérateur
linéaire de K" est positif. (Une définition analogue pour les matrices définies positives). Démontrer que
A est positive (définie positive) si et seulement si a; = Zz',.T et

n
S aed =0 (>0
,j=1

pour chaque (x,,...,x,) de K",

13.96. Déterminer laquelle des matrices suivantes est positive (ou définie positive):

11 0 i 0 1 11 2 1 1 9
<1 1> <—i 0> <~1 0> <0 1> <1 2> <2 1>
(i) (i) (iid) (iv) ) (vi)

a b

13.97. Démontrer qu’une matrice complexe 2 x 2 4 = ( )est positive si et seulement si (1) 4 = A* et

c
(2) a, d, et ad- bcsont des nombres réels non négatifs.

13.98. Démontrer qu’une matrice diagonale A est positive (définie positive) si et seulement si chaque élément
diagonal est un nombre réel non négatif (positif).

OPERATEURS AUTO-ADJOINTS - OPERATEURS SYMETRIQUES
13.99. Pour un opérateur quelconque T, montrer que T + T* est auto-adjoint et que T — T* est un anti-adjoint.

13.100. Supposons que T soit auto-adjoint, Montrer que T2 (v) = 0 implique T(v) = 0. Utiliser ceci pour démontre
que T"(v) = 0 implique aussi T(¥) = 0 pour n > 0,



13.101.

13.102.

13.103.

13.104.

13.105.
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Soit ¥ un espace préhilbertien complexe. Supposons que {T(¥), v} soit réel pour chaque v € V. Montrer
que T est auto-adjoint,

Supposons que S et T soient auto-adjoints. Montrer que ST est auto-adjoint si et seulement si S et T
commutent, c’est-a-dire si ST = TS,

Pour chacune des matrices symétriques 4 suivantes, trouver une matrice orthogonale P pour laquelle
PtAP soit diagonale:

1 2 5 4 7 3
i) A= <2 _2>, () A = <4 _1>, (i) 4 = <3 _1>

Trouver une transformation orthogonale des coordonnées qui diagonalise chacune des formes quadratiques:
(1) q(x,»)=2x2 —6xy + 10y% (2) q(x,y)= x2 + 8xy — 5y?

Trouver une transformation orthogonale des coordonnées qui diagonalise la forme quadratique g(x, y, z)=
2xy + 2xz + 2yz.

OPERATEURS NORMAUX ET MATRICES

13.106.

13.107.
13.108.

13.109.

13.110.

13.111.
13.112.
13.113.

13.114.

2 i
Vérifier que 4 = ( ] ) est normale. Trouver une matrice unitaire P telle que P*4P soit diagonale et
i

trouver P *AP.

Montrer qu’une matrice triangulaire est normale si et seulement si elle est diagonale.

Démontrer que si T est normale sur V, alors ||[T(W|| = |IT*() || pour chaque v € V. Démontrer que la
réciproque est vraie dans des espaces préhilbertiens complexes.

Montrer que les opérateurs auto-adjoints, anti-adjoints et unitaires (orthogonaux) sont normaux.

Supposons que T soit normal, Démontrer que:

(1) T est anto-adjoint si et seulement si ses valeurs propres sont réelles.
(2) T est unitaire si et seulement si ses valeurs propres ont pour valeur absolue 1.
(3) T est positive si et seulement si ses valeurs propres sont des nombres réels non négatifs,

Montrer que si T est normal, alors T et T* ont le méme noyau et la méme image.
Supposons que S et T soient normaux et commutent. Montrer que S + T et ST sont aussi normaux.
Supposons T normal et commutant avec S. Montrer que T commute aussi avec S *,

Démontrer : Soient S et T des opérateurs normaux sur un espace vectoriel complexe de dimension finie,
Il existe alors une base orthonormée de ¥ contenant les vecteurs propres a la fois de S et T (c’est-a-dire
que S et T peuvent étre diagonalisés simultanément).

PROBLEMES D’'ISOMORPHISMES

13.115.

13.116.

13.117.

Soit {el seees €y }une base orthonormée d’un espace préhilbertien ¥ sur K. Montrer que l’appllcatlon
y v [v] est un isomorphisme d’espace préhilbertien entre ¥ et K™ (ou [v] indique les coordonnées d’un

vecteur v dans la base {e;}).

Montrer que les espaces préhilbertiens ¥ et W sur K sont isomorphes si et seulement si ¥ et W ont la
méme dimension,

Supposons que{el, ey en} et {e'l N e;, } soient des bases orthonormées de V et W respectivement. Soit
T : ¥V = W une application linéaire définie par T'(e;) = e; pour chaque i. Montrer que T est un isomor-
phisme,
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13.118.

13.119.

Soit ¥ un espace préhilbertien. Rappelons (page 283) que chaque u € ¥V détermine une forme linéaire 1:4:
dans Pespace dual V* par définition #(v) = {v, u) pour chaque v € V. Montrer que 'application ut #
est linéaire et non singuliére et donc est un isomorphisme de ¥V dans V* (sur V* si la dimension est finie)

Considérons I'espace préhilbertien ¥ du probléme 13.54, Montrer que ¥ est isomorphe & R™" par Pappli-
cation

T Qi e Oy
— Uy Ayo e Ao,
4= LT = By By Be)
Am1 Am2 .. a’mn/

ou R; = (al.l v s e s y,) st Ia i°M€ Jigne de A.

PROBLEMES DIVERS

13.120.

13.121.

13.122.

Montrer qu’il existe une base orthonormée {u,, ..., u,}de Y constituée de vecteurs propres de 7 si et
seulement si il existe des projections orthogonales El seens E, et des scalaires A, ,..., 7\r, tels que
MDT=NE +-+-+NE,;Q2) E +.---+E =1;3) E,-E,-= 0 pour i # j.

Supposons que V= U & W et supposons T, : U~ Vet T, : W — V linéaires, Montrer que
T=T &T, est aussi linéaire (7 étant définie par : si v elV etv=u+wounu€U wé€E W alors
T(w) = T, (u) + T, (w)).

Supposons que U soit un opérateur orthogonal sur R3 avec déterminant positif. Montrer que U est soit
une rotation soit une symeétrie par rapport 4 un plan.

REPONSES AUX PROBLEMES SUPPLEMENTAIRES

13.47. (i) k> 9; (i) a >0, d >0, ad—be >0

13.48. (1) V5, (i) V13

13.50. (i) 3V2, (ii) 5v/2

13.56. (1) [|ull = V65/12, (i) ||v]] = 2V1L, (iid [f(®l = V83/15, (iv) ||4]] = V30

13.60. (i) cos ¢ = 9/1/420, (ii) cose = V15/6, (iii) cose = 2/y210

13.61. {v; = (1,2,1,0), v, = (4,4,0,1)}

13.62. {v1 = (L, 4, 1)/V3, v, = (2i, 1 — 3{, 3 — )/V/24}

13.63. (i)

{f1(t) = Tt~ 5t, f,(t) = 12£2— 5}

(ii) {uy(t) =1, ug(t) = 2t~ 1)/V3, us(t) = (62— 6t +1)/v/5}

wo @ (5 1) (0 DL @ ()

13.67. (i) (0, 1/VZ, 1/V2), (i) 26+ 7, 27+ 240)/V14, (iil) V5126, (iv) <
13.73. T*(x, y, 2)

13.74. T%(x, y, 2)

0 V6
—7V6 —14/v/6

(x + 3y, 2x + 2, —4y)

(—ix + 3y, (2 — 3)x + (2 + 5i)z, (3 + )y —i2)
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13.75. Posons u = ¢>(e1) e. +...+ ¢(en)en ou {ei}est une base orthonormée.

1
() u=(1,2 —3), (i) u=(—i2—3;,1+2), (i) u= (1822 —8¢t+13)/15

0 V2 —1/V2

<1/\/3 2/V5
13.79. (i)
2/V6 ~1/V6 —1/\/6

V3 1VE Ve
2/V/5 —1/\/3>’ (i

1/3  2/3 2/3
13.80. | 2/3 —2/3 1/3
2/3 1/3 —-2/3

NG 1= L
-1
13.81. (i) < _ > i) [ivVZ —1/V/2 0
(L+iV/3  —1/V3 b - -3ty

13.96. Seulement (1) et (5) sont positives. De plus (5) est définie positive.

2/V5 —1/\/5 N 2/V5 —1/V5 3/Y10 —1//10
, (i) P o= , (i) P =
-1/v/5 2/\/5 ~1/V/5  2/5 ~1/y/10  3/y/10

13.103. (i) P = <
13.104. (i) = = B2’ —y)/V10, y = (&’ + 3y)/VI0, (ii) x = 2« —y)/V5, y = (=’ +24)/V5

13.105. « = ’/\VB+y'/V2+2N6, y = N3 —y N2+ 26, 2 = o’/\3~221/6

2 12 :
12 /\/_>’ poap - <2+1 0 >

13.106. P = .
<1/\/§ V2 0 2-i
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APPENDICE A

Ensembles et relations

,ENSEMBLES, ELEMENTS

Une liste ou une collection d’objets bien définie est appelée un ensemble ; les objets for-
mant cet ensemble sont appelés ses éléments. Nous écrivons

p €A (lu: p appartient a A) si p est un élément de I’ensemble A

Si chaque élément de A appartient a un ensemble B, c’est-a-dire si x € A implique x € B, alors
A est un sous-ensemble de B; on dit aussi que A est inclus dans B, ce que ’on note

ACB ou BD A
Deux ensembles sont égaux s’ils possedent tous les deux les mémes éléments ; c’est-a-dire,
A =B sietseulement si A CB et BCA
Les négations de p € A, A C B et A = B s’écrivent p € A, A ¢ B et A # B respectivement.

Nous caractériserons un ensemble particulier, soit en écrivant tous ses éléments, soit en don-
nant une propriété caractéristique des éléments de I’ensemble. Par exemple

A=14{,3,5,17 9}
ce qui veut dire que A est I’ensemble des nombres 1, 3, 5, 7 et 9 et
B = {x : x est nombre premier, x < 15}

ce qui veut dire que B est 'ensemble des nombres premiers inférieurs a 15. Nous utiliserons aussi
des symboles spéciaux pour noter des ensembles qui sont couramment employés dans le texte. A
moins qu’il en soit spécifié autrement on notera :

N = l’ensemble des nombres entiers positifs : 1, 2, 3,... ;
Z = l'ensemble des entiers relatifs: ...,—2,—1,0,1,2,...;
Q = l’ensemble des nombres rationnels;

R = l'ensemble des nombres réels;

C = l’'ensemble des nombres complexes.

Nous utiliserons aussi le symbole ¢ qui représente I’'ensemble vide, c’est-a-dire 1’ensemble ne possé-
dant aucun élément ; cet ensemble est un sous-ensemble de tout autre ensemble.

Fréquemment les éléments d’un ensemble sont eux-mémes des ensembles. Par exemple chaque
droite dans un ensemble de droites est elle-méme un ensemble de points. Pour aider a clarifier ces
situations, nous utiliserons les mots classe, collection et famille de facon synonyme a ensemble.
Les mots sous-classe, sous-collection et sous-famille seront utilisés de maniére analogue a sous-
ensemble.

Exemple A.1 : Les ensembles A et B précédents peuvent étre aussi écrits
A ={x € N : x est impair, x < 10}et B = {2, 3, 5, 7, 11, 13}
Remarquons que 9 € 4 mais 9 &€ B et 11 € B mais 11 &€ 4 ; tandis que 3 € 4 et
3 €EBet6¢ 4et6€&B.

Exemple A.2 : Les ensembles de nombres sont tels que NCZ CQCR CC.

Exemple A.3 : Soit C ={x : x2 = 4 ; x est impair}. Alors C = ¢, C est Vensemble vide.

Exemple A.4 : Les éléments de la classe {{2, 3}, {2}, {5, 6}}sont les ensembles {2, 3}, {2} et {5, 6}
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Le théoreme suivant s’applique.

Théoréme A.1 : Soient A, B, C des ensembles quelconques. Alors (i) A C A ; (ii) siA C B et B C
alors A = B ; (ili) si A CBet B C Calors A CC.

La relation A C B n’exclut pas que A = B. Cependant si A C B, mais A # B alors on dit que
A est un sous-ensemble propre de B (quelques auteurs utilisent le symbole C pour un sous-ensemble
et le symbole C seulement pour un sous-ensemble propre).

Lorsque nous parlons d’un ensemble indexé {a; : i € I} ou simplement {g; }, nous indiquons
qu’il y a une application ¢ de ’ensemble I dans I’ensemble A et que I'image ¢ (i) de i € I est a;.
L’ensemble I est appelé I'’ensemble des indices et les éléments a; sont dits indexés-par 1. Un en-
semble {a, , a,, ...} indexé par les entiers positifs N est appelé une suite. Une classe indexée
d’ensemble {A;: i € I} ou simplement {A4;} a une signification analogue sauf que maintenant I’appli-
cation @ associe a chaque i € I un ensemble A; et non plus un élément a;.

OPERATIONS SUR LES ENSEMBLES

Soient A et B deux ensembles arbitraires. L’union de 4 et B, écrite A U B, est ’ensemble des
éléments appartenant a A ou a B ; et l'intersection de A et B, écrite A N B, est I’ensemble des
éléments appartenant a la fois a A et a B :

AUB={x:x€AouxCEBletANB={x:x€AetxC B}
Si A NB= @, cest-a-dire si A et B n’ont pas d’éléments communs on dit alors que A et B sont
disjoints.

Nous supposons que tous ces ensembles sont eux-mémes des sous-ensembles d’un ensemble
universel (noté ici U) appelé ensemble référentiel. Alors le complémentaire de A, que I'on écrit
(A, est I'ensemble des éléments qui n’appartiennent pas a A:

(A={xc€U:x¢& A}

Exemple A.5 : Les diagrammes suivants, appelés diagrammes de Venn, illustrent les opérations précédentes
sur les ensembles, Ici les ensembles sont représentés par des aires planes simples et U, I'en-
semble universel, par P’aire d’un rectangle.

4

AUB est ombrée

g

ANB est ombrée

§

(A est ombrée
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Les ensembles munis des opérations précédentes satisfont a certaines lois ou identités qui sont
rassemblées dans le tableau ci-dessous.

Théoréme A.2 : Les ensembles satisfont aux lois du tableau 1.

ALGEBRE DES ENSEMBLES

Lois idempotentes

la, AUA = A 1b, ANA = A
Lois associatives

2a. (AUB)UC = AU (BUC) 2b. (ANB)NnC = An(BnQ)
Lois commutatives

3a. AUB = BUA 3b., ANB = BnA
Lois distributives

4a, AUBNC) = (AUB)N(AuQ) 4b., ANBUC) = (ANB)UAnC(C)
Lois d’identité

5a. Au® = A 5b, AnU = A

6a. AU = U 6b. AN = @
Lois sur les complémentaires

7a. AUCA4 ™. Ar La=9

8a. (4 = 4 sh. (=0 lo=U
Lois de Morgan

9a. {auB) =04 n (B ob. [anB) = fau (B

Table 1

Remarque : Chacune des lois précédentes découle d’une loi de logique analogue. Par exemple
ANB={x:x€EAetxEB}={x:xEBetx€ A} = BN A

13 113

Ici nous utilisons le fait que
p” écrit q 5 p.

p et g écrit p A q est logiquement équivalent a ‘g et

Il Sensuit la relation fondamentale entre Iinclusion et les opérations précédentes sur les en-
sembles.
Théoréme A.3 : Chacune des conditions suivantes est équivalente a A C B.
i) AnB=4 (iiiy CB C CaA (vVBUCA=T
(ii)A UB=R (ivyANCB=0
On peut généraliser les opérations sur les ensembles précédemment définies comme suit. Soit
{A; : i € I} une famille quelconque d’ensembles.L’union des A;, que I'on écrit U,c; A; (ou sim-
plement U;A;) est 'ensemble des éléments appartenant a I'un au moins des A; ; et 'intersection

des A,, écrite N;c; A; ou plus simplement N, A; est ’ensemble des éléments appartenant a cha-
cun des A,.

PRODUIT CARTESIEN D’ENSEMBLES

Soient A et B deux ensembles ;leur produit cartésien, noté A x B, est I’ensemble constitué
de tous les couples ordonnés (a, b) ou a € A et b € B:

AxB=1{a,b):a€ A, b €B}

Le produit cartésien d’un ensemble par lui-méme, A x A,est noté A2,
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Exemple A.6 : Le lecteur est familiarisé avec le plan cartésien R? = R x R dessiné ci-dessous. Chaque
point P est représenté par un couple ordonné (a, b) de nombres réels et vice versa.

b. P

-3 -2 -1 1 2 @3

Exemple A.7 : Soient A = {1, 2, 3} et B = {a, b}. Alors
AxB={Q1,a),,0,2,d,2,b), 3,a), 3,b)}

Remarque : Le couple ordonné (a, b) est défini rigoureusement par (e, b) = {{a} , {a, b}}. D’apres
cette définition on peut démontrer la propriété d’ordre, c’est-a-dire que (a, d) = (c, d)
si et seulement sia = cet b = d.

La définition de produit cartésien d’ensembles peut étre étendue a un nombre quelconque fini
d’ensembles de maniére naturelle. L’ensemble produit cartésien des ensembles 4, ,..., 4, que l’on
écrit A, x A, x ... x A est 'ensemble constitué de tous les m-tuples (a, ,a,,...,4q,,) ou
a; € A, pour chaque i

RELATIONS

Une relation binaire ou simplement une relation R d’un ensemble A dans un ensemble B est
la donnée, pour tout couple ordonné (a, b) € A x B,d’une et d’une seule des deux phrases sui-
vantes :

(1) ““a est liée a b que ’on écrit a R b.
(2) ““a n’est pas lié a b’ que 'on écrit a R b .

Une relation d’un ensemble A dans lui-méme est appelée une relation dans A.

Exemple A.8 : La relation d’inclusion est une relation dans toute classe d’ensembles. Pour un couple donn
d’ensembles A et B on a soit A C Bsoit4 € B

Remarquons qu’une relation R quelconque de A vers B définit d’une maniére unique un sous-
ensemble R de A x B comme il suit:

R = {{a,b) : aR D)
Réciproquement, un sous-ensemble quelconque R de A x B définit une relation de A vers B, comm
il suit:

a R b si et seulement si (a, b) € R

En considérant la correspondance précédente entre relations de A vers B et les sous-ensembles de
A x B, on peut donner une nouvelle définition d’une relation:

Définition : Une relation R de A vers B est un sous-ensemble de A x B.

RELATIONS D’EQUIVALENCE

Une relation dans un ensemble A est appelée relation d’équivalence, si elle satisfait aux axiomes
suivants :

[E, ] Pour tout a € A a est en relation avec lui-méme
[E, ] Si a est en relation avec b, alors b est en relation avec a.
[E,] Sia est en relation avec b, et si b est en relation avec c, alors a est en relation avec c.

En général une relation est dite réflexive si elle satisfait a [E| ],elle est dite symétrique si elle satisfait
a [E,] et elle est transitive si elle satisfait a [E,]. En d’autres termes, une relation est une relation
d’équivalence si elle est réflexive, symétrique et transitive.



Exemple A.9 :

Exemple A.10 :
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Considérons la relation C inclusion d’ensemble. D’apres le théoréme A.1 A C A pour tout
ensemble A ; et si A C B et B C C, alors 4 C C. Donc, C est 4 la fois réflexive et tran-
sitive. D’autre part, C n’est pas symétrique, puisque 4 C B et 4 # B implique B € A.

En géométrie euclidienne, la similitude des triangles est une relation d’(quivalence, car si
a, § et y sont des triangles quelconques, alors (1) « est semblable 4 lui-méme,(2) si «
est semblable a (3, alors § est semblable 4 o et (3) si & est semblable 4 § et § semblable
4 7 alors « est semblable a 7.

Si R est une relation d’équivalence dans A4, la classe d’équivalence d’un élément quelconque
a € A, notée par [a],

est 'ensemble des éléments qui sont liés a a par la relation R :
[a] = {x :a R x}

L’ensemble des classes d’équivalence, noté A/R,est appelé ensemble quotient de A par R.

A/R ={[a] : a € A}

Voici la propriété fondamentale des relations d’équivalence :

Théoréme A.4 : Soit R une relation d’équivalence dans A. L’ensemble quotient A/R est une parti-

tion de A, c’est-a-dire chaque a € A appartient a un élément de A/R et les élé-
ments de A/R sont deux a deux disjoints

Exemple A.11:

Soit R s la relation définit dans Z ensemble des entiers relatifs par

x =y (mod 35)

qui se lit “x est congru a ¥y modulo 5” ce qui veut dire “x — y est divisible par 5”. Alors
R est une relation d’équivalence dans Z. Il y a exactement cinq classes d’équivalence
distinctes dans Z/R;:

-10, -5, 0, 5, 10}

{...,
{oo0y =9, —4,1, 6,11}
A, = {...,—8,-3,2,7,12}
{...,—7,—2,3,8,13)
(..., —6, —1,4,9,14}
Chaque entier x peut s’écrire de maniére unique sous la forme x = 5¢ + r avec 0 <r <5

remarquons que x € E, oli r est le reste. Remarquons que les classes d’équivalence sont
disjointes deux 4 deux et que Z = 4, U4, U A2 U A3 U A4
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Structures algébriques

INTRODUCTION

Nous définissons ici les structures algébriques que ’on rencontre dans presque toutes les
branches des mathématiques. En particulier, nous définirons la structure de corps qui apparait
dans la définition d’un espace vectoriel. Nous commencerons par donner la définition d’un groupe,
qui est une structure algébrique relativement simple puisqu’elle ne contient qu’une seule opération
et qu’elle est utilisée dans beaucoup d’autres structures algébriques.

GROUPES

Soit G un ensemble non vide muni d’une opération binaire (aussi appelée : loi de composition
interne) c’est-a-dire qui, a chaque paire d’éléments a, b € G, associe un élément a b € G. G est
alors appelé un groupe si les axiomes suivants sont vérifiés:

[G,] Quels que soient a, b, ¢ € G, nous avons (ab) ¢ = a(bc) (loi associative).

[G,] 1l existe un élément e € G appelé élément identité ou neutre tel que pour tout a € G on ait

ae = ex = a. "
[G,] Pour chaque a € G il existe un élément a~! € G appelé l'inverse de a, tel quea.a ! =a ta=
3 q

Un groupe G est dit abélien (ou commutatif) si la loi interne précédente est commutative,
c’est-a-dire si ab = ba pour tout a, b € G.

Lorsque la loi de composition est notée par une juxtaposition comme précédemment, le groupe
G est dit multiplicatif. Quelquefois lorsque G est abélien, 1’opération binaire est notée par + et G
est dit additif. Dans un tel cas 1’élément neutre est noté par 0 et est appelé 1’élément nul, et I'in-
verse est noté par (— a) et est appelé 1’opposé de a.

Si A et B sont des sous-ensembles d’un groupe G, on écrit alors
AB={ab :a€A,bEB}) ou A+B={a+b:a€E A bE<E B}
Nous écrirons aussi @ pour {a}.

Un sous-énsemble H d’un groupe G est appelé un sous-groupe de G, si H est lui-méme un
groupe par rapport a ’opération de G. Si H est un sous-groupe de G et ¢ € G, alors I’ensemble
Ha est appelé une classe a droite de H et ’ensemble aH une classe a gauche de A.

Définition : Un sous-groupe H de G est appelé sous-groupe normal (ou : sous-groupe distingué)
si a=! Ha C H pour chaque a € G. De facon équivalente, H est normal si aH = Ha
pour chaque a € G, c’est-d-dire si les classes a droite et a gauche de H coincident.

Remarquons que tout sous-groupe d’un groupe abélien est normal.

Théoréme B.1 : Soit H un sous-groupe normal de G. Alors les classes de H dans G forment un
groupe par rapport a la multiplication des classes. Ce groupe est appelé groupe quo-
tient et est noté par G/H.

Exemple B.1 : L’ensemble Z des entiers relatifs forme un groupe abélien par rapport i 1’addition. (Remar-
quons que les entiers relatifs pairs forment un sous-groupe de Z, mais non les entiers relatifs
impairs). Soit H ’ensemble des multiples de 5 c’est-d-dire H = {... ~10, =5, 0, 5, 10.. .}
Alors H est un sous-groupe (nécessairement normal) de Z. Donnons les classes H dans Z :
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0=0+H=H = {...,,-10,-5,0, 5,10, ...}
1=1+4H = {...,~9,-4,1,6,11, ...}
2=24+H={.,-8-32112, ...}
3=34+H={.,-7,-23,813, ...}
4 =44H = {...,-6,—-1,4,9,14, ...}

Pour tout autre entier relatif n € Z, n = n + H coincide avec I'une des classes précé-
dentes. Ainsi d’aprés le théoréme précédent Z/H = {0, 1, 2, 3, 4} forme un groupe par
rapport a 1’addition dans les classes, sa table d’addition étant

+|l o 1T 2 3 1
0 o 1 2 3 14
i1l 1 2 3 12 0
212 3 71 0 1
3|3 2 0§ 1 2
414 0o 1 =2 3

Ce groupe quotient Z/H est le méme que celui des entiers relatifs modulo 5 et est noté
par Z;. De fagon analogue, pour un entier positif quelconque n, il existe un groupe quo-
tient Z, appelé groupe des entiers modulo n.

Exemple B.2 : Les permutations de n symboles (voir page 171) forment un groupe par rapport a la loi
de composition des applications ; on I'appelle le groupe symétrique de degré »n et on le
note par S,. Etudions ici S3 dont les éléments sont

3
1

/12 3 /12 3 /1
¢ 712 3 ”2”321> ¢1_<2

/1203 /12 3 3
7 \1 3 2 "3”<213> 2 2>

1 23

Ici ( . k) est la permutation qui transforme 1 + i, 2 + j, 3+ k. La table de muk
L

tiplication de S 3 est

= N oW o

il
TN
W

€ 91 02 o3 b1 b2
€ € 41 o2 £ b1 b2
oy oy € ¢1 2 (] oy
o2 o3 b2 € b1 o3 141
o3 o3 b1 ) € L4t o2
é1 b1 o3 41 L) b2 €
P2 b2 g2 o3 41 € é1

L’8lément de la a®me ligne et la b #me oolonne est ab. L’ensemble H = {e, o, }est un
sous-groupe de S, ses classes & droite et & gauche étant

Classes 4 droite Classes & gauche
H = {5,01} H = {e, 171}
He¢y = {¢y, 09} ¢ H = {¢1, 73}
Hey = {gs,04} ol = {#g,05}

Observons que les classes a droite et 4 gauche sont distinctes ; donc H n’est pas un sous-
groupe normal de S;.

Une application f d’un groupe G dans un groupe G' est appelée un homomorphisme si
f(ab) = f(a) f(b) pour tout a, b € G. (Si f est aussi bijective, c’est-a-dire a la fois injectiye et sur-
jective, alors f est appelée un isomorphisme et G et G' sont isomorphes). Si f : G > G’ est
un homomorphisme, alors le noyau de f est l’ensemble des éléments de G qui ont pour image
’élément neutre ¢ € G' :

noyau de f ={a € G : f(a) = e}

(Comme d’habitude, f(G) est appelé IYimage de I’application f : G = G'). Le théoréme suivant s’ap-
plique alors.

Théoréme B.2 : Soit f : G > G' un homomorphisme ayant pour noyau K. Alors K est un sous-groupe
normal de G, et le groupe quotient G/K est isomorphe a l’image de f.
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Exemple B.3 : Soit G le groupe des nombres réels muni de ’opération d’addition et soit G"le groupe
des nombres réels positifs muni de la multiplication. L’application f : G - G définie par
f(a) = 2% est un homomorphisme car

fla + b) = 20+ = 2% 2% = f(a) f(b)

En particulier, f est bijective ; donc G et G' sont isomorphes.

Exemple B.4 : Soit G le groupe des nombres complexes non nuls par rapport & la multiplication et soit
G'le groupe des nombres réels non nuls par rapport a la multiplication. L’application
f: G~ G définie par f(z) = |z| est un homomorphisme car
Hzze) = lzizg]l = |2yl lze] = f(2y) flzg)
Le noyau X de f est constitué des nombres complexes z situés sur le cercle unité, c’est-3-dire
pour lesquels |z| = 1. Ainsi G/K est isomorphe 4 I'image de f, c’est-a-dire au groupe des
nombres réels positifs par rapport a la multiplication.

ANNEAUX. ANNEAUX INTEGRES ET CORPS

Soit R un ensemble non vide avec deux opérations binaires, une opération d’addition (notée

par +) et une opération de multiplication (notée par la juxtaposition). R est alors appelé un anneau
si les axiomes suivants sont satisfaits:

[R,] Pour tout @, b, ¢ € R, nous avons (@ + b) + ¢ = a + (b + ¢).
[R,] 1l existe un élément 0 € R, appelé élément zéro, tel que pour tout a € R,a + 0=0+a = a.
[R,] Pour tout a € R, il existe un élément — a € R, appelé I'opposé de a, tel que
a+ (—a)=(—a) +a=0.
[R,] Pour tout @, b € R nous avonsa + b = b + a.
[R5 ] Pour tout @, b, ¢ € R, nous avons (ab) ¢ = a(bc).
[R¢] Pour tout a, b, ¢ € R, nous avons
(Da(b +¢c)=ab tacet (2) (b +c)a= ba + ca
Remarquons que les axiomes [R,] jusqu’a [R,] peuvent étre résumés en disant que R est un
groupe abélien par rapport a laddition.
La soustraction est définie dans R par a — b = a + (— b).
On peut montrer (voir Probleme B.25) que ¢.0 = 0.a = 0 pour tout a € R,

R est appelé un anneau commutatif si ab = ba pour tout @, b € R. On dit aussi que R est
un anneau unitaire s’il existe un élément non nul 1 € R tel que a. 1 = 1.a = a pour touta CR.

Un sous-ensemble non vide S de R est appelé un sous-anneau de R, si S est lui-méme un
anneau pour les opérations définies dans RB. Remarquons que S est un sous-anneau de R si et seu-
lement si @, b € S implique a — b € S et a b € S.

Un sous-ensemble non vide I de R est appelé un idéal a gauche dans R si (1) a — b € [
quels que soient a, b€ I, et (2) re € I pour tout r € R, a € I. Remarquons qu’un idéal a gauche
I dans R est aussi un sous-anneau de R. De fagon analogue nous pouvons définir un idéal a droite
et un idéal bilatere. Il est clair que tous les idéaux dans un anneau commutatif sont des idéaux
bilatéres. Le terme idéal signifiera désormais ideéal bilatere a moins qu’il en soit spécifié autrement.

Théoréme B.3 : Soit I un idéal bilatére d’un anneau R. Les classes{a + [ :a € R} forment un
anneau par rapport a l’addition et a la multiplication des classes. Cet anneau est
noté par R/I et est appelé anneau quotient.

Soit R un anneau commutatif et unitaire. Pour tout a € R, I'ensemble (a) ={ra : r € R} est
un idéal et est appelé I'idéal principal engendré par a. Si chaque idéal dans R est un idéal principal
alors R est appelé un anneau principal.

Définition : Un anneau commutatif R ayant un élément unité est appelé un domaine d’intégrité si
R n’a pas de diviseurs de zéro ; c’est-a-dire si ab = O implique ¢ = 0 ou b = 0. (On
dit aussi que I’anneau R est intégre).
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Supposons maintenant que p divise f,,f,,...,f,. Si p divise f,, alors le lemme est dé-
montré. Si non, d’apres le résultat précédent p divise le produit f,..... f,, Par récurrence sur
n, p divise I'un des polynomes f,,...,f,. Le lemme est ainsi démontré.

Théoréme C.7 : (Théoréme de la factorisation) : Soit f un polyndme non nul de K(t). Alors f
peut étre écrit de facon unique comme un produit

f=kp p,...P,
ou k € K et ou les p, sont des polyndmes normalisés irréductibles de K(t).
Démonstration : Démontrons ’existence d’un tel produit d’abord. Si f est irréductible, ou si
f € K, alors un tel produit existe de facon évidente. D’autre part, supposons f = gh ou f et g ne
sont pas des scalaires. Alors g et h sont de degré inférieur a celui de f. Par récurrence, nous pou-
vons supposer
g = kiggs...9- et h = kahiha.. . hs

ouk ,k, €K etollesg, et hi sont des polyndmes normalisés irréductibles. En conséquence

f = (k1k2)9192. .. g,hlhz. . hs
est la représentation demandée.

Prouvons ensuite 'unicité a l’ordre prés d’un tel produit pour f. Supposons

f = kpz...Pn = Kq:q2. . .qm

ou k et B € K et ou les Py»---sP,>q1,--+,q, sont des polynomes normalisés irréductibles. Donc
p, divise maintenant k'ql ..... q,, . Puisque p, est irréductible il doit donc diviser I’'un des a;
d’aprés le lemme précédent. Par exemple p, divise g . Puisque p et g, sont tous deux irréduc-
tibles et normalisés, p, =4q,. En conséquence

]sz. coPn = k'(h. . .gdm

Par recurrenc,e nous 'fwo\ns n=met pz’ = qz,’ .«+»P, = ¢,,a un rearrangement pres des q;. Nous avon
aussi & = k'. Le théoréme est donc démontré.

Si le corps K est le corps des complexes C, nous avons alors le résultat suivant qui est connu
sous le nom de théoréme fondamental de ’algébre ou théoréme de d’Alembert ; sa démonstration
dépasse le contenu de cet ouvrage.

Théoréme C.8 (Théoréme fondamental de I’Algébre) : Soit f(¢) un polynéme non nul sur le corps
des complexes C. Alors f(t) peut étre écrit de maniere unique (a ’ordre pres) sous
forme d’un produit

f(t)y = k(t—r)(t—r2) - (t— 1)
ou k, r; € C, c’est-a-dire comme un produit de polyndmes linéaires.

Dans le cas du corps des réels R, nous avons le résultat suivant.

Théoréme C.9 : Soit f(t) un polyndéme non nul sur le corps des réels R. Alors f(t) peut étre
écrit de maniére unique (a ordre pres) sous la forme du produit

f(t) = kp:(t)pa(t) - - - Pm(t)

ol & € R et ou les p,(t) sont des polynomes irréductibles normalisés de degré
un ou 2.
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ou soit r = 0 soit deg r < deg g. Substituons ceci dans (1) et résolvons en f ; on obtient

a,
f= <Q1 +E—f"_"‘>g +r
qui est la représentation désirée.

Théoréme C.3 : L’anneau K [t] des polyndmes sur un corps K est un anneau principal. Si I est un
idéal de K [t], il existe alors un polyndme normalisé unique d qui engendre I, c’est
a-dire, tel que d divise tout polynome f € L

Démonstration. Soit d un polyndme de plus bas degré dans I. Puisque nous pouvons multiplier
d par un scalaire non nul, et qu’il appartient toujours a I, nous pouvons supposer sans perte de
généralité que d est un polyndme normalisé. Supposons maintenant f € I. D’aprés le théoréme C.2
il existe des polyndmes q et r tels que

f = qd + r ou soit r =0,soit deg r < deg d

De plus f, d € I implique qd € I et donec r = f — qd € I. Mais d est un polyndome de plus bas
degré dans I. En conséquence r = 0 et f = qd, c’est-a-dire d divise f. Il reste a montrer que d est
unique. Si d' est un autre polyndme normalisé qui engendre I, alors d divise d' et d' divise d.
Ceci implique que d = d' car d et d' sont normalisés. Ainsi le théoréme est démontré.

Théoréme C.4 : Soient f et g deux polyndmes non nuls dans K (¢). Il existe alors un polynome
normalisé unique d tel que (1) d divise f et g, (2) si d' divise f et g, alors d’
divise d.

Définition : Le précédent polyndome d est appelé le plus grand commun diviseur de f et g. Sid = 1.
alors f et g sont dits premiers entre eux.

Démonstration du théoréme C.4. L’ensemble I = {mf + ng: m, n € K(t)}est un idéal. Soit
d le polyndme normalisé engendrant I. Comme f et g € I ; donc d divise f et g. Supposons main-
tenant que d' divise f et g. Soit J I'idéal engendré par d'. Alors f,g € J et donc I C J. En consé-
quence, d € J et donc d' divise d, comme il a été affirmé. Il reste a montrer que d est unique. Si
d, est un autre plus grand commun diviseur normalisé de f et g, alors d divise d, et d, divise d,
ce qui implique que d = d, car d et d, sont normalisés. Le théoréme est démontré.

Corollaire C.5 : Soit d le plus grand commun diviseur des polynémes f et g. Alors il existe des
polyndmes m et n tels que d = mf + ng. En particulier si f et g sont premiers
entre eux il existe des polynomes m et n tels que mf + ng = 1.

Ce corollaire est issu directement du fait que g engendre 1'idéal
I={mf +ng:m,n€ K()}

FACTORISATION

Un polyndme p € K(t) de degré positif est dit irréductible si p = fg implique que f ou g
est un scalaire.

Lemme C.6 : Supposons p € K(t) irréductible. Si p divise le produit fg de deux polyndmes
f, & € K(t), alors p divise f ou p divise g. Plus généralement, si p divise le produit
de n polyndmes f,,f,,..., f,, alors p divise I'un d’entre eux.

Démonstration. Supposons que p divise fg mais non f. Puisque p est irréductible, les poly-
nomes f et p doivent &tre premiers entre eux. Il existe ainsi des polyndémes m,n € K (t) tels
que mf + np = 1. En multipliant cette équation par g, on obtient mfg + npg = g, mais p
divise fg et donc mfg,et p divise npg ; donc p divise la somme g = mfg + npg.
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NOTATION
Identifions le scalaire ¢, € K avec le polynome
a = (..., 0, )

Choisissons un symbole, par exemple £, pour noter le polynome
t=1(..,01,0
On appelle le symbole t une variable. Multiplions ¢ par lui-méme,on obtient
t2 =(...,0,1,0,0, t=¢(..,0,10,0,0),
Le polyndome précédent f peut alors s’écrire de maniére unique sous la forme usuelle
f = adr+ -+ +at + o
Lorsque le symbole ¢ est pris comme variable, ’anneau des polyndmes sur K est noté par
K [t]
et on note fréquemment un polynome f sous la forme f ().

Nous considérerons aussi le corps K comme un sous-ensemble de K [£] grace a ’identification
précédente. Ceci est possible puisque les opérations d’addition et de multiplication d’éléments de
K sont conservées par cette identification :

(...,0,(10)+(...,0,b0) = (...,0,a0+b0)
(...,0,(10)'(...,0,b0) = (...,0, aobo)

Remarquons que les éléments non nuls de K sont les unités de I’anneau K [¢].

Remarquons aussi que chaque polyndme non nul est ’associé d’un polyndme normalisé unique.
Donc si d et d’ sont des polyndmes normalisés tels que d divise d' et d' divise d, alors d = d'. (Un
polyndme g divise un polyndme f, s’il existe un polynéme h tel que f = hg).

DIVISIBILITE
Le théoréme suivant formalise le processus appelé “division euclidienne”.

Théoréme C.2 (Algorithme de la division) : Soient f et g deux polynomes sur un corps K avec
g # 0. 1l existe alors des polynomes g et r tels que

f=ag +r
ol soit r =0 soit deg r < deg g.
Démonstration : Si f = 0, ou si deg f < deg g, nous avons alors 1’égalité demandée
f=0g+f
Supposons maintenant que deg f = deg g, c’est-a-dire
f=aut"+ - +at+a e g = but™+--- + bt +bo

oua,,b, # 0 et n=>m Formons le polynome

Qn

tn——m 1
U Y (1)

fr = f—

On a deg f, < deg f. Par récurrence, il existe des polyndmes g, et r tels que

fi=a.8+r



APPENDICE C

Polynomes sur un corps

INTRODUCTION

Nous étudierons dans ce chapitre ’ensemble des polyndmes sur un corps K et nous montre-
rons qu’ils ont plusieurs propriétés qui sont analogues aux propriétés des entiers relatifs. Ces ré-
sultats jouent un rdle important pour obtenir les formes canoniques d’un opérateur linéaire T sur
un espace vectoriel V sur K.

ANNEAU DES POLYNOMES

Soit K un corps. De maniére formelle, un polynéme f sur K peut étre considéré comme une
suite infinie d’éléments de K dans laquelle tous les nombres, sauf un nombre fini d’entre eux,sont
nuls :

f=10..,0a,...,0a1,a)

(Nous écrivons la suite de cette maniére pour qu’elle puisse étre prolongée a gauche et non pas a
droite). L’élément a, est appelé le k"¢ coefficient de f). Si n est le plus grand entier pour lequel
a, # 0, on dit alors que le degré de f est n, on écrit :

deg f=n

a, est appelé aussi le coefficient initial de f, et si a, = 1,f est appelé un polyndme normalisé.
D’autre part si chaque coefficient de f est nul, alors f est appelé le polynome nul et on l’écrit
f = 0. Le degré du polynéme nul n’est pas défini.

Maintenant si g est un autre polynome sur K, par exemple
g = ( oy 0, bm, se ey bl, b())

alors la somme f + g est le polynome obtenu en additionnant les coefficients correspondants
c’est-a-dire, si m < n alors

f+g - (...,O,Q«n,...,a«m"‘bm,---,a«1+bl,a«0+b0)
De plus, le produit fg est le polynome
fg = ( .., 0, Anbum, . . .5 @1bo + aoby, agbg)

c’est-a-dire que le k™™ coefficient c, de fg est
k
e = 2 abes = Gobe + @ibe-r + -0+ arbo
i=0

On a alors le théoréme suivant :

Théoréme C.1 : L’ensemble P des polyndmes sur un corps K par rapport aux opérations d’addi-
tion et de multiplication forme un anneau commutatif unitaire intégre c’est-a-
dire un domaine d’intégrité. Si f et g sont des polyndmes non nuls de P, alors
deg (fg) = (deg f) - (deg g).
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B.27. Supposons ¢?> = g pour tout a € R. Démontrer que R est un anneau commutatif. (Un tel anneau est

appelé anneau de Boole).

B.28. Soit R un anneau unitaire. Transformons R en un anneau R définiprra®b=a+ b+ 1 et .
a *b=ab + a+ b. (i) Vérifier que R est un anneau. (ii) Déterminer I’élément nul et ’¢1ément unité de R.

B.29. Soit G un groupe abélien additif quelconque. Définissons une multiplication dans G par « * » = 0. Mon-
trer que G devient alors un anneau.

B.30. Démontrer le théoréme B.3 : Soit I un idéal (bilatére) dans un anneau R. Les classes {¢ + [ : ¢ € R}
forment un anneau pour l'addition et la multiplication des classes.

B.31. Soient I; et I, deux idéaux de R. Démontrer que I, + I, et I, N I, sont aussi deux idéaux de R.

B.32. Soient R et R' deux anneaux. Une application f : R = R’ est appelée un homomorphisme (ou un homo-
morphisme d’anneau) si

@3) fla + b) = fla) + £(b) et (ii) fab)= f(a)-f(b)

pour tout ¢, b € R. Démontrer que si f : R - R’ est un homomorphisme alors ’ensemble K ={r €R :
f(r) = 0} est un idéal de R.(L’ensemble K est appelé le noyau de f).

DOMAINES D’INTEGRITE ET CORPS

B.33. Démontrer que dans un anneau intdgre, si ab = ac, @ ¥ 0 alors b = c.

B.34. Démontrer que F ={a + b+/2 : 4, b rationnels} est un corps.

B.35. Démontrer que D = {a + b/2 : a et b entiers relatifs} est un anneau intégre, mais non un corps.
B.36. Démontrer qu'un anneau intégre fini D est un corps.
B.37. Montrer que les seuls idéaux d*un corps K sont {0} et K.

B.38. Un nombre complexe ¢ + bi oll a et b sont des entiers relatifs est appelé un entier de Gauss. Montrer
que ’ensemble G des entiers de Gauss est un anneau intégre. Montrer aussi que les unités de G sont * 1l et *

B.39. Soit D un anneau intdgre et soit I un idéal de D. Démontrer que ’anneau quotient D/I est intdgre si et seule-
ment si I est un idéal premier. (Un idéal I est premier si ab € I implique ¢ € I ou b €1).

B.40. Considérons I’anneau intdgre D = {a + b~/13 : a, b entiers relatifs} (voir Exemple B.11). Si & = a + b+/13,
nous définissons N(o) = a2 — 13p2. Démontrer que (i) N(af) = N(a) N(B) ; (ii) a est une unité si et seu-
lement si N(o) = # 1. (iii) les unités de D sont = 1 ; 18 * 5/13 et — 18 = 54/13. (iv) les nombres
2, 3 — /13 et — 3 — /13 sont irréductibles.

MODULES

B.41. Soit M un R-module et soient 4 et B deux sous-modules de M. Montrer que A + B et A M B sont aussi
des sous-modules de M.

B.42. Soit M un R-module avec un sous-module N. Montrer que les classes{u + N ; u € M} forment un R-
module pour I'addition des classes et la multiplication scalaire définie par »(u + N) = ru + N. (Ce module
noté par M/N est appelé le module quotient).

B.43. Soient M et M deux R-modules et soit f : M — M un homomorphisme de R. Montrer que I’ensemble
K={u€M: fu= 0} est un sous-module de f. (L’ensemble K est appelé le noyau de f).

B.44. Soit M un R-module et soit E(M) I’ensemble de tous les R-homomorphismes de M dans lui-méme. Défi-
nissez les opérations appropriées d’addition et de multiplication dans E(M) de sorte que E(M) devienne
un anneau.
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B.4. Montrer que si G est un groupe abélien, alors (ab)® = a"p" quels que soient a, b € G et n € Z.

B.5. Supposons que G soit un groupe tel (ab)®> = a®b? pour tout g, b € G. Montrer que G est abélien.

B.6. Supposons que H soit un sous-ensemble d’un groupe G. Montrer que H est un sous-groupe de G si et
seulement si (i) H n’est pas vide et (ii) ¢, b € H implique ab~' € H.

B.7. Démontrer que I'intersection d’un nombre quelconque de sous-groupes de G est aussi un sous-groupe de G.

B.8. Montrer que I'ensemble de toutes les puissances de @ € G est un sous-groupe de G ; on l'appelle le groupe
cyclique engendré par a.

B.9. Un groupe G est dit cyclique si G est engendré par 'un de ses éléments ¢ € G ; c’est-d-dire G = {¢", n€ 2
Montrer que chaque sous-groupe d’un groupe cyclique est cyclique.

B.10. Supposons que G soit un sous-groupe cyclique. Montrer que G est isomorphe a l’ensemble Z (des entiers
relatifs pour I'addition ou 4 I'ensemble Z, (des entiers modulo ») pour I'addition.

B.11. Soit H un sous-groupe de G. Montrer que les classes 4 droite oll a gauche de H réalisent une partition de
H en ensembles disjoints deux a deux.

B.12. L’ordre d’un groupe G, noté par |G|, est le nombre d’éléments de G. Démontrer le théoréme de Lagrange :
Si H est un sous-groupe d’un groupe fini G, alors |H| divise |G|.

B.13. On suppose |G| = p oli p est premier. Montrer que G est cyclique.

B.14. On suppose que H et N sont des sous-groupes de G avec N normal. Montrer que (i) HN est un sous-groupe
de G et (ii) H N N est un sous-groupe normal de G.

B.15. Soit H un sous-groupe de G avec seulement deux classes 4 droite ou gauche. Montrer que H est un sous-
groupe normal de G.

B.16. Démontrer le théoréme B.1 : Soit H un sous-groupe normal de G. Les classes de H dans G forment un
groupe G/H pour la multiplication des classes.

B.17. Supposons que G soit un groupe abélien. Montrer que tout groupe G/H est aussi abélien.

B.18. Soit f: G - G' un homomorphisme de groupe. Montrer que :
(i) f(e) = ¢ ol e et ¢ sont les éléments neutres de G et G’ respectivement
(i) f@t) = fla)~! pour tout a € G.

B.19. Démontrer le théoréme B.2 : Soit £ : G = G' un homomorphisme de groupe admettant pour noyau K. K
est alors un sous-groupe normal de G, et le groupe quotient G/K est isomorphe i I’image de f.

B.20. Soit G le groupe multiplicatif des nombres complexes z tels que |z| = 1, et soit R le groupe additif des
nombres réels. Montrer que G est isomorphe 3 R/Z.

B.21. Pour un élément fixé g € G ; soit £ : G = G définie par 2(a) = g 'ag. Montrer que G est un isomorphisme
de G sur G.

B.22. Soit G le groupe multiplicatif des n x n matrices non singuliéres sur R, Montrer que I’application 4 + |4]|
est un homomorphisme de G dans le groupe multiplicatif des nombres réels non nuls.

B.23. Soit G un groupe abélien. Pour un n fixé n € Z, montrer que 'application a > o” est un homomorphisme
de G dans G.

B.24. Supposons que H et N soient des sous-groupes de G avec N normal. Montrer que # N N est normal dans
H et H/(H N N) est isomorphe a HN/N.

ANNEAUX
B.25. Montrer que dans un anneau R :
({a+*0=0+a=0, (ii) a(=b) = (—a)b = —ab, (iii) (—a)(—b) = ab.

B.26. Montrer que dans un anneau avec élément unité ona (i) (—1)d = —a. (i) (— 1) (- 1) = 1.
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pour r, s € R et m; € M.

La notion de R-module est une généralisation de celle d’espace vectoriel lorsque les scalaires
appartiennent a un anneau au lieu d’appartenir a un corps.

Exemple B.12 : Soit G un groupe abélien additif quelconque. On peut toujours considérer G comme un
module sur 'anneau Z des entiers relatifs en posant

n termes

ng = g+g+--++9, 09=0, (—n)g=—ng

Exemple B.13 : Soit R un anneau et soit [ un idéal de R. Alors I peut étre considéré comme un module
sur R.

Exemple B.14 : Soit V un espace vectoriel sur un corps K et soit 7 : ¥V = ¥V une application linéaire.
Transformons ¥ en un module sur I’anneau K (x) des polyndmes sur X en définissant
f(x)v = f(T)v. Le lecteur vérifiera qu’une multiplication scalaire a bien été définie.

Soit M un module sur R. Un sous-groupe additif N de M est appelé un sous-module de M
si u € N et k € R impliquent ku € N. (Remarquons que N est alors un module sur R).
Soient M et M' deux R-modules. Une application T : M — M’ est appelée un homomorphisme
(ou R-homomorphisme) si
() Tw+v) = T(w) + T(v) et (ii) T(kw) = kT(w)
pour u,v €M et Bk € R.

PROBLEMES
GROUPES
B.1. Déterminer lequel des ensembles suivants a une structure de groupe G :
(i) G = ensemble des entiers, muni de ’opération soustraction.
(i) G ={1, — 1}, muni de I'opération multiplication.

(iii) G = ensemble des nombres rationnels non nuls, muni de 1’opération division.
(iv) G = ensemble des matrices non singuliéres » x n, muni de la multiplication matricielle.
v) G

{a + bi : a, b € Z} muni de 'opération addition.

B.2. Montrer que dans un groupe G :
(i) l’élément neutre de G est unique.
(ii) chaque ¢ € G a un inverse unique aleq.
(i) @H P=aet @) !=0p"tat

(iv) ab = ac implique b = ¢, et ba = ca implique b = ¢

B.3. Dans un groupe G, les puissances de a sont définies par
a®=¢ a"=ai" !, a "= (@") loun€N

Montrer que les formules suivantes sont vraies pour des entiers quelconques 7, 5, t € Z : (i) a"a® = a’*5,
(i) (@) = a”s, (iii) (a"") = a"**st.
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Définition : Un anneau commutatif B ayant un élément unité est appelé un corps si tout ¢ € R
non nul a un inverse par rapport a la multiplication c’est-a-dire qu’il existe un élément
€ R tel queaa !=aqala = 1.

Un corps est nécessairement integre car si ab = 0 et a # 0 alors
b=1'b=a'lab=a1!1-0=0

Remarquons qu’un corps peut étre aussi considéré comme un anneau commutatif dans lequel les
éléments non nuls forment un groupe par rapport a la multiplication.

Exemple B.5 : L’ensemble Z des entiers relatifs muni de ’addition et de la multiplication habituelles est
un exemple classique d’anneau intégre avec unité. Chaque idéal 7 dans Z est un idéal prin-
cipal c’est-a-dire 7 = (n) pour un entier n. L’anneau quotient Z, = Z/(n) est appelé I’anneau
des entiers modulo n. Si n est premier, alors Z, est un corps. D autre part, si n n’est pas

premier alors Z admet des diviseurs de zéro. Par exemple dans 'anneau Z,, 2.3 = U et
T#£0Vet3#0.

Exemple B.6 : Les nombres rationnels Q et les nombres réels R forment chacun un corps pour les opé-
rations habituelles d’addition et de multiplication.

Exemple B.7 : Soit C I’ensemble des couples de nombres réels muni de 1’addition et de la multiplication
définies par
(a,b) + (¢,d) = (a+ec, b+d)

(a,b)*(c,d) = (ac—bd, ad+ be)

Alors C satisfait 4 toutes les propriétés d’'un corps. En fait C est le corps des nombres
complexes (voir page 4).

Exemple B.8 : L’ensemble M de toutes les matrices 2 x 2 a éléments réels forme un anneau non commus-
tatif admettant des diviseurs de zéro, pour les deux opérations addition et multiplication
des matrices.

Exemple B.9 : Soit R un anneau quelconque. Alors I’ensemble R {x] de tous les polyndmes sur R est un
anneau pour l’addition et la multiplication des polyndmes. De plus, si R est integre, alors
R[x] est aussi integre.

Soit D un anneau inteégre. Par définition on dira que b divise a (a et b € D), §'il existe ¢
dans D avec a = bc. Un élément u de D est appelée une “unité” de D si u divise 1, c’est-a-dire
si u admet un inverse pour la multiplication dans D. Deux éléments a et b de D sont dit ‘“‘associés”
§’il existe une unité u de D aveca = bu (on a aussi b = a (u~!). Un élément p qui n’est pas une
unité est dit “irréductible” si p = ¢b implique que I'un des éléments @ ou b est une unité.

Un anneau inteégre est appelé un anneau factoriel (ou anneau a factorisation unique) si tout
élément @ qui n’est pas une unité admet une représentation unique (a l’ordre pres, et aux élé-
ments associés prés) en un produit d’éléments irréductibles.

Exemple B.10 : L’anneau Z des entiers est I’exemple classique d’un anneau factoriel. Les unités de Z
sont 1 et — 1. Les seuls associés de n sont n et — n. Les éléments irréductibles sont les
nombres premiers.

Exemple B.11 : L’ensemble D={a+bVI3 ;a, b€ Z} est un anneau intégre. Ses unités sont * 1,
+ 5 V13, — 18 £ 5 4/13. Les éléments 2, 3 — V13 et —3 — V13 sont irréduc

tlbles dans D Mais 4 = 2.2 = (3 —~V13) (=3 — V13). Donc D n’est pas factoriel
(voir Probléme B.40).

MODULES

Soit M un ensemble non vide et soit R un anneau avec élément unité, Alors M est appelé
un R-module (a gauche) si M est un groupe abélien et il ex1ste une application R x M - M qui
satisfait aux axiomes suivants :



A

Addition,

dans R”, 2

d’applications linéaires, 128

de matrices, 36
Adjoint,

classique, 176

opérateur, 284
Algebre,

isomorphisme, 169

d’opérateurs lingéaires, 129

de matrices carrées, 43
Algorithme de la division, 328
Alternée,

formes bilinéaires alternées, 262

forme multilinéaires alternées, 178, 277
Angle de deux vecteurs, 282
Anneau, 322
Annihilateur, 227, 251
Antisymétrique,

forme bilinéaire antisymétrique, 263

opérateur antisymétrique, 285
Application, 121

bijective, 123

inclusion, 146

injective, 123

singuliere, 127

surjective, 123
Application linéaire, 123

matrice d’application linéaire, 150

rang d’une application linéaire, 126

B

Bases, 88, 89
changement de base, 153
Bessel (inégalité de), 309
C 4
ch 5
Caractéristique,
équation, 200
matrice, 200
polyndome, 200, 203, 210
valeur, 198
vecteur, 198

C

Cauchy-Schwarz (inégalité de), 4, 10, 281
Caylay- Hamilton (théoreme de), 201, 211
Changement de base, 153

Classe (3 gauche, a droite), 229
Codomaine, 121

Cofacteur, 174

Index

Colonne,
d’une matrice, 35
espace colonne, 67
rang colonne, 90
vecteur colonne, 36
Combinaison lingaire,
d’équations, 30
de vecteurs, 66
Composantes, 2
Composition des applications, 121
Convexe, 260
Coordonnées, 2
d’un vecteur, 92
Corps, 323
Cramer (régle de), 177

D

Décomposition,
en somme directe, 224
primaire, 225
Définie positive,
forme bilinéaire, 265
matrice, 272, 310
opérateur, 288
Dépendance linéaire, 86
dans R”, 28
Déterminant, 171
Diagonale,
matrice, 43
d’une matrice, 43
Diagonalisation,
espaces euclidiens, 288
espaces unitaires, 290
espaces vectoriels, 155, 199
Diagramme de Venn, 316
Dimension, 88
Dimensions d’une matrice, 35
Disjoint, 316
Distance, 3, 280
Domaine,
anneau d’intégrité, 322
d’une application, 121
Dual, -
base duale, 250
espace dual, 249

E

Egalité,

de matrices, 36

de vecteurs, 2
Elément, 315
Eléments distingués, 41
Elimination, 20
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Ensemble, 315
indépendant maximum, 89
nul, 315
produit cartésien, 317
universel ou référentiel, 316
vide, 315
Entiers,
de Gauss, 326
relatifs modulo n, 323
Equations,
linéaires, 18, 127, 176, 251, 282
linéaires compatibles, 31
linéaires homogeénes, 19
Equivalent orthogonalement, 288
Espace,
dual second, 251
euclidien, 3, 279
de Hilbert, 280
linéaire générateur, 66
préhilbertien, 279
propre, 198, 205
unitaire, 279
vectoriel, 63

F

Factorisation unique, 323
Fonction, 121
bornée, 65
Fonctionnel, 249
Forme,
linéaire, 249
polaire, 264, 307
quadratique, 264
rationnelle canonique, 228
Forme bilinéaire, 261, 277
antisymétrique, 263
dégénérée, 262
Forme canonique
dans les espaces euclidiens, 288
dans les espaces unitaires, 290
dans les espaces vectoriels, 222
de Jordan, 226
Forme échelonnée,
d’équations linéaires, 21
de matrices, 41

G

Gram-Schmidt (procédé d’orthogonalisation de),

283
Gauss (entiers de), 326
Générateurs, 66
Groupe, 320
abélien, 320
cyclique, 325

H

Hermitien,
forme hermitienne, 266
matrice hermitienne, 266
Hilbert (espace de), 280
Hom: (v, U), 128
Homouwnorphisme, 123
Hyperplan, 14

Idéal, 322
premier, 326
principal, 322
Identité,
¢lément identique, 320
application identique, 123
matrice identique, 43
permutation identique, 172
Image, 121, 125
Impair,
fonction impaire, 73
permutation impaire, 171
Inconnue libre, variable libre, 21
Indépendance linéaire, 86
dans R”, 28
Indépendant,
sous-espaces indépendants, 244
vecteurs indépendants, 86
Indice,
indice de nilpotence, 225
indice d’un ensemble, 316
Inégalité
de Bessel, 309
de Cauchy-Schwarz, 4, 10, 281
de Minkowski, 10
triangulaire, 293
Intersection d’ensembles, 316
Inverse,
application inverse, 123
matrice inverse, 44, 176
Inversible,
opérateur linéaire inversible, 130
matrice inversible, 44
Irréductible, 323, 329
Isomorphisme,
d’algébre, 169
d’espaces préhilbertiens, 286, 311
d’espaces vectoriels, 93, 124
de groupes, 321

J

Jordan (forme canonique de), 226

L

12-espace, 280

Ligne,
forme canonique ligne, 42
forme échelonnée réduite ligne, 41
ligne d’une matrice, 35
matrices équivalentes lignes, 41
opérations lignes, 41
rang ligne, 90
réduite ligne, 42
vecteur ligne 36

Loi du parallélogramme, 307

M

Matrices, 35
addition, 36
associées, 228
augmentées, 40
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blocs, 45 normal, 286, 290, 303

carrées, 43 de projection, 243, 308

de changement de base, 153 unitaire, 286

des coefficients, 40 Opérations élémentaires,

colonnes, 35 sur les colonnes, 61

congruentes, 262 sur les diviseurs élémentaires, 229
déterminant d’une matrice, 171 sur les matrices, 56

diagonales, 43 opération élémentaire ligne, 41
dimension, 35 Opérations sur les applications linéaires, 128
échelonnées, 41 Orthogonal,

équivalentes, 61 complément, 281

espace ligne d’une matrice, 60 matrice, 287

hermitiennes, 266 opérateur, 286

identité, 43 vecteur, 3, 280

matrices équivalentes ligne, 41 Orthonormées, 282

matrices lignes, 35

matrices lignes canoniques, 42, 68
multiplication, 39

multiplication scalaire, 36

normales, 290 Parité, )
nulles, 37 fonction paire, 83

permutation paire, 171

P

de passage, 153

rang d’une matrice, 90 Partition,.3l9
scalaires, 43 Permutations, 171

semblables, 155 Plus grand commun diviseur, 329
Polyndme, 327

symétriques, 65, 288
minimal, 202, 219

transposées, 39

triangulaires, 43 normalisé, 201
unitaires, 287 Positive,
Mineur, 174 matrice positive, 310
principal, 219 opérateur positif, 288
Minkowski (inégalité de), 10 Procédé dorthogonalisation de Gram-Schmidt, 283
Modale, 323 Produit scalaire, 279
Multilinéaire, 178, 277 dans ", 6
Multiplication, dans R", 3
d’applications linéaires, 128 Projection orthogonale, 281

de matrices, 36, 37, 39
scalaire, 69

Q

N Q (nombres rationnels), 315

Quotient,

N {entiers positifs), 315
{en positifs) anneau, 322

Z::i%aize,; ensemble, 319
Nilpotent, 225 espace, 229
Nombres, groupe, 320

complexes, 4 module, 326

premiers entre eux, 329

Non singuliére, R
application linéaire, 127
matrice, 130 R (corps des réels), 315
Norme, 279 R". 2 :
dans R”, 4 Ral,lg,
Noyau, 123, 321, 326 d’une application linéaire, 126
Nullité, 126 d’un déterminant, 195

d’une forme bilinéaire, 262
o d’une matrice, 90, 195
Régle de Cramer, 177
Relation, 318
binaire, 318
d’équivalence, 318
Représentation matricielle,
de formes bilinéaires, 262
d’applications linéaires, 150
Réunion d’ensembles, 316

Ordre de multiplicité,
algébrique, 203
géométrique, 203

Opérateur,
adjoint antisymétrique, 285
linéaire, 129
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S

Scalaire, 2, 63
application scalaire, 219
matrice scalaire, 43
Segment de droite, 14, 260
Semi-définie non négative, 265
Sgn, 171
Signature, 265, 266
d’une permutation, 171
Solution,
d’équations linéaires, 18, 23
espace solution, 65
triviale, 19
Somme directe, 69, 82, 224
Sous-anneau, 322
Sous-groupe, 320
Sous-ensemble, 315
propre, 316
Sous-espace (d’un espace vectoriel), 65
cyclique, 227
invariant, 223
somme de sous-espaces, 68
Sylvester (théoréme de), 265
Symétrique,
forme bilinéaire symétrique, 263
matrice symétrique, 65
opérateur symeétrique, 285, 288, 300
Systéme d’équations linéaires, 19

Théoréme,
de Cayley-Hamilton, 201, 211
de la décomposition primaire, 225

spectral, 291
de Sylvester, 265
Trace, 155 :
Transposée,
d’une application linéaire, 252
d’une matrice, 39
Transposition, 172
Triangulaire,
forme, 222
matrice, 43

\4

Valeur,
absolue, 4
propre, 198
Vecteur, 63
dans C”, 5
dans R”, 2
dépendant, 86
normalise, 280
propre, 198
unitaire, 280
Venn (diagramme de), 316

z

Z (entiers relatifs), 315
Zn (anneau des entiers relatifs modulo n), 323
Zéro,

application nulle, 124

matrice nulle, 37

solution nulle, 19

vecteur nul, 3, 63

zéros d’un polyndme, 44
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