
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

  



 

NNoommbbrreess  eett  CCaallccuullss      
  

II..  NNoommbbrreess  eennttiieerrss  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici  pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

https://yout-u.be/BlGaIqNz_pk
http://www.multimaths.net/arithmetica.php


IIII..  PPrriioorriittééss  ddee  ccaallccuull  

 
 
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://yout-u.be/r1dzDGtPm7A


IIIIII..  CCaallccuull  lliittttéérraall  

   

 
 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://yout-u.be/bpYh7tvfI_Y?list=PLVUDmbpupCapuHDg65cf4sNTNkYXVVGP-


 

 
 
 

 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

 

 
 
 
 
 
 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici  pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

Domino 
Calcul 
littéral 

http://www.multimaths.net/dominocl.php


IIVV..  EEggaalliittééss  ddee  ffrraaccttiioonnss  

  
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://yout-u.be/qm8YLSWtGXQ?list=PLVUDmbpupCaorU_NqVot4wsX1uyOIEKeG


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ENTRAINEMENT EN LIGNE 

VV..  AAddddiittiioonn  eett  ssoouussttrraaccttiioonn  ddee  ffrraaccttiioonnss  

 
 

 
 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

Domino 
Fractions 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

Domino 
Fractions 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

http://www.multimaths.net/dominof.php
http://www.multimaths.net/dominof.php
https://yout-u.be/qm8YLSWtGXQ?list=PLVUDmbpupCaorU_NqVot4wsX1uyOIEKeG


VVII..  NNoommbbrreess  rreellaattiiffss  
 
 
 
 
 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://www.youtube-nocookie.com/embed/GAhNZgDw1XA?playlist=GAhNZgDw1XA&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=


 

 
 
 
 
 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici ou là 

pour t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

http://www.multimaths.net/defirelatifs.php
http://www.multimaths.net/reperage.php


VVIIII..  AAddddiittiioonnss  eett  ssoouussttrraaccttiioonnss  ddee  nnoommbbrreess  rreellaattiiffss  

 
 
 
 
 
 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://www.yout-ube-nocookie.com/embed/GAhNZgDw1XA?list=PLVUDmbpupCaq9IBuon2YB9q3yChTQ20b3&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=


 

 
 
 
 
 
 
 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

http://www.multimaths.net/defirelatifs.php


 

OOrrggaanniissaattiioonn  eett  ggeessttiioonn  ddee  ddoonnnnééeess  
  

II..  PPrrooppoorrttiioonnnnaalliittéé  

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://youtu.be/O7oU-J1OqCw?list=RDCMUCaDqmzanCq4ZYhdEm0Df9Qg


 

 
 

 

 

 

 

 

 
 



IIII..  PPoouurrcceennttaaggeess 

 

 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://youtu.be/O7oU-J1OqCw?list=RDCMUCaDqmzanCq4ZYhdEm0Df9Qg


IIIIII..  TTaabblleeaauuxx  eett  ggrraapphhiiqquueess 

 

 

 

 

 

      

       

      

 

 

 
 

 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://youtu.be/gpCY_3zq3bk?list=TLGGre_jXNgmfSEyNTA2MjAyMg


 

 

 



IIVV..  SSttaattiissttiiqquueess 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://youtu.be/MwNV5eCBFrI?list=TLGGBNL_49WK9fIyNTA2MjAyMg


 

EEssppaaccee  eett  ggééoommééttrriiee      
  

  

II..  SSyymmééttrriiee  

    

 

 

  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://www.youtube-nocookie.com/embed/QYM86GzWWG8?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=QYM86GzWWG8


 

 

 

 
 
 
 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

 

 

  

Scanne le QR-Code  ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

http://www.multimaths.net/transfo.php


IIII..  TTrriiaanngglleess  

    

 

 

 

  

  

  

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://youtu.be/-7UGauYeTdk?list=TLGGY7KqFjQLrRUyNDA2MjAyMg


 

  

 

  



IIIIII..  AAnngglleess  eett  ppaarraallllèèlleess  

 

 

 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://youtu.be/c8CuPY-KaNM?list=TLGGnjSMeL3tE0IyNDA2MjAyMg


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



IIVV..  PPaarraallllééllooggrraammmmee  

 

 

 

 
 
 
 

Scanne le QR-code ou clique ici 

et accède à toutes les méthodes 

de M. Monka en vidéo ! 

https://www.yout-ube.com/watch?v=BvtbS6vFevs


 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

   



Scanne les QR-code ou 

clique ici et ici pour 

accèder à toutes les 

méthodes de M. Monka en 

vidéo ! 

  

GGrraannddeeuurrss  eett  mmeessuurreess  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
           
 
 
 
 
 
 

ENTRAINEMENT EN LIGNE 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Parce que tu es en VACANCES… 

Scanne le QR-Code ou clique ici pour 

t’entraîner en t’amusant avec  les 

applications de M. Auclair! 

https://youtu.be/lsAWODx566E?list=TLGG0tzwZ3ooyx0yNDA2MjAyMg
https://youtu.be/eJ8BSaTIpYU?list=TLGG5fG7VPPWMykyNDA2MjAyMg
http://www.multimaths.net/convertir.php


 

AAllggoorriitthhmmiiqquuee  eett  pprrooggrraammmmaattiioonn      
  

  

  

  

  

II..  EEnn  ddéébbrraanncchhéé,,  ssaannss  oorrddiinnaatteeuurr  nnii  ttaabblleettttee  

 

EXERCICE 1 

Quelle figure est tracée par le programme ci-contre ? 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici et 

accède à toutes les méthodes de 

Mme Hernando en vidéo ! 

5 min 

http://juliette.hernando.free.fr/scratch3.php


EXERCICE 2 

Quel nombre donne ce programme ? 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 

EXERCICE 3 

A quel programme correspond chacune des figures ? 
 

 

 
 
 

  
 

EXERCICE 4 

Que renvoie le programme ci-contre ?  

  

10 min 

15 min 

20 min 



IIII..  AAvveecc  oorrddiinnaatteeuurr  oouu  ttaabblleettttee  

Utilise scratch en cliquant ici ou en scannant le QR-code 
 

 

EXERCICE 1 

Trace un triangle équilatéral, dont les côtés sont de couleurs différentes.  

  

  

  

  

 
 

EXERCICE 2 

Deux chiens font la course. 

Deux compteurs affichent le nombre de pas de chacun. 

  

  

  

  

 
 

EXERCICE 3 

Tracer une figure qui enchaine plusieurs carrés emboités, avec  
paramétrage du côté.  

  

  

  

  
 

 

EXERCICE 4 

Le grand pingouin interroge le petit sur les tables de multiplication.  

Le petit répond (juste).  

Au bout de 4 réponses, l'interrogation s'arrête.  

  

  

20 min 

Scanne le QR-code ou 

clique ici  pour voir 

l’animation à réaliser 

20 min 

Scanne le QR-code ou 

clique ici  pour voir 

l’animation  à réaliser 

30 min 

Scanne le QR-code  ou 

clique ici  pour voir 

l’animation  à réaliser 

45 min 

Scanne le QR-code  ou 

clique ici  pour voir 

l’animation  à réaliser 

https://scratch.mit.edu/projects/editor
https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/7/4/5/09745.mp4
https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/7/5/2/09752.mp4
https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/7/2/1/09721.mp4
https://video.crdp.ac-versailles.fr/scolawebtv/7/6/9/09769.mp4


  

EEnnttrraaiinneemmeenntt  ––  TTeesstt  ddee  ppoossiittiioonnnneemmeenntt  44ee    
  

 

 

    

 

   

 

 

 

 

Amérique 



 

 

     



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





  

  

  

  

Jeu 1 : Sudoku   

Chaque ligne, chaque colonne et chaque zone (carrés 3x3) doit comporter une et une seule 

fois chacun des chiffres de 1 à 9 

 

Jeu 2 : Le trésor  

Le capitaine Crochet et ses pirates ont déterré des pièces d’or. Ils se 

partagent ces pièces de manière que chacun en ait le même nombre. Ils 

constatent alors que, s’ils avaient déterré 50 pièces de moins, chacun en 

aurait eu 5 de moins. Et que, s’ils avaient été 4 de moins, chacun aurait 

eu 10 pièces en plus. Combien de pièces d’or ont été déterrées ? 

 

Jeu 3 : Le puzzle calendrier à découper  

Place les 8 pièces de façon à n’afficher que la date du jour.  

 
 

 

 

 

 

 

Jeu 4 : Le jeu des carrés  

Déplace les carrés pour qu’ils se retrouvent chacun sur le point de la même couleur.   

 

 

 

 

? 

Scanne le QR-code ou 

clique ici et gagne les 

niveaux ! 

http://gameaboutsquares.com/


 

Jeu 5 : Sudoku killer  

Il y a des nombres dans des zones délimitées par des pointillés. Chaque 

nombre est égal à la somme des chiffres de la zone correspondante. 

Les chiffres de 1 à 9 sont présents une et une seule fois sur les lignes, les 

colonnes et les régions. Et la somme des chiffres présents dans les 

différentes zones en pointillés doit être égale aux nombres indiqués dans 

chaque zone. Un chiffre ne peut pas se répéter au sein d'une zone. 

 

 

 

 

 

 

 

Jeu 6 : Apprends à jouer aux échecs et/ou joue une partie ! 

 

  

  

 
 
Jeu 7 : Sudoku irrégulier  

Les chiffres de 1 à 9 sont présents une et une seule fois sur les lignes, les 

colonnes et les régions de formes irrégulières. 

 

 

 

Jeu 8 : Le tigre 

L'objectif est de construire un tigre à l'aide d'une règle et d'un compas. 

  Tracer au crayon à papier sans appuyer afin de pouvoir effacer traits et noms à la fin. 

  Tracer au milieu de la page un segment [AB] horizontal de 6 cm de long. 

  Tracer les cercles de centres A et B et de rayon 4 cm. Nommer E (en haut) et F (en bas) 

leurs intersections.  

  Tracer le cercle de centre F et de rayon 4 cm. Puis celui de centre E et de rayon 4 cm 

sauf deux arcs autour du nez. 

  Sur le segment [AF] (respectivement [BF]), placer un point à 0,5 cm de A (resp. B). Pour 

l'extérieur des joues, prendre ces points pour centre et tracer des arcs de cercle de rayon 

5 cm. 

  Tracer la droite (EF) puis y placer un point G à 1 cm au dessus de E. 

  Tracer la droite perpendiculaire à (EF) passant par G, puis y placer les points H et H' à 5 

cm de G, ainsi que I et I' à 6 cm de G, et enfin J et J' à 1 cm de G. 

  Les oreilles s'obtiennent avec des arcs de cercles de centre H (resp. H') et de rayon 3 

cm, ainsi que de centre I (resp. I') et de rayon 2,5 cm. 

Scanne le QR-code ou clique 

ici pour devenir un maître des 

échecs ! 

9 15 12 11 20 6 

23 9 6 18 

12 8 

13 9 11 5 

13 1 10 10 13 

18 6 12 11 

10 

16 

11 

9 22 5 

11 

8 

15 17 

https://lichess.org/


  Les paupières s'obtiennent avec des arcs de cercles de centre G et de rayon 3,5 cm, ainsi que de centre A (resp. B) et de rayon 3,5 

cm, puis enfin de centre J (resp. J') et de rayon 2 cm. 

Sur la perpendiculaire à (EF) passant par E se trouvent les centres des yeux, à 1,9 cm de E. Prendre 6 mm de rayon pour les tracer, et 

dessiner un gros point pour les pupilles. 

En bas de la figure, nommer K l'intersection entre la droite (EF) et le cercle de centre F déjà tracé. Pour les moustaches, tracer des arcs 

de cercle de centre K et de rayons 4 cm, puis 4,5 cm, et enfin 5,5 cm. 

Sur la droite parallèle à (EF) passant par A (resp. B), placer au dessus de (AB) les points L (resp. L') à 0,3 cm de A, ainsi que M (resp. M') 

à 0,9 cm de A, et enfin N (resp. N') à 1,2 cm de A. 

  Pour les rayures des joues, tracer un arc de cercle de centre A (respectivement B) de rayon 

3,5 cm, puis des arcs de cercles de centres L, M et N (resp. L', M' et N') passant par l'extrémité 

du 1er arc (commune avec le cercle de centre E). 

  Pour les rayures du front, placer le point O sur [EF] à 1 cm de E. 

Tracer l'arc de cercle de centre E passant par G ; nommer P et P' ses extrémités. 

Tracer l'arc de cercle de centre O passant par G ; nommer R et R' ses extrémités. 

Sur (EF), placer S à 1,5 cm au dessus de E, ainsi que T à 2,5 cm au dessus de E. 

Tracer les 8 arcs de cercles de centres P, P', R et R' et passant par S ou T. 

Effacer ensuite les traits et les noms des points devenus inutiles. Terminer en coloriant le tigre ! 

 

Jeu 9 : Sudoku niveau 2  

Chaque ligne, chaque colonne et chaque zone (carrés 3x3)  

doit comporter une et une seule fois chacun des chiffres de 1 à 9 

 

Jeu 10 : Les carrés  

On s’intéresse aux nombres de 3 chiffres qui possèdent  les propriétés suivantes : 

 si on efface leur dernier chiffre, le nombre restant écrit est un carré parfait.  
 si on efface leur premier chiffre, le nombre restant écrit est un carré parfait. 

Quelle est la somme de tous les nombres de trois chiffres ayant ces deux propriétés ? 

 

Jeu 11 : Construis des cubes et des polycubes en origami 

 

 

 

 

Jeu 12 : Le cube  

Lequel de ces patrons ne peut-il pas être replié pour former un cube ? 

 

 

Scanne le QR-code ou clique ici pour 

apprendre à construire des cubes et des 

polycubes en origami ! 

https://www.youtube-nocookie.com/embed/0rqqst1RVpc?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=0rqqst1RVpc


Jeu 13 : le jeu des calissons 

Le but du jeu est de reconstituer un empilement de cubes : 
exemple : 

 

 

 

 

 

Tu aimes le jeu des calissons ? 
Découvre de nouvelles grilles en ligne, ici 

 

Jeu 14 : Les crêpes  

Claudie cuit des crêpes, une par une. 

Elle les empile au fur et à mesure. 

Pendant la cuisson, il arrive qu’un des enfants entre dans la cuisine et mange la crêpe du dessus de la pile. 

Si on numérote de 1 à 6 les crêpes dans l’ordre où elles ont été fabriquées, lequel de ces ordres proposés ne peut pas être celui dans 

lequel les crêpes ont été mangées ? 

A)  123 456 B)  125 436 C)  325 461 D)  456 231 E)  654 321 
 

Jeu 15 : Le tétraèdre  

Associe à chaque sommet et chaque arête l’un des nombres 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 11  (attention le 10 n’y est pas). 
Le 9 est déjà placé. 
Les 10 nombres doivent être utilisés. 
Partout, le nombre sur chaque arête est la somme des nombres sur les sommets des extrémités de cette arête. 

 

Jeu 16 : Apprends à jouer au bridge  

 

 

 

 

Jeu 17 : Sudoku irrégulier niveau 2                                                 Jeu 18 : Sudoku niveau 3 

 
 

Jeu 19 : Construis un flexaèdre  

Scanne le QR-code ou clique 

ici pour apprendre à jouer au 

bridge ! 

Scanne le QR-code ou clique ici 

pour apprendre à construire un 

flexaèdre 

https://mathix.org/calisson/blog/index.php?static1/archive-1
https://worldofbridge.ffbridge.fr/
https://www.youtube-nocookie.com/embed/Kg3_gLO-reE?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=Kg3_gLO-reE


CCoorrrriiggééss  
 

NNoommbbrreess  eett  CCaallccuullss      

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



OOrrggaanniissaattiioonn  eett  ggeessttiioonn  ddee  ddoonnnnééeess  
  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

EEssppaaccee  eett  ggééoommééttrriiee      
 

 



 
 

 



 

 

 

 



 

 

   

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

GGrraannddeeuurrss  eett  mmeessuurreess  
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AAllggoorriitthhmmiiqquuee  eett  pprrooggrraammmmaattiioonn  
  

II..  SSaannss  oorrddiinnaatteeuurr  nnii  ttaabblleettttee 

EXERCICE 1 

La 4
e
 figure (le lutin commence par tracer en 

 bleu l’arc de cercle en bas à gauche). 

 
EXERCICE 2 

2×1 = 2 

2 – 5 = -3. 

 
EXERCICE 3 

A2              B3                    C1 

 
EXERCICE 4 

a = 1 → on met a à 2 × 1 = 2 
a = 2 → on met a à 2 × 2 = 4 
a = 4 → on met a à 2 × 4 = 8 

a = 8 → on met a à 2 × 8 = 16 
a = 16 → on met a à 3 × 16 = 48 et a > 20 donc c’est fini ! 
Réponse : 48  



IIII..  AAvveecc  oorrddiinnaatteeuurr  oouu  ttaabblleettttee    

EXERCICE 1 

  
 

 

EXERCICE 2  

    
 et même démarche pour le chien bleu  

 
 

EXERCICE 3  

 
 



 

EXERCICE 4  

 

 

 

  
 

CCoorrrriiggéé  dduu  tteesstt      
 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 

 

 



 
  

 

 



CCoorrrriiggééss  ddeess  jjeeuuxx  
Jeu 1 : Sudoku  

 
 
 
 
Jeu 2 : Le trésor  

Avec 50 pièces de moins, chacun en aurait eu 5 de moins : 
 il y a donc 10 pirates.  
Avec 4 pirates de moins, chacun des 6 pirates restants  
aurait eu 10 pièces en plus : dans le partage,  
on a donc 6 × 10 = 60 pièces pour 4 pirates. 
Ce qui fait 15 pièces par pirate et 150 pièces en tout. 
 
       Jeu 5 : Sudoku killer                       Jeu 7 : Sudoku irrégulier                     Jeu 9 : Sudoku niveau 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jeu 10 : Les carrés  

1993 
 
Jeu 12 : Le cube  

C’est la partie inférieure du patron C qui n’est pas correcte. 
 
Jeu 13 : le jeu des calissons 

 
 
Jeu 14 : Les crêpes  
Réponse D 
Si la première crêpe mangée est  la 4,  la crêpe 3  
.devra être mangée avant la 2 
 
 
 Jeu 15 : Le tétraèdre                       Jeu 17 : Sudoku irrégulier niveau 2         Jeu 18 : Sudoku niveau 3 

 
 
 



 

Tu as fini le cahier ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TTuu  ppeeuuxx  ccoonnttiinnuueerr  àà  tt’’eennttrraaîînneerr  ((oouu  tt’’aavvaanncceerr))  ::  

 

 

 

 

 

Ici 

 

 

ou là 

 

 

 

 

 

    

Pourquoi la carte du monde 
« classique » est fausse 

 

Classer les objets du 
quotidien avec les maths 

Fabrique ton pavage 

 

 

Estimer Pi grâce au hasard 
 
 

Pour aller 

plus loin ! 

en sélectionnant les chapitres 

puis « exercices en ligne »  

en sélectionnant les chapitres 

puis « exercices en ligne »  

https://coopmaths.fr/5e/
https://coopmaths.fr/4e/
https://www.lessavoirsambulants.fr/p/le-scandale-de-mercator.html
https://www.lessavoirsambulants.fr/p/le-scandale-de-mercator.html
https://www.youtube-nocookie.com/embed/NiYRgR_buuI?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=NiYRgR_buuI
https://www.youtube-nocookie.com/embed/NiYRgR_buuI?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=NiYRgR_buuI
https://www.youtube-nocookie.com/embed/mQboci-SWMg?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=mQboci-SWMg
https://www.youtube-nocookie.com/embed/ChnSZ6dLVh0?autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&playlist=ChnSZ6dLVh0

