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CORRIGE - BAREME Série Al

CORRIGE Baréeme

Exercice 1 (2 points)

1- F

2o NV L ——————

3- V 4x0,5

4- Vv ots
Exercice 2 (2 points)

1- B

2 A

- B [T 4x0,5

4- B pts

Exercice 3 (5 points)

1- Je représente le nuage de points

2- a) Je justifie que le couple de coordonnées du point moyen G est G(8,5 ;6)
On sait que : les coordonnées de G sont (x;y) avec X = % Tx; et y= % Ty
68

8

Ona:f=1(3+5+6+8+9+11+12+14) =L =85 --mmmmmmmmmmmmmmomoooee
Et y=1(1+3+4+6+5+8+10+1)="=¢  _____________________

8
Donc: G(8,5;6)

1pt

0,25 pt

0,25 pt
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b) Je place le point G dans le repere (0;1;]).

VOIr graphiqUe —-c-emmmmmmmmmmmm e m e >
3- a) Jecalcule V(Y) la variance du caractere Y.
On sait que : V(¥) ==%7y,2 — 52
Ona:V(Y)=§(12+32+42+62+52+82+102+112)_62 _____________________________ N
>

Donc: V(Y) =105 T mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm T

b) Je démontre que la covariance de la série statistique (X;Y) est Cov(X;Y) = 11,125.

On sait que : Cov(X;Y) = %ZQ‘ X .y —X.y

Ona:
1
Cov(X;Y):§(3><1+5><3+6><4+8><6+9><5+11><8+12><10+14><11)—8,5><6“*
Donc: Cov(X;Y) = 11,125 = comcmmmmmmmmmmmmmmmmemmemmmmmmmmmm e mmmmmm e m e >

4- a) Je détermine une équation de (D) la droite d’ajustement linéaire de Y en X par la méthode
des moindres carrés
Puisque r = 0,98 et 0,87 < r < 1, alors la corrélation linéaire entre Y et X est forte, et il existe (D) la
droite d’ajustement linéaire de Y en X dont une équation est de la forme :

y = ax 4+ b T s >
VY 11498 | e e mm e ————————————— >
avec @ = SN 11125 _ 09 ot h =5 — qF =6 —0,9X 8,5 = —1,65 ——-—mmommmmmmmmemmmmmm >
vV(X) 12,25
Alors 1y = 0,9x — 1,65 =7 T T e e e e e e s >
D) Jetrace (D) >
Voir figure nuage de points
EXERCICE 4 (6 points)
Partie A
1- Jecalcule I'image de 0 par f.
Ona:f(x)=x+1—e* alors f(0) =0+ 1—e®avec e =1 =-==-========m========—=——=—-- >
DONC: f(0) = 0 oo e mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm e >
2- Je détermine la limite de f en —co.
lim (x +1) = —00 =mmmmmm—mmmmm e e e >
H — H _ X X—>—00
On axl_l)rpwf(x) xl_l)l‘poo(x +1—e¥) avec lim e* =0
X——00
Alors lim f(x) = —00 ==m==mmmmm—mmm oo m s m oo >
X——00
3- On suppose que pour tout nombre réel x différent de 0 : f(x) = x (1 + % - ?)
Je calcule lilp f(x).
X—>+00
o lim 2=0  =-mm=mmmmmmmmmmmmmmmmmons >
Ona lim f(x)= lim x(1+——e—) avec {77 x
Xk Xk o lim = =+cet lim —==—o
X—>+00 X X—+00 X
Alors Iirp F(X) = —00 mmmmmm e oo >
X—+00

0,5 pt

0,5 pt
0,25 pt

» 0,5 pt

0,25 pt

0,25 pt
0,25 pt
0,25 pt
0,25 pt

0,5 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt
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4- On admet que f est dérivable sur R, et on note f' sa fonction dérivée.
a) Jedémontreque:Vx€eR, f'(x) =1-¢"
On sait que la fonction f est dérivable sur R ;etona:Vx € R, f'(x) = (x +1—e*)’

Ona:(x+1) =1 o e >
Et: (e¥) = e* d’0l(—e¥) = =% e —————— >

AlorsVx e R, f'(x) =1—e*

b) Je justifie que f est strictement croissante sur ]—oo; 0[ et strictement décroissante sur
10; +oo.
Ona:VxeR,f'(x)=1-e*
Onsaitque:Vx € ]—-o;0[,e¥X—1<0 et Vx €]0;+o[,e¥X—1>0
Alors:Vx € ]—o0;0[,1—e*>0 et Vx €]0;+xo[,1—-e*<0

Donc:Vx € ]—0;0[,f'(x) >0 et Vx €]0;+o[, f'(x) <0  ==========mmmmmmmmmmmmmeme e >
Alors f est strictement croissante sur ]—oo; O[ et strictement décroissante sur ]O; +00[. cccccccccceeem >

c) Jedresse le tableau de variations de f.

x —o0 0 +o00
f'(x) + % -
------------------------ »
f(x)
Partie B
1- Soit (D) la droite d’équation y = x + 1.
a) Je justifie que : xl_i)l;lloo(f(x) —(x+1))=0.
Ona: xurpoo(f(x) —(x+1))= xurpoo((x +1—e%) — (x+1))
Et_lim (f(x) = (x +1)) = lim (—e¥)  =mmmmmmmmmmmmmmmmm oo >
Or: xur_rlo(ex) =0 d’ou xurpoo(—ex) =0
>

Alors lim (f(x) = (x+1)) =0 =====mmmmmmez=sssmsssssssssssoossommsosoooomoonooos

b) J’interpréte graphiquement ce résultat.

lim (f(x) — (x+ 1)) = 0 donc ladroite (D) d’équation y = x + 1 est une asymptote oblique a la
X——00

courbe (C) en —o. e emmmmmm————mm—mmmmmmmmmmm—m—mmmmmmmemmmmmm——— = >

c) Jétudie la position relative de la courbe (€) par rapport a la droite (D).

0,25 pt
0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt

0,25 pt
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Onsaitque: Vx €R,f(x) — (x +1) = —e*
Or:vxeRe*>0douvVx€eR —e*<O0
AlorsVx e R, f(x) —(x+1) <0

_________________________________________________ -’
Par conséquent : la courbe (C) est au-dessous de ladroite (D) sur®R. _________________________ > 8'52 S:
2 - a) Jereproduis puis je compléte le tableau de valeurs suivant :
X -5 —4 -3 -2 1 15 2
- e s EEE T »| 0,75 pt
Arrondidordre 1de f(x) | =4 | —3 | =2 | =11 | =07 | —2 | —44 P

b) Je construis (D) et (C) sur I’intervalle [-5; 2].

0,25 pt

0,25 pt

3- Je calcule A I’aire de la partie du plan délimitée par la courbe (C), I’axe des abscisses (OI)
et, les droites d’équations x = 0 et x = 1.

Onsaitque: f < Osur[0;1]
Alors: A = fol —f(x)dx.u.a aveCu.a =2 x 2 ¢m?  "TTTTTTTTTSSSSSSssssssssssssssssssee- - 0,25 pt
Dol:A = 4f01 —(x+1—-e¥)dxcm? = 4f01(—x — 1+ e*)dx cm?
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et :Jl=4[—%x2—x+ex]1cm2=4 ((—%Xlz—1+el)—(—%><02—0+e°))cm2

Donc: A = 4(———1+e—1) 4(e—E)cm
-5

Exercice 5 (5 points)

Dans cette situation, il s’agit de vérifier si le jeu est favorable au joueur.
- Pour résoudre ce probléeme je me réfere a ma lecon sur les probabilités, précisément je vais
utiliser les variables aléatoires.

Pour ce faire :

- Je définie une variable aléatoire X

- Je définie la loi de probabilité de la variable aléatoire X
- Je calcul I’expérience Mathématique E(X).

- Jecompare E(X)a0

- Je conclu.

Soit X la variable aléatoire prenant pour valeur le gain algébrique du joueur.
. Je détermine I’ensemble des valeurs prises par X :

- X(Q) ={-1000;0; 1000; 2000; 3000}

. Je définie la loi de probabilité de X.

P(x= -1000) = CS xCo

P(x= -1000) = 0: 2
P(x=0) =25 "Cs

P(x=0) == 0_ 3

P(x= 1000) _—C3 ol Al dalt
P(x= 1000) = 3“"510 ==
P(x= 2000) = & XOC3 =2=Z

P(x=3000) = Zx% = L

c 45
- La loi de probabilité de X est :

x; | —1000 0 1000 | 2000 3000
2 1 13 2 1

Pi 9 3 45 15 45
- Je calcule I’Espérance mathématique de E (X) de la variable X:

E(X) = 1000x2+0x1+1000><13+2000x 2 + 3000 x !
B 9 3 45 15 45

18000
EX)=——
E(X) = 400
- E(X) > 0: le Jeu est donc avantageux pour I’éléve de 2"% A qui est joueur a ce jeu.

=2(2e —5)cm? = (4de — 10) cm? ============mmmmmmmeeeeee o

0,25 pt

0,25 pt
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CRITERES

INDICATEURS

BAREME

Dans cette situation, il s’agit de Vérifier si le jeu est
favorable au joueur.

-Pour résoudre ce probleme je me référe a ma lecon sur
les probabilités, précisément je vais utiliser les variables
aléatoires.

Pour ce faire :

1pt
1 indic sur 6—0,25

2 indicsur 6 = 0,5

CM1 - Je définie une variable aléatoire X 4 indic sur 6 - 0,75
- Je définie la loi de probabilité de la variable
aléatoire X 5indicsur6- 1
- Je calcul I’expérience Mathématique E(X).
- Jecompare E(X)a0
- Jeconclu.
- Soit X la variable aléatoire prenant pour valeur le 2,5 pts
gain algébrique du joueur
- X(Q) ={-1000;0; 1000; 2000; 3000}
- La loi de probabilité de X est :
x; |—1000| O 1000 | 2000 3000 P
M2 " E 1 1_3 i i 1 indic sur 6—0,5 pt
‘ 9 3 45 15 45 || 2 indic sur 61,5 pt
- L’Espérance mathématique de X est : o
E(X) = 400 3indic sur 6 - 2 pt
- EX)>0 o
- Jeu est donc avantageux pour I’éléve de 2" A, 4 indic sur 62,5
- Le résultat produit est conforme au résultat | 0,5 pt
attendu : E(X) =400
CM3 - Le résultat produit est en adéquation avec la | 1 indic sur 3 - 0,25
démarche. 2 indic sur 3— 0,5
- La qualité des enchainements est excellente.
- Concision de la production 0,5 pt
CP - Originalité de la production lindic sur 3— 0,25 pt

Bonne présentation

2 indic sur 3— 0,5 pt
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