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CHAPITRE 1 :LES SERIES NUMERIQUES

INTRODUCTION

une suite est un ensemble ordonné de signes ( nombres, lettres |,
symboles , figures) dont la progression est régie par une regle plus
ou moins complexe .

Dans ce chapitre il sera question des suites de nombees.ou suites
numériques . L objectif de ce test est de trouver lef ou les nombres
manquants a la place des points d interrogation

REGLE GENERALE

if §
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
% Pour trouver les nombres manquants( dans®une série numérique , %
if la premiére des choses a faire est, de noter les écarts qu il y a entre if
% les nombres de la série . %
% Cette technique est indispensable pour observer le type de %
% progression de la suite %
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
i i

Examiner | ensemble des termes de la série . Si la série est
décroissante penser a une soustraction ou une division ; si la
série est croissante penser a une addition ou une multiplication

ASTUCE.« ecrivez au dessus de chaque intervalle | opération qui
permet, de passer d unterme au suivant

Cela permet souvent de mieux visualiser la ou les opérations
utilisées
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LES TECNIQUES DE RESOLUTION

LES SUITES AVEC REPETITION D UNE OPERATION

>,
Exemple 1 : compléte la série «”
1 3 5 7 2 ~
S
o>
g

Réponse :9

On constate une progression de ( +2)

Exemple 2 : compléete la série
9 7 5 3 2

réponse : 1

On constate u ession de ( - 2)

V

: compléte la série
4 8 2

o

Réponse : 16

On constate une progression de (x2)
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Exemple 4 : compléete la série
16 ?2 4 2 1

Réponse : 8

On constate une progression de ( : 2)

1 3 6 8 11 2
Réponse : 13

On constate u sionde (+2) (+3)

V

. compléte la série

EX
s 2 -1 2
Eéponse 1

On constate une progression de (+2) (-3)

‘EEAE AR AR RS AR R EEEEEE A E AR E R E R EE R AR EEEEEEEE




IR R AR R R AR EE R AR E R AR R R R AR E R R AR R R E R R R R R R RE

Exemple 3 : compléte
10 8 24 22 66 ?

Réponse : 64

Progression (-2) (x3)

LES SUITES AVEC REPETITION DE TROIS OPERATIONS

Exemple : complete

1 2 4 12 13 15 ?
Réponse : 45

On a une progression de trois opeérations (+1) (+2) (x 3)

LES SUITES AVEC LES OPERATIONS GROUPEES

Exemple . trouve le nombre manquant
r“3yp7 2

Réponse : 15

1
1
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1
§
1
§
1
§
1
§
1
1
1
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§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
%
% On constate une progression de (x2 +1)
1

51

51

51

51

1

§
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Exemple : complete
8 17 36 75 154 ~?

Réponse : 313

On constate une progression (x2 +1) (x2 +2) (x2 +3).(x2 +4) (x2
+5)

LES SUITES AVEC LES OPERATIONS ENTRELES TERMES DE
LA SERIE

1 1
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
1 §
1 §
1 §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
1 §
% %
% Exemple : complete %
& 25 3 28 31 59 90 =2 s
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
1 §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
51 §
1 §
1 §
§ §
1 §
51 §
51 §
51 §
51 §
1 §
§ §

Réponse : 149

Ona: 25+3=28 ) 3+28=31 28+31=59 31+59=90 59+90 =149

LES SUITES IMBRIQUFEFES

Exemple : compléte

2 3 46 6 9 8 12 10 ? 2
Réponse : 15 12

On a une imbrication de deux suites

IERE AR R R R EEE AR SR AR R R R R E R R AR AR EE R AR R R R R RRE



IR R AR R R AR EE R AR E R AR R R R AR E R R AR R R E R R R R R R RE

Suitel: 2 4 6 8 10 12 cette suite progresse de
(+2)

Suite 2: 3 6 9 12 15 cette suite progresse de
(+3)

LES SUITES AVEC REPETITION D UN CYCLE

Exemple : complete la série
987 251 369 872 513 *?

Réponse : 698

puis on reprend le cycle

LES SUITES DE CARRE ET DE CUBE

Exemple 1 : complete

001 4 9 16 25 2
Réponse : 36

Les nombres représentent lescarrés de 0 1 2 3 4 5 donc
6

Exemple 2 : complete

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR

i
if
if
if
if
if
¥
if
¥
if
¥
if
if
if
if
¥
¥
¥
if
if
if
if
if
if
if
if
if
¥
¥
¥
¥
¥
Ici ona une répétition duycyele de chiffres suivants : 98725136 %
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
i

IERE AR R R R EEE AR SR AR R R R R E R R AR AR EE R AR R R R R RRE



‘EEEAE AR A EEE R AR R EEE R EE AR AR E R E R TR EEEEEEEEEE

0O 1 8 27 64
Réponse : 125

Les nombres représentent lescubesde 0 1 2 3 4 °
donc 5 0 g

Exemple : compléte

o>
35 53 92 29 64 ? cg

Réponse : 46 @

35 a pour symétri

92 a pour sy
64 a pour s@
?COMLEXES

le : compléte
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On a une progression d écart croissant (+1) (+2) (+3) (+4)

Exemple : compléte °

»

Réponse : 21 \
On a une progression (+8) (+6) (+4) (+2) qa

g
0@

Exemple : compléte

Réponse : 41 &;

On a une gon (+1) (+3) (+9) ( +27)
Les éc:ts &des puissances successive de 3 : 370 ; 31 ; 3"2;

LES SERIES DE REFERENCES
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Exemple : trouve le nombre manquant

2 3 5 7 11 17 ?

Réponse : 19 °
,\")
A

On a une suite de nombres premiers

LES MOIS DE L ANNEE

Exemple : compléte qb
31 28 31 30 31 30 31 g

Réponse :

Les nombres represer@ombre de jours dans les mois

de | année
NWAY

15 s

cette suite , un terme se détermine en annoncant les
chiffres formant le terme précédent

Vs Exemple : compléte la série

1 11 21 1211 7

Réponse : 111221
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11 estlalecture de 1 « une fois le chiffre 1 »

21 estlalecture de 11 « deux fois le chiffre 1 »

1211 est la lecture de 21 « une fois le chiffre 2 , une fois le chiffre
1»

111221 estlalecture de 1211 « une fois le chiffre 1 , une fois le
chiffre 2 , deux fois le chiffre 1 »

FIN DU COURS SERIE NUMERIQUE

CHAPITRE 2 : LES SERIES DE LETTRES ET DE
MOTS

INTRODUCTION

Une série de lettres ou de mots est un ensemble ordonné de
lettres/de | alphabet dont la progression est régie par une
regle plus ou moins complexe

lFobjectif de ce test est de trouver lalettre ou le mot qui
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§
§
§
§
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§
§
§
§
§
;
s mangque a la place du point d interrogation
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LES REGLES DE BASE

LALPHABFET CODE

L alphabet francais comprend 26 lettres ; chaque lettre est, associée a
un nombre qui correspond a son rang dans | alphabet .

Ainsi la lettre Aest1, lalettreBest 2... la lettre Z est26 cet ordre
représente | ordre croissant

Dans | ordre décroissant la lettre A est'26% lalettre B est25 ... la
lettre Z est 1

ILLUSTRATION ALPHABET CODE

5 |6 7 8 9 |10
26 25 24 23 22 21 20 19 18 17

K L M N O P Q R S T u v W X Y 2z

1112113141516 |17 |18 19|20 |] 21|22 |23 |24 |25 26
16 15 14 13 12 11 10 9 '8 7 6 [5 [4 |3 |2 |1

Face a un exercice de série de lettre , il est indispensable de noter |
alphabet codé au brouillon . Ainsi compléter une suite de lettre
reviendra tres souvent a compléter une suite de nombre

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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NB : dans un test de série de lettre | alphabet évolue en boucle

ILLUSTRATION

)
b
R

Compléte la série

A CE G ? :
Réponse : | ‘q

En remplacant les lettres par leur rang darﬁlph bet nous obtenons

N

135 77 q
Nous remarquons la pré Qne série numerique de progression

+2 donc 7+2=9 o de rang 9 estla lettre |, la réponse

)
&

. LES TECHNIQUES DE RESOLUTION

LES SERIES AVEC REPETITION D UNE OPERATION
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Exemple : compléte la série

ADGJM?

En remplacant les lettres par leur rang on obtient la série nuw@ﬁ

suivante: 1 4 7 10 13 ?

On remarque une progression de chiffre +3 on urﬂuc 13+3=16
16 qui correspond a la lettre P q&

Réponse : P

e@ant les lettres par leur rang on obtient une progression de -4

S

emple : compléte la série

A B D H ?

Réponse :
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En remplacant les lettres par leur rang on obtient une progression x2

LES SERIES AVEC REPETITION DE DEUX OPERATIONS

Exemple :complete la série

DEMHI L M ?

Réponse : P

En remplacant les lettres par leurrang on obtient une progression
(+1) (+3)

LES SERIES AVEC OPERATION ENTRE LES RANGS DES
LETTRES

Exemple : trouve la lettre manquante
FCC HEC ?AD

Réponse : E

if
if
%
if
if
if
§
if
§
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§
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%
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¥
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¥
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% Dans chaque ensemble de lettre la lere lettre = 2°¢ lettre + 3¢ lettre
¥
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exemple : trouve la lettre manquante
BEG FClI AE?

réponse : F °
Dans chaque ensemble de lettre la 1ere lettre + 2° lettre = 3¢ Iettmﬂ ,

exemple : trouve la lettre manquante q \

AEE DHB C?A b

réponse : C

Dans chaque ensemble de lettre la 1er°r x 3¢ lettre = 2° lettre

¥

exemple :

I
S

En remplacant les lettres par leur rang alphabétique on a la progression
suivante : (+2) (+3) (+4) ( +5) ( +6)

Exemple : Complete
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réponse : H

o
N

En remplacant les lettres par leur rang alphabétique on obtient la
progression (-4) (-3) (-2) (-1) (-0)

exemple : complete
A AB F ?

Réponse : X

En remplacant les lettres par leur rang ique on obtient la
progression suivante (x1)(x2)(x3)(x4)

exemple : complete 0
EFHL? &

En rempla les lettres par leurs rangs alphabétiques on obtient la

progreiions ante (+1)(+2)(+4)(+8)

SERIES DE LETTRES

Réponse : T

Exemple : trouve la lettre manquante

ENFMGL ?2 2?2 1 J
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réponse : HetK
Cette suite est | imbrication de deux suites

Suitel: E F G H I cette suite progresse de +1
Suite2:N M L K J Cette suite progresse de -1

LES ARRANGEMENTS DE LETTRES

Exemple : complete la série

DBAC HFEG LIJK ?

réponse : PNMO

On remargue quesle premier terme DBAC est constitué des quatre
premieres lettres,de | alphabet ,

Selon | ordre alphabétique ABCD est codé 1234 alors DBAC est codé
4213

SI\EFGH estcodé 1234 alors HFEG est codé 4213
Si IJKL est codé 1234 alors LJIK est codé 4213
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if
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if
% Selon | ordre alphabétique apres IJKL on a MNOP
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MNOP est codé 1234 , pour avoir le code 4213, il faut la disposition
suivante  PNMO

)
b
R

LES SERIES PARTICULIERES

LES SERIES DE VOYELLES

Exemple : trouve la lettre manquante

réponse : U

La disposition de Sne respecte aucune progression
alphabétique , il plement de la liste des voyelles ; la voyelle qui
manque a cett est U

%&'DE LA SEMAINE

Exemple : complete

L M M J V ? D
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Réponse : S
Les lettres représentent simplement | initial des jours de la semaine

Lundi=L , Mardi =M etc ... le jour manquant dans cette liste est
le samedi qui correspond a S

)
b
R

LES MOIS DE L ANNEE
Exemple : Complete
JFMA M ?
réponse : J

Les lettres représentent | ini@ois de | année

J=Janvier , F= Février )

Selon cette Iogique@ suit le mois de MAI est JUINdou J

LES N EN LETTRES

V\-uple . complete

u DT Q C s ?

Réponse : S
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Les lettres représentent | initial des nombres écrits en lettres
U=1 D=2 T=3 Q=4 C=5 S=6 S=7

)
b
R

LES NOTES DE MUSIQUE

Exemple : compléete «
D RMFSL? b l

Réponse : S
Cette suite fait référence aux notes deei e DO RE MI FA

g
>

IES DE MOTS

ROMES

V!ont des mots ou des phrases qui se lisent de la meme fagon aussi
[

en de gauche a droite que de droite a gauche
Exemple : compléte

Tot gag rev ?
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réponse : er

il s agit de trouver le groupe de lettre qui compléte le mot afin que le mot
puisse etre lu de la meme maniére dans les deux sens . le groupe de
lettres er complete rev pour donner rever

LES ANAGRAMMES

Ce sont des mots avec des lettres identiques et.mélangées

exemple: complete

nacre crane rance gancre’ ?

réponse . écran

Ces mots sont constitués de meme lettres , ce sont des
anagrammes

AUTRES TECHNIQUES DE RESOLUTION DE SERIE DFE MOTS

En général les séries de mots présentent une logique en lien avec : le
nombre de lettres , le nombre de consonnes , le nombre de

if
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% voyelles , les majuscules , les minuscules ...
¥

¥

¥
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¥
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D autres indices tels que les dernieres lettres , les premiéres lettres ,
une lettre doublée , une meme lettre présente dans chague mot

exemple : complete
maison — mAIsOn
voiture — vOItUrE

meuble - ?

réponse : mEUDIE

Pour trouver le deuxieme mot de chaque coudple , iFfaut mettre les
voyelles en majuscules et les consonnes.en'minuscules

exemple : quel mot continue lasérie
LIBRE ESCROC (PLACARD DONATION

A- MANGOUSTE
B- ENNEMI
C-DELTA

D- NUAGE

réponse : A

Dans cette série le nombre de lettres de chaque mot augmente
régulierement , LIBRE =5 lettres ESCROC =6 lettres PLACARD =7
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% lettres DONATION = 8 lettres donc MANGOUSTE = 9 lettres
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exemple : quel mot continue la série

GASTRO AUTO ECO TRI

A- METRO
B- SAXO

C- COLONE
D- DUO

réponse : A

Tout les mots admettent le suffixe nome ; GA
AUTONOME ECONOME TRINOME

Dans la liste de proposition seul METR t suffixe nome

METRONOME q

S

exemple : Quelle ition peut compléter cette série
PACOTILLI~FARCIE U, FACULTATIVEMENT L
ER B
x% IFFLER R
V - COUDRE W

D- MURE W

réeponse : D
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Prenons PACOTILLE R compter le nombre de lettres . PACOTILLE
présente 9 lettres, la lettre R estla 9¢ lettre de | alphabet inversé

Parmi les propositions de réponse seul MURE W respecte cette
technique

FIN DU COURS SERIE DE LETTRES ET DE MOTS

CHAPITRE 3 : LES SERIES D INTERSECTION DE
LETTRES

INTRODUCTION

Les séries d intersection de lettres sont des séries qui présentent a
layfois une série disposée en colonne ( verticalement ) et une autre
disposée en ligne ( horizontalement) .

Ces deux séries se rencontrent en un endroit qui forme une
intersection .

A | endroit de | intersection , | élément commun aux deux alignement
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%
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¥
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% manque et il faut le trouver parmi un choix de réponse donné .
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‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢

IERE AR R R R EEE AR SR AR R R R R E R R AR AR EE R AR R R R R RRE



IR R AR R R AR EE R AR E R AR R R R AR E R R AR R R E R R R R R R RE

Dans ce test, il ne s agit pas simplement de série dans le sens d une
suite logique , il s agit de deux ensembles . Ces ensembles ont un
point commun qu il faut trouver pour choisir la solution qui convient .

La solution doit avoir un point commun a la fois a | ensemble vertical et
a | ensemble horizontal .

METHODOLOGIE GENERALE

Il y a une méthodologie générale bien établie a suivre pour résoudre ce
genre de test. Cette méthodologie comporte 4 étapes-.

lere étape : détermination de la lere logique

Aprés avoir déterminé la série ( horizontale ou verticale ) sur laquelle
vous voulez travaliller , il s agit de déduirela logique commune qui lie
les éléments de cette série .

Restez concentrés sur la série,choisie , ne pas papillonner d une série a
| autre .

Analyser chacun des_ éléments afin de déduire le trait commun qui les
rassemble dans la méme ‘série

2¢€ étape : élimination des solutions

Apresda.déduction de cette premiere logique , il s agit maintenant de
réduire le «choix des solutions possibles en éliminant celles qui ne
remplissent pas les conditions de la premiére logique trouvée

3¢ étape : détermination de la 2° logique

Il s agit maintenant de déduire la logique commune qui lie les éléments
de la seconde série .
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% 4¢ étape : élection de la réponse
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Apres avoir déduit cette seconde logique , il s agit maintenant de choisir
parmi les solutions restantes celle qui remplit les conditions de cette
seconde logique .

Lorsque vous répondez , il ne doit rester qu une seule solution possible .

CAS PRATIQUE

AT &

TRF
SQH
ACT PRB ? VXN OQF
QGL
PDB

RESOLUTION

lere étape : détermination de la lere logique
Nous déecidonside commencer par la série horizontale

Dans<ACT; les lettres AC se suivent dans | alphabet avec deux rangs d
écart.. Pareil pour PRB avec PR, VXN avec VX, OQF avec OQ

Letrait commun qui lie les éléments de | ensemble est : la premiere
lettre suit la deuxieme lettre avec deux rangs d écart dans |
alphabet

if i
if if
% if
if if
if if
if if
§ ¥
if if
§ ¥
if if
§ ¥
% if
% if
% if
¥ if
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ if
§ if
% if
% if
% if
% if
% if
i if
§ if
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
i i
15 a)R S J b)R Y B c)RTJ dsSuUT e)BDP 13
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
¥ ¥
% %
% 2¢ étape : élimination des solutions %
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
i i
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Selon la logique déterminée nous éliminons RSJ, RYB et nous
gardons RTJ , SUT , BDP

3¢ étape : détermination de la 2¢ logique

Intéressons nous maintenant a la série verticale

Lorsque nous nous intéressons a la lere lettre de chacun des éléments
nous obtenons du bas verslehaut:P Q ? S T (lalecturede ces
lettres peut se faire du haut vers le bas , dans ce cas on aura | ordre
alphabétiqgue inversé TS ? Q P)

Nous pouvons déduire que la logique 2 est : dans groupe de lettre ,
utiliser la premiere lettre de chaque ensemble pourfoarmer une suite de
progression +1 ( progression -1 sion fait la lecture du haut vers le
bas)

4¢ étape : élection de la réponse

Aprés avoir déduit cette secondenogique , il s agit maintenant de choisir
parmi les solutions restantes.celle qui remplit les conditions de cette
seconde logique : la réponse doit avoir la lettre R comme premiére
lettre pour compléterdasuite P Q R S Tdoncla réponseC

REMARQUE * les critéeres des ensembles verticaux et horizontaux sont
indépendants et il est parfaitement possible d avoir un critére tres
simple pour un ensemble avec un raisonnement beaucoup plus
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§

§

§

§
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§
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LES CRITERES

On entend par critere les liens ou techniques qui peuvent
permettre de choisir une solution

Critere 1 : les répétitions de lettres

Cas 1

| ABB PDD ? S K K RNN |

Dans cet ensemble une lettre est répétée dans chaque
élément. Alors la solution de cet ensémble doit etre un élément
qui a une lettre repétée

Cas 2

| ABC GCU ? POC cve |

Dans cet ensemble \une lettre est répétée dans chaque élément . Alors
la solution de cet.ensemble doit contenir la meme lettre

Critere 2 les suites de lettres

Cas 1

| ABO PQD ? S TK RSN |

Dans cet ensemble , des lettres se suivent dans chaque groupe de lettre
de la série . La solution de cet ensemble doit contenir des lettres qui se
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1
% suivent dans | alphabet
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§
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Cas 2:

| AMR BUC ? DOC EBC |

Dans cet ensemble les lere lettres de chaque groupe de lettres se
suivent dans | alphabet ; les 1ere lettres forment la série A B ? D E done
la solution doit contenir lettre C afin que cette série soit complétée

Critere 3 : le saut des lettres

Cas 1:

VD oW e

[ AJC PMR ? SLU RBT |

§1 §
1 §
1 §
1 §
1 §
1 §
§1 §
1 §
§1 §
1 §
§1 §
1 §
1 §
1 §
1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
1 §
1 §
1 §
1 §
1 §
1 §
§1 §
1 §
§1 §
§1 §
§1 §
; ;
! ~7 7 7 7 !
+ 2 . 2 + .
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
§1 §
1 §

Dans cette série , les letires aux extrémités se suivent avec plusieurs
rangs d écart dansd alphabet dans chaque élément .

| AMR CUH ? GOC 1BC |

+2 +2 02 *2

Dans cet ensemble les lettres se suivent d un groupe de lettre a un autre
avec plusieurs rangs d écart dans | alphabet ; le rang d écart est
constant
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Critere 4 : saut croissant ou décroissant de lettres

Cas 1

Dans cet ensemble , les lettres se suivent avec plusieurs rangs d'écart
dans | alphabet . Le rang d écart augmente d un élément aun autre

| AJP B MR ? GLV KBV |

+1 +2 +3 +4

Dans cet ensemble , des lettres se suivent avec plusieurs rangs d écart
dans | alphabet d un élémenta un autre . le rang d écart augmente d un
élément a un autre

critere 5 : les opérations entre les rangs alphabétiques des
lettres

| JBC EEE ? FBG lEA |

— — 7 —
10+2+3 =15 5+5+5=15 6+2+7 =15 9+5+1=15
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% Dans cet exemple , il s agit ici de s intéresser a la somme des rangs des
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lettres . Cette somme peut etre constante , croissante ou décroissante .
Dans ce cas precis la somme est constante

NB : on peut avoir également des logiques qui se reposent sur les
produits , soustractions des rangs des lettres

Critere 6 : la présence de voyelle

| ABI GCU ? POC cvy |

Dans cet ensemble , une voyelle est présente‘dans chacun des
éléments de la série

Récapitulatif des technigues

Reépétition des lettres

Suites des lettres

Saut de lettres

Saut greissant ou décroissant des lettres
Opérations entre les rangs des lettres

Lesywoyelles

FIN DU COURS SERIE D INTERSECTION DE LETTRES
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CHAPITRE 4 : LES SERIES D INTERSECTION DE
NOMBRES

INTRODUCTION

Tout comme les séries d intersection de lettres , les séries,d
intersection de nombres se présentent sous la forme d'une.colonne (
verticale) de chiffres qui croise une autre ligne ( horizontale ) également
de chiffres .

A | endroit de | intersection , | élément commun(aux deux alignements
manque et il faut le trouver parmi un choix dé réponse donné .

Il s agit donc de deux ensembles ayant an point en commun qu il faut
trouver . L élément en commun représentela solution de la série .

METHODOLOGIE GENERALE

La méthodolagie générale reste la meme que celle des séries d
intersegtion de'lettres
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lere étape : détermination de la premiére logique ‘«

On choisit la série horizontale . on constate que dans groupe d res
on a deux chiffres qui se répetent . La logique choisie es epétition

des chiffres q

2¢ étape : élimination des solutions b
Selon la premiére logique , on peut élimineﬁréponses A, D

3¢ étape : détermination de la d@e logique
On travaille ensuite sur la séri ticale , on constate que dans chaque

groupe de chiffres, on al e du chiffre 3

4¢ étape : Choix d@!onse

Des deux répo estantes , seule la réponse C contient le chiffre 3
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Critéere 1 : la répétition

Dans cette série on a le chiffre 9 qui est répétée , donc la solution cet,
ensemble la solution doit contenir le chiffre 9 ~

Critére 2 : les suites de chiffres

Dans chaque groupe de chihea la suite les chiffres aux extrémités
sont des chiffres conséc

Critére 3: %Qres premiers
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Critére 4 : les multiples

36 144 96 180
— —— — ——

12x3 12x12 12x8 12x15 °
Dans cette série les éléments sont des multiples de 12 ~«

Critere 5: Les carrés bq

A

36

H—I \_'_l
62

Dans cette série , les ont tous des carrés

VO

Cri carré/chiffres

N | 13169 . 25625

ey b
13/132 25/25%

Dans cette série , les nombres sont constitués de chiffres suivi de leur
carré
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NB : des séries peuvent se présenter sous cette forme avec des
cubes

Critere 7 : les opérations ”
| y ‘

I 169 718 ? 5452 1249

— — —
1+6+9 = 16 7+1+8 = 16 5+4+5+2 = 16 1+42+4+9 = 16

\ 2

Dans cette série , la somme des chiffres est ideﬁb

Des séries peuvent se présenter sous cette‘:r

o""°

vec des produits
des soustractions

Répétition

Suite de chiffre
Nombres Nrs

Mu|ti®
~ e/carré
ybe/ chiffre

Cube

Les opérations

FIN DU COURS SERIE D INTERSECTION DE NOMBRES
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CHAPITRE 5 : LES SERIES ALPHANUMERIQUES

INTRODUCTION

Les séries alphanumeériques sont des séries dans lesquelles on retrouve
a la fois des nombres et des lettres .

Ces séries sont donc une succession de lettres et de chiffres évoluant
entre eux a travers un lien ou évoluant indépendamment:.

L objectif de ce test est de trouver soit : une lettre , unchiffre , ou une
lettre et un chiffre qui complete la série .

LES TYPES DE SERIES ALPHANUMERIQUES

Il existe deux types de,Série alphanumérique :

- Les séries'dontles chiffres et les lettres sont indépendantes
et imbriquées
- Les seriesavec un lien logique entre les chiffres et les lettres

COMMENT CHERCHER LA SOLUTION EN GENERALE

Dans un premier temps , il est important de noter | alphabet codé au
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Ensuite chercher indépendamment une logique des suites de nombres d
une part et des suites de lettres d autre part .

Si aucune logique n est possible alors penser a une série avec un lien
logique entre les chiffres et les lettres .

LES TECHNIQUES DE RESOLUTION

CAS DES SERIES DONT LES CHIFFRES ETLES LETTRES ONT
UN LIEN LOGIQUE

1ere technique : LES NOMBRES REPRESENTENT LE RANG
ALPHABETIQUE DES LETTRES

Exemple 1 acompléte la série
AlsB2 H8 L?

Réponse : 12
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1 Les nombres représentent le rang des lettres en ordre croissant
§
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Exemple 2 : compléte la série

Z1H19 D23 ?5

réponse :V

Les chiffres représentent les rangs alphabétiques des lettres en ordre
décroissant des lettres

2° technique : LE NOMBRE REPRESENTE L ECART
ALPHABETIQUE ENTRE LES LETTRES DE LA SERIE

Exemple : compléte la série

DR 14 EW 18 FP 10 HQy?

Réponse : 9

Les chiffres représentent | écart de rang entre les deux lettres

3° technique : LE CHIFFRE ET LA LETTRE FUSIONNENT
POUR FORMER UN ELEMENT DE LA SERIE

Exemple : compléete la série
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if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
: A3 F2 E7 76 P4
if

if

if

§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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Réponse : J
(A=1) +3=4
(F=6) +2=8
(E=5) +7 = 12
(P=16)+4 =20

On obtient la série numérique suivante: 4 8 12 ? 20

On a une série de progression +4 Donc aprés 12 on a 16 or nous
avons seulement que 6 au niveau du point d interrogation il'faut donc
ajouter 10 a 6 pour obtenir 16 .

La 10¢ lettre de | alphabet est la lettre J , ¢ est donc J qui complete le
nombre 6 au niveau du point d interrogation

4° technique : LES OPERATIONS ENTRE LES RANGS
ALPHABETIQUES DES LETTRES

Exemple : complete la série
1I3.19° QF 23 WL35 HU?

Réponse : 29
Ici le nombre représente la somme des rangs des lettres

g
i
i
i
i
i
i
i
§
§
§
i
5
5
5
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
%
% 1(9) + J (10) = 19 donc H(8) + U (21) = 29
§

§

§

§

§

§

i

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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LE CAS DES MOTS ET DES NOMBRES

Ces séries sont composées de mots et et de lettres. Pour trouver la
solution il faut se référer au :

Nombre de lettres du mot

Nombre de voyelles ou consonnes du mot
Nombre de syllabe

La fréquence d une lettre dans le mot

La position d une lettre dans le mot

La premiéere ou la derniére lettre du mot

ILLUSTRATION DES TECHNIQUES

1ere technique : LE NOMBRE REPRESENTE LE NOMBRE
DE LETTRE DU MOT

Exemple : Compléte la série

LIVRE 5" FLEUR 5 TERRASSE 8 PAPIER ?

Réponse : 6

Le nombre représente le nombre de lettre de chaque mot

2e technique : LE NOMBRE INDIQUE LE NOMBRE DE
VOYELLES OU DE CONSONNES DANS LE MOoT

‘] ‘]
¢ ¢
3 §
¢ ¢
3 §
¢ ¢
¢ ‘]
¢ ¢
¢ ‘]
¢ i
‘] §
3 §
3 §
3 §
3 §
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] §
¢ ¢
¢ ¢
¢ ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
‘] ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
¢ ¢
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Exemple : compléte la série

IMPOSSIBLE 4 CARAMEL 3 CRU ?

Réponse : 1

Le nombre indique le nombre de voyelle du mot

3° technique : LE NOMBRE REPRESENTE LE NOMBRE DE
SYLLABES DANS LE MOT

Exemple : compléte la série

BOUTON 2 MOT 1 GIRAFE"3 DEMAIN ?

Réponse : 2

Le nombre indique,le nombre de syllabe de chaque mot

4° technique : LE NOMBRE REPRESENTE LE NOMBRE D
ACCENTS DANS LE Mot

Exemple : compléete la série
Ambiguité 1 célébrité 3 transcription O bébé ?

1
1
§
1
§
1
§
1
§
1
§
1
1
1
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
51
1
1
§ ,
% Réponse : 2
51

51

51

1

§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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Le nombre indique le nombre d accent dans le mot

5° technique : LE NOMBRE INDIQUE LE RANG
ALPHABETIQUE D UNE LETTRE DANS LE MoT

Exemple : complete la série

RAYON 14 COING 7 TSUNAMI ?

Réponse : 9

Le nombre indique le rang de la derniere lettre du mot

6° technique : LES OPERATIONS ENTRE LES RANGS
ALPHABETIQUES DES LETTRES DANS LE MOT

Exemple : complete la série
AUSTERITE 6 GAUCHER 25 TERRIFIANT ?

Réponse : 40

Ici le nombre indique la somme du rang de la premiere lettre et de la

1
1
§
1
§
1
§
1
§
1
§
1
1
1
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
51
% derniere lettre dans le mot
§

1

51

51

51

51

1

§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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7° technique : LE NOMBRE REPRESENTE LA POSITION D
UNE LETTRE DANS LE MOT

Exemple 1 : compléte
GRENADINE 5 PATHOLOGIE 2 IDIOSYNCRASIE ?

Réponse : 10

Ici le nombre indique la position de la lettre A dans chaque4not

Exemple 2 : compléete

AVION 25 BATEAU 13 CAMIQN136 VELO ?

réponse : 13

Le nombre représente la pesition des consonnes dans chaque mot

&8° technique : LE NOMBRE REPRESENTE LA FREQUENCE
D .UNE LETTRE DANS LE MOT

Exemple : compléte

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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EFFICACE 2 CELERITE 3 PENITENCE 3 DOIGT ?

Réponse : 0

Le nombre indique combien de fois on rencontre la lettre E dans le mot

CAS DES SERIES DONT LES CHIFFRES ET LES LETTRES
SONT INDEPENDANTS ET IMBRIQUFEES

§
§
if
§
if
§
if
§
if
§
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
%
Ce type de séries alphanumériques sont pour la plupart du temps des if
Séries ou une série numérique est imbriquée a une série %
alphabétique . Cela signifie simplement que la série numérique §
progresse d une série alphabétique progresse d autre part . %
if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

i

Pour ce genre de série | ibfaut avoir recours aux techniques
étudiées en série numeérique et en série lettre

INustration
Exemple : Complete la série
7T 10Q 13N 16K ?

réponse : 19H

Présence de deux suites imbriquées : une suite numérique et une suite
de lettres

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Les nombres progressent de +3

Les lettres progressent de -3

LES SERIES PARTICULIERES

LES JOURS DE LA SEMAINE

Exemple : complete

LEM5M8J5V 822 @

Réponse: S 6 %
Les lettres représe N e des jours de la semaine

Les nombres indi nombre de lettres utilisées pour écrire les jours

!xemple . complete la série

J31 F28 M31 A30 ?

Réponse : M31
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Les lettres représentent | initiale des mois de | année

Les nombres représentent le nombre de jours dans le mois

FIN DU COURS SERIE ALPHANUMERIQUE

CHAPITRE 6 : LES INTRUS NUMERIQUES

Dans le test des intrus'nombres , il s agit d identifier les
caractéristiques quilsont commune a un certain nombre d élément
numeérique pour.en,déduire | intrus .

Comme toutitest diintrus , | objectif est de trouver un point commun qui
s applique a tous les nombres de la liste avec une exception | intrus .

Ce testfaihappel a | esprit d analyse , d observation et de
deéduction .

De maniére générale , les intrus numeériqgues sont parfois al origine
de contestations. Des solutions alternatives paraissent aussi

1 1
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
1 §
1 §
1 §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
1 §
§ §
§ §
§ §
§ §
% INTRODUCTION %
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
1 §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
% valables que celles données. %
1 §
1 §
§ §
1 §
51 §
51 §
51 §
51 §
1 §
§ §
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LES TECHNIQUES DE RESOLUTION

les techniques de résolution vues sur les series de nombres simples ou
d intersections sont aussi des pistes de résolution .

En plus de ces techniques , nous allons voir les techniques suivantes :

LA PARITFE

Dans une liste de nombres donnée , la parité des nombres peut etre
une technique d exclusion de | intrus .

QUELQUES NOMBRES IMPAIRS :1 ,.,3,5, 7 ,9 ettousles
nombres se terminantpar 1 , 3 , 5 "%, 9

QUELQUES NOMBRES PAIRS 20, 2 , 4, 6 ,8 et tousles
nombres se terminant par@@».2°,4 ,6,8

Exemple : trouve,lintrus
12 68 91 54" 20

Réponse : 91

Dans cette liste tous les nombres sont pairs sauf 91

LES NOMBRES PREMIERS

‘] ‘]
¢ ¢
3 §
¢ ¢
3 §
¢ ¢
¢ ‘]
¢ ¢
¢ ‘]
¢ i
‘] §
3 §
3 §
3 §
3 §
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] §
¢ ¢
¢ ¢
¢ ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
‘] ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
¢ ¢
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Dans une liste de nombre donnée la notion de nombres premiers peut
etre une technique d exclusion de | intrus .

Un nombre premier est un nombre qui est divisible par 1 et le nombre
lui-méme uniquement . 1l admet deux diviseurs exclusivement . °

b
R

Les nombres O et 1 ne sont pas des hombres premiers

QUELQUES NOMBRES PREMIERS

Liste des trente premiers nombres premiers :

2-3-5-7-11-13-17-19-23-29-31-37-41-43-47-53-59-61-67-71-73-79-83-89-97-101-
103-107-109-113.

Exemple : trouve | intr Q
57 17 21 23@&

Réponse :Y
Cette liste est une liste de nombre premier sauf 21 car 21 admet plus

lviseurs
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Dans une liste de nombre donnée la notion de puissance notamment les
carrés et les cubes parfaits peut etre une technique d exclusion de |
intrus.

)
b
R

QUELQUES CARRES ET CUBES PARFAITS

It;: trouve | intrus

V 125 512 624

Réponse : 624

Cette liste est une liste de cube sauf 624
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Exemple : trouve | intrus
3327 238 1348 53125

réponse : 1348

3327 : 3"3 =27 °
238 : 2"3=8 « ,
1348 ne respecte pas la régle ~

LA SUITE DE CHIFFRES b

d exclusion de | intrus .

Dans une liste donnée , les suites de chiﬁrﬁuvent etre une technique

0@

Exemple : trouve | intrus
1 35 809 11
Réponse: 8 °

On a une se les nombres progressent de +2 donc logiguement

aprés@devrait avoir 7 et non 8
&

% e : trouve | intrus
V4 567 876 345
Réponse : 876

Dans chacun des nombres les chiffres se suivent en ordre croissant
sauf dans 876 ou les chiffres sont disposés en ordre décroissant .
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LES SYMETRIES

Dans une liste de nombres , la symétrie peut etre une technique d
exclusion de | intrus .

On dit qu un nombre présente une symeétrie lorsque la lecture du nombre
dans les deux sens se prononce de la meme maniere .

C est a dire que la séquence de ses chiffres est la meme lorsqu il est lu
de droite a gauche ou de gauche a droite .

QUELQUES NOMBRES PRESENTANT DES SYMETRIES

1441 , 580085, 22 ...

Exemple : trouve | intrus
582285 4334 65211256 5800

Réponse : 5800

Ce nombrefie présente pas de symétrie

LES MULTIPLES

Dans une liste de nombres , la notion de multiple peut etre une
technique d exclusion de | intrus

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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Exemple : trouve | intrus
10 30 100 51 70

Réponse : 51
Tous les nombres sont des multiples de 10 sauf 51 ’0

R

LES OPERATIONS «

Les opérations peuvent nous permettre d exclure | &s bins une liste

de nombres . q
Exemple : trouve | intrus cl’

651 192 721 534 q

Réponse : 721
Dans cette liste tous s ont la meme somme (12 ) sauf 721

Dans 651 ona 6+ , cette technique est valable pour les autres
nombres sauf

V

E@rouve | intrus
% 28 8179 5231

réponse : 5231
396 : 3+6=9
4128 . 4+8=12
8179 : 8+9=17
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5231 ne respecte pas la regle

253 829 627 258 516 «,

réponse: 258

Dans cette liste , dans chague nombre on a : q«

1°" chiffre = 3° chiffre — 1

Dans 253 on 2= 3-1, le nombre 258 ne reqmas ce principe

Exemple : trouve | intrus @
83 21 641 262 0

Exemple : trouve | intrus

>

réponse: 21
Dans cette liste gmt des chiffres de chaque nombre est identique
sauf dans 21

83 :8x3=24

:@z 24
6 pecte pas ce principe

LA REPETITION DE CHIFFRES OU CHIFFRES DIFFERENTS
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La répétition ou non des chiffres peut etre un critere d exclusion de |
intrus dans une liste de nombre .

Exemple : trouve | intrus °
Les nombres sont constitués de chiffres de chiffres differents\sauf dans
Exemple : trouve | intrus cg

¥

515 247 651 157

Réponse : 515

515

5125 2792 6526 1284

réponse : 1284

On a une répétition de@ans les nombres sauf dans 1284

LES ANA

&es mots anagrammes ;les nombres anagrammes sont
plement des nombres différents constitués de meme chiffres.

V

Exemple : trouve | intrus
246 462 624 153
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réponse : 153

Dans cette liste , tous les nombres ont les memes chiffres sauf 153

FIN DU COURS INTRUS NOMBRES

CHAPITRE 7 : LES INTRUS LETTRES ET MOTS

INTRODUCTION

Le test des intpusilettres et mots ont les memes objectifs que celui des
intrus nombres ©

L objectif de ce'test est donc de trouver un point commun qui S
appligue,a tous les éléments d un ensemble avec une exception | intrus .

Il eéstidonc nécessaire d analyser plusieurs groupes de lettres ou de mots
afin de déterminer quel point ils ont en commun et ainsi pouvoir exclure
celle qui difféere des autres .

Ce test demande | esprit d observation , d analyse et de déduction .

Tout comme les intrus nombres , les intrus lettres et mots sont |
objet de contestation , car des solutions alternatives paraissent
aussi valable que celles données .

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
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TECHNIQUE DE RESOLUTION

Comme dans tout test impliquant les lettres , il faut avoir recouw ‘

CAS DES LETTRES

| alphabet .
La résolution repose donc sur | ordre alphabétique . ql \

Les techniques utilisées dans les séries de lett wple ou
intersection ) peuvent etre des pistes de réﬂtl n-.

N

g

L ORDRE ALPHABET,

Exemple : trouv 0
HI RS Di

Rép DG

V

Exemple : trouve | intrus
FI PR KN UX

roupe de lettres est constitué de deux lettres consécutives sauf
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réponse : PR

Dans chaque élément , les lettres sont séparées par 2 autres lettres
sauf dans PR

LES MAJUSCULES - LES MINISCULES

Exemple : trouve | intrus

Rio FZe fDi yuR

Réponse : fDi

Dans chaque groupe de lettres , les consonnes sont en minuscules sauf
dans fDi

LES VOYELLES - LES CONSONNES

Exemple : Trouve lintrus
VGS YIZ PGX\,RBK

Réponse: YIZ

Les groupes de lettres sont constitués de consonnes uniquement sauf
YIZ

LA REPETITION DE LETTRE
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Exemple : trouve | intrus
PLMP JFIJ MHSM TENI

O

Réponse : TENI

Ce groupe de lettres est le seul a avoir 4 lettres différentes « ,

Exemple : trouve | intrus q \

BFIPX MAFIB HIFNB KALHE b

réponse : KALHE Q
Ce groupe de lettres est le seul a ne pa nir les lettres BFI
LES OPERATIO. x:

Exemple : trou
ADE O DJN XBZ

&e . GMO

s chaque groupe de lettres , La somme des rangs alphabétiques des
eux premiéeres lettres est égale au rang alphabétique de la troisieme
lettres sauf dans GMO

trus

Exemple : trouve | intrus
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AZ EV MN BX

réponse : BX

Dans chaque groupe de lettres , la somme des rangs des lettres égale

27 sauf dans BX °

LES SERIES

Exemple : trouve | intrus qb I
AZ AY AX AW AT g

Réponse : AT
Les deuxiemes lettres de chér upe constituent une série et

progressentde -1.
Apres AW on devrait t non AT

LE. Vc

!xem ple : trouve | intrus

T A B M X

Réponse : B

Les lettres admettent des symétries verticales sauf la lettre B
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CAS DES MOTS

)
b
R

UN ELEMENT ET UN ENSEMBLE

Exemple : trouve | intrus

FENETRE MUR MAISON TOIT

Réponse : MAISON q

Le mot MAISON est un ensemble const@ éléments FENETRE

MUR et TOIT

LES CATEGORI.

Exemple : trou trus

CONC%:BR OIRE CERISE POMME

e : CONCOMBRE

COMBRE est le seul léegume parmi les fruits
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LES SYNONYMES

Exemple : trouve | intrus

BRUIT ECLAT SON SILENCE

Réponse : SILENCE ~ ‘

Les trois premiers mots sont des synonymes sauf le moﬂence

Q
o>

e,

LA POSITION GEOGRAPHIQUE

Exemple : trouve | intr Q
LYON MUNICH @xﬁ BORDEAUX

Réponse :

L ORIGINE ETYMOLOGIQUE

Exemple : trouve | intrus
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ANTITERRORISTE ANTIQUE ANTIVOL ANTIBRUIT

Réponse : ANTIQUE

Le mot ANTIQUE signifie ancien contrairement aux autres qui ont
sens de contre

LES PALINDROMES

Exemple : trouve | intrus
COLOC ETE HELLO SONOS

Réponse : HELLO

Tous les mots sont omes sauf HELLO

VO

LE. RAMMES

@nple : trouve | intrus

VILACER USORIS NACER APTREL

Réponse : APTREL ( anagramme de PLATRE )
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Les groupes de lettres représentent les anagrammes des mots suivants

CLAVIER SOURIS ECRAN PLATRE

On a une famille de mot de | informatique sauf PLATRE

CAS DES MOTS ET NOMBRES

Dans ce type de test , il faut se baser sur les geehniques étudiées
dans les séries alphanumériques plus précisement le cas des mots
et des nombres .

Exemple : trouve | intrus

ROULADE 18 MENU_13 ROUE 16 HIBOU 8

réponse : ROUE6

Le nombre associé a chaque mot représente le rang alphabétique de
la premiére lettre du mot sauf ROUE 16

FINDU COURS INTRUS LETTRES ET MOTS

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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CHAPITRE 8: LES INTRUS GRAPHIQUES

INTRODUCTION

Dans le test de recherche d intrus graphique , il faut retrouver une
relation qui existe entre plusieurs figures et ainsi pouvoir exclure.celle\qui
est difféerente .

Il faut observer les figures indépendamment les unes des autres .

Il ne s agit pas de rechercher des progressions entre elles mais un point
commun .

Ce point commun est donc | aspect qui ne change pas ; il faut donc
bien ouvrir | ceil pour bien observer les similitudes’, les différences , les
critéres qui regroupent ou qui excluent .

L essentiel est de garder a | esprit,gue le"point commun entre tous les
graphiques sauf un .

QUELQUES TECHNIQUES DE RECHERCHE D INTRUS

LES QUANTITES ( le nombre d element )
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§
§
§
§
§
§
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1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
;
§ Exemple : trouve | intrus
1

§

1

51

51

51

51

1

§
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]
]
O

O
ot

Dans chaque figure , un élément est répété 3 fois et un autre uni«

réponse : figure 4

Exemple : trouve | intrus

oXe
O

S
réponse : figure 2 é

Dans chaql@re , le nombre de rond est impair sauf dans la figure 2

l le : trouve | intrus

+x+x
%
+x++
X +

réponse : figure 4
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Chaque case contient cing croix et six signe plus sauf dans la figure 4

LE NOMBRE DE PARTS

Exemple : trouve | intrus « ,

%5 4

1

Réponse : figure 4

Chaque figure est divisée en 4 :@uf la figure 4

Exemple : trus

R A

2
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Dans chaque figure , le nombre de part égale au nombre de coté sauf
dans la figure 2

LE NOMBRE DE COTE w«

Exemple : trouve | intrus

Réponse : figure 1

Toutes les figures ont uf la figure 1

G
V°

;s&&rouve | intrus
=

2

réponse : figure 2
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Dans chaque figure , les formes du haut ont un cotés de plus que les

formes du bas sauf la figure 2

©
LES FORMES «”
A

Exemple : trouve | intrus )

Réponse : figure 5
Chaque figure a cinq traits sa

Exemple : trou@trus
V|

<> [O>
xx| | &q

M A L kA
2 3

—

réponse : figure 5
Chaque figure contient cing formes identiques sauf la figure 5
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Exemple : trouve | intrus

(9 & O

- A ,
réponse : figure 5 «

Toutes les formes se chevauchent comme si elkq&nt transparentes

sauf la figure 5

LES POSITIONS

Exemple : trou@

DEEEEE

1 2 3 5

\&V

ponse : figure 3

Toutes les figures ont un point noir et un point blanc a | extérieur de la
forme sauf dans la figure 3
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LES PAIRES IDENTIQUES

Exemple : trouve | intrus

Réponse : figure b

Les figures a et e sont identi

Les figures c et d sont identi

Seule la figure b est ur&

V°

LES COULEURS

VExemple . trouve | intrus

3758
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Réponse : figure 6

Toutes les figures contiennent deux ronds de meme couleur et deux
ronds de couleurs différentes sauf la figure 6

)
b
R

LES ORIENTATIONS

Exemple : trouve | intrus

ClOIO

1 2 3

Réponse : figure 1 Q

Toutes les figures rientés dans le meme sens ( sens contraire des
aiguilles d une sauf la figure 1

V

&
&

Dans ce type de test , le nom suggere qu il faut trouver deux figures qui

se distinguent des autres .
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Exemple : trouve les deux intrus

m

réponse : figure 2 et figure 3

Dans chaque figure on a deux voyelles sauf dans les fi

o>

FIN DU COURS INTRUS cwmow‘

ODUCTION

Dans les exercices de logique , on entend par série graphique un
nombre de figures qui change de facon réguliere selon un méme
principe .
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Des figures disparates ne forment pas une série , ce qui crée une série
est le fait qu un aspect des figures change de fagcon réguliére .

Pour résoudre donc une série graphique , il faut donc trouver ce qui
change et de quelle facon .

Les questions se présentent généralement sous la forme d un début de
série dont le candidat doit trouver la suite parmi un choix donné .

La difficulté est donc d identifier le principe qui gouverne la séfie en
guestion .

LES TECHNIQUES DE RECHERCHE DE SOLUTION

Quelques soit la forme de la question 3 le principe repose sur la
régularité des modifications,.

[l faut donc trouver les éléments qui changent toujours de la meme
maniere selon un principe simple : répétition ou alternance de formes
, déplacement desdfigures , transformation de formes , de quantités
, de couleurs ...

De ce qui précede,les principales techniques reposent sur :
-LES DEPLACEMENTS : ils peuvent etre linéaire ou circulaire

-LESTRANSFORMATION : il s agit de changement de fagon réguliere
defformes, de couleurs , de quantités etc ...

LES DEPLACEMENTS
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Dans cette technique , les figures successives de la série présentent
les memes éléments mais dans différentes positions comme la
représentation de plusieurs stades successifs d un mouvement .

Ces déplacements linéaires , circulaires ou alternatifs peuvent prendre
des aspects tres différents .

ILLUSTRATION DES MOUVEMENTS LINEAIRES

Lnicanc

H"EE OOd

Dans la premiére série , ily a deux déplacements : la case grise en haut
progresse d une case versla droite a chaque étape et la case noire ,
plus bas fait la meme chose mais vers la gauche .

Dans la deuxieme série , la barre verticale se déplace vers la droite

ILLUSTRATION DES MOUVEMENTS CIRCULAIRES
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SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Dans le mouvement circulaire , il y a deux aspects a prendre en compte
ce sont : le sens du mouvement ( sens des aiguilles d une montre ou
sens contraire des aiguilles d une montre ) et la distance de
déplacement ( proportion en degré)

Dans la figure ci-dessus , la barre se déplace dans le sens des aigdilles
d une montre a une distance de 45 degré .

ILLUSTRATION DES MOUVEMENTS ALTERNATIFS
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Dans cette série , les garrés noirs se déplacent en suivant le sens de la
fleche .

CONVENTION DANS LES DEPLACEMENTS

Pour les déplacements dans les carrés , certaines conventions se
retrouvent régulierement :

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Quand une case noire atteint un bord , il est généralement convenu qu
elle réapparaitra au début du meme alignement des | étape
suivante comme | illustre les figures ci-dessous

(B0 B )
Y
R

Si deux éléments se superposent | une ca aut’e et on al impression
gue | autre a disparu . illustration avec lesu s ci-dessous

S PRATIQUE POUR LES DEPLACEMENTS LINEAIRES

Exemple 1 : quelle figure compléte la série

g3 FTEFIETEFETEISFIETEFIFIEFFETEIFTEISIETEEFETEEEE G
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w30~ B

4

Réponse : figure 3 «e ,
La case noire progresse vers la droite , sort par le coté droit etv

nouveau par le coté gauche .

La case grise se déplace vers le bas et réapparait en h

—
e

0« o e

réponse : figure 2

La croix descend et réapparait en haut apres etre sortie en bas
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La case noire monte , sort en haut et réapparait en bas
Le rond progresse vers la gauche

La case grise se déplace vers le bas et réapparait en haut a gauche
" o

Exemple 3 :quelle est la figure manqua I’

ik

1

Y

rée @gure 1

ase A est fixe

Vcase du haut progresse vers la droite
La case du bas progresse en diagonale vers le haut
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CAS PRATIQUES AVEC LES DEPLACEMENTS CIRCULAIRES

O

Exemple 1 : quelle figure complete la série ”

A
CHONVIVICHN
Réponse: figure 2 qu

Le segment tourne de 90 degré dans le sew
Exemple 2 : quelle fi: ete la série
AW

i EC
USIGICRGY

guilles d une montre

y
&
o

réponse : figure 5

Le trait A se déplace dans le sens des aiguilles d une montre de 45
degré
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Le trait B et le trait C se déplacent dans le sens contraire des aiguilles d
une montre de 45 degré

Dans la 2¢ figure les traits A et B se superposent

Dans la 3¢ figure les traits A et C se superposent °

b
R

Exemple 3 : complete la série

Il faut consid haque partie de la figure ( 4 parties )

réponse : figure
Icion aun eie e mouvement rotatif

e passe d une section a une autre en tournant dans le sens des
s d une montre . en plus, il tourne sur lui-méme dans le meme
S.

On s apercoit alors que les autres formes suivent le meme mouvement
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Exemple 4 : complete la série

SXY>BODD e
™ 2 3 4 ”
réponse : figure 2 q
Un trait tourne de 45 dégré dans le sens des aiguilles Q ontre , un

autre d autant en sens inverse et le troisieme est fi

LR®S

\ 4
>
LES TRAN. Oeﬂﬂ)ﬂs

>

v | autre grande catégorie des techniques a savoir les

ansformations , la progression d une case a | autre de la série ne se fait
pas par les déplacements mais elle joue sur les quantités , les
couleurs , le nombre de cotés , les formes ...
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LES QUANTITES

Exemple : quelle figure compléte la série

BEHH- DHED
L

Un carré de plus et un rond de moins a chaque étab
LES COULEURS i °

Exemple : quelle figure c série

B =/~ EEE
1 2 3 4
v

Q

e : figure 3

? gue section passe par les couleurs noirs, blancs , gris
e carré du centre tourne de 45 degré a chaque fois

)
b
R

Réponse : figure 3
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LE NOMBRE DE COTES

Exemple : compléte la série

CQI)-DYWIX «"
A
Réponse : figure 4 q«

Chaque figure a un coté de moins que la figure préwnte
LES FORMES Q)

Exemple : quelle figurelc@e la série

t‘.
i
S

réponse : figure 3

N2

Le carré et le signe sont alternativement grands et petits

Le triangle ne change pas de forme
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LES SERIES MIXTES

)
b
R

Ce type de série combine a la fois des déplacements et des
transformations .

Exemple : quelle figure compléte la série

O
®
réponse : figure 5 e

Le rond se dép@ un coin a | autre dans le sens contraire de | aiguille
d une montreyavec un changement de couleur .

ITULATIF

Les déplacements

- Dans les grilles : une case a la fois dans une direction donnée ,
généralement horizontalement , verticale ou en diagonale

Prolonger un mouvement pour vérifier sa validité
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Tenir compte des éléments fixes et des superpositions

Les éléments qui sortent d un coté réapparaissent au coté opposé

- Dans les cercles : un meme élément se déplace toujours de la
meme distance , le plus souvent a 45 degré ou 90 degré .

LES SUPERPOSITIONS RENDENT CERTAINS
DEPLACEMENTS INVISIBLES .

Les transformations
- Le nombre : un élément de plus , de moins a chaque étape
- Les couleurs : couleurs qui changentia chaque étape
- Les formes : changement de taille

- Le nombre de coté : plus un.coté a chaque étape , moins un coté
a chaque étape

FIN DU COURS SERIE GRAPHIQUE

CHAPITRE 10 : LES MATRICES

INTRODUCTION

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Les tests de logique de matrice de RAVEN ( nom de son inventeur )
sont trés utilisés dans les épreuves de concours et de sélections

Le test se présente avec une partie gauche avec 3 lignes de trois cases
contenant 8 figures et un trou a compléter et une partie droite proposant
d autres figures

Il s agit de déterminer la figure de droite qui comblerait le trou de la
partie gauche de fagcon que les neuf figures de celle-ci obéissent a
une loi de structure logique .

Comme avec les séries graphiques ,le candidat doit trouver le principe
de construction de la matrice et ensuite appliquer.ce principe a la case
manquante

§
§
if
§
if
§
if
§
if
§
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
Nous retrouverons donc la plupart/des démarches logiques que nous %
avons analysés dans les sériesfgraphiques mais avec des différences %
if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

i

L une de ces différences, estiladisposition des éléments dans une grille
3x3 . Ainsi la lecturesdes figures pourra se faire horizontalement ou
verticalement .

LES TECHNIQUES DE RESOLUTION

Pour résoudre les exercices de matrice on utilise certaines techniques
utilisées dans les séries graphiques a savoir :

- LES DEPLACEMENTS
- LES TRANSFORMATIONS

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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- LES REPARTITIONS
- LES SUPERPOSITIONS

LES DEPLACEMENTS

Nous avons des déplacements linéaires , les déplacements circulaires ,
les déplacements multiples .

LES DEPLACEMENTS LINEAIRES

Réponse : figure 4

Lecture horizontale : les ronds progressent un tiers vers la droite

LES DEPLACEMENTS CIRCULAIRES

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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§
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§
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§
§
§
§
§
§
§
%
Exemple : quelle est la figure manquante %
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
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Exemple : quelle figure complete la grille

| o
Gllw {\4’
2 A
Réponse : figure 8 Qb

Ici la lecture se fait verticalement , les ai ges sur chaque colonne
sont identiques

D
A

N
.

"
.1

6

Les aires noires tournent d un ti s le sens des aiguilles d une

>

Exemple : qu t la figure manquante

Y

réponse : figure 5
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En lecture horizontale , le rond noir tourne de 90° dans le sens des
aiguilles d une montre .

LES DEPLACEMENTS MULTIPLES

Exemple : quelle est la figure manquante

o A
v
? <
>

ATed>
¢ V€
¢

ve

o
vV t-e¢
>

Réponse : figure 3

En lecture horizontale ; le pique tourne autour de la case dans le sens
anti Horaire et pivote sur lui-méme a 90° dans le sens anti horaire

L autre forme tourne dans le sens des aiguilles d une montre autour de
la case et pivote sur elle-méme de 90° dans le sens horaire .

LES TRANSFORMATIONS

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Dans cette technique , les éléments se transforment : deviennent gros
, changent de couleurs , augmente en nombre etc ...

Exemple : quelle est la figure manquante °

b
R

JAN
[]

- L]
® @

4

A
]
O

réponse : figure 2

Lecture horizontale ; les formes ntent de taille et passent des
couleurs ( noirs gris blancs

Exemple : corr& rille
4a

KA 7z
%

/ 3
\}‘i \/

6

réponse : figure 6

Lecture horizontale , le nombre de trait augmente de 1 a chaque fois
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Lecture verticale , le nombre d intersection augmente en descendant

O
b
R

Exemple : quelle est la figure manquante
k]
' 1

el
4

reponse : figure e
Présence d 'n , d une étoile et d un carré sur une ligne et sur une

colonne

&
)

Exemple : quelle figure complete la série
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A
&

O
b
R

L ensemble de la grille contient trois figures différentes « triangle ,
cercle

réponse : figure 3

Chaque ligne porte ces 3 figures ; les figures sont c&ées en gris ou
blanc

Chaque figure change de couleur en descﬁwt Dun rang

Exemple ;: compléte la grilleo..‘

7

Fa
.

|
©

réponse : figure 4

Double répatrtition : les figures extérieures d une part et les figures
intérieures d autres part
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LES SUPERPOSITIONS

On classe les superpositions en deux catégories : les superpositions
simples et les superpositions complexes

LES SUPERPOSITIONS SIMPLES

Dans ce principe les figures qui se superposent ne subissent aucune
transformation

Exemple : quelle figure complete da matrice

XX AR
H RSP

Réponse : figure 6

En lecture verticale ou horizontale , la 3¢ figure s obtient en superposant
les deux premieres selon une sorte d addition .

LES SUPERPOSITIONS COMPLEXES

‘] ‘]
¢ ¢
3 §
¢ ¢
3 §
¢ ¢
¢ ‘]
¢ ¢
¢ ‘]
¢ i
‘] §
3 §
3 §
3 §
3 §
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] §
¢ ¢
¢ ¢
¢ ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
‘] ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
¢ ¢

IERE AR R R R EEE AR SR AR R R R R E R R AR AR EE R AR R R R R RRE



‘EEEAE AR A EEE R AR R EEE R EE AR AR E R E R TR EEEEEEEEEE

Dans ce principe les traits qui se superposent peuvent s effacer , subir
des transformations etc ...

Exemple : compléte la grille

O
b
R

A
X X1O

LN
NI®

7

.
@;cf‘
Q

e,

Lecture horizontale : dans chaque li ne,oze figure est une partie de la
premiére , et la troisieme se for climinant cette 2¢€ figure dans la

lere figure selon une sorte d% tion.

Réponse : figure 4
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CHAPITRE 11 : LES DOMINOS

INTRODUCTION

Le test de domino est un exercice qui permet d évaluer | intelligence
générale .

C est un classique parmi les tests de logique .
Le test utilise le domino ( les faces de dé ) comme matériau de base .

Chaque guestion vient sous forme de plusieurs dominos disposés selon
une certaine logique .

Sur | un des dominos , les valeurs ont été effacees et le but est de
trouver les valeurs qui s inscrivent dans le demino vide .

Pour chaque question , il faut donc trouverle nombre de points qui s
inscrit dans chaque case d un deminag dont les valeurs ont été cacheées.

Pour cela, il faut étudier les autres dominos de la questions , analyser la
logique qui a gouverneé leurdisposition , puis prolonger cette logique au
domino a trouver .

PARTICULARITE DES DOMINOS

Un domino est composé de deux parties

Une partie supérieure ( partie du haut pour le domino disposé
verticalement et partie de gauche pour le domino disposé

§
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§
§
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§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
&
&
§
§
§
§
&
&
&
&
&
% horizontalement )
&

&

§

§

&

&

&

§
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Une partie inférieure ( partie du bas pour le domino disposé
verticalement et partie de droite pour le domino disposé
horizontalement )

Les deux parties peuvent avoir les memes valeurs ou des valeurs
différentes .

Les valeurs possibles d une moitié de domino sont les suivantes;:

C j J J
0: 1 2:\@ 3: @ 4
0 ol

e .,5: , 6

Dans une série de dominasiles valeurs peuvent se suivre dans un ordre
positif .

Il va falloir lire les valeurs'comme suit :
0123 45601 2..

Apres le chiffre 6,, on repart sur le chiffre O puis 1 et ainsi de suite .

Dans une'série de domino , les valeurs peuvent se suivre avec un
ordre négatif .

Dans ce type de série , il va falloir lire les valeurs comme suit :
6 543 2106 5 4 ..

Apres le chiffre 0 on repart sur le chiffre 6 puis 5 et ainsi de suite .

On dit que les valeurs évoluent en boucle .

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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LES TECHNIQUES DE RESOLUTION

Les techniques de resolution peuvent etre regroupées en 5 grandes

familles : °
LES SERIES g
LES OPERATIONS «
LES SIMILARITES ~

LES SYMETRIES
LES SUPERPOSITIONS

LES SERIES

Exemple : quel est le domino mwt
a\

Exemple : trouve le domino manquant
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réponse : 6/4

Sur chaque partie les valeurs progressent de (+3)

V érie se lit alternativement en montant et descendant de gauche a
roite .

On saute une valeur chaque fois que | on passe d un domino a | autre .
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Exemple : complete

2 il
sl Jeiy 2i2]
>

réponse : 1/3 @
La série selit e nt et en descendant avec une progression de +3

-

S LTIGT.

I*'
. f

Y

AUTRES TYPES DE PROGRESSION
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A
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)
b
R

LES OPERATIONS «

Avec les questions basées sur des opérations , | ?de trouver des
rapports numeériques entre les cases des domi e sont

généralement les additions , les soustr s, les multiplications

et des divisions . q
Les opérations peuvent se faire e@ure orizontale ou en lecture

verticale . :

Exemple : trouve I@ manquant

&
)
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Réponse : 5/6

Lecture horizontale : sur chaque partie

lere case + 2°€ case = 3° case

Exemple : trouve le domino manquant

I EXXX
S

réponse: 4~

Lect icale : la somme des deux cases du haut est égale a la
somme deux cases du bas .

Y

Exemple : trouve le domino manquant
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Cette techniqu principe la plus simple , car elle ne joue que sur
des effets itions des dominos .

Il s agit.de disposition des dominos pour qu il n apparaissent jamais deux
fois e meme ligne ou une meme colonne .

Y

Exemple : trouve le domino manquant
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réponse : 4/2

Les dominos sont disposés de telle facon qu un memeq|ino
apparaisse une fois dans chaque rangée et dans cwe colonne .

&
g

Exemple : trouve le domino@ nt
Q

58
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Les dominos sont disposés de telle facon qu un meme domino
apparaisse une fois dans chaque rangée et dans chaque colonne .

LES SYMETRIES

axe de symétrie

Dans cette technique des dominos identiques sont disposés selon R g

Exemple : trouve le domino manquant

¢

14

iNOS sont regroupés par paire symétrique et se font faces .

Exemple : trouve le domino manquant
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Il s’agissait
d’une
Exemple : trouve le domino manquant

VA~
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A
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YA
VA
VA
VA
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YA
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réponse :

Il s’agissait
d’une
symeétrie axiale

SUPERPOSITIONS

Il s agit d un cas de figure tres spécifique et qui demande de bonne
capacités d imagination .

Il faut en effet imaginer que vous superposez des dominos et que vous
voyez leurs points par transparence .
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nous voyons
nous voyons :

Exemple : trouve le domino manquant
@

Si I'on superpose
Si I'on superpose
FIN DU COURS DOMINO

VA~
VA~
YA
YA
YA
YA
YA
YA
YA
YA
YA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
A~
YA
VA~
YA
VA~
VA
VA~
A~
YA
A
YA
VA
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VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
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VA
YA
VA
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VA
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CHAPITRE 12: LES TESTS DE CARTES

INTRODUCTION

L épreuve des cartes ajouer est assez similaire a celle des domino§°
e

Chaque planche comporte plusieurs cartes a jouer disposées selw

est inconnue et | une ( parfois deux ) de ces cartes est s e,en

pointillée ou retournée . q

PARTICULARITE DES CARTES

Dans ce genre de test , il s a@iterminer deux variables que sont :

La couleur de la carte Q
La valeur de la ca@

LA CO »DELA CARTE
Le& rte présente 4 couleurs :

¥ r
V arreau

Le pique

certaine logique . *
Cette disposition de cartes obeit a une loi logique précise ; gais tte loi

Le trefle

g3 FTEFIETEFETEISFIETEFIFIEFFETEIFTEISIETEEFETEEEE G




EXEMPLE COULEUR CARREAU ° !

4&)
AR AR AR AR ARG AR AR AR R SR SR AR AR AR AR R AR AR AR AR AR AR AR RS SR AR BN AR AR AN SR IR AR AN SR AR AR AR SR IR AR SR ANe

EXEMPLE COULEUR COEUR

VA~
VA~
YA
YA
YA
YA
YA
YA
YA
YA
YA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
A~
YA
VA~
YA
VA~
VA
VA~
A~
YA
A
YA
VA
YA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
YA
VA
YA
VA
YA
VA
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EXEMPLE COULEUR PIQUE

EXEMPLE DE COULEUR TREFLE

LA VALEUR DE LA CARTE

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Les valeurs des cartes sont au nombre de 10 . ce sont :
Asoul,?2,3,4,5,6,7,8,9,10.

Dans certains cas les cartes valets , dames , roi , jokers sont utilisées .
Pas de panique , leurs présences n ont aucune incidence sur letest'c
est a dire que ces cartes sont neutres , elles n ont aucune valeur.

Les valeurs des cartes évoluent en boucle .

En progression croissanteona:As,2,3,4,5,637,8,9,10, As,
2 ,3,4,...

En progression décroissante ona:10,9,8,7,6,5,4,3,2,As, 10
,9,8,7, ...

LES TECHNIQUES DE RESOLUTION

La déterminatiomdes logiques concernant la valeur ressemble fortement
au test des dominos mais plusieurs difféerences modifient cependant la
démarche 1

RPar'exemple les cartes n ont pas de double valeur , la disposition des
caries peu etre aussi differente que celle des dominos .

Comme dans les dominos , hous pouvons regrouper les techniques en 4
grandes familles :

LES SERIES
LES OPERATIONS

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
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LES SIMILARITES
LES SYMETRIES

LES SERIES °

Cette technique est généralement plus simple car il s agit d une « ,

A

succession croissante ou décroissante des valeurs .

~

000000

Réponse : 3d

Valeur : progre

Couleu: deux tréfles , deux carreaux donc deux coeurs .

&
\}
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Exemple :

O

‘
Y

LN «
Q’ ~
Couleur : sur chaque ligne , alternance de carrn@ pique

Valeur : deux séries disposées en diagonala‘ I

.
MY

Suit une progression

de +2 et | autre suit une progression -2

¥

(N

T\

p

s

ouleur : sur la premiére ligne on a une alternance de cceur et de trefle
et sur la seconde on a une alternance de pique et de carreau

Valeur : sur la premiere ligne les cartes cceurs progressent +1 et les
tréfle de +1

‘EEAE AR AR RS AR R EEEEEE A E AR E R E R EE R AR EEEEEEEE
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Sur la deuxiéme ligne les cartes piques progressent de +1 et les
carreaux progressent de +1

Sur chaque ligne , on a des progressions intercalées

Exemple : trouve la carte manquante w«

réeponse : 2 ieg et 9 de carreau

Valeur : prog on +7

carreau et le pique alternent

Exemple : trouve la carte manquante

‘EEAE AR AR RS AR R EEEEEE A E AR E R E R EE R AR EEEEEEEE



00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

réponse : 7 de carreau
Couleur : sur la premiere ligne on a la présenc ouleurs
Sur la deuxiéme ligne la couleurgquante est le carreau

Valeur : progression de +2 selon un pa , en descendant et en
remontant comme | indique la figﬂ:i-dessous
- | }

<
iV
N g
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NB : LES SERIES DE PROGRESSION UTILISEES DANS LES
DOMINOS PEUVENT S AVERER UTILES DANS CERTAINS TESTS
DE CARTE.

LES OPERATIONS

Dans cette technique on retrouve les opérations de basea savoir : les
additions , les soustractions , les multiplications et les divisions . elle peut
aussi reposer sur la moyenne des valeurs .

Exemple :

ORI (B b &
UM

b &

I R HIR A 2

. sh &
¥

< & @@

¢ k)
I3 Vi

Ik 2R

b ¢ e i &

e | .4

6.6 o &
®

¢ o a%: '

Valeur :1l s agit d une addition en lecture verticale : lere carte + 2° carte
= 3° carte

Couleur : sur chaque colonne les couleurs sont identiques

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
SRR SRR AR AR TAA) SRR TAA) TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TAA) SAA) SAA SAA AR TAA) SRR TAA) TAA) TAA) TAA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAA) SAAI AR AR SAA) SRR TAA) TAA) TAA) SAA) SRA) SRA) SAA) SAA) SAA) SAA AR SAA) SAR) SAA) SAA) SAA) SAA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SAR) SRR SRA) SAA) SAR) SRR SAA) SAA) SAA) AR
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Exemple :

LA °

¢

LN g
A

[
T
0‘:
MY

Couleur : sur chaque colonne on a la prés e carreau et de pique

Valeur : sur chaque colonne la carte du X 2 = la carte du bas

¥

Exemple : trouve la cari@ante

Ca
4

&
)

Q0000
000000

000000
00000000

V00000
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réponse : As de carreau

Couleur : sur chaque colonne on a une alternance de coeur et de
carreau

Valeur : faire la somme des valeurs dans chaque colonne . Ces sommes
augmentent de 2 en progressant vers la droite . °

b
R

Exemple:

‘e o
L 3K
¢ ¥

XY
ats
**’
* ¥

> 2gl
Couleur : sur Ia@ e ligne , on a des piques et sur la 2°¢ ligne on a
des tréfles

Valeurs.: Ie&urs de la premiere ligne sont reprises sur la deuxiéme




o
{\")
S
D
e

Couleur : sur chaque ligne et colonne , on ‘a presence de pique ,

carreau et coeur
Valeur : présence des valeurs 2 , 10 ,esur chaque ligne et colonne .

e S

Exemple : troua te manquante
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réponse : 7 de carreau

Couleur : les cceurs et trefles se font faces , les piques et les trefles se
font faces

Valeur : les cartes disposées symétriquement de part et d autre du °

b
R

centre ont la meme valeur .

Exemple:

" ¢ 0 . *’*g

Couleur et va . les cartes sont symétriques par rapport a la carte du

centr%
' le :

‘EEAE AR AR RS AR R EEEEEE A E AR E R E R EE R AR EEEEEEEE




Valeur et couleur : symétri

FIN DU COURS TEST DE CARTE

YA
YA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
VA
YA
VA
YA
VA
YA
VA
YA
VA
VA
MA
VA
A
VA
A
VA
A
VA
A
VA
A
VA
A
VA
A
VA
(o
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CHAPITRE 13 : LES CARRES LOGIQUES

INTRODUCTION

Le test de carré logique est aussi appelé mastermind . Ce test estun
exercice de raisonnement qui est de plus en plus utilisé lors des
concours administratifs .

Le test de carré logique est un test psychotechnique dontvous devez
trouver par raisonnement et déduction une solution qui est.un ensemble
de chiffres , de lettres ou de symboles .

CARACTERISTIQUES DES CARRES LOGIQUES

Le carré logique est compose de trois éléments on a:
Le carré d éléement

Les informations.sur ehaque ligne du carré

La solution ou cambinaison a trouver

Voir carré ci-dessous

B E c 1 lettre commune bien placée
B A U 2 lettres communes bien placées
A B C 1 lettre commune mal placée

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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LE CARRE D ELEMENTS

Le carré d éléments est constitué de plusieurs lignes , composées
toutes d un meme nombre d éléments ( lettres , chiffres ou symboles ) et
disposées en général sous la forme d un tableau .

Les lettres , les chiffres ou les symboles sont des éléments . il ne faut
donc pas :

Considérer | ordre alphabétique pour les lettres
Considérer | ordre numérique pour les chiffres

Les lettres et les chiffres sont des éléments , ils n ont donec aucune
valeur .

oo
O

LES INFORMATIONS SUR CHAQUE LIGNE DU CARRE

Pour chague ligne , des informations sont données sur les éléments
composant cette ligne .

Ces informations concernent le nombre d éléments qui sont exacts ( qui
appartiennent a la combinaison a trouver ) ou qui sont faux ( qui n
appartiennent pas a la combinaison a trouver ) .

Les informations ont deux formes différentes :

1

1

§

1

§

1

§

1

§

1

§

1

1

1

1

§

§

§

§

§

§

§

§

§

§

§

§

1

§

§

%

g} A
§

§

§

§

§

§

§

§

1

§

§

§

§

§

§

§

§

§

§

§

§

51

1

1

§

1 . ,
% Bien placés (BP)
51
51
1
§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢

IERE AR R R R EEE AR SR AR R R R R E R R AR AR EE R AR R R R R RRE



IR R AR R R AR EE R AR E R AR R R R AR E R R AR R R E R R R R R R RE

Mal placés (MP)

B E c 1 lettre commune bien placée
2 lettres communes bien placées
A B C 1 lettre commune mal placée

v5)
>
=

Dans cet exemple on a:

Sur la lere ligne: B E C 1BP ( 1 lettre commune biengplacée ) signifie
gue cette ligne posséde une lettre présente dans la combinaison a
trouver et que cette lettre se trouve a la place qu elle,occupe dans la
combinaison .

1 1
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
§ §
1 §
1 §
1 §
1 §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
1 §
% Surla2¢ligne: B A U 2BP (deux lettres cammunes bien placées ) %
if signifie que cette ligne possede deux lettres présentes dans la ¥
% combinaison a trouver et que chacunede ces deux lettres se trouvent a %
% la place qu elles occupent dans la,combinaison . %
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
1 §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
§ §
51 §
1 §
1 §
§ §
1 §
51 §
51 §
51 §
51 §
1 §
§ §

Sur la 3¢ ligne : A B G, IMP ("une lettre commune mal placée ) signifie
gue cette ligne possede une lettre présente dans la combinaison et que
cette lettre n occupe pas la place qu elle occupe dans la combinaison .

1A SOLUTION OU COMBINAISON A TROUVER

le nombre d éléments a trouver dans la combinaison ( solution)
dépend du nombre de colonne du tableau .

Dans notre cas précis , le tableau possede 3 colonnes d eléments donc
notre combinaison a trouver possede donc 3 éléments .
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Un élément n est jamais utilisé deux fois pour construire la combinaison
sauf mention contraire dans | énoncé

METHODOLOGIE GENERALE

Face a un carré , il ne s agit pas de chercher en premier lieu les
éléments bien ou mal places .

Il s agit dans un premier temps de chercher a éliminerles éléments du
carré qui ne sont pas dans la combinaison en utilisant differentes régles
et ensuite trouver les éléments de la combinais@mainsr que leur position
dans la combinaison .

élimination d élément )

REGLE 1

Si une informatienis applique a tous les éléments d une ligne , il faut
barrer tous les eléments différents de ceux-ci dans tout le carré .

Exemple :

1 chiffre commun a la bonne place

4 7 8
381 1 chiffre commun a la bonne place et 2 a la mauvaise
1 4 7 1 chiffre commun a la mauvaise place

‘] ‘]
¢ ¢
3 §
¢ ¢
3 §
¢ ¢
¢ ‘]
¢ ¢
¢ ‘]
¢ i
‘] §
3 §
3 §
3 §
3 §
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
% %
% LES PRINCIPALES REGLES DE RESOLUTIONS ( Ies régles d %
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] ‘]
‘] §
¢ ¢
¢ ¢
¢ ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
‘] ‘]
‘] ‘]
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
‘] ¢
¢ ¢

IERE AR R R R EEE AR SR AR R R R R E R R AR AR EE R AR R R R R RRE



IR R AR R R AR EE R AR E R AR R R R AR E R R AR R R E R R R R R R RE

Dans cet exemple , la ligne du milieu indique que les trois éléments de
cette ligne sont ceux de la solution . On peut donc barrer tous les
éléments autres que 3 8 et 1l

Les chiffres différents de ceux de la deuxieme rangée barrés partout , on
Vvoit avec la premiere ligne que le 8 est bien placé .

Le 1 de la derniere ligne étant mal placé , il doit etre en deuxiéme
position ( la derniére étant occupée par le 8 ), ce qui laisse la premiére
position pour le 3 ; la solution de ce carré estdonc 318

REGLE 2

Un élément ne peut etre bien placé a plusieurs places:. Si tel est le cas
supprimer | élément en question partout dans le carre .

Exemple :

A B Une lettre bien placée

o
m

Une lettre bien placée.

d apres la régle 2, on peut supprimer | élément B . si B faisait partie de
la solution , il serait a la fois bien place a la premiere et a la seconde
lighe ,«Ce qui est impossible car un élément n est utilisé qu une seule fois
pour eréer'une combinaison . La solution de ce carré est AE

REGLE 3

Un élément qui occupe une meme place sur deux ou plusieurs lignes ne
peut a la fois etre mal placé et bien placé . Si tel est le cas supprimer |

if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
% élément en question partout dans le carré .
if

if

if

i

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
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¢
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¢
¢
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Exemple :

>
w

Une lettre bien placée

>
m

Une lettre mal placée.

Si A est | élément bien placé a la premiere ligne , alors on devrait avoir
de nouveau dans la proposition de la seconde ligne la mention « une
lettre bien placée » . L élément A ne fait donc pas partie de'la solution ,
il faut donc le supprimer partout dans le carré . La solution.de ce carré
est EB

REGLE 4

if §
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
i i
i Si un élément occupe successivement les différentes places dans | §
% ensemble de la grille , et qu il est,mal/placeé a toutes ces places, il ne %
¢ peut faire de la combinaison‘a trouver . il faut donc supprimer cet &
% élément partout dans la grille. %
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
i i

Exemple:

2 chiffres communs a la mauvaise place

Q -

3 7
85 } 1 chiffre commun a la mauvaise place [:I:I:]
5 3

On voit bien que | élément 5, s il faisait partie de la solution , serait
automatiqguement a la bonne place au moins une fois . comme ce n est
pas le cas, il n en fait pas partie donc doit etre supprimer .
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Les éléments 3 et 7 sont des éléments de la solution donc on peut
supprimer | élément 8 partout dans le carré . Les éléments de la solution
sont 3,7,1

L élément 3 ne peut occuper la 2°¢ et 3° case elle occupe donc la lere
case de la solution.

L élément 7 ne peut occuper 3¢ case, il lui reste la 2¢ case de la solution

On déduit la 3¢ case de la solution pour | élément 1 ; la solution est
donc 371

REMARQUE : guand une meme affirmation s applique a'plusieurs
lignes du carré , celles-ci sont regroupées par une'‘aecolade et il est
entendu que | affirmation donnée une seule fois s,applique a toutes
les lignes en question .

LES HYPOTHESES

QUELQUES PROPRIETES LIEES AUX HYPOTHESES

Si on décide d éliminer un élément et qu on ne peut pas résoudre le
carré logique alors'cet €lément fait partir de la solution .

Si on garde un élément et qu on ne peut pas résoudre le carré alors cet
élément ne fait pas partir de la solution .

Une fois la solution trouvée , vérifiez si la combinaison est en rapport
avec les différentes lignes du carré pour confirmer la solution .

Accorder son attention en priorité aux lignes comportant plus d

1
1
§
1
§
1
§
1
§
1
§
1
1
1
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
51
%
% informations moins complexes
51

51

51

51

1

§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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CAS PRATIQUE

DAC une lettre commune bien placée
AUD et une mal placée

RSC une lettre commune bien placée

Au vu de la complexité des informations présentes sur chaque ligne , il
est difficile d appliquer une regle de base directement dhfaut donc
procéder par hypothese .

Premiérement , il faut commencer sur la ligne la'moeins complexe c est a
dire la 3¢ ligne .

Supposons que c est | éléement C qui est'bien placé alors il faut
supprimer les élements R et S partout.dans le carré .

En gardant | élément C , on ne peut’pas résoudre le carre .

[l faut donc utiliser un autre élément par hypothéese . On décide de
garder | élément R alors)il“faut supprimer les éléements S et C partout
dans le carré . En gardant | élément R on arrive a résoudre le carré et la
solution est RAD

LA METHODE DE COMPTAGE

Cette méthode peut etre utile pour les masterminds particulierement
complexes , présentant un grand nombre d éléments et avec des
indications associant souvent « bien placé et mal placé » ou pour
lesquels il est impossible d appliquer les regles vues précédemment .
Cette méthode n est cependant pas la panacée . Car elle ne vous
permettra d identifier que quelques éléments qui font partie de la

1
1
§
1
§
1
§
1
§
1
§
1
1
1
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
51
1
1
;
solution.
51
51
51
51
1
§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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CAS PRATIQUE
A B & G 2 lettres bien placées
G B K L 1 lettre mal placée 1 lettre bien placée
A B G K 1 lettre mal placée 1 lettre bien placée
G K L B 1 lettre mal placée 1 lettre bien placée

Dans un premier temps on compte le nombre de fois ou {es)éléments
apparaissent dans la grille ( bien placées et mal placées). oma :

2BP+1MP+1BP+1MP+1BP+1MP+1BP= 8

On compte ensuite le nombre de fois ou chaque,lettre apparait dans la
grille

N
H
[
H
w
N

On résout ensuite le prableme suivant : quels sont les 4 nombres parmi
2 41 4 3 2 quiens additionnant permettent d obtenir le nombre 8 .

Nous avons 3+2%2+1
La solution gomporte donc 4 éléments suivants: A; C,K, L

Nous peuvonsidonc supprimer les éléments B et G dans le carré . On
obtient denc la grille suivante :

A C 2 lettres bien placées
K L 1 lettre mal placée 1 lettre bien placée
A K 1 lettre mal placée 1 lettre bien placée
K L 1 lettre mal placée 1 lettre bien placée

L ne peut pas etre bien placé en ligne 4 car c est C qui occupe cette
position . Donc a la ligne 4 c est K qui est bien placé . La solution

1
1
§
1
§
1
§
1
§
1
§
1
1
1
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
51
1
1
§
1
% devientalors AKCL
51

51

1

§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
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LES MASTERMINDS AVEC BASE
Dans les exemples précédents , les lettres de la combinaison a trouver ,
figuraient toutes dans le carré .
Ce n est pas toujours le cas . la base d éléments ayant servi a |
élaboration du carré vous est parfois fournie et un des éléments de la
solution n apparait pas dans le carrée .
CAS PRATIQUE
BASE: AB CD

A B Une lettre bien placée

A C

On remargue immédiatement que la | élément D n apparait pas dans la
grille .

L élement A eStbien placée, on élimine Bet C
La solution camporte obligatoirement | élément D

La soldtien.est AD

‘]
¢
3
¢
3
¢
¢
¢
¢
¢
‘]
3
3
3
3
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
¢
¢
¢
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
%
% FIN DU COURS CARRE LOGIQUE
¢

¢

¢

‘]

‘]

‘]

‘]

‘]

‘]

¢

$
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
%
Une lettre bien placée. i
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
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CHAPITRE 14 : LOGIQUE NUMERIQUE

Introduction

Tout comme les séries numériques , le test de logique numérique
demande la maitrise des 4 opérations de bases que sont :

L addition

La soustraction
La multiplication
La division

Il existe quelques similitudes entre le test de série humérique et celui de
logique numeérique dans la mesure ou ces tests'sont baseés sur les
nombres et opérations .

if i
if if
% if
if if
if if
if if
§ ¥
if if
§ ¥
if if
§ ¥
% if
% if
% if
¥ if
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ if
§ if
% if
% if
% if
% if
% if
i if
§ if
% %
¥ La différence entre ces tests est que dans,le test de logique numérique ¥
% on retrouve les nombres disposésqutour des figures comme le triangle %
% , le cercle, le carré , etc .... %
i Le but de ce test est le meme que celui des séries numériques a savoir : if
% trouver la régle pour identiiier les nombres manquants %
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
i i

QUELQUES TECHNIQUES DE RESOLUTION

1ere technique : TOUS LES NOMBRES ONT LA MEME
SOMME , LE MEME PRODUIT , LA MEME DIFFERENCE

Exemple : trouve le nombre manquant
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Exemple : compléte la figure

4
4
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2° technique : UN NOMBRE REPRESENTE LA SOMME , LA
DIFFERENCE , LE PRODUIT , LA MOYENNE DES AUTRES

)
b
R

Exemple : complete

Réponse : 5

Dans chaque figure@fre du milieu est la moyenne des nombres a |

extérieur °

ompléte

63
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réponse : 64

Dans chaque figure , les nombres plus grand sont les produits respectifs
des autres nombres .

3° technique : UN NOMBRE REPRESENTE LA SOMME , LA
DIFFERENCE MAIS DIMINUEES OU AUGMENTEES ,
DOUBLEES OU DIVISEES

Exemple : complete

13 31 46

Réponse : 5

Dans chaque figure ; le plus grand nombre est produit des autres + 1

Exemple : compléte

2 3 7
Q)
5 4 7

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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réponse : 14

Dans chaque figure : le chiffre du milieu est la somme des autres divisés
par 2

)
b
R

4° technique : LES OPERATIONS SUR LES COT,i ﬁs

Exemple : compléte

Réponse :
Dans le pre cercleona:(36-16)+(22-12)=30

Ide S autres cercle

E ple : complete
- S 7 35 B
]
§ 19 & s |
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réponse : 5

Le chiffre du milieu est égale a la différence des produits des nombres
sur les cotés gauches et droites .

Dans le premier carré : (4x3) — (5x1)=7

Idem pour les autres carrés

5° technique : LES OPERATIONS EN DIAGONALE

Exemple : compléete

Réponge : 21

Opérationen diagonale on a : dans le premier cercle on a( 5x2) + ( 3x4)
=22

Idem pour les autres cercle

6° technique : LES CARRES ET LES CUBES PARFAITS

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Exemple : compléte

~ :
Q'
b
Réponse : 1 q

Le nombre au centre est égale a la sommegnombres élevés au carré

N

Exemple : compléte Q
CaY

<R

PN

Dans la grille , chague nombre est opposé a son cube

Y

réponse : 125
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7° technique : LES PROGRESSIONS

Exemple : complete

Réponse : 3

Le nombre du milieu est la progrw des nombres autour du cercle .
Les chiffres du cercle 1 pro e +2

Les chiffres du cercle 2 p

Les chiffres du cercl sent de +3

8&° ue : L OBSERVATION

Qﬂple . compléte
9
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Réponse : 11

Dans chaque figure , le nombre du milieu indigque le nombre le plus élevé
autour du triangle .

O
Y
R

‘EEAE AR AR RS AR R EEEEEE A E AR E R E R EE R AR EEEEEEEE




IR R AR R R AR EE R AR E R AR R R R AR E R R AR R R E R R R R R R RE

CHAPITRE 15 :LES TESTS D ORIENTATION

INTRODUCTION

Les exercices basées sur | utilisation d une boussole ont pour but de
tester la capacité a interpréter de maniere correcte une série d
instructions plus ou moins complexes dans le cadre d un’ raisonnement
de type spatiale .

LES DIFFERENTES FORMES D INSTRUCTION

LES POINTS CARDINAUX

Les principaux points” eardinaux sont : LE NORD , LE SUD ; L OUEST ,
L EST

Les points intermédiaires sont : LE NORD EST , LE NORD OUEST ,
LE SUD EST,,LE SUD OUEST .

SCHEMA CONVENTIONNEL

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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O
o~
&

€ a un autre .

La disposition des points cardinaux peut varier d un e

o>
— N
$

Les instructions peuvent ter sous forme de dégré . De facon
conventionnelon ale s uivant :

SCHEMA C 1ONNEL

360
0

Q
& e
\}

225 135
180

Direction en degrés
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Ces informations sont de type : cap 3h ; cap 6h, cap 9h en se référant
au cadran d une montre .

SCHEMA CONVENTIONNEL

12 h

9h 3h

6 h

LES TYPES DEXERCICE AVEC L UTILISATION D UNE
BOUSSOLE

Ihexiste 2 types d exercice ( qui peuvent se présenter sous diverses
formes ) qui utilisent les boussoles . on a:

LE DEPLACEMENT DANS LES GRILLES
LE DEPLACEMENT DE TYPE PILOTE

LE DEPLACEMENT DANS LES GRILLES

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR
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Ce test utilise comme support :

Une grille : dans laquelle s éffectue les déplacements
Les instructions : pour éffectuer les déplacements
Une boussole : indiquant | orientation a suivre

Une case a déplacer : a |l intérieur de la grille

Exemple:

Trouve la case finale en suivant les instruction

Case de départ : D3 g
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1ABCDEF
9

3 |l

4 l
5 I)f

6| [W | | |

Signification des instructions de déplacements
2N : se déplacer de deux cases vers la gauche
30 : se déplacer de trois cases vers le bas

1SE : se déplacer d une case en diagonale vers le haut a droite

LE DEPLACEMENT DE TYPE PILOTE

NOTION DE CHANGEMENT DE CAP

A partir du'sehéma des cap en heure , un changement de cap a 3h
signifie gu il faut faire un changement de direction de 90° dans le sens
horaire panrapport au cap précedent .

Un changement de cap a 6h signifie qu il faut effectuer un
changement de 180° dans le sens horaire par rapport au cap précédent

Un changement de cap 9h signifie qu il faut effectuer un changement de

if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
if
% 270° dans le sens horaire par rapport au cap précédent.
if

if

if

if

if

if

i
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Exemple :

Soit les instructions suivantes : cap initial donné par la fleche bleue sur la
boussole .

Puis cap 3h

Puis cap 3h °
,\“)
oA

Vers quel point cardinal vole t on ?

Direction initiale
A

N>

réponse : onv mais vers le SUD

1¢" ch eme’ de cap : cap 3h

O e 90° dans le sens horaire . La direction au premier

entest L EST

2h

9h <«——» |3h
v

6h
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2¢ changement de cap : cap 3h

On pivote a nouveau de 90° dans le sens horaire par rapport a la
direction précédente | EST , on se retrouve alors au SUD

9h N °
A
6h|<« > 12h E »«

v

sunla AAcavmaaic siave |la Cuid

>
"q
o@

e@

Un nageur boussole au NORD et se dirige comme indiqué ci-
dessous . &

Apré@ de nage , cap au nord
Pﬁg 10 min, cap 6h
‘ N prés 5 min, cap 3h pendant 5 min

Combien de temps le nageur se dirige t il vers le nord ?
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réponse : le nageur se dirige au nord pendant 10 min

D
"Q

Le nageur commence par 5 min vers | E

!uis il se dirige au nord pendant 10 min

‘EEAE AR AR RS AR R EEEEEE A E AR E R E R EE R AR EEEEEEEE




‘EEEAE AR A EEE R AR R EEE R EE AR AR E R E R TR EEEEEEEEEE

Puis cap 6h, ce qui signifie qu il fait demi tour , il se diqwhc au SUD
pendant 5 min b

V% cap a 3h, ce qui signifie qu il fait 90° dans le sens horaire par

apport a sa direction actuelle , il se dirige donc a | ouest pendant 5 min
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)
b
R

CE QU IL FAUT SAVOIR

Les problémes basés sur | utilisation d Lﬁoussole ne présentent pas

de difficultés majeures . @
Il est important de bien suivr, instructions les unes apres les autres .

Il est peut etre utile de no@ chaque instruction la nouvelle position

et la nouvelle directio

G
VO

%PITRE 16 ; LES CASES A NOIRCIR

MTR ODUCTION

Le test des cases a noircir est un test qui fait appel a | esprit d analyse
et de déduction .

g3 FTEFIETEFETEISFIETEFIFIEFFETEIFTEISIETEEFETEEEE G
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L objectif de ce test est de noircir certaines cases d une grille en fonction
des indications données sur les lignes et les colonnes .

O
b
R

CARACTERISTIQUES DU TEST

Le test des cases a noircir peut se présenter sous 2 formes .
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%%%?%if%if%if%ii%if%?ii%?i?%?i?%}i?%?i?%}i?%}%%}%?%?%%}%?%?%?%}%%}%}%}%}%}%}%}%
i i
1 Indications : $
if L1:2-1 Cl1:2-1 §
% L2:1-1 C2:1 %
s L3:2 €3:2 g
s L4:1-1 C4:3 %
§ ¥
i ;
% if
¥ if
% Quelques soit la forme , le test est composé d une grille ( lignes et %
% colonnes ) et des indications a suivre pour noircir les cases %
i i
% if
% if
% SIGNIFICATION DES INDICATIONS %
i if
§ if
¥ ¥
% FORME 1: %
¥ ¥
¥ ¥
g SUR LES LIGNES : %
% 2 signifie qu il faut noircir deux cases consécutives %
% 1 signifie qu il faut noir€ir,une seule case %
% 1 1 : signifie qufil faut noircir une case puis laisser un ou plusieurs %
% cases blanches et noircir une case %
¥ ¥
§ ¥
% SURLES,COLONNES %
% 2 »signifie qu il faut noircir deux cases consécutives %
§ ¥
% 1" signifie qu il faut noircir une seule case %
§ ¥
% 1 1 signifie qu il faut noircir une case puis laisser une ou plusieurs %
% cases blanches et noircir une case %
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
i i
¥ ¥
i i
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FORME 2
L1 L2 L3 L4 signifie respectivementleslignesl 2 3 4
Cl C2 C3 C4 signifie respectivementlescolonnes 1 2 3 4

Alors

L1 : 2-1 signifie que sur laligne 1, il faut noircir 2 cases consecutives
puis laisser un ou plusieurs cases blanches et noircir une seule case .

L2 :1-1 signifie que sur laligne 2, il faut noircir une case puis laisser
un ou plusieurs cases blanches et noircir une case

L3 : 2 signifie que sur la ligne 3, il faut peircir deux cases consécutives

une ou plusieurs cases blanches et noircir une case

C1 : 2-1 signifie,que sur la colonne 1, il faut noircir deux cases
consécutives puis,laisser une ou plusieurs cases blanches et noircir une
case .

C2: 1 signifie que sur la colonne 2, il faut noircir une seule case

C3 : 2 signifie que sur la colonne 3, il faut noircir deux cases
consécutives

if §
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if §
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
i i
¢ L4 : 1-1 signifie que sur la ligne 4 il faut noircir une case puis laisser $
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
% %
% C4 : 3 signifie que sur la colonne 4 ; il faut noircir 3 cases consécutives %
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
if if
i i
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AUTRES FORMES D INSTRUCTION

3-2 : signifie qu il faut noircir 3 cases consécutives puis laisser une ou
plusieurs cases blanches et noircir deux cases consécutives

0 : signifie qu il faut noircir aucune case

1-3 : signifie qu il faut noircir une case puis laisser une ou plusieurs
cases blanches et noircir trois cases consécutives

REGLE DU TEST

Devant chaque ligne et colonne,, une instruction permet de déterminer le
nombre successif de case a noircir

Les instructions sent données pour une ligne de gauche a droite et pour
une colonne de haut en bas .

Il fautdnoircir les cases en fonctions des indications données sur les
lignes et les colonnes .

On commence par noircir les lignes et les colonnes ne permettant qu
une seule possibilité .

Il faut faire un croisement entre les lignes et les colonnes avant chaque

1
1
§
1
§
1
§
1
§
1
§
1
1
1
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
1
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
51
1
1
% noircissement .
51

51

51

51

1

§

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
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Il ne faut surtout pas commencer impérativement avec la premiére ligne
ou la premiere colonne .

Exemple :

O
b
R
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FIN DU COURS CASES A NOIRCIR

CHAPITRE 18: LE TEST DE PLANNING

Cechapitre sera expliqué a travers un exercice expliqué

SUJET

Jack , Louis et Emile ; de vieux copains d école , ont chacun une passion
, le sport , | informatique et la musique et bien qu ils viennent de villes
différentes Lille , Rodez et Caen, ils continuent de se retrouver
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A | aide des affirmations suivantes , trouvez la passion de chacun ainsi
que la ville d ou il vient .

- Le felé d informatique et celui qui vient de Rodez sont célibataires ,
alors que Louis est marié depuis deux ans .

- Celui qui vient de Caen fait un peu d informatique en amateur ,
comme le fait également Emile , mais cela n a rien a avoir avec le
troisieme de la bande .

- Jack et le passionné de musique viennent de rendre visite au
troisieme a Caen .

- Celui qui vient de Lille a accompagné le passionné de sport a'un
match de foot et Emile | a accompagné a un match dé.tennis .

ANALYSE DU SUJET

Dans cet exercice , la consigne nous demande de trouver la passion de
chaque individu ainsi que la ville d ou il vient .

Le sujet est basé sur 3 aspects :
Les passions
Les individus

Les villes

Il faut rappeler‘que toutes les informations données par | énonceé sont en
désordre

Il revient donc au candidat d attribuer a chaque individu , sa ville et sa
passion en analysant les informations données dans | exercice .

METHODE DE RESOLUTION

Pour résoudre cet exercice , il faut nécessairement établir au brouillon un
tableau 3X3 .
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Dans ce tableau , il faut marquer les différents aspects :

Pour la lere colonne les individus , pour la 2¢ colonne les passions ,
pour la 3¢ colonne les villes .

Le tableau se présente comme suit :

Personnes Passions Villes
JACK SPORT LILLE
INFORMATIQUE RODEZ
MUSIQUE CAEN
LOUIS SPORT LILLE
INFORMATIQUE RODEZ
MUSIQUE CAEN
EMILE SPORT LILLE
INFORMATIQUE RODEZ
MUSIQUE CAEN

Aprés avoir réalisé le tableau , nous allons precéder a | analyse des
affirmations données dans | énoncé

partie du tableau

Le but est de faire de sorte, que devant chaque personne on retrouve
une seule passion etuneseule ville .

La premiére affirmation est : « le fele d informatique et celui qui vient de
rodez sont celibataires alors que louis est marié depuis deux ans »

A patrtir ce cette affirmation on peut conclure que :

Louis n a pas pour passion | informatique et ne vient pas de rodez ; dans
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% le tableau on supprime informatique et rodez sur la ligne de louis %
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Personnes Passions Villes
JACK SPORT LILLE
INFORMATIQUE | RRODEZ
MUSIQUE CAEN
LOUIS SPORT LILLE
MUSIQUE CAEN
EMILE SPORT LILLE
INFORMATIQUE | RODEZ

La deuxieme affirmation dit : « celui qui vient de caen fait un peu d
informatique en amateur , comme le fait également emile,, mais cela n a
rien a avoir avec le troisieme de la bande »

De cette affirmation , on peut conclure :

Emile ne vient pas de caen et ne fait pas | informatigue comme activité
principale

Le deuxieme qui vient de caen ne fait pasifinformatique , or on sait que
louis ne fait pas aussi | informatigue,, ¢ est donc louis qui vient de caen

On supprime caen chez jack et emile , on supprime informatique chez
emile .

Si émile et louis nelfont pas | informatique , alors ¢ est JACK qui fait |
informatique .

Personnes Passions Villes

JACK LILLE
INFORMATIQUE RODEZ

LOUIS SPORT CAEN
MUSIQUE

EMILE SPORT LILLE
MUSIQUE RODEZ

D apres la 1ere affirmation : « celui qui aime | informatique ne vient pas
de rodez » , jack ne vient donc pas de rodez , on supprime rodez chez
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jack , il nous reste lille c est chez jack . On supprime donc lille chez emile
, on conclut alors que emile vient de rodez et jack de lille

Personnes Passions Villes

JACK INFORMATIQUE LILLE

LOUIS SPORT CAEN
MUSIQUE

EMILE SPORT RODEZ
MUSIQUE

caen »

Déterminons les passions de louis et émile ; la troisieme affirmation dit :

« jack et le passionné de musique viennent rendre visite'au troisieme a

De cette affirmation , on peut tirer les conclusions suivantes :

Jack et émile ont rendu visite a louis ( qui‘habite a caen ) , on déduit que
émile fait la musique et louis le spori,.

Personnes PassSions Villes
JACK INFORMATIQUE LILLE
LOUIS SPORT CAEN
EMILE MUSIQUE RODEZ

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR

FIN DU CHAPITRE PLANNING
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CHAPITRE 18 : LES POSITIONS LOGIQOUES

INTRODUCTION

Dans certains tests de logique , il n est pas besoin de chercherides
regles mais seulement d interpréter des informations pourtrouver la
solution . C est le cas des positions logiques.

Dans ces exercices , il faut identifier | emplacement. de divers élements a
| aide de définition plus ou moins explicite .

En d autre terme , il faut trouver la position d_un‘élément a partir d une
série d information .

LES DIFFERENTES DISPOSITIONS D ELEMENTS

La disposition d élementsipeut se présenter de facon :
LINEAIRE
CIRCULAIRE

LA DISPOSITION LINEAIRE

Dans cette disposition , si la direction n est pas mentionné , il faut
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R

Lorsque la direction est indiquée vers vous , il faut orie figure
comme ci-dessous

Lorsqu il y a deuxgli , il faut orienter les éléments de cette fagon :

8383833838838 FF3FFFFEETFIEIEETESETETEEET G S
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Exemple : 5 éléves sont assis en ligne face au nord . marc est juste a
gauche d anne, julie est entre pierre et sophie, sophie est entre marc

et julie . Qui est au centre ? °

Résolution : «

D apres | énoncé , nous avons 5 éleves assis en ligne face au w

alors il faut se référer au schéma suivant : «

Face au nord
Gauche

A est juste a gauche de B

A, B, C, D sont a gauche de E
C est juste a droite de B

C, D, E sont a droite de B

S

- marc est just e de d anne
M A
- julie eNre pierre et sophie

S ou SJP

‘ s sophie est entre marc et julie
MSJou JS M

A patrtir de ces éléments on peut reconstituer | alignement

PJ S MA

‘EEAE AR AR RS AR R EEEEEE A E AR E R E R EE R AR EEEEEEEE
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On peut conclure que sophie est au centre

Exemple : °

2 amies sont assises face sud . Marie est a coté de julie ; julie a luci
a sa gauche . Qui est en position 3 ?

A
S

Nous savons que nous avons 3 enfants assii fﬂud , il faut donc se

Résolution

référer au schéma suivant :
A

Droite Weauche

Face au sud

A est juste a droite de B

A, B, C, D sont a droite de E
C est juste a gauche de B
C, D, E sont a gauche de B

NV
' ;le est a coté de julie

- julie a lucie a sa gauche

J L
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A partir de ces différentes dispositions on peut reconstituer | alignement
suivant: M J L

On peut donc déduire que lucie est en position 3

o
o~
A

Le but est de retrouver la position d éléments ou dﬁgnes réparties

de facon circulaire .

Il s agit de disposition en boucle fermée ments peuvent etre
disposés autour d une table ronde ou re gulaire ) .

LES DISPOSITIONS CIRCULAIRES

Dans cette disposition les éléme‘Q’Jvent etre orienté face au centre .

r

Aesta l'opposé de C

C est juste a droite de D

I A est juste a droite de B
& A, D sont & droite de B

V

Les éléments ou les personnes peuvent etre orienté dos au centre

g3 FTEFIETEFETEISFIETEFIFIEFFETEIFTEISIETEEFETEEEE G



A est juste a gauche de B
A, B sont a droite de D
C est juste a droite de B

B estal'opposé de D

Exemple: ‘t
5 éléves sont assis face a face autour d le . Marc est juste a
gauche d anne, julie est entre pE rre ophie , sophie est entre

marc et julie . Qui est a droite d

D apres | énoncé s 5 éleves assis face a face . il faut se

référer au sché&

Reésolution




- julie est entre pierre et sophie

- sophie est entre marc et julie w«

MS JouJdSM «

A partir des différents alignements , on peut établir bsposition
suivante :

P J SouSJP
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CHAPITRE 19: LE JEU DE SUDOKU

INTRODUCTION

Le sudoku est un jeu d origine japonaise . Ce jeu demandé beaucoup
de concentration au sens large du terme .

Le but de | exercice est de remplir une grille avec une serie de symbole
différent . La plupart du temps ces symboles sont,des chiffres allant de 1
a 9 ou des lettres de | alphabet au nombre de 9.

Au départ , quelques chiffres ou lettres sont deja disposés dans la grille ,
ce qui permet de la résoudre .

CARACTERISTIQUFES DU JEU

La grille de sudoku classique est un carré 9X9 cases soit 81 cases au
total.

La'grille est ainsi constituée de 9 lignes , 9 colonnes , 9 régions
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§
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REGLE GENERALE

Le jeu consiste a disposer s ille ou figurent déja les nombres
préexistants ; les nombr uants de maniere a ce qu ils figurent
une seule fois ala foi ligne , une colonne et une région .

Autrement dit @l compléter la grille en respectant les régles
suivantes

Les chiffres 1 9 n apparaissent qu une seule fois par ligne
1 & 9 n apparaissent qu une seule fois par colonne

&: res 1 a 9 n apparaissent qu une seule fois par région

ILLUSTRATION
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2 6
4|3 57
g0 4 3
1 4
8 5
5 9
8|3 6 7
9|2 14
4 7

Dans la premiére case ( case grise ) située en ligne2scolonne 1

Les chiffres 2, 6 , ne sont pas admis car ils apparaissent déja une fois
sur la ligne

Les chiffres 5, 8,9, 4, ne sont pas admis car ils apparaissent sur la
colonne .

Les chiffres 1, 4 et 9 ne sont pas,admis car ils apparaissent déja dans la
région .

On peut donc déduire gue dans cette case seul les chiffres 3 et 7
peuvent etre admis,dans cette case .

Pour le choix precis des chiffres , certaines régles peuvent nous aider a
compléter la grille . parmi ces regles nous avons :

La recherche des évidences

La recherche par découpage

NB : CES METHODES CONSTITUENT UNE BASE RESOLUTION ,
MAIS LIBRE A CHAQUE CANDIDAT DE CREER SA PROPRE
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LA RECHERCHE DES EVIDENCES

Les évidences sont au nombre de quatre.llya:
Les évidences de lignes

Les évidences de colonnes

Les évidences de régions

Les évidences de chiffres

LES EVIDENCES DE LIGNES

Si une ligne ne contient qu une seule case vide alorsyla valeur de cette
case est le 9° chiffre manquant sur cette ligne .

LES EVIDENCES DE COLONNES

if i
if if
% if
if if
if if
if if
§ ¥
if if
§ ¥
if if
§ ¥
% if
% if
% if
¥ if
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ if
§ if
% if
% if
% if
% if
% if
i if
§ if
¥ ¥
¥ ¥
i i
if Si une colonne ne contient qu uneé seule case vide alors la valeur de if
% cette case est le 9¢ chiffre manquantisur cette colonne . %
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
i i

LES EVIDENCES DE REGIONS

Si une région ne_contient qu une seule case vide alors la valeur de cette
case est le 9¢ chiffre manquant de cette région .

LES EVIDENCES DE CHIFFRES

Un chiffre ne peut apparaitre que 9 fois dans | ensemble de la grille .

ILLUSTRATION
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A

A la ligne 2 , huit cases sont remplies avec les chiqiesq 2,3,4,5,

6,7,8), il ne manque que le chiffre 9 . il est don ident que c est la
seule valeur possible pour la case vide .

De meme pour la colonne 5, les chlffre ’ 3,4,6,7,8,9)sont
présents , il ne manque que le ch 5, qui sera donc la seule valeur

possible pour la case vide . :
Dans larégion 9, les 'Q,2,3,4,5,6,7,9)sontprésents,
donc c estle chiﬁre@ lent .

S

&
)
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Le chiffre 5 apparait huit fois dans la grille . Il est présent dans toutes les
lignes sauf la quatrieme et dans toutes les colonnes sauf la troisieme .
Donc il est évident que la neuvieme occurrence du chiffre 9 se trouve a |
intersection de la ligne 4 et de la colonne 3 .

Au cours d une partie pour ne pas manquer les évidences , il faut scruter
régulierement la grille selon les lignes , les colonnes , les régions et.les
chiffres .

LA RECHERCHE PAR DECOUPAGE

Cette méthode consiste a découper mentalement la grille en éliminant
les zones impossibles . La fagon la plus ' methodique est de procéder par
découpage des régions selon les ghiffres .

Pour une région donnée et un,chiffre donnée ( ne figurant pas dans la
région ) , il faut supprimer-lesighes et les colonnes ou ce chiffre apparait
déja . Ce qui correspond ‘aun découpage de la région suivant les zones
ou ce chiffre est impossible . Si il ne reste qu une seule case vide apres
le découpage , @lors seul ce chiffre convient .
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Nous allons découper la premiére région selon le chiffre 1 . Nous
remarquons que le chiffre 1 est déja présent dans la premiére ligne ,
dans la troisieme ligne , et dans la premieredcolonne .

if

if

%

if

if

if

§

if

§

if

§

%

%

%

¥

§

§

§

§

§

%

%

%

%

%

i

§

¥

¥

¥

% Ainsi d apres les régles du jeu , lechiffre 1 ne peut plus figurer dans
§ cette premiere ligne , dans cette traisieme ligne , ni dans la premiére
% colonne .

% Donc aprées découpage_de la premiére région , nous pouvons en déduire
¥
¥
¥
¥
¥
¥
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
i

que le chiffre 1 ne peut'se trouver qu a | intersection de la ligne 2 et de
la colonne 2 .

Une fois le déecolipage de la région 1 selon le chiffre 1 effectué , nous
découpens les‘autres régions ne contenant pas de chiffre 1 . Une fois fini
avec e chiffre 1 , on passe a un autre chiffre en utilisant le meme
procede.

EN CONCLUSION :|a résolution du jeu se fait en combinant le
découpage et la recherche des évidences .
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Les méthodes de résolution de sudoku ne sont pas universelles . libre
est au candidat d utiliser sa méthode pour le remplissage des grilles tout

en respectant les regles du jeu .

)
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FIN DU COURS SUDOKU

CHAPITRE 20: S DE PARENTES

%;.ertains tests de logique , il faudra identifier les liens de parenté

xistent entre plusieurs individus , c est a dire la relation qui les lie
tre eux .

LES DEGRES DE PARENTE
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Pour se préparer a ce type de test, il est indispensable de connaitre
certaines expressions qui sont présentées dans le tableau ci-dessous :

)
Y
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Le fils du pére (oude | Le frére
la mere)

La fille du pere (ou de | La soeur
la mere)

Le pére du pere (ou de | Le grand pere
la mere)

Lamere du pere (ou | La grand-meére
de la mere)

L'épouse du fils (ou La belle-fille ou
de lafille) la bru

L'époux de lafille (ou | Le beau-fils ou
du fils) le gendre

Le pere de I'époux (ou | Le beau-pére
de I'épouse)

La mere de I'€poux La belle-mere
(ou de I'épouse)

Le frére de I'époux (ou | Le beau-frére
de 'épouse)

0"

En plus de ces :n;s il faut etre en mesure d interpréter un arbre

genealog.q»
&
)

EXEMPLE D ARBRE GENEALOGIQUE
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S ISEGESTS R S SISESIRISSISESIRREPRSRYSE R SSUSRR SURSSIRIRES W

[ Jean Francoise| [ Yves Julie |
Jeanne Benoit

1 1
| Pierre | [Joséphine] [ Marie |

O
b
R

S Arriére-grands-oncles/
Arriere-grands-parents =
Arriére-grands-tantes

Grands oncles/ ‘

Grandes Tantes

Grands-parents

Beaux-parents Parents Oncles/Tantes

Fréres/ Demi-fréres/

. Cousins/cousines
Sceurs demi-sceurs

Femme/Mari

Nieces/
Neveux

Enfants

Petits-enfants

TYPES DE TEST DE LIEN DE PARENTE

!ors des concours , nous rencontrons généralement deux types de test
de lien de parenté . Nous avons :

LES LIENS DE PARENTE SIMPLE
LES LIENS DE PARENTE EN COMMUN
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LES LIENS DE PARENTE SIMPLE

Ce type de test comprend : le lien de parenté direct et le lien de parenté
indirect

Le lien de parenté direct

Dans le lien de parenté direct , il faut retrouver la relation.qui lie deux
personnes directement .

Pour cela il faut déecomposer la phrase en partant de la fin de | énonce
en remontant jusqu au verbe .

Exemple:

ma mere » .

Quel est le lien entre marc et sophie ?

RESOLUTION

En partant de lafinde la phrase :

Ma mere = la mére de sophie

Le maridella mére de sophie = le pere de sophie

la fille;unique du pere de sophie = elle-méme sophie
Il est le fils de sophie

if i
if if
% if
if if
if if
if if
§ ¥
if if
§ ¥
if if
§ ¥
% if
% if
% if
¥ if
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ if
§ if
% if
% if
% if
% if
% if
i if
§ if
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
% En montrant marc , sophie dit : «“il.estile fils de la fille unique du mari de %
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
% Marc est le fils de sophie %
§ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
i i
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Exemple :

En discutant de faustine , florian dit : « elle est | unique fille de la mére
de mon frére » . Quel est le lien entre faustine et florian ?

RESOLUTION

En partant de la fin de la phrase :

La méere de mon frere = la mere de florian

La fille unique de la mére de florian = la sceur de florian

Faustine est la sceur de florian

Le lien de parenté indirect

Dans ce type d exercice  ilfaut retrouver la relation qui lie deux
personnes indirectement |

Pour cela , iffaut.decomposer la phrase en deux parties , tout d abord
en partant de lafin de | énoncé et en remontant jusqu au verbe et
ensuite.énypartant du sujet de la phrase jusqu au verbe .

Exemple:

En montrant antoine , marie dit : « la mére de sa sceur est la fille unique

if
if
%
if
if
if
§
if
§
if
§
%
%
%
¥
§
§
§
§
§
%
%
%
%
%
i
§
¥
¥
¥
¥
¥
§
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
§
¥
%
(s de ma grand-mere » quel est le lien entre antoine et marie .
¥

¥

¥

¥

¥

¥

i
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RESOLUTION

En partant de la fin de la phrase :
Ma grande mere = la grande mere de marie

La fille unique de la grande mére de marie = la mere de marie

En partant du début de la phrase :
La meéere de sa soceur = la mére d antoine
Ainsi : la mere d antoine est la mére de marie

Antoine est le frere de marie

Exemple :

if i
if if
% if
if if
if if
if if
§ ¥
if if
§ ¥
if if
§ ¥
% if
% if
% if
¥ if
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ if
§ if
% if
% if
% if
% if
% if
i if
§ if
¥ ¥
¥ ¥
i i
if En introduisant pierre , lucie dit : &« |a,seule fille de sa mere est ma if
% mere » quel est le lien entre pierre etlucie ? %
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
§ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
i i

RESOLUTION

En partant de la fin'de‘a phrase :

Ma meéere = la mere de lucie

En partant,du début de la phrase :

La seule'fille de sa mére = la seule fille de la mére de pierre = la sceur de
pierre

Ainsi : la sceur de pierre est la mere de lucie

Pierre est | oncle de lucie
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LES LIENS DE PARENTE EN COMMUN

Dans ce type d exercice , il faut retrouver les relations qui lient plusieurs
personnes .

Pour cela, il faut décomposer la phrase en essayant de créer un arbre
génealogique .

Exemple:
A et B sont sceurs . C et D sont freres . La fille de A estila sceur de D

Quel estlelienentre BetC ?

RESOLUTION

La fille de A est la sceur de D donegA estlamerede CetD

Exemple :

A et B sont mariés | Cfet D sont freres . A est la sceurde C . Quel est
le lien entre B et'D'?

RESOLWTION

A est laysceur de C donc A estla sceurde C et D ; ainsi

B qui‘est le mari de A est le beau frere de D

§ §
§ §
§ %
§ §
§ %
§ §
§ %
§ §
$ %
§ §
i %
5 %
5 %
5 %
5 %
i %
i %
i %
i %
i %
i %
i %
i %
i %
i %
i %
i %
$ %
§ %
i %
i %
i %
% Ainsi B qui estla soceur de Al,estla tante de C %
i %
$ %
$ %
$ %
$ %
$ %
i %
i %
$ %
§ %
$ %
i %
i %
§ %
$ %
§ %
i %
i %
i %
i %
i 3
i 3
i $
; :
% FIN DU PROGRAMME %
i $
$ 3
i 3
§ §
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§1

1

1

1

1

1

§1

1

§1

1

§1

1

1

1

1

%

§ CE DOCUMENT N EST QU UN SUPPORT DE
| COURS POUR LES AUDITEURS

| PARTICIPANTS A LA FORMATION ELITE
/| LOGIQUE; LES EXPLICATIONSET

| APPROFONDISSEMENTS SONT DONNES
/|  PENDANT LA FORMATION j SEULS LES
/| AUDITEURS SONT AUTORISES A AVOIR
| CEDOCUMENT;
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
§1
1

Pour participer au cours de logique avec le
coach péredelogique contactez le 05 94 97

27 30.
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Les séries numériques

Les séries alphabétiques

Les séries d intersection de lettres
Les séries d intersection de nombre
Les séries alphanumériques

Les intrus nombres

Les intrus Iettres et mots

Les intrus graphiques

Les matrices

Les dominos

Les tests de cartes

Les carrés logiques

Les tests d orientation

Les cases a noircir

Le test de planning

Les positions logiques
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QUELQUES CONSEILS POUR REUSSIR L EPREUVE DE
LOGIQUE

_AVANT L EPREUVE

e préparez vous en travaillant méthodiqguement chaque chapitre et
en faisant des exercices d application dans le calme et la
concentration

e travaillez toutes les aptitudes , surtout celles qui vous font défaut
sans céder a la fatalité

e traitez les exercices en chronométrant poumévaluer ses
performances

PENDANT L EPREUVE

e utilisez un stylo original, éviter les stylos de couleur noir

e regardez | ensemble de I'épreuve avant de commencer puis traitez
| exercice quijvous semble le plus facile

e écoutez bienles consignes des surveillants

e lisez consciencieusement le sujet

e ne vous bloquez pas sur une question que vous n arrivez pas a
résoudre ; passez a la suivante mais ne pas sauter le numeéro de la
question qui vous semble difficile

e gevitez les ratures

e 'Suivez la numérotation des questions données dans | exercice

SRA SRR TR TR AR SRR TR TAA) TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SAA) SAA) AR AR TAA) TR SRR SRR TRA) TRA) SRA) TRA) TRA) SRA) TAA) SAAI AR AR TAR) SRR SRR SRR TRA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SAA) SRR AR SAR) SAR) SRR SRR SRR SAA) SRA) SRA) SRA) SRA) SAA) SRR SRR SRA) SRA) SAR) SRR SAA) SRA) SRR SRR

‘]
¢
§
¢
§
¢
‘]
¢
‘]
i
§
§
§
§
§
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
‘]
§
¢
¢
‘]
‘]
¢
‘]
‘]
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢

IERE AR R R R EEE AR SR AR R R R R E R R AR AR EE R AR R R R R RRE



‘EEEAE AR A EEE R AR R EEE R EE AR AR E R E R TR EEEEEEEEEE

En plus des cours de logique , nous dispensons également des
cours de statut général de la fonction publique et avons aussi des
documents pour la spécialité

Pour toutes informations , contactez LE PERE DE LOGIQUE sur°

b
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whatsapp au 0594 97 27 30 .

BONNE CHANCE A VOUS! q ‘

« le succés est Ia somme de petits effo. és chaque jour
aprés jour» LEO ROBERT cou:s%
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